AURELIO CACIQUINHO FERREIRA NETO

obrigagio social de trabalhar, que hoje constitui quase um dever natural, uma
exigéncia ca sociedade que o casamento ndo exclui; e o terceiro refere-se ao
fato de os alimentos ndo possufrem, sob a ética do art. 19 da Lei de Divérceio,
outra finalidade que niio a de propiciar ao conjuge dependente condi¢des tem-
pordrias para que este atinja a sua independéncia; chegando-se, enfim, a con-
clusio de que o enunciado é vdlido, mas nossa organizagdo sociojuridica nao
mais comporta sua aplicagio irrestrita.
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1 INTRODUGAO

A Internet é 0 meio de comunicagdo que mais impacto causou na histéria
da humanidade, embora sua utiliza¢ao s6 tenha se intensificado nos tltimos
anos. Sua estrutura, principalmente no que se refere a World Wide Web (WWW)
— teia de alcance mundial), possibilitou uma alterag@o sem precedentes quanto
a forma de comunicagio, mostrando-se excelente fonte de informagao e pro-
porcionando servi¢os com uma facilidade nunca vista. Pode-se, pela Internet,
desde comprar um livro raro até ver o gol de determinado time, ocorrido pou-
cos segundos antes. Com isso, os horizontes dos internautas se alargaram, ao
mesimo tempo que ainda se tenta estruturar a Rede de forma a que ela ndo vire
uma terra sem lei, pois sua vastiddo proporciona também o meio adequado
para praticas ilegais, como a violagdo de direitos autorais, disseminagao de
virus, divulgacao de material proibido por lei, dentre outros.

*  Aluna do 8° perfodo de graduagiio da Faculdade de Direito da UFMG. e-mail

cynthin@mailbr.com.br,
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Enfocando apenas os direitos autorais na Internet, cumpre lembrar que
estes sdo violados de todas as formas possiveis. Ocorre a violagdo quando se
encontra uma bonita figura num site, e ela € copiada para depois ser incorporada
em outro, sem que aquele que copia sequer imagine que a figura tem um criador
que merece, a0 menos, os créditos de sua criagdo. Outra violagdo semelhante
ocorre quando a figuraem meio fisico é digitalizada e disponibilizada em um site,
sem tambér citar o autor ou demonstrar que existe autorizagao paradisponibilizar
a figura na Internet. Desnecessério € falar da abrangéncia do formato de compres-
sdo MP3, sucesso em toda a Rede que tanto € utilizado para se vender miisica,
com os direitos autorais protegidos, quanto para se obter miisica sem ir a umaloja
e sem pagar os direitos autorais, esta tiltima forma sendo a mais freqiente.

Pode-se também fazer referéncia ao Internet Chat Relay (IRC), que
proporciona, além de canais especificos de bate-papo, diversos produtos
advindos de direitos autorais violados, como fotografias, misicas, softwares.
Isso ocorre normalmente através de troca entre os usudrios, ou seja, se for
enviada uma fotografia, outra serd recebida em retribuigéo, como se fosse troca

de figurinhas. Existe também a possibilidade de a troca ser realizada entre o

usudrio e o computador de outra pessoa, como se estivesse no modo automati-
co, e que € denominada f-serve: o usudrio programa seu computador para per-
mitir que ontros peguem contetido de seu disco rigido, desde que sejam deixa-
dos arquivos em troca dos adquiridos. Com isso, permite-se a proliferacdo de
arquivos sém que se saiba ao certo quem ¢é o autor ou se o conteldo estd
disponibilizado legalmente, o que s6 ocorreria se houvesse a anuéncia do titular
dos direitos autorais.

Nota-se que € tarefa herciilea realizar um trabalho sobre violagdo de di-
reitos autorais na Internet. Optamos, entdo, por tratar apenas dos direitos do
software e de sua violagdo, pois € tema importante, mas que atualmente tem
sido relegado a segundo plano devido ao éxtase gerado pelo formato de com-
pressdo denominado MP3. Embora seja cada vez mais fregiiente o nimero de

1 Download ¢ a pritica de copiar para o computador do usudrio cépia idéntica de arquivo
disponibilizado na Internet.
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downloads' de software, suaimportincia tem sido diminuida pelapolémicaem
torno de outros assuntos também caros a Internet, como a disseminacdo de
virus, o proprio formato MP3, os sites que divulgam a pedofilia e cutros assun-
tos polémicos que afetam a Rede.

Assim, este trabalho visa proporcionar uma visdo abrangente do software
na Internet, bem como suas variagdes, que sdo uma resposta as necessidades
da comunidade virtual, fazendo uma andlise da viola¢ao dos direitos autorais em
cada uma dessas modalidades e da alternativa a esses direitos, que tem-se in-
tensificado nos tltimos anos.

2 DIREITO AUTORAL NO SOFTWARE
2.1 Cddigo-fonte

O objeto de prote¢do do direito autoral no software € o seu codigo-
fonte. Ele nada mais € que a forma escrita da estrutura légica do programa que,
apos compilado, serd o software pronto para o usudrio final.

Convém explicar brevemente a criaciio de um software: estabelecida a
fungdo que ele vai desempenhar, escolhe-se a linguagem de programagao ade-
quada ao sistema operacional que € usado e que atinja o objetivo do software
da melhor forma possivel. Usando a linguagem escolhida, € feito o esbogo da
aparéncia do programa e criado o c6digo, que permite que a fungao do software
seja alcancada. Finalizada essa fase de elaboragio, o c6digo € transformado em
um programa executédvel (*.exe) em qualquer computador que use aquele siste-
ma.

Portanto, o cédigo-fonte € aquele que permite a maquina realizar a fungao
exigida. Ele normalmente € escrito em uma linguagem de programacao préxima
dalinguagem humanae, posteriormente, transformado em linguagem de maqui-
na ao ser compilado, ou seja, € traduzido de uma linguagem mais natural para os
zeros e uns que sao reconhecidos pela maquina, gerando um arquivo executdvel
pelo sistema operacional.
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A questdo é relativamente simples: o c6digo-fonte € o raciocinio utilizado
para que o programa atinja seu objetivo, e deve ser protegido pelo direito auto-
ral, visto que € cria¢@o do intelecto humano. A protec¢do deve incluir tanto o
codigo e o texto em linguagem de programagéo quanto o texto compilado, visto
que adistin¢ao € apenas uma “traducéo” das linguagens, e o conceito de software
adotado pela nossa legislagio prevé a prote¢do em linguagem natural e em lin-
guagem codlificada.

Quando se compra um programa de computador, 0 que vem para o usudrio
€ o cédigo-onte compilado como executédvel, de forma que ele tem de se con-
tentar com o desempenho do programa, sem conseguir alterd-lo, visto que nio
tem acesso 10 codigo-fonte. Essa foi a forma encontrada para se manter o sigilo
desses cddizos, protegendo o direito do autor. Existem, porém, programadores
que liberam o cédigo-fonte junto com o executdvel para que o usudrio, caso
queira, altere o software de acordo com as suas necessidades.

Tal p-dtica provém da época em que os usudrios de computador também
eram progrimadores e achavam normal compartilhar solugdes entre si. Atual-

mente, subsiste 0 programa com cédigo-fonte aberto, ndo s6 para comparti-

lhar solugdes, mas também como forma de protestar contra as grandes em-
presas produtoras de software, pois limifam a liberdade do usudrio, cobrando
valores exorbitantes porisso. Esse € um tema extremamente especifico e serd
tratado em capitulo especial, pois estd cada vez mais freqiiente no cotidiano
dos usudrios da Internet.

2.2 Interface

Ainterface corresponde a parte visual de um software. Faz aligagdo do
usudrio com o programa, e tende a ser cada vez mais intuitiva, pois isso torna
mais facil ¢ abrangente o seu uso. Atualmente, segue o padrao Microsoft
Windows, que € o sistema operacional mais utilizado em todo o mundo e mais
adequado para o usudrio leigo por ser extremamente fécil de usar. As linguagens
de programacdo atuais também seguem esse padrdo visual, o que, se por um
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lado facilita na disseminagao das interfaces graficas, por outro lado consolida a
hegemonia da Microsoft ao ser padrao de aparéncia de software a ser seguido.

A doutrinae a jurisprudéncia tém entendido que a interface nao € protegi-
da pelalegislacdo de direitos autorais. Essa falta de prote¢do faz sentido, pois,
como ja foi dito, atualmente € utilizada, quase que como padrdo de interface
grifica, aquela desenvolvida pela Microsoft, ndo sendo razodvel proteger uma
aparéncia que € largamente difundida, inclusive pela evolugdo das linguagens de
programacgao.

Assim, pode-se ter dois programas com a mesma aparéncia, mas que
realizam tarefas diferentes, como também pode-se ter dois programas de
interfaces diferentes e que realizam a mesma tarefa. Devemos entdo distinguir a
aparéncia do codigo-fonte, sendo este relevante para o nosso estr.do por ser o
desenvolvimento de algo que € protegido pela legislac@o de direitcs autorais.

Torna-se mais dificil distinguir o que sera ou ndo protegivel quando se
trata de cédigo-fonte de linguagem de programagao dita “orientada a objetos”,
pois esse tipo de linguagem € evolugido de linguagens antigas para a interface
padronizada pelo Microsoft Windows, € um mesmo arquivo, normalmente de-
nominado ‘projeto’, contém o cédigo-fonte tanto da interface quento da parte
16gica do programa. Entendemos que, mesmo que tal arquivo content a a interface,
esta ndo serd protegida, pois € padronizada, devendo os direitos autorais recairem
apenas no raciocinio codificado.

Deve-se ressaltar que, no casos de jogos, a interface deve ser protegida
como trabalho audiovisual, pois sua elaborag¢do ¢ Ginica e envolve criatividade,
originalidade e conhecimentos artisticos. Com efeito, o que se v€ atualmente sdo
jogos com uma légica especifica e acabamento visual esmerado, o que justifica
adivisdo em direitos autorais do software e direitos autorais relativos a interface.

2.3 O Contrato

Antes de instalar um software em um computador, normalmente € apre-

_sentada uma tela com estipulages relativas ao uso do programa ¢ que devem

ser aceitas para que a instalagdo continue. Este contrato por adesao € que esti-
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pula sobre licenga de uso do programa, e posterior desrespeito ao indicado
nele significa violagao dos direitos autorais.

Deve-se considerar que o contrato é de licenca, e ndo de locagdo do
software. Isso porque, primeiramente, nossa legislacdo prevé que os progra-
mas de computador se equiparam a obra literaria, devendo ser regidos pela lei
de direitos autorais, a qual estabelece as licengas ou cessdes de uso. E, portan-
to, bem mével por determinagdo legal, visto que o software, assim como 0s
direitos autorais e a propriedade industrial, sdo bens incorpéreos, conforme cla-
ramente expde Caio Mdrio da Silva Pereira:

“O interesse pratico da distingdo das coisas em corpdreas e incorporeas,

que no direito romano se situava na forma de transmissao, de vez que as

corporales res deviam obedecer ao ritual da mancipatio ou da traditio,
enquanto que as res incorporales eram transferidas por outras formas,
como a in iure cessio, no direito moderno reduziu-se, embora ainda se
posse indicar. Assim € que as coisas corpdreas se transferem pela com-

prae venda, pela doagio, etc., enquanto que as incorpéreas pela cessao.

Para certos direitos, que se aproximam do de propriedade, mas que ndo
se podem, com rigor, definir como direitos dominiais, a tecnologia moder-
na reserva a expressio propriedade, a que acrescenta o qualificativo
incorpdrea, e refere-se, tanto em doutrina como na lei, a propriedade
incorpdrea. E assim que se qualifica de propriedade literdria, cientifica
e artistica ao direito do autor sobre sua obra; propriedade industrial ao
direito de explorar uma patente de inven¢do ou uma marca de fébrica;
propriedade de um fundo de comércio ao direito de explorar os ele-
mentos corpéreos e incorpéreos ligados ao estabelecimento mercantil.””

Em segundo lugar, o software € bem fungivel, podendo ser substituido
por outro dia mesma espécie, qualidade e quantidade, ou seja, o usudrio paga

2 PEREIRA, 1999: 257-258.
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por uma copia de um programa que deseja utilizar e, se tiver problemas com o
suporte em meio fisico, outra cépia enviada pelo cedente surtird o mesmo efeito,
o que caracteriza a fungibilidade do software. Sendo a locagio aplicdvel so-
mente a coisas nao fungiveis, € completamente inadequado falar em locagio de
software.

Assim, o contrato do software € contrato por adesdo que se refere a
licenga de uso, sendo transferido ao usudrio (cessiondrio) esse direito e, is ve-
zes, outros mais, como copiar o programa para determinado niimero de maqui-
nas, transferir ou receber atualizagdes do programa. O cedente recebe royalties
em pagamento pelos direitos autorais, que é feito em perfodos determinados,
como quinzenais, mensais, trimestrais, semestrais, ou mesmo em pagamento tnico,
quando da aquisi¢ao do programa. No caso da Internet, quando se obtém auto-
rizagdo para utilizar o programa completo que foi transferido via download, o
pagamento pode ser no momento do download, ou quando € feito o pedido do
namero de série, se shareware.

3 SOFTWARE
3.1 Conceito

A defini¢do de software se encontra no art. 1° da Lei n. 9.609/98, que
regula os direitos autorais de programas de computador:

“Programa de computador € a expressao de um conjunto organizado de
instrugdes em linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico
de qualquer natureza, de emprego necessdrio em maquinas automdticas
de tratamento da informagdo, dispositivos, instrumentos ou equipamentos
periféricos, baseados em tecnologia digital ou andloga, para fazé-los fun-
cionar de modo e para fins determinados.”
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Conservou-se a mesma defini¢do da Lei n. 7.646/87. No entanto, hd

quem entenda que definir programa de computador em lei € atitude temerdria,

pois o programa muda permanentemente “ndo sé sua forma como sua propria
natureza’,” e a lei, por ser estdtica, ndo acompanha essas alteragoes, além de
Ser pouco concisa.

Em s'ntese, pode-se dizer que o programa nada mais € que “um conjunto
ordenado de instru¢des dadas a mdquina que faz com que ela realize determina-
da tarefa”.* Assim, essas instrugdes sdo o objeto de protegéo do direito autoral,
; pois responsaveis pela estrutura e funcionamento do programa, sendo, pela nos-
sa legisla¢do, equiparadas a obra literdria por se caracterizarem pela forma escri-
| ta, consubstanciada no c6di go-fonte,

E O software, em sintese, € o programa responsdvel pela realizagdo de

3 qualquer tarefa, desde fazer com que um comando de impressdo seja interpre-

| tado corretamente, imprimindo determinado documento, até um programa que
faz com que um gatinho corra atrds do ponteiro do mouse, sobrecarregando a
memoria dc computador com uma atividade indtil.

= A Intzrnet ampliou de forma grandiosa os horizontes dos distribuidores

de software, pois permitiu o surgimento de outro meio de distribui¢do que ndo o
disquete ov 0 CD-ROM, nos quais era necessdria a intervengdo de terceiro
(vendedor, amigo, “pirata”) para se obter o programa desejado. Com ela, pode-
se transferir uma cépia do programa para o computador do usudrio, bastando
apenas procurar na rede o programa desejado, atender as imposicoes feitas
pelo titular cos direitos autorais e ter um pouco de paciéncia enquanto o download
do arquivo é realizado.

Tal facilidade de obten¢@o de programas também facilitou a cria¢@o de
variados formatos de distribui¢do, com denominag¢des como shareware,
[freeware, demo, distribuidos principalmente via Internet, o que exige sua distin-

3 CERQUEIRA, Tarcfsio Queiroz. Comentdrios & Lei n. 9.609/98.
4  VIANNA, 1999: 477.
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¢do técnica para se conseguir aplicar a0 méximo a legislagio referente a prote-
¢ao dos direitos autorais.

3.2 Formas de violagdao na Internet

Na Internet, uma forma comum de burlar os direitos autorais do software
¢ a propaganda, em sites especificos, de venda de CD-ROM com diversos
programas, incluido af o registro. Isso € possivel porque aquele que elaborou o
CD também teve o cuidado de providenciar um programa que cria um ndimero
de série aceito pelo software que estd sendo pirateado ou que utiliza um cédigo
de registro jd conhecido e que ndo serd recusado pelo programa. Entiio, o usudrio
recebe via Sedex (taxa ndo incluida) um CD-ROM de softwares que ndo de-
pendem de registro, pagando cerca de R$15,00 por CD. Se considerarmos que
em um CD-ROM pode caber o sistema operacional Microsoft Windows e ain-
da diversos programas, como processadores de texto, programas antivirus ou
até mesmo jogos e filmes, jd se consegue ter uma idéia do prejuizo financeiro
com a violagdo de direitos autorais nessa forma especifica de violasao.

Outra forma comum € a manutencdo de homepages destinadas a
downloads de programas completos, atividade que é denominada warez.> Es-
sas pdginas costumam ficar em sites que oferecem espaco gratuito para a hos-
pedagem de paginas pessoais e que, devido ao grande niimero de usudrios, nao
tém como controlar o contetdo disponivel, sé retirando a pagina quando tercei-
ros reclamam, Tais paginas também costumam trazer nlimeros de série ou cddi-
gos para registro, ou indicam links onde podem ser obtidos, mas geralmente os
programas ja estdo “liberados” das travas que visam a prote¢ao dos direitos
autorais, estando prontos para uso.

5  Segundo Tilio Vianna, o termo se origina da palavra wares (mercadoria, em inglés), e o sufixo z,
no submundo da Internet, indica que a atividade é ilegal (op. cit.), p. 479.
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Paginas com warez ndo sio muito freqiientes no Brasil devido a mé qua-
lidade das linhas telef6nicas, que dificultam o download de arquivos grandes,
mas, com o advento da Internet rdpida (via cable modem, por exemplo), ten-
dem a aumentar. E importante frisar que os criadores dessas homepages nio
costumam ter o lucro como objetivo, transformando a ilegalidade de seu con-
teiido em uma manifestacdo de repidio ao alto preco dos softwares.

3.3. Demo

Nada mais € que um software criado especialmente para ser uma de-
monstragic de outro, de forma a fazer sua divulgago. E bastante comum em
jogos, pois permite que se tenha uma idéia de sua aparéncia e de como € joga-
do, ndo estando ali 0 jogo completo. E distribuido tanto pela Internet quanto em
revistas especializadas, que costumam vir com CD-ROM, no qual estdo os de-
mos a serem testados para que o usudrio, se gostar, compre o software via

download cu em lojas. Equivale a amostra gratis, em promogoes, onde € distri-

buida uma por¢ao individual do produto que se deseja divulgar.

O demo ndo deve ser confundido com o shareware, porque este ja é o
programa completo, mas com travas para permitir que todas as suas fungdes sé
sejam liberadas ap0s a sua compra. Ao contririo, o demo € software sem
travas, e feito de forma reduzida, para facilitar a divulgac@o do software. Por-
tanto, ndo k4 que se falar em “arranjar’” nimero de série para liberar o uso do
demo, pois cle ¢ amostra gritis, sua caracteristica é ser uma sintese do software.

Os direitos autorais do demo sdao os mesmos relativos ao software, s6
que referentes a sua edi¢do, e, como € gratuito, seu custo estd embutido no valor
final do software, como despesa de divulgacio.

Nio se pode falar que a sua distribui¢@o pela Internet em sites que nao o
de seus desznvolvedores signifique viola¢io de seus direitos autorais, pois a
caracteristica primordial do demo € a propaganda e, quanto mais divulgado,
melhor para o sucesso do software. Pode-se considerar que sua disponibilizacdo
em sites que o tratam de forma negativa ndo ofende esses direitos, uma vez que
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¢ atingido o objetivo de motivar pessoas a conhecé-lo, independentemente de
sua boa ou méd-fama, e depois compra-lo, se gostarem da demonstracéo.

4 SHAREWARE
4.1 Conceito

Pode-se definir shareware como um programa com tempo limitado para
ser testado pelo usudrio antes de ser comprado, ou seja, o programa pode ser
usado normalmente (ou com algumas limitagdes) por determinado periodo, apds
o qual passa a exigir o c6digo de registro para continuar a ser utilizado (as vezes
nem isso, restringindo-se a uma tela que lembra a importéncia do registro). Se o
usudrio quiser continuar com o uso, deve registra-lo; se ndo, € sé desinstalar o
programa do computador.

As limitagdes mais comuns a um programa tipo shareware dizem respeito
ao perfodo de uso, que costuma variar entre quinze e trinta dias, temrpo suficien-
te para saber se 0 programa agrada ou ndo. As vezes hd limitagdo em sua exe-
cugdo, como o logotipo da empresa desenvolvedora sendo impresso junto com
o trabalho que se estd produzindo, ou algumas fungdes ndo estarern ativas, po-
dendo as varia¢Ges serem inimeras. Portanto, o que caracteriza o shareware
ndo é a limitac@o de funcdes, mas o fato de ser gratuito por determinado perio-
do, findo o qual proporciona ao usudrio as opgdes de registro ou permitir o uso
com limitagdes ou lembretes para registrar o programa.

O shareware é um produto tipico da Internet por usar quase que magis-
tralmente as vantagens da Rede: facilidade de distribui¢io (dispensando o
intermediador caracterizado pela loja enquanto espago fisico); ¢ propaganda
pore-mail, listas de discussido de usudrios e sites especializados, pois a comuni-
cacdo é rdpida c eficaz, podendo transformar, em poucos dias, um programa
desconhecido em um grande sucesso da Rede.
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4.2 Formas de violagﬁo

Dissemos que o shareware usa quase magistralmente as vantagens da
Internet, e cumpre agora explicar por que ndo € tdo eficaz. Em primeiro lugar, a
Rede € lugar ndo 56 de distribui¢io do shareware, mas também de formas de
burlar os pedidos de registro. Assim, existem sites especializados em divulgar
serial numbers que permitem o registro sem pagamento dos direitos e tributos
pertinentes, ou distribuir pequenos programas relativos a um shareware ¢ que o
destravam ou criam um nimero de série especifico para o usudrio, registrando o
programa como se fosse c6pia autorizada. Note-se que ha tanto a divulgacdo
de serial numbers universais quanto a criacao de um especifico para o usudrio.

Issoé possivel porque algum programador conseguiu descobrir a logica
da validacéo do shareware ¢ a distribuiu para toda a Internet, evitando, assim,
que fosse considerado o tinico responsdvel no caso de se tentar perseguir o
violador dos direitos autorais, além de permitir que outros usudrios, que ndo tém

as mesmas habilidades que ele, possam desfrutar de um programa liberado dos

direitos autorais.

Tal situacdo envolve uma questao ideoldgica que ser tratada quando ana-
lisarmos o freeware, e envolve também um dito comum entre programadores :
“Em informdtica, o que € considerado como impossivel apenas vai demorar um
pouco mais para ser descoberto”, configurando a impossibilidade de termos um
controle de seguranca e validagdo do shareware totalmente seguro. Na verda-
de, ele € seguro, mas ndo se sabe se a seguranga vai durar dois dias ou dez anos.

Em vista disso, a tendéncia serd a redugéo do nimero de sharewares dis-
poniveis, pois seus desenvolvedores niio querem que ocorra o desrespeito aos
direitos autorais e o ndo-pagamento dos tributos pertinentes, pois isso torna a
produgdo do software mais onerosa e, principalmente, diminui o seu lucro. Mas a
idéia de testar o programa antes de comprar deve-se manter com 0s
desenvolvedores langando suas préximas versdes de software no formato demo.
Como jd foi explicado, esse formato ndo permite validacdo, por ser naturalmente
o programa editado com fins de divulgacdo, mas a simples possibilidade se utilizar
um warez, caso o programa agrade, ajuda a tornar a situagao bastante complexa.
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Se for utilizado como alternativa ao shareware, podera ser um programa
com maior niimero de fun¢des disponiveis que as tradicionais na versio demo,
mas necessariamente precisard de obter o programa completo ou que se invente
uma forma de disponibilizar o seu complemento de forma segura (para nio se
repetir o erro do shareware, pois criar uma autorizacdo valida de download do
complemento do demo néo € muito diferente de descobrir a16gica de validacdo
do shareware), ou obrigard a compra do software em uma loja real ou virtual,
dificultando a aquisi¢@o e, com certeza, despertando a ira de ususrios fiéis do
produto, pois se estd burocratizando uma estrutura de distribui¢do que muitos
entendem como perfeita.

Cabera, entdo, aos seus desenvolvedores descobrir o que seria mais ade-
quado, devendo ponderar se o prejuizo com a perda de usudrios fiéis e divulga-
¢do reduzida serd compensado por um sistema menos eficaz de distribuicio,
embora mais seguro quanto a direitos autorais. Por fim, area¢io deverd ocorrer
alongo prazo, pois a tendéncia de trocar as versdes shareware por demo es-
barra exatamente na burocratizagdo que a Internet, quanto a aquisi¢do de pro-
gramas, reduziu. Com efeito, para se obter um software através de shareware
€ s0 efetuar o pagamento e inserir o cédigo fornecido pela empresa, liberando o
programa; porém, obter o software derivado do demo é, por defini¢do, impos-
sivel, devendo-se adquirir o programa completo e inutilizar o demo.

Essa é uma indagacgao nova e que se mostra uma incognita, existindo ain-
da poucos programas que adotam tal sistema de distribui¢iio, como o software
Astroworld® que, em sua versdo mais recente (4.1, de 2000), a lancou como
demo, sendo que todas as anteriores sao shareware. Portanto, serd necessdrio
esperar algum tempo para se ter certeza de que a troca de versoes shareware
por versoes demo serd uma forma eficaz de combater a violagdo de direitos
aulorais, concorrendo apenas com os warez, ou se serd s6 uma tendéncia infru-
tifera de reaciio a violacao desses direitos.

6 htp:www.astroworld.net
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5 FREEWARE
5.1 Conceito

Freeware é uma espécie de software que tem duas acepgdes na lingua-
gem técnica: pode tanto significar o programa que € distribuido gratuitamente
quanto aquele que € distribuido com seu cédigo-fonte liberado, e que também
costuma ser gratuito. A concepgdo original era de que a particula free se referia
ao cédigo-fonte livre, possibilitando ao usudrio alterar o programa. Convém
lembrar que o freeware tem sua origem em uma época na qual o usudrio do
computador era, necessariamente, um programador, e que tinha capacidade de
entender e alterar os c6digos que nao lhe fossem lteis.

Atuajmente, encontram-se na Web diversos sifes que distribuem progra-
mas freeware, via download, sendo que pode-se encontrar tanto o programa
com cédige-fonte liberado (ou aberto, como preferem alguns) ou um programa
gratuito, variando desde jogos até sistemas operacionais, e que deverdo ser
utilizados de acordo com os conhecimentos técnicos do usudrio.

Coma todo software, sobre o freeware também incidem os direitos rela-
tivos a propriedade intelectual, mas os seus desenvolvedores dispensam a ques-
tdo de direito patrimonial, preferindo manter o programa gratuito, mas fazendo
constar dele o nome do desenvolvedor e, as vezes, telefone ou e-mail para
contato ou suporte que se faca necessdrio.

O freeware compensa a gratuidade permitindo a seus desenvolvedores
uma determinada projecido em seu ambiente profissional, além de ser um dife-
rencial na obten¢@o de um bom emprego. Como exemplo, temos o criador do
sistema operacional Linux, o finlandés Linus Torvalds, que tem bom emprego
em uma empresa do Vale do Silicio gragas a fama de seu sistema operacional,
ao qual se dedica nas horas vagas; ou Larry Wall, criador da linguagem Perl (a
qual permite que bancos de dados e documentos sejam vasculhados a procura
de certas palavras ou niimeros, sendo os resultados exibidos em forma de tabe-
la) e que vive da venda de manuais explicativos da linguagem.
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Percebe-se, entdo, que a “turma do freeware” se interessa por desenvol-
ver software pelo prazer de programar e de distribuir o programa gratuitamen-
le, tendo como recompensa um sucesso indireto, como um bom emprego, o
respeito da comunidade académica e de outros programadores, e também a
possibilidade de prestar consultoria ou escrever manuais sobre o freeware cria-
do, dependendo do caso, sendo que a Internet facilitou e incorporou a expan-
sdo desta estrutura aberta.

5.2 Exemplos de Freewares

E importante dizer que duas pegas fundamentais da Internet séo software
aberto: 0 BIND € um freeware desenvolvido na Universidade de Berkeley, no
inicio dos anos 80, e que permite ao internauta usar nomes de sites em vez de
nimeros (como 102.65.134.99, que € o necessirio para o navegador chegar ao
site qualquercoisa.com); o Sendmail € software aberto desenvolvido por Eric
Allenem 1981 e que atualmente roteia cerca de 80% dos e-mails que percor-
rem a Internet. Atualmente € mantido pela Sendmail.org. uma comunidade de
programadores on-line com milhares de membros.

Também tem cédigo-fonte aberto o Apache, que € o software de servi-
dor mais utilizado na Web, sempre sofrendo alteragdes para manter-se adequa-
do as necessidades que surgem.

Podemos citar ainda o programa de mensagens instantancas ICQ,” da
Mirabilis, e o polémico Napster, que facilita a troca de arquivos MP3, que sdo

Jreewares, embora nao tenham o cédigo-fonte liberado.

Destaque especial deve ser dado ao navegador Netscape Communicator,
sucesso hd alguns anos atrds e posteriormente pulverizado pela politica da
Microsolt que, através de seu navegador Internet Explorer, guerreou contraele
(a polémica “guerra dos browsers™). Primeiro, competiram pregos; depois o

any

7 Pronuncia-se como em [ seek you, ou seja, “Eu procuro vocé”, pois a finalidade bdsica do
programa ¢ facilitar os contatos de amigos que estao on-line.
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Internet Explorer se tornou gratuito e foi incorporado ao sistema operacional
Windows 98. Como tnica opgio, a Netscape abriu o c6digo-fonte do navega-
dor na Internet, recebendo contribui¢io de programadores do mundo todo,
dispostos a aperfei¢oar o novo freeware e torné-lo competitivo diante do
Microsoft Internet Explorer.

Citamos esses casos para demonstrar que, cada vez mais, o software
gratuito e, &s vezes, com codigo-fonte aberto, ¢ amplamente usado pela Inter-
net. Primeiro, porque € gratuito; segundo, porque é software de qualidade; ter-
ceiro, porque alguns deles permitem personalizagdes a gosto do usuario (mes-
mo que ndo seja programador, pois néo € dificil saber de um colega ou amigo
que saberd organizar os codigos da forma desejada, assim como, se precisar de
um software, conseguird achar um “pirata” que o fornega a precos maodicos,
seja um am:go ou alguém que conheceu na Internet). Ndo é mais possivel igno-
rar a inddstria por trds tanto da pirataria digital quanto do freeware, principal-
mente com as facilidades de distribui¢ao que a Internet proporciona.

Podemos citar também outros programas que s@o ou ndo gratuitos, de-
pendendo da versao, como o Copernic, da Copernic Technologies, que realiza
buscas na Internet. Essa empresa disponibiliza duas versdes do software, uma
simples e outra com mais recursos, denominada Copernic Pro. O diferencial
estd no fatc de que a versdo simples € gratuita, devendo haver pagamento se
houver interesse de adquirir a versdo mais completa.

Também se encontram na Web outras formas de garantir que o programa
gratuito gere algum beneficio financeiro para seu criador, como o Download
Demon , programa facilitador de downloads que vincula a sua utilizagdo a aber-
turade pdgina na Internet com propaganda de patrocinadores, mantendo o pro-
grama gratuito.

5.3. Free Software Foundation

Por fim, devemos falar na Free Software Foundation (FSF), fundada por
Richard Stallman, que tem por objetivo promover projetos de software gratui-
to. Fruto de uma época em que os codigos eram todos liberados e os progra-
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mas cram trabalho de equipe, Stallman decepcionou-se ao ter colegas do labo-
ratorio do Massachusetts Institute of Technology (MIT) que pararam de produ-
zir freewares para se dedicarem a programacao de segredos comerciais. As-
sim, criou a fundagdo e comegou a trabalhar em um projeto denomnrinado GNU,
que € um conjunto de programas abertos baseados no sistema operacional Unix,
sendo descendente direto desse projeto o sistema operacional Linux.

O projeto GNU desenvolveu uma licenga, denominada Licenga Piiblica
GNU, que se aplica a copia, distribui¢io e modificagao dos cédigos e d4 liber-
dade para alterar ou usar o cédigo em novos programas. E composta de duas
partes: a primeira € 0 copyright do software e a segunda € o copyleft, ou seja,
a licenga que dé permissdo legal para cépia, distribui¢do e/ou modificacdo do
software, pois left se refere ao cardter nao patrimonial, em contraponto ao
carater patrimonial representado pelo copyright. Se houver solicitagdo de pa-
tente dos cOdigos, esta deve ser feita permitindo o uso por qualquer individuo,
sem a necessidade de licenga de uso. O software de livre distribui¢do nao pode
ser garantido, pois aps a modificagdo ndo mais reflete o trabalho original. E
permitida a cobranga de valores pela transferéncia ou gravagio de copias, por
garantias do software e por suporte técnico.

Notamos, entdo, que a licenga da FSF € fundamental por conter o copyleft,
que € a licenca utilizada em praticamente todos os freewares e que torna gratui-
tas a copia, a distribui¢do e a modificac@o do software, sendo que algumas
licengas derivadas pretendem que o usudrio que alterou o c6digo o disponibilize
na Internet, permitindo a circulagao do conhecimento e a solu¢ao mais rapida de
problemas, e o langamento de versdes cada vez mais estaveis e bem elabora-
das. Como exemplo, lemos o sistema operacional Linux, que usa a licenga da
FSF e € fornecido gratuitamente; porém, como explicado na licenga, podem ser
cobradas a gravagio da c6pia do software e o suporte técnico. Assim, temos
revistas que disponibilizam versoes do Linux em bancas de jornal por poucos
reais e temos empresas, que comercializam versoes do Linux adequadas a de-
terminados tipos de usudrios (versao servidor, por exemplo) e fornece consultoria

‘e suporte técnico.
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Como podemos notar, o freeware é um tipo de software que nio € re-
cente, mas jue, com a ascensao da Internet, tomou contornos mais amplos e
tem ganhado aceita¢do em todo o mundo. Hoje se consegue, pela Internet,
desde o sistema operacional até o software de automagao de escritorio, além
de jogos, facilitadores de downloads, programas de criagdo de homepages,
dentre outros. E com direitos autorais protegidos.

Na verdade, o criador declinou de seus direitos patrimoniais em prol de
uma comunidade livre para trabalhar em equipe e permitir que o software se
modifique com a rapidez necessdria para acompanhar as novas necessidades
humanas. Em troca, recebe reconhecimento indireto pelo seu trabalho, obtendo
vantagens patrimoniais indiretas e sucesso profissional e a sensag¢@o de contri-
buir para um soffware mais eficiente ao encontrar um bom hack.®

5.4 Hackers e sua ideologia

Como esclarecimento, devemos dizer que programadores muito bons,
como Linus Torvalds e Richard Stallman, sdo denominados hackers.? Como
bem define Vianna,

“no jargdo da informética, pode ser traduzido livremente por fucador. E o
individuo que se dedica aexplorar os detalhes de sistemas programéveis.
Profundo conhecedor de computadores, 0 hacker em geral domina mui-
to bem o uso de sistemas operacionais como o Linux e o Windows, e
programas em linguagens como C e Assembly, dentre outras. A especia-
lidade dos hackers, no entanto, sdo as redes de computadores, em espe-
cial, a Internet.

Atualmente, com a populariza¢do dos microcomputadores, o termo hacker
acabou servindo para designar o intruso virtual que tenta obter acesso a

8 HACK, no jargio informético, € uma descoberta tecnolégica. A expressio deriva do verbo to
hack, que significa cortar, cavar, e se refere & andlise incessante de cddigos a fim de descobrir algo
novo e ttil.

9 Pronuncia-se “réquer” e € derivado do verbo to hack, que significa cortar, cavar.
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informagoes confidenciais através de espionagem, por meio de quebra de
seguranga nas redes. Ndo se deve, porém, usar a palavra nesse sentido,
pois os intrusos virtuais sdo, na verdade, denominados crackers.'*”

Concluimos, com isso, que hacker € um termo de respeito na comunida-
de da informdtica, semelhante a um superior hierdrquico ou guru, e cada vez
mais eles seguem ideologias como a da Free Software Foundation e agindo para
permitir que o freeware seja extremamente competitivo em face do software
comum, pois consideram que hd abuso no valor cobrado pelos direitos autorais
eque o sigilo dos cddigos-fonte proporciona prejuizos para o desenvolvimento
de novos conhecimentos e desperdicio de inteligéncia humana.

Com efeito, havendo o sigilo dos cédigos, uma empresa que desenvolveu
um software pioneiro e tem destaque no mercado estd bem, mas as suas con-
correntes, em vez de desenvolverem outro software, gastam tempo tentando
fazer um software igual, para competir pelo mesmo mercado. Um exemplo dis-
s0 € 0 jd citado ICQ, que ensejou a criagiio de indmeros programas de mensa-
gens instantaneas, todos com fungdes basicas e diferenciando-sc em poucos
pontos. Os codigos, com certeza, tém semelhangas, e os direitos de cada um
dos programas esta preservado, mas € questiondvel a iniciativa de imitar progra-
mas alheios, podendo até, dependendo do caso, consistirem plédgio.

6 CONCLUSAO

Como demonstramos, a diversidade de tipos de software existentes é
fruto das necessidades dos usudrios, e o respeito ao direito autoral £ questiona-
do em determinados setores da comunidade. Ou melhor, o conceito de direito
autoral é diferente do costumeiro.

Em um local como a Internet, naqual o réspeito a lei depende das pesso-
as apenas, pois € praticamente impossivel fazer um policiamento adequado para
evitar o desrespeito aos direitos autorais, torna-se indispensdvel a procura de

10 Dos crimes..., p. 466.
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solucdes que protejam esses direitos de forma efetiva. Temos no Brasil, atual-

mente, uma excelente lei de direitos autorais, mas que se torna praticamente.

ineficaz em face das novidades e das facilidades de violagdo de direitos que a
Internet proporciona.

Com isso, acreditamos que a legislac@o de direitos autorais deverd, gra-
dualmente, sofrer altera¢des. Deverd ser flexibilizada e adaptada ao novo
paradigima que ¢ a Internet, ou correrd o risco de ter uma legislagio que ndo
consegue ser aplicada por dificuldades inerentes ao meio onde ocorre a viola-
¢do, que é, atualmente, elemento fundamental de divulgacio do software.

A solugio apresentada pelos partiddrios do freeware € uma alternativa a
ser pensada a longo prazo, pois ndo parece que, nos dias de hoje, se possa
alterar radicalmente a estrutura dos direitos autorais sem que ocorram prejuizos.
E um caminho alternativo, e bastante longo, que dever ser analisado com cui-
dado antes de ser adotado, com vista a um futuro no qual os direitos autorais do
software disponfveis na Internet serdo respeitados plenamente.
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