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RESUMO

A compreensdo contemporanea do patrimdnio cultural possibilita diferentes apropriacdes e
reivindicacdes pelo direito a memdria, aflorando praticas e projetos que partem de processos
colaborativos, iniciativas da sociedade civil organizada e do Estado. Nesse sentido, o campo da
Educacao Patrimonial se destaca por ter promovido a participacdo social nas politicas e ac¢des do
patrimdnio cultural no Brasil, principalmente por meio do método de inventario participativo. Essas
politicas e agBes ganham for¢ca e se interinfluenciam através do uso de tecnologias digitais,
desvelando outras camadas da complexidade da sociedade contemporanea. Com a constante
evolucdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicag¢do (TDIC), as possibilidades de
trabalho sobre as referéncias culturais das comunidades locais e o patriménio cultural oficializado sédo
imensuraveis. Neste artigo, refletimos sobre como tecnologias de georreferenciamento e a Internet
podem contribuir para a democratizacdo do patrimdnio, com base na ideia de patrimdnio de cédigo
aberto e colaborativo. Para fundamentar essas questbes, abordamos os métodos de Inventario
Participativo e Cartografia Social a partir de suas semelhancas e dos desafios apresentados pelo
meio digital, problematizando o papel dos cidaddos e o processo educativo. Assim, nossa questao
principal é: Qual relacdo queremos construir entre sociedade e patriménio por meio da tecnologia
digital?

Palavras-chave: Educacgéo patrimonial; Inventario participativo; Cartografia sociais; Plataformas
digitais; Georreferenciamento.

Abstract

The contemporary understanding of cultural heritage enables different approaches and demands for
the right to memory, rising practices and projects that start from collaborative processes, initiatives
from organized civil society and the Government. In this regard, the field of Heritage Education stands
out for having promoted social participation in cultural heritage policies and actions in Brazil, mainly
through the participatory inventory method. These policies and actions gain strength and influence
each other through the use of digital technologies, unveiling other layers of the complexity of
contemporary society. With the constant evolution of Information and Communications Digital
Technology (ICDT), the possibilities for working with cultural references of local communities and
classified cultural heritage are immeasurable. In this paper, we reflect on how georeferencing
technologies and the Internet can contribute to the democratization of heritage, based on the idea of
open source and collaborative heritage. To support these issues, we approach the methods of
Participatory Inventory and Social Cartography based on their similarities and the challenges
presented by the digital medium, problematizing the role of citizens and the educational process.



Therefore, our main question is: What relationship do we want to build between society and heritage
through digital technology?

Palavras-chave traduzidas: Heritage education; Participatory inventory; Social cartography; Digital
plataforms; Georeferencing.



INTRODUCAO

A compreensdo contemporéanea do patrimonio cultural possibilita diferentes
apropriacdes e reivindicacbes pelo direito a memoria, aflorando praticas e projetos
que partem de processos colaborativos, iniciativas da sociedade civil organizada e
do Estado. Nesse sentido, o campo da Educac&o Patrimonial se destaca por ter
promovido a participacdo social nas politicas e agbes do patrimbnio cultural,
principalmente por meio do método de inventario participativo. Inventariar é
entendido como uma acdo educativa, pois possibilita que o0s grupos sociais
identifiguem suas referéncias culturais, fortalecendo suas lutas sociais, por meio da

mobilizacdo social.

As acdes podem ganhar forca e se interinfluenciar por meio do uso de tecnologias
digitais, em um processo que desvela outras camadas da complexidade da
sociedade contempordnea. E possivel utilizar a tecnologia para identificar,
documentar e destacar patrimonios e referéncias culturais das comunidades locais.
No espaco virtual, ha a possibilidade de o individuo ndo ser mais um espectador
passivo. Cada pessoa pode ser um ndé de uma enorme rede que poderia contribuir

para a construcao coletiva do conhecimento.

Por outro lado, o uso da tecnologia pode ir contra as bases e principios de
democratizagcdo do patriménio cultural. Isso ocorre porque a existéncia de uma
plataforma patrimonial por si sé ndo € garantia de processo participativo ou de agao
educativa. Essa critica ocorre de forma similar no uso da tecnologia em cartografias
sociais, metodologia que possui algumas aproximacdes com a de inventario
participativo. Trazendo a tona o questionamento central de nossas indagacgdes neste
artigo: Qual relacdo se pode e se guer construir entre sociedade e patriménio por

meio da tecnologia digital?

As relagdes entre o patrimdnio cultural e a perspectiva da tecnologia em nossa

sociedade

Na sociedade contemporanea, a presenca das tecnologias digitais expande o fluxo
de informacao e as formas de relacdo nos territérios. Fronteiras fisicas e geograficas
sao implodidas e esferas da vida social podem alterar-se completamente, incluindo a

experiéncia no territério e a relacdo dos individuos com o patrimdénio cultural, por



meio de tecnologias pervasivas e ubiquas®. Entre as diferentes abordagens, nocées
corporativas de algumas empresas de Tecnologia da Informacao (como Cisco, IBM,
Siemens, Intel e Microsoft) se alinham a ideia de Cidades Inteligentes (Smart Cities);
onde qualidade de vida e sustentabilidade séao oferecidas nos “paraisos do controle”,
onde os cidadaos estdo sob rastreamento de dados e vigilancia permanentes
(BRUNO, 2013; TOWNSEND, 2013) e nem sempre percebidos.

Dentre as vertentes criticas a essa abordagem empresarial, estd a proposta de
Urbanismo de Cédigo Aberto, que defende praticas urbanas inspiradas em principios
da cultura hacker, como a difusdo de cdédigos fontes para a criacdo e o
aprimoramento coletivos de plataformas com objetivos comuns (SASSEN, 2011,
BEIGUELMAN, 2016). Em geral, o urbanismo de cédigo aberto se apropria das
tecnologias desde a producdo e absor¢cdo de conhecimentos diversos, até a
viabilizagdo econdmica e produtiva coletiva, encarando o espa¢o urbano como
camada que concretiza a “vida digital”. Considera que a cidade ja esta conectada em

rede e que as tecnologias sdo usadas para autenticar a experiéncia urbana.

A grande diferenca entre Urbanismo de Codigo Aberto e Cidade Inteligente esta no
papel exercido pelas pessoas na cidade. A primeira abordagem as encara como
parte do processo tecnoldgico. A segunda coloca a infraestrutura tecnoldgica “a seu
servigco” por meio da automacdo (que, embora interessante, contribuem com os
sistemas hierarquicos de controle). O Urbanismo de Cédigo Aberto provoca
instancias mais distribuidas e descentralizadas dos modos e meios de se pensar e
viver na cidade, a partir da tecnologia nela disponivel. Aposta na autonomia dos
sujeitos, considerando-os tdo inteligentes quanto as cidades, lhes conferindo
capacidade de investigacdo e resposta. O que suscita ainda outros direitos urbanos
sobre a informacdo tecnolégica, como backups publicos de informacéao,

transparéncia de dados organizados e de facil acesso etc.

Os termos codigo aberto, software livre ou open source sao sindnimos e estao
relacionados a questdes éticas, direitos e liberdades no processo de licenciamento e

distribuicdo de um produto. Com a abertura do codigo pode-se consultar, analisar,

! Computagao pervasiva e ubiqua s&o conceitos da Engenharia de Software sobre a presenca
constante da tecnologia no ambiente, cujo potencial é pautado pelos aspectos de: conexao a internet
banda larga; dispositivos moveis particulares baratos; dados publicos abertos e interfaces de acesso
simples; e sistemas de computa¢cdo em nuvem. (TOWNSEND, 2013)



fazer copia para adaptacao, sugerir modificagdo do cddigo e ou utiliza-lo para outros
fins ou objetos. Ou seja, a partir dessa logica, ndo ha pagamento de licenca
comercial, promove-se um modelo colaborativo de producdo intelectual que

potencializa os processos e resultados.

Ao trazer as reflexdes sobre tecnologia e espaco urbano para a area do Patrimdnio
Cultural, sob a abordagem do urbanismo de cédigo aberto, este artigo foca na
relacdo entre o territorio e as referéncias culturais, entre as versdes oficiais do
territdrio e as memorias e identidades sobre ele que séo historicamente silenciados.
A ideia de patrimoénio de cédigo aberto € defendida pela pesquisadora Giovanna
Graziosi Casimiro (2019, p.119):

O Patrimdnio Open Source questiona o0 monopdélio sobre o patriménio e os
espac¢os de meméria, privilegiando a ressignificacdo dos lugares partir dos
transeuntes e seu olhar sobre a cidade. Quando os monumentos sao
apropriados como superficie de ressignificacdo, eles tém a sua

materialidade revista e espaco que habitam é reativado sob outras
perspectivas e narrativas; quando a cartografia e suas coordenadas
geograficas desencadeiam experiéncias histéricas e museoldgicas
interativas, o territério da cidade permite ver camadas invisiveis, também
ressignificando os lugares.

O patrimbnio de cddigo aberto é entdo associado a producdo colaborativa de
conhecimento sobre um territério. Estimula a critica sobre os bens culturais, sua
ressignificacdo e intervencdo na escrita da histéria urbana. Tal discussdo perpassa
tanto a compreensdo das relacfes e potencialidades do codigo aberto junto ao

patrimdnio, quanto o direito cidadao a informacao e ao acesso a Internet.

Neste artigo, a Lei n° 12.965/2014, conhecida como Marco Civil da Internet, é
tomada como base para a discussdo do segundo topico. Essa lei institui a
pluralidade, a diversidade, a abertura e a colaboragdo como fundamentos do uso da
Internet no Brasil. A lei reconhece a escala mundial e a finalidade social da rede
virtual, que tem como objetivos 0 acesso a informacdo, ao conhecimento e a
participacdo na vida cultural; e a adesdo a padrbes abertos que permitam
interoperabilidade®. Segundo o art. 24 desta lei, Unidio, Estados, Distrito Federal e

Municipios devem se utilizar preferivelmente de tecnologias, padrbes e formatos

? Interoperabilidade, na area de Ciéncias da Computacao, é a habilidade de um sistema eletrdnico
(software) em compartilhar seus dados com os demais sistemas eletrdonicos de forma eficiente e
editavel; sem a necessidade de que um ser humano intervenha sobre tais dados para que eles sejam
lidos e interpretados por tais sistemas. Para saber mais: https://www.mma.gov.br/informma/item/869-
interoperabilidade-0-que-%C3%A9



https://www.mma.gov.br/informma/item/869-interoperabilidade-o-que-é
https://www.mma.gov.br/informma/item/869-interoperabilidade-o-que-é

abertos e livres, além de “mecanismos de governanca multiparticipativa,
transparente, colaborativa e democrética, com a participacdo do governo, do setor

empresarial, da sociedade civil e da comunidade académica” (BRASIL, 2014).

De maneira simplificada, os programas de codigo aberto (open source) permitem
que desenvolvedores copiem o coédigo, sugiram correcfes e aprimoramentos; e
exige que o produto da copia seja disponibilizado também como cédigo aberto. Em
contrapartida, programas proprietarios (desenvolvidos e distribuidos por empresas)
geralmente possuem codigo fechado e, as vezes, sao distribuidos de maneira

gratuita.

Alvaro Ortiz (2018), do projeto Gobierto (https://gobierto.es/), aponta quatro
principais vantagens do uso de programas de codigo aberto no ambito
governamental: 1. Foi pago com dinheiro publico, entdo o cidaddo tem direito de
acesso ao codigo; 2. Qualidade e seguranca devido a possibilidade de analise do
que o codigo fara; 3. O governo é refém das empresas desenvolvedoras de software
proprietarios; e 4. Varios governos podem trabalhar no aprimoramento de um
mesmo codigo. Tais vantagens perpassam o0s Principios da Administracdo Publica
de moralidade administrativa, publicidade e eficiéncia em questdes como o melhor
aproveitamento dos gastos publicos, a transparéncia dos cédigos e a colaboragéo
entre governos para maior eficacia dos codigos para todos eles.

O sistema brasileiro de protecdo ao patrimbnio cultural é formado por uma
diversidade de instrumentos, instituicbes e incentivos, muitos deles recentes; de
forma que hd uma ampla gama de leis esparsas e pontuais, perpassadas por
dificuldades de gestdo do modelo federativo. Essa complexidade das politicas de
patrimdnio poderia ser muito beneficiada com o uso da tecnologia. A criacdo de um
Sistema Nacional de Patrimoénio Cultural (SNPC) € a quinta meta do Plano Nacional
de Cultura (PNC), criado pela Lei n° 12.343/2010, e tem o0 objetivo de instituir um
modelo de gestdo e promocdo de politicas publicas de patrimoénio, buscando
eficiéncia de recursos e acdo conjunta entre governos federal, estadual e municipal
para a democratizacdo do patrimdénio cultural. O SNPC deve seguir as diretrizes
colocadas pelo Sistema Nacional de Cultura (SNC), que, embora recente, foi
instituido como norma constitucional, garantindo sua viabilizacdo (Emenda
Constitucional n° 71/2012).



Contudo, nota-se que o ambiente digital ndo tem sido aproveitado em toda sua
potencialidade junto ao campo do patrimdnio cultural brasileiro. Em relacdo a
transparéncia da informacdo sobre os bens salvaguardados pelo Estado nas

diversas instancias,

A nivel nacional, as listas e informagdes minimas dos bens estao
disponiveis online e os pedidos de informacao sdo atendidos. Contudo, a
nivel estadual e municipal, a situacdo € diferente. Mesmo com a
obrigatoriedade definida pela LAI [Lei de Acesso a Informacdo, Lei n°
12.527/2011], as informacBGes sobre os bens tombados e registrados
disponiveis sdo escassas e alguns 6rgdos estaduais e muitos 6rgaos
municipais sequer disponibilizam as listas online. (SOSTER; PRATSHKE,
2019, p.4).

Recursos humanos e financeiros cada vez mais escassos e ou inapropriados
influenciam o cenario da informacédo sobre o patrimdnio cultural. O setor vem sendo
alvo de crescente desmantelamento desde 2016, ap0s a retirada da Presidente da
Republica Dilma Roussef. No final de 2017, o IPHAN revelou graves cortes
orcamentarios e o esvaziamento de seu quadro de funcionarios (ALESSANDRA,
2017). No mesmo ano, funcionarios de diversos 0rgdos estaduais e municipais
denunciaram situa¢fes parecidas. Em 2019 e 2020, com a gestédo de Jair Bolsonaro,

ocorrem indicagdes anormais para cargos importantes do IPHAN.

Em tal cenario politico, o que Pierre Lévy chama de “inteligéncia coletiva” torna-se
um ato de resisténcia possivel por meio das tecnologias atuais: “a valorizagao, a
utilizacao otimizada e a criacdo de sinergia entre as competéncias, as imaginacoes e
as energias intelectuais” (LEVY, 1999, p.166). Lévy descreve a inteligéncia coletiva
como “uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das
competéncias” (LEVY, 2003, p.28). O que dialoga com o indicado pelo art. 216, da
Constituicdo Federal de 1988 (CF88), de que o Poder Publico promovera e
protegerd o patrimdnio cultural brasileiro em colaboracdo com a comunidade. E
ainda contribui para pensar o Sistema Nacional de Cultura, que, segundo o art. 216-
A da CF88, deve ser organizado de forma descentralizada e participativa e em
regime de colaboracéo. Pela extensédo geografica e cultural do Brasil, tais objetivos

s6 serdo alcancados se diversos projetos envidarem esfor¢os para sua realizacéo.

O art. 216, da CF88, indica ainda que o patrimoénio cultural nacional se refere a
identidade, a acdo e a memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade

brasileira. Tal diversidade vem sendo incorporada ao longo da dltima década, mas



ainda ndo esta devidamente representada no conjunto de bens salvaguardados pelo
IPHAN. Determinadas culturas ainda sdo reconhecidas apenas em regides
especificas e outras identidades de grupos que compde a sociedade brasileira ainda

nao estdo no mapa de bens culturais.

Nesse sentido, a colaboragdo entre as diversas areas de conhecimento cientifico e
0os detentores dos saberes tradicionais, via atividades presenciais e TDIC, pode
contribuir com os trabalhos de levantamento e documentacdo das referéncias
culturais locais (que podem vir a ser oficializadas ou ndo). O que se relaciona
diretamente com questbes de resisténcia e de direito a memoria, frente a
mencionada pouca representatividade da diversidade social. O levantamento
coletivo de referéncias culturais possui o potencial de documentar, complementar e
disseminar conhecimentos; além de incentivar a estruturacdo de redes e o registro
do conhecimento das ja existentes. Com o auxilio da Internet, a documentacao, a
preservacgao e a disseminacéo da informacao e do conhecimento podem alcangar o
pais por meio de acesso amplo e gratuito. Mas quais as possibilidades e os limites

de tais metodologias e tecnologias?

Educacdo Patrimonial, Inventéario Participativo e Cartografia Social

Para avaliar criticamente os impactos do uso da tecnologia na democratizacdo do
patrimdnio é preciso clarificar a relacéo e distincdo entre informacao e educacao. A
informacdo é um produto de processos de patrimonializacdo® ja elaborados. A
disponibilizacdo de contetdo € de extrema importancia para tornar 0S processos
mais transparentes, mas constitui um caminho de via simples. Pode iniciar um
didlogo, mas ndo necessariamente inicia. Portanto, ndo caracteriza um processo
educativo. E possivel estabelecer aces educativas a partir de informacdes, mas a
simples existéncia delas nao significa que os cidadaos estdo automaticamente mais
interessados na questdo do patrimdnio cultural. Ademais, a forma, 0 meio e a

linguagem como as informacdes sdo disponibilizadas e apresentadas também

* O patriménio como atribuicéo de valor é uma construcao histérica e social. Portanto, a
patrimonializagédo trata da forma como o patriménio € construido em nossa sociedade. As politicas ou
processos de patrimonializacdo incluem todas as ac¢des de reconhecimento, registro e difusdo de
bens culturais, e propiciam a compreenséao da historia e das identidades a partir dos bens culturais.



influencia o acesso dos cidadaos e o estabelecimento ou ndo de uma comunicagao

efetiva®.

Atualmente, a educacao € entendida como um processo de natureza dialégica que
deve/deveria estar presente em todo processo de patrimonializacdo (IPHAN, 2014,
REPEP, 2014). Uma educacgao patrimonial que “almeja uma sociedade democratica
deve, por sua vez, ser dialégica” (DEMARCHI; NITO, 2018). N&o se trata, portanto,
de um elemento isolado ou de um momento final de transferéncia de contetudo, mas
da troca entre conhecimentos técnicos e saberes locais e do estimulo a reflexdo
sobre o cotidiano para o levantamento e a producao coletiva de sentidos, valores e

experiéncias das referéncias culturais e do patrimonio cultural.

A construcdo coletiva de conhecimento e a producdo de informacdes sobre um
territorio € um dos objetivos do método de Inventario Participativo. A abordagem
proposta pelo método existe desde a década de 1980 e estd em uso constante no
campo do patrimdnio cultural e da Museologia Social. No &dmbito das politicas
brasileiras de patrimbnio, experiéncias exitosas foram realizadas no campo da
preservacao do patrimoénio imaterial por meio do Inventario Nacional de Referéncias
Culturais (INRC) e da educacéo patrimonial via parceria do IPHAN com o Ministério
da Educacdo (MEC) para o programa Mais Educacdo. A partir do conhecimento
construido durante tais iniciativas, em 2016 o inventario participativo se consolidou
como uma ferramenta de educacgéo patrimonial, com a publicacdo de um manual de
aplicacdo (IPHAN, 2016) e da portaria n°® 137, de 27 de abril de 2016, que
estabelece diretrizes de Educacgéo Patrimonial no ambito do IPHAN.

O ato de inventariar € uma acao educativa, pois, a partir desse método, se coloca e
se incentiva que 0s grupos sociais identifiquem, selecionem, registrem e difundam o
gue é mais significativo para sua histéria social e sua memdéria. Assim, trata-se de
um exercicio de cidadania e de engajamento social local. De forma que o inventario
participativo desloca o saber e o poder decisorio antes restrito a pesquisadores,
intelectuais e agentes do Estado, e fomenta a difusdo da informacéo conceitual e
processual em um processo de patrimonializacdo dialégico e acessivel aqueles

tradicionalmente ndo presentes nas politicas de patrimonio cultural.

* Para saber mais sobre o contexto atual da disponibilizacdo da informagéo sobre o patriménio no
Brasil, veja SOSTER, Sandra Schmitt; PRATSHKE, Anja. IPatrimbnio: georreferenciamento do
patriménio cultural brasileiro. Gestéo e Tecnologia de Projetos, v. 15, n. 1, p.66, 2020.
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O territério € elemento fundamental de inventarios participativos, visto que as
referéncias culturais dos grupos sociais estdo inseridas nele. Essas referéncias
culturais fazem parte das vivéncias e experiéncias dos grupos sociais e podem ou
nao se relacionar com o patriménio cultural ja reconhecido pelo Estado. Para Varine

(2012, p.59, grifo nosso), os inventarios séo:

ao mesmo tempo um objetivo e um meio: trata-se, com certeza de chegar a
um produto, utilizando todos os meios de coleta, de registro e difusdo; mas
€ também, e talvez principalmente, uma pedagogia que visa a fazer nascer
no territério a imagem complexa e viva de um patriménio comum, de
mdultiplos componentes e facetas, que se tornara o humus do
desenvolvimento futuro, e que sera igualmente compartilhado por todos.

A Cartografia Social® tem propésito similar ao do método de Inventario Participativo,
no que tange ao uso de um processo de conhecimento territorial pelos préprios
grupos sociais. A diferenca entre os métodos é a base de representacdo
cartografica, que nao € objetivo principal nos inventarios participativos. A Cartografia
Social é fruto de discussdes das Ciéncias Humanas, principalmente da Antropologia,
sobre iniciativas de registro de fendmenos que nao estdo presentes nos mapas

oficiais produzidos pelo Estado e por instituicbes autorizadas.

Cartografias sociais podem ser entendidas como um rompimento com as normativas
impostas, utilizando-se das mesmas ferramentas. Sua producdo possibilita o
conhecimento de fendmenos ndo apreendidos por imagens de satélites, nem
representados nos dados estatisticos oficiais, pois sdo fendmenos complexos
relacionados ao viver dos territorios. Segundo Mesquita (2019, p.22-23):

a cartografia pode nos mostrar a ambivaléncia entre aqueles que usam o
poder dos mapas para controlar e militarizar, e 0s que criam mapas para
articular intervencdes sobre a ordem predominante, inscrevendo novas
rupturas sobre o imaginario radical e perspectivas de mudanca.

Esse outro tipo de Cartografia € também chamado de Contra-Cartografia, uma vez
gue questiona as ordens representadas graficamente e a linguagem de poder
politico sobre um territorio. Na década de 1990, diversas iniciativas de cartografias
sociais se disseminaram mundialmente, gerando outros horizontes nas pesquisas

participativas para a elaboracdo de mapas (ACSELRAD; COLI, 2008). No Brasil,

> A Cartografia Social também é conhecida como Cartografia Participativa ou Cartografia
Colaborativa. Algumas outras terminologias parecidas também séo utilizadas de acordo com
estratégias de utilizacdo e da area de desenvolvimento, alguns exemplos sao: levantamentos
etnoecolégicos, mapeamento dos usos tradicionais dos recursos naturais e formas de ocupacao do
territério, mapeamento comunitario participativo, mapeamentos culturais, diagnostico etnoambiental.



mapearam atividades e territérios junto a grupos vulneraveis, tais como

camponeses, quilombolas, indigenas, caicaras e seringueiros (ACSELRAD, 2008)

A construcdo desses mapas tem como pressuposto a participacdo ativa dos grupos
em um exercicio de escuta e de apropriacdo das linguagens de cartografar. A
Cartografia Social é, assim, um reforco e uma garantia da autonomia dessas
populacbes em desenhar seu territorio e decidir quais elementos serdo
representados e como, quais informacdes serdo compartilhadas. Por exemplo, a
delimitacdo de um territério quilombola pode ser realizada pelo Estado sem consulta
a comunidade, mas os limites desse lugar, provavelmente, serdo muito diferentes se
forem definidos a partir dos usos, experiéncias, significados e sentidos
compartilhados e construidos pelas pessoas da comunidade sobre seu territorio. E a

autonomia dos sujeitos exercida ao desenhar o territorio.

Algumas similaridades de abordagem entre Cartografia Social e Inventario
Participativo estdo presentes no trabalho da Rede Paulista de Educacéo Patrimonial
(REPEP). O Inventéario Participativo Minhocdo Contra Gentrificacdo identificou e
mapeou um conjunto de referéncias culturais relacionadas ao territério do Minhocé&o
(Elevado Presidente Jo&do Goulart, na regido central da cidade de Sao Paulo). Tal
conjunto de dados e informacdes visa incentivar a permanéncia de grupos sociais
vulneraveis no territério, jA que o mesmo € base para projetos recentes de
“revalorizacdo” da area central, que desencadeiam enobrecimento (valorizagcao
imobiliaria) e expulsado social (gentrificacdo) (REPEP, 2019). Mapear tais referéncias
culturais coloca no mapa da cidade a importancia de grupos sociais ignorados por
politicas publicas urbanas, valorizando a producéo cultural criada em uma situacéo
urbana excepcional. O corte abrupto de uma via elevada gerou a desvalorizacao
imobilidria da regido e, por consequéncia, possibilitou que pobres, trabalhadores,
migrantes, comunidade LGBTQIA+ e trabalhadores da cultura vivessem no Centro.
Segundo Nito e Scifoni (2018, p.84), o inventario participativo do Minhocao € “uma
forma de ativismo que toma com tética essencial a educacédo voltada a colocar em
evidéncia outros patriménios possiveis, mais proximos do cotidiano e do trabalho

das classes populares”.

O crescimento da disponibilidade das Tecnologias de Informacdo Espacial (TIE) -
Sistema de Informacdo Geogréfica (SIG), Sistema Global de Posicionamento de

baixo custo (GPS), software de analise de imagem de sensoriamento remoto - pode



produzir um efeito similar, uma vez que permitem a insergcéo de novas informacdes
comumente desabilitadas pelos mapas oficiais. Associar o0 método de inventério
participativo com as TIE apresentam inumeras possibilidades de atuacdo e

poténcias no sentido de democratizar o campo do patrimoénio cultural.

Contudo, h& de se observar os desafios e limites dessa unido que vao se entrelagar
as relacdes entre informacédo e educacao supracitadas. Se no campo do patrimoénio
cultural as reflexdes sobre o uso da tecnologia ainda s&o recentes e pouco
exploradas®, a associacéo entre as TIE e as abordagens de cartografia social ja

pOoSsui muitas pesquisas.

Patrimdnio cultural, Georreferenciamento e Plataformas digitais

Se, na década de 1990, a Cartografia Social era uma forma de oposicdo a
cartografia oficial, grande parte das criticas atuais argumentam que iniciativas que
utiizam SIG ou imagens de satélite disponibilizadas pela empresa Google, na
verdade, apenas incluem novas informagfes no sistema ja oficializado (ACSELRAD,
2008). As ferramentas online sdo dominadas por grandes empresas (Amazon,
Apple, Facebook, Google e Microsoft) e informacdes de Inventarios Participativos e
Cartografias Sociais podem ser facilmente usadas para Big Data e controle
(seguindo a abordagem de cidades inteligentes), aprofundando vulnerabilidades
sociais ja existentes. Ainda que tais empresas defendam a inovacao, a interacéo e a
democratizacdo de um servigo por meio de sua gratuidade, o seu maior produto sao
as informacdes dos usuarios, cujas analises fornecem, por exemplo, perfis de
comportamento de compra e de voto. Tais dados e analises ndo estdo disponiveis
para os cidadaos e seus usos e consequéncias futuros sdo imprevisiveis. Pesquisas
recentes tém apontado para o risco de manipulacéo politica e de quebra de regimes
democraticos a partir do uso desses dados. Ou seja, esses novos modelos de

inventariar ou cartografar o espago se queriam democraticos, mas podem ampliar o

® Entre os exemplos interessantes de uso da tecnologia para o patrimonio, destaca-se o Projeto
Baobaxia: repositorio multimidia que opera em comunidades rurais com nenhuma ou pouca Internet.
O repositorio funciona por meio da distribuigdo de servidores de midia local, chamados pelo projeto
de mucuas (expressao africana que denomina estrangeiros), formando uma rede de colaboracgao
para salvaguarda cultural entre os quilombos de todo Brasil. Cf. http://baobaxia.mocambos.net.



poder hegemdnico; jA& que memoria e referéncias culturais sdo apropriadas por

empresas de dados e pelo mercado digital, ou por Governos e empreendedores.

No Brasil, a partir de 2005, um numero expressivo de iniciativas de Cartografia
Social de contra-mapeamento teve sua poténcia inicial enfraquecida conforme as
informagdes foram apropriadas pelo Estado e se tornaram oficiais. Em uma
sociedade historicamente tdo desigual, as informagdes podem ser utilizadas para
acOes indesejadas e indevidas sobre os territorios dos inventariantes. Por exemplo,
em fevereiro de 2020, o Presidente da Republica assinou projeto de lei com intuito
de permitir a mineracdo em terras indigenas (MAZUI; BARBIERI, 2020). Se a lei
fosse aprovada, as informagbes sobre recursos naturais provindas dos
mapeamentos de terras indigenas seriam destruidoras nas maos dos mineradores.
Também é preciso ter prudéncia em relacdo ao georreferenciamento de terreiros por
facilitar a ocorréncia de crimes de 6dio religioso. Esses casos demonstram a
importancia de que a logica de localizagdo no mapa faca sentido aos grupos
inventariados, de modo que nem tudo deve ser georreferenciado. Informacédo é
poder! A apropriacdo de dados pode representar um enorme risco para algumas
comunidades envolvidas em contra-cartografias. Principalmente os locais que
resistem a preconceitos e investidas de exploracdo da terra com interesse

puramente econdmico.

Outro fator de reflexdo sobre o uso de ferramentas tecnolégicas em acdes de
educacdo patrimonial se refere a admitirem apenas informacbes em bases e
convengOes da cartografia oficial. O que reduz as possibilidades de representacao
grafica, expressdo artistica, e interpretacao das referéncias e do territério pelos
grupos sociais, ja que nem sempre a referéncia cultural se enquadra nos parametros
definidos pelas plataformas. A tecnologia também esbarra na dificuldade de
representar os limites de uma referéncia cultural, pois nem sempre sua influéncia é
geograficamente bem definida e muitas ferramentas permitem apenas a designacgao
de um ponto geografico (embora algumas também disponibilizem linhas e areas).
Se, no inicio, 0s grupos vulneraveis se representavam nos mapas produzidos
manualmente (em que limites geogréaficos e escalas importavam menos do que a
referéncia cultural e sua relevancia), ao apelar para técnicas modernas de desenho
e mapeamento tecnoldgicos, ocorre a fetichizagdo do conhecimento produzido e da

prépria tecnologia utilizada.



A Cartografia Social foi banalizada pelas acGes de abrir o GoogleMaps e inserir um
pin no mapa. Embora existam boas experiéncias de Cartografia Social com o uso de
SIG’, véarios levantamentos atuais ndo possuem um propésito definido, n&do
distinguem o0s grupos sociais, e despolitizam o territorio estudado, o patriménio
cultural e os dados inseridos na ferramenta digital. Além disso, as linguagens oficiais
ndo sao discutidas, ja que muitos projetos nao prescindem de interagdo social. Ou
seja, a interacdo digital pode desvirtuar o sentido da participacdo social e do
processo de educacdo patrimonial quando retomamos a questdo de inventarios

participativos; ha, assim, uma clara diferenca na qualidade no processo.

Defender um patriménio de coédigo aberto e colaborativo significa ultrapassar
barreiras hierarquicas de reconhecimento e tomada de decisdo em processo de
ampla participacéo social. O que inclui a transparéncia e 0 acesso gratuito e amplo a
informacdes ja reunidas pelos 6rgdos governamentais de salvaguarda do patriménio
em seus processos®. E também o acesso ao dispositivo/servico/interface dessas
plataformas. Se forem proprietarias e nao utilizarem processo transparente,
transversal e participativo, ndo haverd democratizacdo do patriménio cultural. A
mera exposicdo de informacdes nessas plataformas néo constitui processo

educativo em nenhuma dimensao.

Mas, se as empresas proprietarias das ferramentas online ndo séo transparentes em
seus processos e a interacdo digital pode desvirtuar o processo de educacédo

patrimonial, como agir?

Em resposta as ferramentas proprietarias, a comunidade mundial de
desenvolvedores web e programadores vem se reunindo em projetos colaborativos
open source. Um exemplo importante é o contraponto ao Google Street View (GSV):
a plataforma Open Street Map (OSM), que surgiu devido as restricGes no uso ou
disponibilidade de dados de mapas do GSV. Como no GSV, os usuarios do OSM

podem adicionar itens e enviar sugestdo de correcdes de erros, com a vantagem de

’” Como exemplo de pratica de Cartografia Social que usou a tecnologia SIG, podemos citar o
Mapeamento das Violag6es de Direito da Zona Portuaria que foi elaborado pelo projeto da Fundagéo
Rosa de Luxemburgo, no Rio de Janeiro.

® Um exemplo de esforco de coleta, organizacéo e disseminac&o de informacdes sobre o patriménio
tombado e registrado é o da equipe do projeto independente e voluntario www.ipatrimonio.org, que
vem reunindo informag®@es junto a tais 6rgaos.



ser completamente codigo aberto. No OSM, é possivel conferir e confirmar os dados

pelo préprio site openstreetmap.org.

Dentre os varios projetos em desenvolvimento pela comunidade do OSM, cabe
salientar o Open Historical Map (OHM), cuja equipe se debruca na digitalizacao de
colecdes de mapas histéricos e sua geolocalizagdo, escalonamento e integracdo a
base OSM. O que resulta em diversas camadas historicas sobrepostas, onde é
possivel analisar a evolucdo de diferentes aspectos urbanos e rurais ao longo do

tempo.

Contudo, cabe lembrar que o ambiente digital espelha o mundo concreto. Nesse
sentido, cabe ponderar que a ampla desigualdade socioecondmica brasileira
também esta presente no acesso aos meios digitais, muito mais amplo para as
classes com maior poder aquisitivo. De modo que a participacdo social digital nas
politicas publicas fica extremamente comprometida. Tais desigualdades atingem a
qualidade do suporte (computador e telefone celular), a conexéo e a infraestrutura
local de rede. Em vez de inclusiva, a Internet tornou-se mais um fator de
desigualdade social e, pior, diretamente relacionada ao acesso a informacéo e a
educacdo. Uma alternativa possivel seria a realizacdo de oficinas presenciais de
Inventario Participativo auxiliadas por plataformas online e aplicativos em
estabelecimentos publicos que disponibilizem computadores com acesso a internet,
por exemplo hackathons (do inglés, hacker marathon - maratonas colaborativas de
programacao para desenvolvimento de cddigo e/ou de alimentacdo de plataformas

online).

Consideracgdes Finais

As relacdes que se pode construir por meio da tecnologia digital entre sociedade e
patrimdnio sdo diversas. E essencial que as atividades de Educacdo Patrimonial
auxiliadas por plataformas digitais contem com discussdes tedricas (sobre direito a
memoria, patriménio em seu entendimento amplo, 6rgdos e instrumentos de
salvaguarda etc.) para que os resultados sejam fruto de reflexdes mais
aprofundadas, em vez de meras cole¢cdes de pontos e informacdes. A experiéncia
patrimonial via esfera tecnolégica permite ndo sO6 a expressdo simbdlica das

comunidades pela disseminacdo de conhecimento local, mas também pela



atribuicdo de diferentes sentidos a cidade e aos bens culturais reconhecidos pelos
orgdos de preservacdo. A potencialidade politica intrinseca a constituicdo do
patrimdénio cultural ndo s6 é reconhecida, mas também disputa lugar por meio do
georreferenciamento de referéncias culturais. Portanto, os inventarios participativos
corroboram na construcao dos significados e narrativas sobre o patrimonio cultural e,

consequentemente, sobre a cidade.

Tais questdes ganham destaque no cenario atual de isolamento social, imposto pela
pandemia global, pois a mediacdo tecnolégica se tornou essencial para a
manutencdo de determinadas atividades, tais como as culturais. Como o digital
reproduz e estende as rela¢des sociais concretas, desigualdades socioeconémicas e
conflitos também estéo presentes, assim como 0s processos de desenvolvimento do
capitalismo de vigilancia e de violacdo de privacidade. Por isso, pensar um
patriménio de cddigo aberto é também defender direitos humanos na Internet, na
medida em que a democratizacdo desejada se apoia na transparéncia dos
processos, na privacidade dados, no engajamento dos sujeitos e na construcao

colaborativa de conhecimento.

Nesse contexto, cabe pontuar que a tecnologia ndo substitui a presenca fisica, o
toque real, o convivio entre as pessoas e a colaboracdo que é construida olho-a-
olho. A tecnologia tem seu lado duro, que diz respeito ao suporte e a vigilancia. A
artista nova iorquina Faith Holland em sua exposicdo virtual investiga o toque macio
da tecnologia, questionando a rigidez dos suportes digitais. Holland repensa a
tecnologia de forma mais suave, recriando o0s suportes tecnoldgicos em pellcia e 0s
enviando para outros artistas interagirem com eles. Embora investigue outras
guestles, a artista instiga a repensar 0s possiveis togues sensiveis no patrimonio
por meio da tecnologia e quanto o uso da tecnologia esta criando outras memarias,

experiéncias e formas de ver e estar no mundo.
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