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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo analisar uma histéria em quadrinhos de
super-herois, tendo como finalidade a educagdo para o lazer a partir de elementos da
contemporaneidade no ambito escolar. As historias em quadrinhos sdo a0 mesmo tempo
arte e producdo midiatica. Tais historias podem ser uma opc¢do de atividade de lazer
para pessoas de diferentes idades e regides, sendo fundamental uma agdo educativa para
que os leitores tenham uma atitude ativa diante das imagens e mensagens dos
quadrinhos. Foi realizada revisdo de literatura e pesquisa documental, caracterizando
este estudo como qualitativo. A andlise resultou em cinco temas para serem discutidos
na escola, relacionados a contemporaneidade: 1) a compreensdo do tempo e a
velocidade que ocorrem os fatos na sociedade contemporanea, 2) as novas tecnologias,
3) a constru¢do cultural do corpo 4) o imperialismo cultural e econdmico controlado
pelos Estados Unidos e 5) a questao dos valores (éticos e morais).

PALAVRAS CHAVE: Atividades de Lazer. Educa¢do. Meios de Comunicagao.

SUPER HERO COMIC BOOKS: EDUCATION FOR LEISURE FROM
ELEMENTS OF CONTEMPORANEITY

ABSTRACT: This work has the objective of analyzing a super hero comic book, aimed
at education for leisure from elements of contemporaneity in the scope of school. Comic
books are art and media production at once. Such comic books can be a leisure activity
for people of all ages and places, and educational action is fundamental so that readers
have an active attitude to the images and messages which are provided. It was done a
literature review and documental research, characterizing it as a qualitative study. This
analyzis resulted in five themes to be discussed at school which are related to
contemporaneity: 1) the understanding of time and speed in which the actions take place
in contemporary society, 2) new technologies, 3) the cultural construction of the body,
4) the cultural and economic imperialism controlled by the United States, 5) moral and
ethical values.
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Introduciao

Houve uma época em que as historias em quadrinhos (HQs) s6 entravam nas
escolas escondidas. Entretanto, atualmente obtém-se uma visdo diferenciada, em que as
mesmas podem ser excelentes aliadas do professor no processo de ensino e
aprendizagem (CARVALHO, 2006). Por meio dessa perspectiva, teremos como base a
discussdo das HQs, tendo como finalidade a educagdo para o lazer no ambito escolar a
partir de elementos da contemporaneidade.

As HQs sdo produgdes midiaticas e artisticas que circulam na sociedade atual e
podem ser elementos da cultura que compdem o conjunto de atividades de lazer
realizadas no tempo disponivel das obrigagdes sociais dos sujeitos de diferentes idades e
regides. Tais historias podem ser compreendidas como mero produto a ser consumido
ou como elemento a ser refletido com relagdo aos valores e significados atribuidos aos
super-herois, ao corpo e a sociedade contemporanea.

Temos como intuito analisar uma historia em quadrinhos de super-herdis da
revista “A Teia do Homem-Aranha-13: A esséncia do medo”. As HQs sdo produgdes
em que os sujeitos podem ter acesso no seu tempo disponivel, assim, iremos discutir
quais os elementos e valores da sociedade contemporanea podem estar presentes em tais
historias, com o objetivo de favorecer aos leitores (alunos da educagdo basica) um

material que instigue a reflexdo sobre as HQs de super-herdis.

Metodologia

A metodologia utilizada foi composta por revisdo de literatura e pesquisa

documental, caracterizando este estudo como qualitativo. Esse tipo de estudo, segundo
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Minayo (1994, p.22) trabalha com o “[...] universo de significados, aspira¢des, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos
processos ¢ dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis”.

Por meio de levantamento bibliografico, foi realizada a revisdo de literatura
acerca das HQs e a educagdo para o lazer no ambito escolar, que constituiu a primeira
fase da pesquisa. Utilizamos as bibliotecas da UNIMEP e UNICAMP para o acesso a
livros, artigos, dissertagdes e teses e também a base de dados Scielo. Tivemos como
palavras-chave: Historia em Quadrinhos, Lazer, A¢ao Pedagogica, Ensino Fundamental,
Educacao Basica, Educagdo Fisica, Contemporaneidade.

Para a revisao de literatura, adotamos as diretrizes metodologicas apresentadas
por Severino (2007). Segundo o autor, para uma leitura rica e proveitosa ela deve dar-se
em cinco fases: andlise textual, analise tematica, analise interpretativa, problematizagao
e sintese pessoal. O periodo do levantamento bibliografico foi de agosto/2014 a
janeiro/2015.

A segunda fase da investigacdo foi a pesquisa documental. Segundo Gil (1999,
p.66) essa pesquisa “[...] vale-se de materiais que ndo receberam ainda um tratamento
analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetivos da
pesquisa”. Para o autor, o que caracteriza esse tipo de pesquisa sdo as fontes
documentais normalmente em grandes nimeros, documentos de primeira mao, que nao
obtiveram qualquer tipo de tratamento analitico (reportagens de jornal, cartas, filmes,
gravacdes, documentos oficiais, etc.) e os documentos de segunda mao, que ja
receberam algum tipo de andlise, como relatorios de pesquisa, relatério de empresas,

tabelas estatisticas etc.
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As HQs Panini Comics/Marvel Comics - publicadas no periodo de abril 2012 a
maio de 2013, foram as fontes documentais dessa pesquisa. A opgao por esse tipo de
producdo deve-se ao fato das editoras Panini Comics/Marvel Comics terem uma
diversidade de produtos relacionados a personagens como Homem-Aranha, Capitdo
América, Hulk, X-Men, Thor, Os Vingadores, Os Novos Supremos, amplamente
divulgados no Brasil. Selecionamos para a pesquisa o exemplar que apresentou mais
elementos relacionados a sociedade contemporanea. Como técnica de pesquisa,
utilizamos a andlise de contetido. De acordo com Gil (1999), esse tipo de analise
desenvolve-se em trés fases: a) a pré-analise, que ¢ a fase de organizagdo, b) exploragdo
do material, que tem como objetivo administrar as decisdes tomadas na pré-analise,
refere-se fundamentalmente as tarefas de codificacdo (recorte, a enumeragdo e a
classifica¢@o) e c) tratamento dos dados, inferéncia e interpretacdo, que objetivam tornar
os dados validos e significativos. Nessa ultima fase da andlise documental tivemos

como base a revisdo de literatura realizada na primeira fase da pesquisa.

A HQ selecionada foi de uma revista em quadrinhos publicada pela Marvel e
Panini Comics em junho de 2012, intitulada “A teia do Homem-Aranha-13: A esséncia

do medo”. Dentro da revista, selecionamos a histdria “Essa garota ¢ das minhas...”.

As HQs Na Contemporaneidade: Educacio Para o Lazer no Ambito Escolar

Para Anselmo (1975) as historias em quadrinhos sdo a0 mesmo tempo arte e
meios de comunica¢do de massa, assim, elas possuem suas caracteristicas proprias
como quadro ou requadros, linhas cinéticas, onomatopeias, baldes, sarjetas etc. Segundo
McCloud (2005), as HQs ndo sdo voltadas apenas para criangas, super-herois, ou

animais engracados. Como as HQs sdo consideradas uma arte, a mesma pode ser
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usufruida pelas mais diversas idades e géneros, e seus enredos podem ser construidos
sem limitagdes para a criatividade humana.

Segundo Vergueiro (2014), as histérias em quadrinhos tém um carater
globalizador ao serem veiculadas no mundo inteiro, contendo tematicas que podem ser
compreendidas de forma acessivel aos alunos, com isso, possibilitam a integracao entre
as diferentes areas do conhecimento, favorecendo na educag¢do formal um trabalho
interdisciplinar e com diversas habilidades interpretativas (visuais e verbais). Além
disso, os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer
tema, ndo existindo barreiras para seu aproveitamento, ou seja, sua utilizagdo ¢ valida
tanto aos anos escolares iniciais quanto nas séries mais avangadas, até mesmo em nivel
universitario.

O mundo contemporaneo carrega caracteristicas que o diferem de suas épocas
anteriores, dentre tais caracteristicas desse mundo pds-moderno Harvey (1989) destaca
que o tempo fisico e social tem sido desfeitos, assim, o tempo € 0 espago passam a ser
relativos. Com isso, as novas formas de produgdo “aceleram” o tempo havendo uma
fragmentacdo espacial. Assim, o autor argumenta que isso tem causado um impacto
desorientado sobre a politica, a economia, a vida social e cultural. Além disso, o autor
aborda outras caracteristicas contemporaneas, como a acumula¢do flexivel, a mudanca
organizacional como o sistema “just-in-time”, as novas tecnologias de controle
eletronico, os caixas eletronicos e seu dinheiro de plastico, a instantaneidade, a
descartabilidade. Com essa linha de raciocinio, podemos evidenciar que: “O que parece
importar hoje ¢ o maior acumulo de informag¢des no menor tempo possivel, por meio do
consumo dos produtos da midia, além de modelos e formas de padrdes de corpo e

beleza” (ORIGUELA; LOPES DA SILVA, 2013, p. 1).
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Velozo (2009) tem como base os autores Lipovetsy e Augé para se referir as
caracteristicas do mundo pdés-moderno. Em comum, os dois autores colocam o excesso
como uma das caracteristicas centrais da contemporaneidade. Especificamente para
Augé (2012), o excesso ¢ representado por trés figuras, sendo: superabundancia factual,
superabundancia espacial e a individualizacdo das referéncias. A superabundancia
factual ¢ relacionada com o tempo e a percep¢do que temos dele, pois os fatos sdo
divulgados em maior velocidade comparada a épocas anteriores, com isso, a ocorréncia
dos fatos do cotidiano sdo descobertos, conhecidos e entendidos pela sociedade quase
simultaneamente ao acontecimento propriamente dito. J& a superabundancia espacial ¢
relacionada ao espago, pois na época atual, os avangos tanto nos meios de comunicagdo
como nos meios de transportes, gerou uma conquista espacial encurtando distancias e
acelerando as trocas de informagdes. Por fim, a individualizacdo das referéncias possui
relacdo com o ego, ou seja, os individuos contemporaneos geralmente enxergam suas
atitudes com um olhar apenas individual, assim acabam construindo sentidos para o
excesso de referentes individuais e, consequentemente, menos as coletividades. Ao
passo que praticam uma leitura individual e particular com relagdo as informagdes que
recebem.

Em seus estudos, Vieira (2007) relata registros que havia vdrias criticas em
relagdo as historias em quadrinhos “tradicionais” em que impediam o homem de refletir
sobre si mesmo, negando as contradi¢des da sociedade, seus meios de produgdo, as
diferengas de classe, a sexualidade, a cultura e a liberdade de pensar e criar. No entanto,
o autor também relata que, as HQs na contemporaneidade contém enredos em que os
herois e suas narrativas, evidenciam os males e imperfeicdes do mundo pos-moderno,

expondo-os a analise e a decodifica¢do de seus mitos e significagdes subliminares.
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Sendo assim, Vieira (2007) afirma que, se anteriormente os quadrinhos
“tradicionais” se caracterizavam por uma leitura ingénua com poucas diversidades de
interpretagdes, na contemporaneidade essas produgdes sdo compostas por uma leitura
mais apurada, a ponto de abordar temas de importancia politica e de reflexdo sobre o
proprio mundo e a sociedade que lhes deu origem. Como consequéncia disso, em seus
estudos o autor abordou que quanto mais intelectualizado ¢ o leitor, maiores as
possibilidades de interpretagdo e visdo critica da mensagem, impedindo o mesmo de
possiveis manipulagdes do entretenimento.

Portanto, Vieira (2007) conclui que, os herois das histérias em quadrinhos
tornaram foco de critica e resisténcia a passividade do leitor, com isso, as HQs estdo
possuindo obras com intenso contetido critico e politico, além de conter em seus
enredos herdis “mais” humanizados e proximos do nosso cotidiano, cujas narrativas
servem como material de estudo sobre a €poca e contexto em que se situam.

Como foi dito anteriormente, Harvey (1989) explica em sua obra sobre algumas
caracterizacdes que culminaram na transformacdo da sociedade moderna em
contemporanea. Tais caracteriza¢des estdo explicitas ou implicitas nos desenhos e nos
didlogos das HQs. Para ele, o periodo que antecedeu a contemporaneidade sequenciou
em uma série de inovagdes técnicas e novos modos de ver o espaco € o movimento. No
caso, a fotografia, assim como o grafismo e o “perspectivismo” impulsionaram a
producdo e a organizagdo do espago urbano.

“Surge entdo a imagem da metropole como “uma maquina bem azeitada”, onde
se evidencia uma preocupagdo com a pureza da linguagem arquitetonica, cultural e na
compressdo do espago-tempo” (HARVEY, 1989, p. 246). O encolhimento do espago,

segundo ele, deu origem a competi¢des e estratégias competitivas, além de construcdes
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culturais fragmentadas.

A metrdpole surgida nas HQs com seus super-her6is e anti-herdis lutando entre
si, por meio de vantagens competitivas sdo mostradas nas paginas, por meio de didlogos
e imagens profundamente fragmentadas. Também se percebe uma aceleragdo do tempo
e das atividades, da propulsdo de novas tecnologias. Implicitamente podemos observar
também uma aceleracao do ritmo ¢ dos estilos de vida.

Harvey (1989) tem como base Jean Baudrillard ao falar dessas imagens.
Imagens que se tornam em certo sentido mercadorias, porque, segundo o autor, o
capitalismo tem preocupagdo dominante com a produ¢do de signos, imagens e sistemas
de signos, e ndo com as proprias mercadorias. A transi¢ao que ele indica ¢ importante,
uma vez que a imagem serve para estabelecer uma identidade de mercado.

Em outras palavras, a aquisi¢gdo de uma imagem se torna um elemento
importante e referenciado nos mercados de trabalho. Por conseguinte, a imagem passa
também a ser parte de uma busca pela identidade individual, pela autorrealizacdo e
pelos significados. No caso das HQs, dos personagens e das figuras contemporaneas, a
imagem que ¢ mostrada traduz significados a identidade do leitor ou dos leitores e ainda
os significados sdo representados a partir do corpo, das atitudes, das roupas e dos
utensilios cotidianos. Beiras et al. (2007) destaca que os super-herdis na
contemporaneidade possuem um status corporal padronizado e enfatico, com isso, 0s
her6is masculinos possuem os corpos mesomorficos, viris, atléticos e musculosos para
destacar protagonismo. J4 as super-heroinas possuem 0s corpos esguios e erotizados.
Em relagdo a constru¢ao dos corpos femininos, Siqueira e Viera (2008) abordam que as
super-heroinas sdo construidas segundo as expectativas masculinas, além de concordar

com Beiras et al. (2007) em relacdo a padronizagdo dos corpos dos super-herdis e
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heroinas das HQs, pois para Siqueira e Vieira (2008) essa padronizagdo ¢ para favorecer
a mercadorizacdo do corpo, mercado esse voltado a dietas, medicamentos, cirurgias
estéticas, exercicio fisico. Desse modo, os personagens acabam moldando seus corpos
ao modelo estabelecido pela mercadorizagdo do corpo.

Ao observarmos a imagem a seguir, podemos observar a coeréncia dos estudos
de Beiras et al. (2007) e Siqueira e Vieira (2008), pois na mesma consta a presenca de
seis super-herdis (Lanterna Verde, Superman, Batman, Raio Negro, Arsenal, Tornado
Vermelho) e quatro super-heroinas (Mulher Maravilha, Canario Negro, Mulher Gaviao,
Vixen), ao passo que todos os personagens possuem seus corpos caracterizados
conforme os autores haviam relatado. Nesse contexto, as HQs de super-herois sdo mais
um dos meios que o mercado do corpo utiliza para divulgar seu padrdo de beleza
corporal, utilizando esses personagens em prol de seus interesses.

Figura 1. Liga da justica personagens

Fonte: Google imagens (2015) /palavras-chave: Liga da Justica.
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Stenzel (2002) comenta que a construgdo cultural do corpo se modifica de época
para época, de cultura para cultura. Um dos tdpicos que a autora relata ¢ que no século
XIX possuir um corpo com sobrepeso era considerado o belo, pois demonstrava fartura
e riqueza. Nessa perspectiva, podemos fazer aproximagdes com as reflexdes de Kofes
(1989) a respeito do discurso do corpo, em que a autora questiona se ¢ possivel obter
um corpo no qual esteja livre de discursos, insinuando-o como ele tem que ser. Essas
questdes podem ser discutidas na Educacdo Basica com objetivos de professores e
alunos refletirem sobre os significados atribuidos ao corpo na sociedade contemporanea.

Ao destacarmos alguns elementos e valores da sociedade contemporanea que
compdem a construcdo das HQs de super-herdis, podemos fazer algumas consideracdes
sobre a educagdo para o lazer no ambito escolar.

A proposta de educagdo para o lazer ¢ baseada nas consideragdes de Marcellino
(2007), em que o lazer ¢ objeto de educagdo, ao contrario da educagdo pelo lazer (lazer
como veiculo de educagdo). A educagdo para o lazer pode ser trabalhada na escola, no
tempo destinado as aulas ou no tempo disponivel a partir das atividades de lazer. A
educacdo pelo lazer pode ocorrer somente no tempo disponivel, dado que o horério
regular de aulas na escola € um tempo de obrigacdes.

A lei de diretrizes e bases (LDB) 9394/96 relata no artigo 21, que a educacao
basica ¢ composta pela educagao infantil, ensino fundamental e ensino médio. Logo em
seguida no artigo 22, mostra que a mesma tem a finalidade de: 1) desenvolver o
educando, 2) assegurar-lhe a formag¢do comum indispensdvel para o exercicio da
cidadania, 3) fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores
(BRASIL, 1996). Dessa forma, podemos considerar que a proposta de educacdo para o

lazer atente tais finalidades, pois segundo Marcellino (2007), um dos principios ¢
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viabilizar conhecimentos tedéricos sobre o lazer, de modo que os sujeitos possam
alcangar os niveis critico e criativo, em um trabalho que instigue a reflexdo e
criatividade dos alunos.

Em relagdo a segunda finalidade do artigo 22 da LDB 9394/96, o preparo para o
exercicio da cidadania, Marcellino (2007) aborda que a proposta de educacdo para o
lazer tem como objetivo o desenvolvimento pessoal e social dos individuos, isso com
base em valores, ética e respeito a pluralidade cultural.

Por fim, a tltima finalidade do artigo 22 da LDB 9394/96, ¢ fornecer meios para
progredir no trabalho e em estudos posteriores. Podemos considerar que alunos que
tiveram acesso aos conhecimentos tedricos/praticos do lazer, alcancando os niveis
critico e criativo, poderdo ter uma visdo privilegiada caso se interessem em trabalhar
com o lazer, no que se refere aos seus interesses colocados por Marcellino (2007):
artisticos, manuais, intelectuais, turisticos, sociais e fisicoesportivo, além de poderem
incentivar o interesse dos sujeitos aos estudos e pesquisas relacionadas ao tema.

Santos Neto (2011) faz uma consideragdo em que o propdsito de atingir os
objetivos educacionais definidos ndo deve levar o professor ao equivoco da didatizagdo
das historias em quadrinhos, ou seja, essa arte ndo pode apenas se submeter sobre este
ou aquele ponto especifico do programa definido no curriculo da escola. Para tanto,
precisam aprender a linguagem, desenvolver a sensibilidade, ter acesso a boas obras,
por isso a importancia do professor ao conhecimento do universo das HQs, utilizando
sua experiéncia ao trabalhar o conteudo que pretende, sem cair na didatizacdo e no

empobrecimento da riqueza trazida pelas historias em quadrinhos.
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Dessa forma, a discussdo em sala de aula sobre os eclementos e valores da
contemporaneidade que compdem as HQs de super-herdis poderd despertar a

curiosidade humana, como relata Freire (1996):

Como manifestacdo presente a experiéncia vital, a curiosidade
humana vem sendo histdrica e socialmente construida e reconstruida.
Precisamente por que a promog¢do da ingenuidade para a criticidade
ndo se d4a automaticamente, uma das tarefas precipuas da pratica
educativa-progressista ¢ exatamente o desenvolvimento da curiosidade
critica, insatisfeita, inddcil. Curiosidade com que podemos nos
defender de "irracionalismos" decorrentes do ou produzidos por certo
excesso de "racionalidade" de nosso tempo altamente tecnologizado. E
ndo vai nesta consideracdo nenhuma arrancada falsamente humanista
de negacdo da tecnologia e da ciéncia. Pelo contrario é consideracao
de quem, de um lado, ndo diviniza a tecnologia, mas, de outro, ndo a
diaboliza. De quem a olha ou mesmo a espreita de forma criticamente
curiosa (FREIRE,1996, p.18).

Ou seja, como Freire (1996) argumentou, a criticidade ndo se constréi de
maneira automatica, para isso ocorrer ¢ necessario uma pratica educativa-progressista.
Assim, podemos relacionar as ideias do autor a proposta de educagdo para o lazer no
ambito escolar, no qual a finalidade ¢ viabilizar aos alunos o acesso ao conhecimento
sobre lazer. Assim, no caso especifico das HQs de super-herdis, o processo de ensino-
aprendizagem serd construido a partir de discussdes que favorecam os alunos a
conhecerem essas historias e usufruirem as mesmas no seu tempo disponivel, porém
sendo leitores criticos e reflexivos diante de elementos e valores presente em tais
historias.

A seguir apresentaremos a andlise de uma historia em quadrinhos da
Panini/Marvel. O intuito da andlise ¢ fornecer material didatico para a mediagdo

pedagogica na Educacdo Basica, no sentido da educagdo para o lazer, tendo como foco

as historias em quadrinhos.
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A historia a ser analisada tem como protagonista a super-heroina Garota-Aranha
(Anya Sofia Corazoén), licenciada pela Marvel Comics, empresa essa situada nos
Estados Unidos e criada pelos autores Fiona Kai Avery e Mark Brooks. A personagem
Anya Sofia Corazén, com 16 anos de idade, ¢ uma super-heroina possuindo uma
identidade secreta de Garota-Aranha, que combate o crime em seu tempo disponivel. A
mesma, recebeu seus poderes de um membro da Sociedade da Serpente e tem um
exoesqueleto simbidtico, bem como agilidade e forca sobre-humana (GUIA DOS
QUADRINHOS, 2012).

Figura 2. Capa da revista em quadrinhos Marvel

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012.

“ESSA GAROTA E DAS MINHAS...”: ANALISE DE UMA HQ
Resumo da histéria: Nova York estd sob ataque de varios robds gigantes

denominados de Octobos (criados pelo Dr. Octdpus), assim, o Homem-Aranha e outros
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super-herois estdo enfrentando essa ameaca no decorrer da cidade. Em meio a batalha, o
Homem-Aranha ¢ nocauteado por um Octob0 e acaba caindo em uma piscina. Nesse
momento, a Garota-Aranha surge e salva o super-her6i do pior. Apds isso, 0 Homem-
Aranha aconselha a super-heroina a ndo se envolver na batalha contra os robds gigantes,
a mesma segue o conselho do aracnideo e retorna a sua a¢do anterior, que era combater
criminosos que estavam aproveitando a situagdo da batalha dos herdis contra os
Octob0s para assaltar lojas comerciais.

Figura 3. Revista em quadrinhos Marvel

hGarota_Arar‘\he:
Eu ajudei PACAo
Homem-Aranha hoje! |
12 minutos atras B

A_Garota_Aranha: |
Um deles acertou |
© Aranha em cheio. |

PAUL TOBIN = ofciio
CLAYTON HENRY/

; CHRIS SOTOMAYOR
@77 NATHAN COSBY, - cditor oniginal
el JOE(QUESADA - cditor chefe oiiginal
S MARIGILUIZ C. BARROSO) tiadicdo
2 MARCOS VALERIO! |ctias
ROGERIO SALADINO - editor

A_Garota_Aranha:
O poderoso senhor
vingador foi parar na |
piscina dum ricaco.

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 79.
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Figura 4. Revista em quadrinhos Marvel

A_Garota_Aranha:
Mas nada temam,
aracnofas. ..

TENTACULO
ENORME NINDO
NA NOSSA

DIREGAO!

Ni
ACREDITO
QUE FALEI

(SSO IS

A_Garota_Aranha:
...pois eu salvei o
nosso heroi.

HUFFFFFF/ A Garota_Aranha: Ai, ELE
me salvou dum tentaculo.
Foi bem RAPIDO, mas
parecia... bom, digamos
que ele precisa malhar.

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 80.
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Figura 5. Revista em quadrinhos Marvel

TALECAL ACHO
Sé SEl QUE
CUaLINRS: EU APAGUEL. HX.
CUME QUE £ PRA
TE CHAVAR
MESMO?

V& ASSIM QUE
70D0 MUNDO NMeE
CHAMA MESMO..." *

EU NAO ME
ITO BEM COM

HE...

' DoU MU
APRESENTANGO ROBGS GIGANTES
PRUNS BANDIDOS ASSASSINOS.

A_Garota_Aranha:
O Homem-Aranha
grunhiu. E 0 mesmo

ACHO QUE E i
grunhido que o meu
%ﬁéffc"ﬁﬁ'n—s pai da antes dum

NHAOZINHO.

Vver, eu queria ouvir um
sermao. Todo mundo
viu aqueles robos,
certo? Cé acha que
n&o da medo?

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 81.

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.2, jun/2016 275



Silvio Rossi Filho, Milena Avelaneda Origuela e Historias em Quadrinhos de Super-Herodis
Cinthia Lopes da Silva

Nas trés imagens anteriores, podemos observar nos didlogos que varias palavras
sdo condensadas, como: “dum” (de um), “cumé” (como ¢€), “prum” (para um), “tava”
(estava), “c€” (voce€), isso demonstra que atualmente, uma caracteristica das HQs de
super-heroéis € a condensagdo das palavras, algo proximo do que ¢ falado nas ruas e ndo
necessariamente sendo a forma ortografica correta da escrita.

Além disso, a HQ também mostra varios acontecimentos simultaneos, como o
ataque dos Octobds em Nova York, a Garota-Aranha salvando a vida do Homem-
Aranha, e a mesma demonstrando em pensamento o que divulgard (ou o que estd
divulgando) nas redes sociais. Assim, podemos relacionar tal analise com os
argumentos de Augé (2012) em relagdo as caracteristicas da sociedade contemporanea,
justificando essa velocidade na troca de dados e acontecimentos, pois, segundo o autor,
na contemporaneidade, os fatos sdo divulgados em maior velocidade que em épocas
anteriores, assim, sdo descobertos, conhecidos e entendidos pela sociedade quase
simultaneamente ao acontecimento propriamente dito, ou seja, em ambos 0s casos ¢
retratado o excesso de superabundicia factual, sendo essa uma das caracteristicas
retratada pelo autor, relacionada com o tempo e a percepcao que temos dele.

Outra questdo que a HQ retrata, ¢ o uso da tecnologia abordada pela Garota-
Aranha no decorrer da histéria. A personagem procura compartilhar seus pensamentos
envolvidos no enredo com outras pessoas em uma determinada rede social da Internet.
Nesse caso, podemos considerar esse aspecto do dialogo da Garota-Aranha com outros
internautas como mais uma caracteristica da sociedade contemporanea, pois segundo
Santiago e Kawaguti (2012, p.68), tendo como base o autor Castells e sua obra “A era
da informagdo”: “As novas tecnologias fazem parte com que, em curto espago de

tempo, as pessoas possam acostumar com o conforto que elas oferecem, ao ponto de
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nem poderem imaginar viverem sem elas, uma vez que muitas auxiliam na realizagdo de
atividades diarias”. Os mesmos Santiago e Kawaguti (2012) apontam como exemplos
dessas novas tecnologias e recursos o Facebook®, Twitter®, meme e Orkut®, os quais
permitem que as noticias em qualquer territério estejam, no minuto seguinte, a
disposi¢do de todos, independentemente de sua localizacao.

Em relagdo as consideragdes anteriores de Santiago e Kawaguti (2012), podemos
relacionar com os argumentos de Augé (2012) no que se refere a superabundancia
espacial, sendo essa uma caracteristica da sociedade contemporanea com relacdo ao
espaco, pois na €poca atual os avangos tanto na midia como nos meios de transportes,
gerou uma conquista espacial encurtando distdncias e acelerando as trocas de
informacoes.

Ao abordarmos a questdo das tecnologias contemporaneas, situada na histéria
em quadrinhos analisada, por meio da super-heroina Garota-Aranha, podemos discutir
com alunos da Educa¢do Bésica tal fato, pois segundo Viana (2012, p.81):

[...] € necessario ampliar conhecimento sobre rede e seus usos, uma
vez que criticos da Internet e reportagens de midia sustentam uma
visdo, por vezes ora apocaliptica, ora exclusivamente consumista,
prejudicando, assim, uma leitura das apropriagdes neste contexto.

Neste sentido, ao partimos dos argumentos de Viana (2012) na questdo das
criticas as novas tecnologias, destacamos a proposta da educacdo para o lazer abordada
por Marcellino (2007). As HQs de super-herois, sendo um produto artistico e midiatico,
expressam elementos e valores relacionados a sociedade contemporanea e isso deve ser

discutido na Educagdo Baésica.
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Figura 6. Revista em quadrinhos Marvel

) TEM MUITA GENTE
ESCUTA... VOCE PODEROSA NES

ACABA DE [MPEDIR PARTE £ LOUCA.
QUE ESCREVESSEM 3
V455455/NAD0 POR I | RO L

PER(G
QUE ESGES

1

E
f
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i ' ; L

Fonte;: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 82.

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.2, jun/2016 278



Silvio Rossi Filho, Milena Avelaneda Origuela e Historias em Quadrinhos de Super-Herodis
Cinthia Lopes da Silva

Segundo Beiras et al. (2007) os corpos dos super-herdis e super-heroinas das
HQs Marvel sdo construidos de acordo com os padrdes de beleza que circulam em um
determinado meio social, padrdes esses, que sdo bem explorados pela midia. Em relagdo
a imagem anterior, ao observarmos o corpo de uma super-heroina (Garota-Aranha, com
16 anos de idade) e dos dois super-her6is (Thor e Homem-Aranha), podemos registrar
coeréncia com os argumentos do autor. Thor ¢ Homem-Aranha sdo mesomorficos,
atléticos e musculosos e a Garota-Aranha com seus cabelos sedosos, voluptuosos
ruivos, possui um corpo magro e esguio. Dessa forma, Beiras et al. (2007) comenta que
os corpos que se diferenciam dessas caracteristicas sdo satirizados ou excluidos da
midia, e percebe-se que no decorrer da histdria analisada ndo contém outros corpos com
caracteristicas diferentes dessas.

Ao considerarmos as historias em quadrinhos de super-herdis um produto da
midia, podemos relacionar a discussdo do corpo com os argumentos de Siqueira e
Vieira (2008), abordando que a mercadorizacdo do corpo ¢ constituida por uma
medicina mais para condicionamento estético do que para preservagdo da saude, sendo
assim, as HQs de super-her6is acabam sendo mais um dos meios que o mercado do
corpo utiliza para divulgar suas ideologias. Em outras palavras, os autores comentam
que um vasto niumero de personagens das HQs de super-herdis se moldaram aos padrdes
da nova estética, além disso, para adentrar a tal modelo, os enredos acabam
contextualizando o uso de equipamentos e avangos cientificos como cirurgias,
medicamentos, dietas e educacgao fisica.

Em seus estudos, Siqueira e Viera (2008) concluem que as super-heroinas sao
construidas (desenhadas) de acordo com expectativas masculinas, e, acabam citando

Emma Frost que mesmo assumindo o comando da academia dos X-Men, ou o estado de
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Rainha Branca no Clube do Inferno, conteve as caracteristicas fisicas baseada nas suas

roupas da antiga dangarina de cabaré.

Figura 7. Emma Frost

Fonte: Google imagens (2015) /palavras-chave: Emma Frost.

No caso especifico da histéria em quadrinho analisada “Essa garota ¢ das

b

minhas...”, a personagem em questdo ¢ a Garota-Aranha, podemos relacionar tal fato
com as imagens a seguir, em que ha fotografias de mulheres fantasiadas representando a
Garota-Aranha, com roupas coladas ao corpo, demonstrando uma pose charmosa e

sensual, por meio de seus cabelos sedosos, & mostra em corpos esbeltos.

Figura 8. Garota-Aranha

Fonte: Google imagens (2015) /palavras-chave: Anya Corazon Cosplay.

A respeito da constru¢do corporal dos super-herdis e super-heroinas das HQs,
ndo haveria um encontro entre o que as pessoas avaliam como sendo um corpo bonito e

as referéncias e modelos corporais de beleza difundidos nessas historias? Nao seria esse
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o interesse para favorecer a mercadorizagdo do corpo? Mercado esse voltado a cirurgias
estéticas, dictas alimentares, remédios e exercicios fisicos.

Ao considerarmos as discussdes relacionadas aos valores atribuidos ao corpo na
sociedade contemporanea nos paragrafos anteriores, destacamos algumas questdes e
reflexdes de Kofes (1989, p.55) em que:

Serd que hoje ndo estaria havendo um discurso ao qual eu teria que
adequar meu corpo, ao invés de se ter (se ¢ que ¢ possivel) uma
sociedade da qual o meu corpo estivesse liberado de um discurso que
afirma como ele tem que ser?

A autora comenta que atualmente o corpo ¢ fonte de prazer, e questiona: “Até
que ponto este “corpo, fonte de prazer” nao seria algo como “adequar o meu corpo ao
discurso do corpo fonte de prazer? Se for assim, outra vez o corpo se expressaria em
discursos que os extrapolam” (KOFES, 1989, p.55).

Ao analisarmos a HQ “Essa garota ¢ das minhas...” e tratarmos da “constru¢do
cultural do corpo”, podemos enfatizar que essa analise pode ser discutida na Educacdo
Basica (com especificidade a disciplina de educacdo fisica), por meio de reflexdes e
debates mediados pelo professor, incentivando o senso critico de seus alunos. Questdes
essas como: quem determina o padrdo de beleza? O que ¢ ser bonito (a) e ser feio (a)?
Qual ¢ o limite que a midia pode influenciar as pessoas a desejarem o que se entende
como “corpo perfeito”? Essas questdes podem contribuir para discussdes em aula acerca
das diferengas culturais entre os sujeitos e seus corpos, conscientizando os mesmos que
ndo existe o “mais belo” e o “menos belo”, existe uma constru¢do sobre a beleza
corporal, que pode mudar (e j4 mudou) de €época para época, de cultura para cultura.
Mesmo com essas questdes, os alunos t€ém o potencial de fazer uma andlise das imagens
referentes ao corpo. Para rever esses significados, os professores da Educacdao Basica

tém um importante papel de viabilizar aos alunos o acesso a esse conhecimento.
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Figura 9. Revista em quadrinhos Marvel

O TENTACULO DEVE
TER ENFRAQUEC;DO A
POSSIVEL COM 0S £S5-
COMBROS, NAS NAO
DA PRA SEGURAR
AAGUA.

A_Garota_Aranha: '
Pois é, eu falei em
cachoeira. N&o é
facil manter o bom
humor no meio

da loucura.

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 83.
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Figura 10. Revista em quadrinhos Marvel

A_Garota_Aranha:

Eu sou como qualquer um.
Fico em duvida sobre o que
vestir ou comer, com que
garoto sair etc.

A_Garota_Aranha:

Mas & BEM pior

quando nossos erros i
podem matar alguém...
ou nos matar. ;

ACHO
QUE QUEBRE[
A PERNA... MA
PODIA TER SIDO
BEM PIOR.

OBRIGADA.

NORMALMENTE,
S/M... MAS TEMOS
QUE SAIR DE PERTO

DOS ROBES!

Atencgéo, pess

o Homem-Aranha
nao émeupai/
irmé&o / namorado
gémeo malvado.

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 84.
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Além da mercadorizacdo do corpo, outro elemento constituinte na HQ analisada
¢ em relagdo a construcdo das personagens e enredos aderirem a caracteristicas do
imperialismo (dominio econdmico, territorial ou cultural de uma nagdo sobre outras).
Nas paginas anteriores, podemos observar os personagens “do bem” Thor, Garota-
Aranha e Homem-Aranha, além da civil em perigo, possuirem caracteristicas da etnia
europeia, e mais adiante na histéria, personagens criminosos surgirdo com
caracteristicas de outras etnias. Isso aborda as consideracdes dos estudos de Vieira
(2008), que no universo dos super-herois estadunidenses existe uma hierarquia de
género, etnias, classes e valores culturais, estruturado na ideologia de superioridade,
seja ela no aspecto fisico ou racial, consequentemente, resultando em uma visdo do
mundo que o divide em poderes opostos e incompativeis, separando rigorosamente 0s
vildes e os herois, incorreto e errado (mal) para o correto e certo (bem), fraco e forte.
Dessa forma, o autor retrata que essas hierarquias sdo priorizadas por critérios
colonialistas, com isso, o super-her6i € construido pela etnia europeia (homem branco),
“americano” (estadunidense), simbolizando pureza de espirito e nobreza.

Para Quijano (1992), no processo historico de colonizacdo que o capitalismo
acabou gerando em paises colonizadores (metropoles) e paises colonizados (coldnias), a
globalizacgdo atinge o ponto mais elevado, consequentemente, nesse processo existe o
sujeito eurocentrado como poder global. Dessa forma, uma das raizes essenciais desse
poder foi por meio da categorizagao social da populagdo mundial partindo da ideologia
de raca, surgindo assim, um significado do “sujeito superior” de acordo com sua
racionalidade, no caso, o eurocentrismo.

Em sua obra “Cultura e imperialismo”, Said (2011) aborda que apesar do fim da

“era” das colonizagdes e o desmanche dos impérios classicos, o imperialismo continua

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.2, jun/2016 284



Silvio Rossi Filho, Milena Avelaneda Origuela e Historias em Quadrinhos de Super-Herodis
Cinthia Lopes da Silva

sendo um marco para a época atual, pois segundo o autor, os meios de comunicagdo de
massa atualmente podem ser instrumentos de conquistas em termos culturais, colocando
em evidencia a superpoténcia desempenhada pelos Estados Unidos. Dessa forma, o
imperialismo permanece como um tabu entre as relacdes entre os paises do chamado
hemisfério norte do planeta considerados como “primeiro mundo” para os paises do
hemisfério sul do globo terrestre, considerados como “terceiro mundo”. Assim, a
exemplo dos Estados Unidos, o mesmo por meio dos meios de comunicacdo de massa,
propaga o “modelo” civilizatdrio e cultural para a humanidade.

Figura 11. Atores de super-herois

Fonte: Google imagens (2015) /palavras-chave: ator de super-heroi, etnia.

O conjunto de figuras acima denominado no corpo do texto como “figura 117,

justifica a base teodrica de Said (2011) e os argumentos de Viera (2008) em relagdo a
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hierarquia de etnias nas constru¢do dos personagens, pois a imagem retrata os atores dos
principais filmes de super-herdis langados nos anos anteriores (com exce¢do a mulher
maravilha que nessa figura ¢ uma imagem digital) ao contraponto da figura central na
imagem que estd simbolizando a pluralidade de etnias, e pode-se observar que todos
eles (herois) sdo de etnia europeia (homem branco). Em outras palavras, os super-herdis
de etnias africanas, asiaticas, indigenas, entre outras, sdo personagens secundarios
(coadjuvantes) ou inexistentes no universo das HQs Marvel e DC Comics, além do
mais, o fator imperialista americano ¢ explicito em alguns deles, como ¢ o caso do
Super-Homem, Mulher Maravilha, Capitdo América e at¢ mesmo o Homem-Aranha que
simbolizam em seus uniformes os Estados Unidos.

Nesse aspecto de imperialismo e HQs, a educagdo para o lazer constitui no
intuito de estabelecer agdes pedagdgicas para propiciar aos alunos o conhecimento
historico-cultural que reflete sobre a constru¢do dos personagens e enredos de uma
historia em quadrinhos. Em outros palavras, a finalidade da abordagem pedagdgica ¢
para esclarecer aos mesmos que uma determinada etnia e nagdo tem predominincia no
universo das HQs justamente por toda consequéncia do processo historico do
imperialismo, propiciando assim, uma leitura critica e criativa dos alunos ao invés de
uma leitura passiva, tendo embasamento tedrico do porque os super-herdis (e seus
uniformes) sdo construidos e simbolizados de tal maneira, porque o enredo e os
didlogos sdo feitos de tais maneiras, além de reverem os significados atribuidos as

etnias em combate a preconceitos de “ragas”.
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Figura 12. Revista em quadrinhos Marvel

A_Garota_Aranha: o Homem-Aranha ol
foi espetacular. Nenhum outro her6i 5
consegue parecer tdo maneiro mesmo ﬂ
estando acabado... e encharcado.

s A

A_Garota_Aranha: me deem uma 1
forga. Tem uma mulher que vende flores |
na frente do Museu de Arte Whitney. |
Ela ta com a perna engessada. g

85
b \

\

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 85.

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.2, jun/2016

Aqui vai um pedi
seguidores da
Garota-Aranha...

287



Silvio Rossi Filho, Milena Avelaneda Origuela e Historias em Quadrinhos de Super-Herodis
Cinthia Lopes da Silva

Figura 13. Revista em quadrinhos Marvel

A_Garota_Aranha:
A coitada vai gastar muito |
com o hospital. Comprem |
umas flores, OK?

A_Garota_Aranha: i
E mandem um beijo
da Garota-Aranha. |

ACHEI
SACANAGEM ALGUNS HERSIS
ABANDONAR RUBAM

DER
VOCES MAIS OU DISPARAM RAIOS
CEDO. CONTRA MONSTROS

Fonte: A Teia do Homem-Aranha-13, jun. 2012, p 86.
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Ao observarmos as duas paginas anteriores, destacamos que a historia analisada
nesta pesquisa também destaca as questdes dos valores, em que os herdis (Homem-
Aranha e Garota-Aranha) sacrificam suas vidas para salvar vidas de seus semelhantes, e
também a Garota-Aranha faz justiga com as proprias maos ao combater criminosos que
pretendiam assaltar uma determinada loja comercial. Com isso, destacamos as
consideragdes de Vieira (2008) em que, o herdi € a pessoa que deve guardar e proteger,
sacrificando-se para servir de maneira Util a sociedade, ao passo que, pde o interesse
coletivo acima de seus proprios, na busca de um mundo justo onde o bem-comum esta
acima de tudo. Por outro lado, o autor também argumenta que atualmente as HQs de
super-herois deixaram de ser uma simples dialética de herdi contra vildo, passando a
integrar nos seus enredos relagdes de preconceitos, disputas politicas e economicas, €
até mesmo questionar a conduta do que € ser um herai.

Em relagdo ao questionamento da conduta do que ¢ ser um herdi, citado
anteriormente por Vieira (2008), podemos relacionar com os argumentos de Vilela
(2009) ao afirmar que, a maioria das aventuras de super-her6is envolvem questdes
éticas e morais, podendo ser aproveitadas em aulas de filosofia ou de qualquer outra
disciplina que avalie a capacidade de argumentagdo dos estudantes. Colocando assim,
reflexdes e andlises para as aventuras dos super-her6is que praticam, supostamente, “o
bem”, e lutam contra as for¢as do “mal”. Ou seja, reflexdes essas como: O super-heroi
estd acima da lei? O super-herdi pode fazer justica com as proprias maos? Qual é o

limite do super-herdi?

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.2, jun/2016 289



Silvio Rossi Filho, Milena Avelaneda Origuela e Historias em Quadrinhos de Super-Herodis
Cinthia Lopes da Silva

Consideracoes Finais

Ao término desse trabalho, concluimos que as HQs de super-herdis ndo sao um
mero instrumento de alienacdo, mas uma producgdo artistica e mididtica que pode ser
usufruida como atividade de lazer, sendo a mesma constituida por elementos e valores
relacionados a sociedade contemporanea (tecnologia, politica, ideologia, valores éticos e
morais etc.) que devem ser discutidos na escola, com a finalidade dos alunos
conhecerem as HQs, no entanto, como leitores criticos e criativos diante de tais
producdes.

Apo6s a andlise da HQ “Essa garota ¢ das minhas...”, pudemos destacar cinco
temas para serem discutidos na escola, em uma proposta de educacdo para o lazer a
partir de elementos da contemporaneidade, sendo: 1) sobre a compreensao do tempo e a
velocidade que ocorrem os fatos na sociedade contemporanea 2) as novas tecnologias 3)
a constru¢do cultural do corpo, 4) o imperialismo cultural e econémico controlado pelos
Estados Unidos e 5) a questdo dos valores (éticos e morais) da atualidade, buscando o
desenvolvimento pessoal e social dos alunos, para que os mesmos conhegam as
caracteristicas da sociedade atual e a diversidade de padrdes corporais de beleza
existentes nos diferentes grupos sociais.

Espera-se que a partir do acesso ao conhecimento sobre as HQs que os alunos
possam analisar criticamente os padrdes divulgados pela midia, respeitando, assim, as

diferengas e evitando o consumismo acritico e o preconceito de etnias, corpos e géneros.
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