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RESUMO: Os Jogos Tradicionais s3ao compreendidos como o conjunto de
manifestagdes que perduraram ao longo do tempo, transmitidos através das geragdes, de
forma oral, podendo estar relacionados com festejos religiosos, colheitas, tempo livre e
estagdes do ano. Neste estudo foram identificados, descritos, analisados e caracterizados
os jogos tradicionais realizados nas Olimpiadas Rurais de Jaguari/RS. Esta pesquisa
descritiva e explicativa foi realizada a partir de registro e analise dos jogos tradicionais,
visando interpretar este fenomeno e compreender suas determinagdes. As manifestagdes
encontradas, apesar de apresentarem caracteristicas esportivas, estdo fortemente
relacionadas com o contexto de vida das comunidades rurais de Jaguari, transformando-
se em um importante espago de interagdo social, com a participagdo de homens e
mulheres, adultos e criangas, idosos e jovens.

PALAVRAS CHAVE: Jogos e Brinquedos. Caracteristicas Culturais. Atividades de
Lazer.

ANALYSIS OF TRADITIONAL GAMES AND ITS CONTEXT IN THE RURAL
OLYMPICS OF JAGUARI/RS/BRAZIL

ABSTRACT: The Traditional Games are understood as a set of manifestations that
lasts over the time, which are transmitted orally through the generations, it can be
related to religious feasts, crops, free time and seasons of the year. In this study we
identified, described, analysed and sorted the Traditional Games of Rural Olympics of
Jaguari city, in Rio Grande do Sul, Brazil. This descriptive and explanatory research
was carried out from the register and analysis of the Traditional Games, in order to

! Projeto desenvolvido com bolsa de iniciagdo cientifica do Fundo de Incentivo a Pesquisa da

Universidade Federal de Santa Maria.
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interpret this phenomenon and understand its determinations. The manifestations found,
despite showing sporting characteristics, they are strongly related to the life context of
Jaguari rural communities, becoming an important space of social interaction, with the
participation of men and women, adults and children, old and young people.

KEYWORDS: Play and Playthings. Cultural Characteristics. Leisure Activities.

Introduciao

O Jogo Tradicional ¢ compreendido como uma atividade humana produtiva e
como elemento constituinte da cultura corporal, por entender que essa manifestagdo ¢
construida historicamente e faz parte da forma como determinadas comunidades
produzem a sua existéncia. A maneira de produzir a existéncia ndo depende diretamente
do jogo, porém, esse ¢ parte da totalidade em que os sujeitos interagem em determinado
contexto.

Duarte (2006) aponta que a atividade do ser humano deve ser entendida como
uma atividade historica e produtora de historia, ou seja, do desenvolvimento humano,
do processo de humanizacdo da natureza e do proprio ser humano. Assim, a categoria
atividade ¢ central para compreender as manifestagdes da cultura corporal, como, por
exemplo, o jogo, assumindo grande relevancia no entendimento dos processos sociais
de humanizagao.

E importante fundamentar a atividade a partir de seu conceito histérico-social,
em que ¢ considerada a forma pela qual o individuo se relaciona com a realidade, tendo
em vista a producdo e reproducdo das condi¢cdes necessarias a sua sobrevivéncia
material e espiritual. Essa categoria s6 pode ser entendida na unidade entre sujeito e
objeto, do ser humano e seu contexto material.

Parte-se do pressuposto de que qualquer estudo sobre o jogo deve levar em

consideracdo sua caracteristica de pertencimento ao contexto em que esta inserido, tal
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como observa Elkonin (1998), que se contrapde a ideia de estudar a brincadeira ou o
jogo de maneira fragmentada, isolada da totalidade da condi¢do humana e das
determinagdes reciprocas entre individuo e sociedade. De forma fragmentada, ndo se
entenderd o jogo como "[...] atividade peculiar, como forma especial de sua vida e de
sua vinculagdo a realidade circundante" (ELKONIN, 1998, p. 23).

Na relacdo entre a atividade e a totalidade ¢ possivel identificar que

[...] os jogos populares perdem seus significados diante das novas
condicdes de vida geradas pelo processo de industrializacdo e
urbanizacdo da sociedade moderna. Através de um processo de
dominacdo cultural, as manifestacdes culturais perdem seus
significados originais (LAVEGA et al., 2011, p. 2).

E, ainda, "[...] as mudangas tecnolédgicas e culturais pelas quais passa o conjunto
das sociedades tendem a provocar o abandono dos costumes antigos e a substituir
praticas do passado por novos comportamentos" (MARIN et al., 2012, p. 74).

Os jogos investigados neste estudo sdo denominados Jogos Tradicionais, que, de
acordo com Lavega (2006), ¢ definido como o conjunto de manifestacdes que
sobreviveram ao longo do tempo, transmitidas através das geracdes, geralmente pela
oralidade. Parlebas (2012) complementa essa ideia indicando que os jogos tradicionais
sdo intrinsicamente caracterizados pela cultura local, a partir de festejos religiosos e de
colheitas, tempo livre e estacdes do ano.

Para Parlebas (2012), os jogos tradicionais, em relacdo aos esportes, tém uma
caracteristica fundamental de diferenciagdo, a institucionalizacdo, ou seja, cada esporte
tem entidade que padroniza as formas de realizacdo (regras e normas), o futebol, o
voleibol, modalidades do atletismo. Este processo de institucionalizacdo indica que os
esportes, quando vinculados as institui¢des, devem ser realizados da mesma forma em

qualquer parte do mundo, com os mesmos regulamentos. Huizinga (1971) explica que a
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esportivizagdo acarreta a perda das caracteristicas ludicas do jogo. As caracteristicas
esportivas ndo estdo presentes nos jogos tradicionais, pois esses, mesmo em povoados
de uma mesma cidade, apresentam diferengas em algumas regras em que sao
flexibilizadas as caracteristicas da comunidade local, sendo geralmente praticados com
finalidade ludica.

A Praxiologia Motriz, idealizada pelo professor Pierre Parlebas, apresenta
elementos para andlise da estrutura e dinamica de funcionamento das manifestagdes da
cultura corporal (jogos, esportes e outras manifestagdes motrizes). Para tanto, ha uma
série de conceitos que nos ajudam a desvelar a gramadtica das situagcdes motrizes, ou
seja, a logica interna de cada manifestagdo, sendo elementos integrantes da ldgica
interna: a relagdo entre os sujeitos; a relagdo dos sujeitos com os materiais, com o tempo
e com o espaco. Esse sistema de diferentes relagdes em cada situagdo motriz exige o
surgimento de diferentes agdes motrizes” e de diferentes condutas motrizes®. Tendo em
vista 0s aspectos socioculturais a que os jogos aportam, o objetivo desta pesquisa sera o
de identificar, descrever, analisar e caracterizar os jogos tradicionais manifestados nas
Olimpiadas Rurais da cidade de Jaguari/RS (logica interna), considerando os elementos
do contexto sociocultural que envolve o evento (ldgica externa). A partir dessas
objetivacdes que foram propostas para a pesquisa, acreditamos no aprofundamento da
constru¢ao de conhecimentos acerca dos jogos tradicionais como manifestagdes a serem

abordadas como proprias do trabalho pedagdgico da educacao fisica.

* Agdes que surgem a partir das normas e que culminam no que pode ser observado em cada
manifestacao.

? Conduta Motriz, segundo Parlebas (2012), ¢ a agdo motriz enquanto portadora de significado singular de
cada sujeito.
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Metodologia

O estudo dos Jogos Tradicionais no Rio Grande do Sul recentemente foi tema de
um importante trabalho de pesquisa publicado em forma de livro por Marin e Ribas
(2013). Esse estudo evidenciou a falta de registro e entendimento dos Jogos
Tradicionais no Rio Grande do Sul, indicando a necessidade de um volume maior de
pesquisas nesta temdtica. Essa pesquisa, que apresenta caracteristicas descritivas e
explicativas, além do registro e analise dos jogos tradicionais, busca interpretar este
fendomeno e compreender suas determinagdes, conforme propde Severino (2007), no
processo de andlise das relagdes da logica interna (conceitos da Praxiologia Motriz) dos
Jogos Tradicionais, como a logica externa (contexto). As técnicas utilizadas para
aprofundamento na questdo central do estudo foram a entrevista semiestruturada, a
analise documental (impresso e digital) e o registro de fotos e videos do evento.

Tendo em vista a proposta de pesquisar os jogos tradicionais manifestados nas
Olimpiadas Rurais da cidade de Jaguari/RS, o estudo foi dividido, metodologicamente,
em quatro fases de execu¢do. Primeiramente, entramos em contato com o Sindicato
Rural do municipio de Jaguari, para pedir permissdo para realizacdo do estudo, assim
como para confirmar a realizagdo do evento para o ano de 2013. A partir desse contato,
agendamos entrevistas com os representantes de cada instituicdo envolvida na
organiza¢do das Olimpiadas Rurais, sendo 1 (um) representante do Sindicato Rural, 1
(um) do Sindicato dos Trabalhadores e 1 (um) da Secretaria de Agricultura.

As entrevistas foram realizadas de forma semiestruturada com auxilio de um
roteiro. A escolha por um roteiro de entrevista semiestruturada deu-se pela versatilidade
que representa, tendo como caracteristica a presenca de questdes abertas e fechadas, em

que o sujeito entrevistado estd a vontade para discorrer sobre o assunto, sem estar
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“engessado” na questdo formulada (MINAYO, 2007), bem como os pesquisadores estao
a vontade para aprofundar em algum ponto que acharem necessario.

As entrevistas foram realizadas de maneira individualizada, gravadas (gravador
de voz ICD-PX240) e, posteriormente, transcritas para compreensdo sobre a
organizagdo do evento. Todos os entrevistados assinaram o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido.

Na segunda fase foram realizadas coletas de informagdes a respeito dos
contextos econdmico, social e cultural do municipio pesquisado. Foram utilizados como
fonte de pesquisa o site da Prefeitura Municipal de Jaguari e do Instituto Brasileiro de
Pesquisa e Estatistica (IBGE). Complementamos as informagdes sobre o contexto, em
documentos oficiais, cedidos pela Secretaria de Turismo e Educa¢do do Municipio, em
visita que realizamos a esta no intuito de agregar mais subsidios para a pesquisa.

Na terceira etapa do estudo, os pesquisadores acompanharam, no dia 20 de
outubro de 2013, a realizagdo da 7* Olimpiada Rural de Jaguari na comunidade do
Marmeleiro, realizando registros em fotos e filmagens dos jogos manifestados. Essa
etapa do estudo foi necessaria para que pudéssemos complementar as informacdes
relativas as formas de realizagdes dos jogos, ja que essas informacgdes se apresentavam
incompletas no regulamento.

Por fim, na quarta fase, realizamos a identificacdo, descri¢do, analise e
caracterizacdo dos jogos, sendo utilizado nessa etapa, além dos materiais/recursos ja
mencionados, o “Regulamento das Modalidades Esportivas”, disponibilizado pelos
organizadores do evento. A andlise dos jogos foi realizada buscando identificar as
caracteristicas intrinsecas em cada jogo, a partir dos elementos da ldgica interna. Os

jogos foram classificados de acordo com o Sistema de Classificacdo de jogos e esportes
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proposto pela Praxiologia Motriz (PARLEBAS, 1987), o qual considera dois elementos
da logica interna: a interacao entre os jogadores e a interagdo desses com o espaco.

O critério relativo a interagdo entre jogadores diz respeito a uma interagdo entre
individuos, acompanhada de uma dedugdo constante de informacdo relativa ao
comportamento dos diferentes participantes (PARLEBAS, 2003). Essa interacdo pode
existir ou ndo, o que estabelece duas situagdes motrizes: situacdes psicomotrizes,
quando n3o ha interagdo com outros jogadores, ou seja, ndo hd interagdo com
companheiros nem adversdrios, o jogador atua sozinho, como, por exemplo, no
langamento de dardo; e situacdes sociomotrizes, que possuem em sua esséncia algum
tipo de interagdo, podendo ser de trés tipos: situagdes de cooperacdo ou comunicagao
motriz, quando o jogador tem que facilitar a leitura das suas agdes para seu
companheiro; situagdes de oposicdo ou contracomunica¢do motriz, quando o jogador
tem que dificultar ao maximo a leitura das suas acdes pelo seu adversario; e situacdes de
cooperagdo-oposi¢cdo, em que ha interacdo de cooperagdo com companheiros € oposi¢cao

com adversarios, como, por exemplo, no jogo de taco.

o~

O outro critério, relativo a interacdo dos jogadores com o entorno fisico,
entendido pela informagdo que o sujeito deduz sobre o espago material onde o jogo ¢é
realizado. O entorno fisico ¢ caracterizado por dois tipos: domesticado e selvagem. Por
assim dizer, o meio domesticado pode ser compreendido quando o meio fisico ¢é
conhecido do praticante, ou seja, o participante ndo tera a necessidade de desprender seu
tempo na realiza¢do de leitura de informagdes referentes ao meio porque este ja sera
amplamente reconhecido, caracterizando-se como um meio padrido/estavel; em

contrapartida, a dimensdo de selvagem referente ao entorno fisico exige que o
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participante leia a todo o momento as informagdes do meio para se adequar as suas
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exigéncias, caracterizando-se como um meio incerto/instavel.

Combinando os critérios relativos ao entorno fisico com os critérios relativos a
interagdo entre jogadores, a Praxiologia Motriz propde oito categorias que compdem o
Sistema de Classificacdo, também conhecido como CAI, que sdo as iniciais de
Companheiro, Adversario e Incerteza. Na Figura 1 sdo representadas em forma de
arvore as oito categorias do Sistema de Classificagdo, de maneira que, quando houver

auséncia de algum dos critérios, este serd representado com uma linha abaixo da letra

correspondente.

Figura 1 - Representagdo em arvore das oito categorias do Sistema de Classificagdo (CAI)
parlebasiano

CAI

ACAO0 MOTRIZ SOMENTE — COMPANHEIROS &
INDIVIDUAL ADVERSARIOS A ADVERSARIOS
(AUSENCIA DE (CONTRA- OMERICACKS (COMUNICACAOE _
INTERACAO COM COMUNICACAO (cos i g CONTRACOMUNICACAO
0S OUTROS) MOTRIZ) ! ) MOTRIZ)
| | | | | | | |
NATAGAO ESQUI JUDO WIND- REMO  ALPINISMO VOLEIBOL REGATA EM
GINASTICA CANOAGEM ESGRIMA  SURFING PATINACAO ESPELEO-  FUTEBOL EQUIPE
ATLETISMO VOOLIVRE TENIS IND. REGATA IND. (DUPLA) LOGIA PADEL GRANDES
JOGOS AO AR
LIVRE
(CAI  CAI, \CAI  CAI CAI CAI CAl  CAl
PSICOMOTRIZES SOCIOMOTRIZES

Fonte: (Figura adaptada de PARLEBAS, 1987, p. 18).
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Além da classificagdo dos jogos de acordo com o CAI, também foram analisados
outros elementos referentes a logica interna, sendo eles: a interacdo com possiveis
materiais € com o tempo.

A relacdo do(s) jogador(es) com o(s) material(is) se refere a presenca ou
auséncia de objetos indispensaveis para a realizagdo do jogo, sendo jogos com material
aqueles que possuem algum tipo de objeto como elemento imprescindivel para o seu
desenvolvimento; e jogos sem material aqueles que ndo possuem nenhum tipo de objeto
como elemento imprescindivel para a sua realizagao.

A relagdo do(s) jogador(es) com o tempo leva em consideragdo o modo como o
jogo ¢ finalizado, podendo ser: por pontuagdo limite, quando o jogo atinge uma
determinada pontuagdo estabelecida (exemplo: voleibol); por tempo limite, quando o
jogo ¢ desenvolvido dentro de um espago de tempo, em que o resultado da partida ¢
estabelecido pela pontuacdo alcancada até o término do tempo regulamentar (exemplo:
futebol); por pontuacdo e tempo limite, que sdo jogos que permitem a contabilizagdo
mista, ou seja, terminam quando se chega a pontua¢do determinada ou se prolongam até
o tempo preestabelecido (exemplo: golpe ippon no judd, que termina a luta antes do
tempo preestabelecido); por finalizacdo da tarefa, em jogos que finalizam quando se
cumpre a tarefa estabelecida pelo jogo (exemplo: arremesso de peso); e por causas
externas, quando o jogo ndo leva em conta acertos e erros, ndo soma pontos, tipico de
alguns jogos tradicionais, quando o jogo termina pela vontade dos jogadores, seja por
cansago, por estar escurecendo o dia, ou qualquer outro motivo (exemplo: esconde-

esconde; pega-pega).

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.4, dez/2016 384



Silvester Franchi, Sabrine Damian da Silva e Analise dos Jogos Tradicionais e seu Contexto...
Jodo Francisco Magno Ribas

Resultados e Discussao

O Contexto de Estudo e a Organizacio da 7* Olimpiada Rural de Jaguari

O municipio de Jaguari teve como primeiros habitantes os indios Guaranis em
1632, com a fundagdo da reducdo de S@o Tomé, na margem direita do Rio Jaguari. Ha
noticia sobre a existéncia de outras redugdes na regido, entretanto, a mais prospera foi a
de Sao Tomé, situada onde atualmente se localiza o municipio de Jaguari. Sao Tomé,
como as demais redugdes, ndo teve um periodo de duracdo muito longo. Tais reducdes
passaram por varios transtornos, como a ameaga de ongas, pestes, fome e o perigo da
invasdo bandeirante, fatores que reduziram consideravelmente a populacdo da aldeia de
Sdo Tomé, sendo ela transferida para a margem direita do Rio Uruguai, por volta de
1638 (JAGUARLI, 2013).

Anos se passaram e, em 1889, foi criada a colonia de Jaguari com imigrantes
italianos, seguidos por russos, poloneses, hiingaros, alemaes e outros, acomodados em
lotes urbanos e rurais, organizando suas habitacdes e plantacdes em meio a mata.
Formaram-se entdo comunidades, sempre com trabalho, religiosidade e espirito
participativo em festas e jogos como fator de integra¢do, o que levou a colonia a um
progresso notavel, passando a ser, em 1893, um distrito. Com atividades agricolas,
industriais e comerciais em desenvolvimento, Jaguari alcangou uma grande estrutura em
ativa correspondéncia com a capital e cidades vizinhas, possibilitando sua emancipagao,
decretada em 16 de agosto de 1920 (JAGUARI, 2013).

Atualmente, segundo o IBGE (2010), o municipio de Jaguari pertence a
microrregido de Santa Maria, estando, aproximadamente, 105 Km distante deste, e a

400 Km da capital do Estado do Rio Grande do Sul, Porto Alegre. A superficie do
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municipio de Jaguari ¢ de 685,30 Km?, com uma populacao de 11.473 habitantes,
sendo, aproximadamente, 43% da populagdo residente do meio rural (IBGE, 2010).

Em relagdo ao contexto de organizacdo das Olimpiadas Rurais, podemos
destacar que ¢ realizada por volta de 15 pessoas, o que provém da parceria de trés
entidades relacionadas ao desenvolvimento rural do municipio — o Sindicato dos
Trabalhadores Rurais (STR), a Empresa de Assisténcia Técnica e Extensdo Rural
(Emater) e a Prefeitura Municipal, através da Secretaria de Desenvolvimento
Agropecudrio. Essas entidades discutem aspectos estruturais e também recorrem a
avaliacdo da ultima Olimpiada Rural para realizarem possiveis alteracdes, a fim de
melhorar o desenvolvimento das atividades.

No dia do evento estdo envolvidas de 30 a 40 pessoas, divididas entre a
organizagdo dos jogos e responsaveis pela organizacdo de almogo, venda de lanches e
bebidas. A comunidade-sede da 7* Olimpiada Rural de Jaguari foi a comunidade do
Marmeleiro, a qual se demonstrou, no dia do evento, muito empenhada na arrecadagao
de verba, oferecendo a venda de diversos lanches e bebidas.

A venda de produtos durante a realizagdo do evento serve de motivacdo para a
participagdo das comunidades, pois a comunidade-sede do evento ¢ responsavel pela
venda de comidas e bebidas, em que a comunidade detém os lucros dessa venda. Esses
lucros sdo utilizados para agdes culturais, festivas, esportivas, bem como
construcdes/reformas nos espacos de lazer da sede da comunidade. Nas comunidades
rurais geralmente ndo se tem uma fonte fixa de arrecadacao (a exemplo de mensalidades
de associados) para a realizagdo das agdes durante o ano.

O objetivo central das Olimpiadas Rurais ¢ a integracdo das comunidades do

interior do municipio de Jaguari. Ha outros objetivos secundarios que, a nosso ver, nao
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sd0 menos importantes, como resgatar a cultura e historia das praticas laborais
cotidianas através de jogos relacionados a essas praticas; integrar jovens, mulheres e
idosos as manifestagdes; incentivar a criagdo de espacos de lazer nas comunidades.

As Olimpiadas Rurais tém um importante vinculo com a cultura local, conforme
ressaltado pelos entrevistados nesse estudo. O evento, além de realizar jogos esportivos
que possibilitem a integracao da populagdo rural, também retrata, por meio de jogos, as
atividades cotidianas do labor rural, que foram ou ainda sdo vividas pela populagdo
rural.

Conforme ja mencionado, a integracdo ¢ o principal objetivo do evento, e para
sua realizag¢do sempre ¢ pensada uma data do ano que possibilite a participagdo massiva
da populagdo rural do municipio. Para tanto, o evento ¢ geralmente realizado no terceiro
domingo de outubro, pois ¢ a época do ano que a populagdo rural menos tem trabalho
pendente em suas lavouras, levando em consideracdo que a principal producdo do
municipio ¢ o tabaco. O evento ocorre na manha e tarde do domingo estabelecido. A
divulgacdo do evento geralmente ¢ realizada por meio do programa de radio do
Sindicato dos Trabalhadores Rurais, que ocorre semanalmente na raddio municipal,
sendo este o meio pelo qual hd maior difusdo de informagdes até o interior do
municipio.

Os recursos que sdo utilizados para a concretizagdo do evento provém do valor
das inscri¢des dos participantes e de patrocinios de agéncias bancérias. Esses recursos
em dinheiro sdo utilizados na compra dos prémios aos vencedores, sendo troféus e
medalhas. A prefeitura ¢ encarregada na preparacdo dos espagos em que ocorrem oS

jogos, disponibilizando funciondrios e maquinas. Outra importante participagdo da
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prefeitura ¢ a disponibilizacdo de 6nibus no dia do evento para o transporte dos
participantes e de sua comunidade até a comunidade que estd sediando o evento.

Os materiais utilizados nas manifestacdes esportivas sdo emprestados das
escolas municipais e os materiais utilizados nos jogos tradicionais (milho, areia, cavalo
etc.) sdo cedidos pela comunidade e/ou participantes que os tém. Geralmente, as
comunidades dispdem de espacos para realizar as festividades.

As equipes sdo organizadas por cada comunidade, as quais tém seus
representantes responsaveis. Cada comunidade recebe uma ficha de inscricdo com a
qual cada participante se inscreve na(s) modalidade(s). As comunidades que sdo
pequenas tém o direito de se juntar com outra para reunir maior numero de
componentes.

A comissdo organizadora ¢ responsavel pela arbitragem e pelo registro das
pontuacdes. H4 uma divisdo na arbitragem quanto aos jogos esportivos € jogos
tradicionais: nos primeiros, hd um professor de educagao fisica voluntario do municipio
que realiza a arbitragem, e em anos anteriores ja houve ajuda de alunos de educagao
fisica da UFSM; ja nos jogos tradicionais sdo as pessoas do Sindicato dos Trabalhadores
Rurais que realizam a mediacdo. Notamos uma questdo interessante no quesito
arbitragem. De acordo com o regimento do evento, nenhum jogador pode intervir
diretamente com o arbitro, se necessario deve ser feito por um participante da
comunidade que ndo esteja atuando no jogo.

A pontuacdo do evento ¢ dada por provas, sendo que dentro dos pontos
acumulados pelas equipes também sdo pontuadas as equipes com maior nimero de
integrantes e a equipe que tenha elegido a rainha jovem e a rainha da terceira idade das

Olimpiadas.
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Como ja mencionado, as Olimpiadas Rurais tém como premiagdo troféus e
medalhas. Todavia, o mais esperado como premiacdo ¢ a proéxima comunidade que
sediard o evento, considerando que ndo ¢ decidido apenas pela equipe que ganhou as
Olimpiadas, mas sim pela equipe mais bem colocada que ndo tenha sediado o evento

nos ultimos cinco anos.

Jogos Manifestados nas Olimpiadas Rurais

Os jogos manifestados na 7* Olimpiada Rural de Jaguari perfazem um total de
18 jogos, sendo eles: bocha casal, cabo de guerra, trés sete, encilha e monta de cavalo,
tiro de bodoque, chute ao alvo, ristica, corrida de revezamento 4x50, circuito rural
(serrar lenha, debulha de milho, furo com arco de pua), tiro de lago — vaca parada —,
arremesso de milho no balaio, circuito de carro de lomba, competi¢ao de pénaltis, futsal,
voleibol 4x4, salto em distancia, salto em altura e arremesso de peso. Logo, resultam-
nos para analise e discuss@o 17 manifestagdes motrizes, pois 0 jogo trés sete ndo pode
ser analisado através dos critérios da l6gica interna e CAI por ndo se concretizar por
meio de agdes motrizes; logo, faremos algumas consideragdes a esse jogo a partir da
categoria de jogos de azar de Caillois (1990).

Percebe-se, neste evento, que ha algumas manifestagdes que, a primeira vista, a
partir da sua nomenclatura, remetem-nos a esportes (a exemplo: voleibol, futsal,
modalidades de atletismo). No entanto, ao analisarmos a forma como essas
manifestagdes estdo presentes no evento, verificou que elas ndo estdo submetidas as
normas/regras institucionalizadas das instituicoes esportivas, estando proximas as

caracteristicas dos jogos tradicionais.
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a) Situacgoes Psicomotrizes em Meio Estavel (CAl):

Encilha e monta de cavalo

Nessa prova, o participante recebe o cavalo e todos os apetrechos necessarios,
sendo que, para iniciar, o participante deve estar deitado sobre os apetrechos do cavalo,
devendo obedecer a seguinte ordem de materiais para encilha: bucal, freio, bacheiro,
carona, basto, peiteira, rabicho, cincha, pelegos, badana, sobrecincha e lago. Esses sdo
os materiais fundamentais para a realizacdo da prova. Para finalizar a tarefa, o
participante deve montar o cavalo encilhado. Em caso de ndo cumprimento da ordem
dos materiais, havera desclassificacao.

Essa manifestagdo ¢ somente realizada por homens adultos. Acreditamos que
isso se deve ao fator de que culturalmente o homem ¢ quem realizava/realiza as tarefas
rurais relacionadas a atividade pecuaria. Portanto, essa manifestacdo parte do que
chamamos cotidiano do meio rural, pois se caracteriza como uma tarefa em que as
pessoas utilizavam e/ou utilizam cavalos para locomocao e afazeres do meio rural.

A finalizacdo da prova ocorre somente com a finalizacdo da tarefa, ou seja,
quando o participante monta o cavalo, ¢ parado o crondmetro. A prova ¢ cronometrada
para fins de classificacdo dos participantes e pontuacdo geral das comunidades no
evento, vencendo quem completar a prova no menor tempo possivel.

Tiro de bodoque/estilingue

Essa prova consiste em derrubar latas a uma distdncia de sete metros, em que
cada competidor deve levar o seu bodoque/estilingue e oito pedras. Nessa, de acordo
com o regulamento, somente participam jogadores nascidos do ano de 1999 em diante.
Caracteriza-se como uma prova mista, ou seja, podem participar tanto pessoas do sexo

masculino quanto do feminino.
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Os materiais, como citado anteriormente, sdo: um bodoque/estilingue (porte do
jogador), oito pedras (porte do jogador) e cinco latas de refrigerantes, utilizadas como
alvo. Nao ha regras quanto as caracteristicas dos materiais portados pelos participantes.

O espago onde se realiza o jogo ¢ um gramado. H4 uma raia da qual o jogador
deve se posicionar atras para realizar o “tiro”. A uma distancia de sete metros da raia, ha
uma tabua suspensa por outras duas, a uma altura de aproximadamente 1,5 metros, onde
cinco latas estdo postas uma ao lado da outra.

Os jogadores devem acertar o maximo de latas possivel. Os cinco melhores na 1?
fase passam a fazer mais uma série de tiros de bodoque/estilingue, novamente com oito
pedras, a partir do que serd conhecido o campedo. Dessa forma, a finalizacdo do jogo

ocorre apds terminar a tarefa.

Chute ao alvo

A prova consiste em realizar cinco chutes, alternadamente entre os participantes,
tentando acertar um alvo posicionado a certa altura do chdo e a distancia de cinco
metros do participante.

Essa manifestagdo esta dividida em duas modalidades: para nascidos no ano de
1999 em diante e participantes com mais 40 anos (ndo hé diferenca de regras entre as
modalidades), podendo haver a participacdo tanto do sexo masculino quanto do
feminino, caracterizando-se como manifestacdo de participagdo mista.

O espaco de jogo ¢ uma das goleiras de um campo de futebol, onde ¢ colocado,
amarrado por cordas, um circulo de metal, que tem, aproximadamente, 70 centimetros

de diametro. Utiliza-se uma bola de futebol para a realizagao dos chutes.
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O jogo ¢ disputado em cinco chutes por participante. Ao final dos cinco chutes,
quem acertar mais no alvo é o vencedor. Em caso de empate ¢ realizado desempate com
mais trés chutes alternados entre os participantes empatados, até que se tenha um
vencedor. Bem como as manifestagdes anteriores, essa prova termina ao finalizar-se a

tarefa.

Tiro de lago — Vaca parada (dupla)

Esta manifestacdo tem o objetivo de simular o tiro de lago®, comum em rodeios.
O animal ¢ representado por um cranio de vaca/boi acoplado a um cavalete (FIGURA
2), sendo esse o alvo para o participante acertar. A competi¢do ¢ disputada por
competidores a pé, segurando o lago.

Nessa manifestacao ha duas modalidades, uma para nascidos de 1999 em diante
e outra para adultos. Ocorre de forma mista, podendo, assim, haver a participa¢dao de
pessoas do sexo masculino e do feminino.

Como materiais sdo utilizados apenas um lago/corda e uma “vaca parada”. Vale
ressaltar que a vaca parada ¢ confeccionada artesanalmente, sendo essa uma
caracteristica dos jogos tradicionais, nos quais, em muitos jogos, oS materiais sdo
construidos pelos proprios participantes e/ou pessoas do entorno.

Quanto ao espaco de jogo, a atividade ¢ realizada em um gramado, onde a raia
de lancamento se localiza a sete passos da vaca parada, para adultos, e cinco passos,

para nascidos no ano de 1999 em diante.

* No tiro de lago, o participante equipado com um lago (corda de couro) e montado sobre um cavalo deve
perseguir, em uma determinada distancia, um boi/vaca, tentando acertar o lago somente nos chifres do
animal para pontuar.
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Cada componente da equipe tem direito a trés armadas’. Cada armada vale um
ponto e a equipe com mais pontos ganha. Em caso de empate, realiza-se uma armada
por vez, até que uma equipe venga. Assim, o término da prova se dd com a finaliza¢ao

da tarefa.

Figura 2 — Vaca parada utilizada no evento

Fonte: Arquivo proprio.

Arremesso de milho no balaio

O objetivo desse jogo ¢ acertar espigas de milho em um balaio (FIGURA 3). Os
participantes se posicionam atrds de uma raia a uma distancia de oito metros do alvo,
devem abrir a palha e langar a espiga no balaio. A prova ¢ realizada em duplas formadas
por um homem e uma mulher. Cada dupla recebe 10 espigas de milho para arremessar,
sendo cinco para o homem e cinco para a mulher. E computado como acerto todo o
milho que for encestado (cair dentro do balaio).

Essa manifestacdo se apresenta no evento com duas modalidades, uma para
duplas nascidas no ano de 1999 em diante e outra para duplas acima de 60 anos. As

duas modalidades seguem o mesmo regulamento.

* O termo “armada” refere-se ao tiro de lago.
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Os materiais utilizados sdo 10 espigas de milho, sendo repostas espigas “novas”
para cada dupla, e um balaio. Quanto ao espago de jogo ¢ realizado em um gramado.

Cada espiga encestada corresponde a um ponto. Ao final dos 10 arremessos,
sagra-se camped a dupla que obtiver mais acertos. Em caso de empate, para
classificacdo sdo realizados mais seis arremessos entre os empatados, sendo trés para o
homem e trés para a mulher. Repete-se esse procedimento até que haja uma dupla

vencedora. A finaliza¢do ocorre ao finalizar a tarefa.

Figura 3 — Arremesso de milho no balaio

Fonte: Arquivo proprio.

Salto em altura

Consiste em transpor/saltar um sarrafo, a distancia vertical mais alta possivel.
Cada participante tera direito a 3 saltos para transpor a mesma marca (altura), sendo
que, ao final, o individuo que transpor a maior altura sem derrubar o sarrafo serd o
campedo. O jogador que ndo conseguir transpor o sarrafo na mesma altura em até 3
tentativas ¢ desclassificado. Para a validade do salto — para que ndo seja “queimado” —,

o0 participante tera de tomar impulsdo com um unico pé.
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Essa manifestacdo se apresenta com duas modalidades, masculina e feminina. A
altura inicial para o sexo masculino ¢ de 90 cm, e para o sexo feminino ¢ de 70 cm. O
espaco de realizacdo, como nas outras atividades ja descritas, € um gramado, e os
materiais necessarios para a realizacdo da prova sdo um sarrafo, seu suporte e colchdes.
A finalizacdo se d4 quando um jogador chegar a uma altura de salto em que outro
jogador ndo consiga supera-la em trés tentativas, finalizando, assim, a prova.

Salto em distancia

O objetivo dessa manifestacdo € saltar, horizontalmente, o mais longe possivel,
bem como na modalidade esportiva correspondente. Porém, essa modalidade apresenta
diferengas relativas ao espago de jogo, sendo realizada em uma “caixa de areia”
adaptada ao espago de um gramado, onde os participantes devem realizar a fase da
corrida e, consequentemente, o salto na areia. Um material importante para o jogo ¢ a
trena, porém a sua utilizagdo ¢ exterior ao jogo, ou seja, ndo faz parte de sua logica
interna.

Ha quatro modalidades, adulta e para nascidos de 1999 em diante, divididas
entre masculino e feminino. A ordem do salto entre os participantes de cada modalidade
¢ sorteada previamente.

Sdo realizadas trés tentativas (saltos). E considerado o melhor resultado
(distancia alcangada) de cada competidor. E valido o salto real, ou seja, ¢ medido de
onde o atleta tiver o ultimo contato com o solo, até a marca mais proxima da queda. O
salto ¢ nulo quando: passar correndo sem saltar; der impulso a frente ou ao lado da
tabua de impulsdo; apds completar o salto, o competidor caminhar de volta pela caixa
de areia; usar qualquer forma de salto mortal. O término da prova ¢ dado apds a

finalizagdo da tarefa, ou seja, ao final das trés tentativas de cada participante.
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Arremesso de peso

O objetivo da modalidade ¢ arremessar o peso a maior distancia possivel, desde
dentro de uma raia de arremesso, ndo podendo ser “queimada” ou ultrapassada.

A manifestacdo estd presente no evento com as modalidades masculina e
feminina, em que a idade para os participantes em ambas € livre.

O Unico material utilizado ¢ um peso de 5 Kg para a modalidade masculina, e
para a feminina, 3kg (semelhantes aos oficiais, porém antigos). O peso deve estar junto
a orelha no momento do arremesso; caso contrario, serd invalido (“‘queimado”). Cada
participante tem direito a trés arremessos. Vence o participante que arremessar o peso a
maior distdncia. Desse modo, podemos observar que a prova termina ao ser concluida a

tarefa.

Bocha

O jogo de bocha® tem o objetivo de que cada equipe/dupla consiga aproximar o
maximo possivel suas bochas em relagdo ao balim. No presente evento, o jogo ¢
disputado em duplas, sendo um homem e uma mulher, em que cada integrante da dupla
deve jogar com duas bochas. Os participantes devem estar uniformizados com
camisetas que identifiquem suas comunidades e estar calgando ténis apropriado.

Os materiais utilizados para esse jogo sdo oito bochas (quatro verdes e quatro
brancas), sendo quatro para cada dupla, e um balim. As bochas sdo feitas
industrialmente de resina sintética, possuem dez centimetros de didmetro e cerca de 1,2

kg. O balim ¢ fabricado com o mesmo material, porém com tamanho reduzido, com

% Para maior descrigdo do jogo, ver Marin e Ribas, 2013, p.160.
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cerca de quatro centimetros de didmetro. O espaco de jogo ¢ em uma cancha sintética
Figura 4 de 24x4 metros, propria para esse jogo.

Os jogos s3o eliminatérios e disputados até oito pontos; os perdedores sio
eliminados da proxima fase da competi¢do. O jogo final é realizado até 12 pontos.
Destacamos, assim, que esse jogo ¢ finalizado por pontuag¢do, uma vez que possui uma

pontuacado limite para sua finalizagao.

Figura 4 — cancha e bochas durante uma partida

Fonte: Arquivo proprio.

b) Situa¢des Sociomotrizes de Cooperaciao em Meio Estavel (CAI):

Corrida de revezamento 4X50

Essa manifestacdo ¢ inspirada nas corridas atléticas de revezamento. O objetivo
de cada equipe ¢ chegar o mais rapido possivel ao final de 200 metros, em que, a cada
50 metros, ha a passada do bastdo para que o proéximo jogador realize seus 50 metros, e
assim sucessivamente.

A corrida tem duas modalidades, uma com idade livre e outra acima de 40 anos.

A equipe ¢ formada por quatro pessoas, sendo dois participantes do sexo masculino e
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dois do sexo feminino. Cada atleta percorre 50m e entrega o bastdo ao companheiro. A
ordem de largada de cada equipe fica a seu critério, podendo ser homem ou mulher. Os
materiais utilizados nessa prova sdo bastdes, e a pista ¢ de grama/terra. Finaliza-se a
atividade com o término da tarefa.

As provas sdo eliminatorias, ficando para as disputas finais as equipes
vencedoras, sendo que hé tantas baterias quantas forem necessarias, até a classificagdo
dos finalistas. Em cada bateria, classifica-se o primeiro colocado, que passard para a

proxima fase. Vence a equipe que fizer o percurso o mais rapido possivel.

Circuito rural

Essa atividade consiste em um circuito com quatro tarefas, uma consequente a
outra, em que cada equipe deve realizar todo o percurso no menor tempo possivel. As
tarefas sdo: serrar lenha com um serrote tragador; debulhar milho; abrir e fechar um
portdo; e fazer um furo com arco de pua (instrumento semelhante a uma furadeira,
porém manual). A atividade deve ser realizada em dupla, sendo um participante do sexo
masculino e o outro do sexo feminino.

O inicio da prova se da na raia de largada, onde a mulher deve ser conduzida,
pelo participante do sexo masculino, em cima do carro de mao até a 1* tarefa, que ¢
serrar lenha com um serrote tracador. Apds, a dupla retorna ao carro de mado seguindo
até¢ a 2° tarefa, que ¢ a debulha de milho em maquina, feita pelo homem, devendo a
mulher deixar os sabugos limpos. Em seguida, retornam ao carro de mao deslocando-se
para a 3? tarefa, na qual a mulher deve abrir e fechar um portdo com cadeado. Cumprida
a tarefa, eles retornam ao carro de mdo e deslocam-se até¢ a 4* e ultima tarefa, que

consiste em o homem fazer um furo na madeira usando um arco de pua e, apds, retira-
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lo. Por fim, seguem no carro de mao até a raia de saida, onde serd encerrado o percurso,
sendo vencedor quem fizer o menor tempo. Assim, temos a finalizagdo dessa prova com
o término da tarefa.

Os materiais que sdo utilizados para realizagdo dessa prova sdo: um carro de
mao, serrote tragador, pedacos de lenha, 10 espigas de milho por dupla, cadeado, arco
de pua e pedacos de madeira. O espaco utilizado ¢ um gramado com as delimitacdes

proprias da atividade.

¢) Situacoes Sociomotrizes de Oposicio em Meio Estavel (CAI):

Competigdo de pénaltis

O jogo consiste na sequéncia de trés cobrancas de pénaltis. A participacdo nesse
jogo ¢ somente por duplas de mulheres acima de 40 anos, sendo uma batedora e uma
goleira. O jogo ¢ realizado em uma das metas do campo de futebol, sendo a bola de
futebol um material imprescindivel.

Sdo realizadas trés cobrancas alternadas entre duas duplas, sendo que se, ao final
das trés cobrangas, estiver empatada a disputa, ha uma cobranga alternada até que se

conheca a vencedora. A finalizag¢do do jogo se da somente apds o término da tarefa.

d) Situacoes Sociomotrizes de cooperaciao-oposicio em meio estavel (CAI)

Cabo de guerra

O cabo de guerra se caracteriza como uma luta de forca entre duas equipes, com
o objetivo de sobrepujar a equipe oponente transpassando determinada demarcacdo da

corda em relagdo ao terreno de jogo. As equipes sdo formadas por 6 jogadores e 1
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reserva; ha somente a participagdo de homens. Os jogadores, obrigatoriamente, devem
estar descalgos para a disputa.

Como material ¢ utilizada uma corda de cerca de 20 metros com trés marcas
(panos atados na corda): uma centralizada e duas marcas, cinco metros para cada lado a
partir da marca centralizada; as duas marcas serdo a designacdo em que cada uma das
equipes segura a corda para o inicio da disputa. O terreno de jogo ¢ um gramado com
uma demarcagdo no solo, onde a marca central da corda deve corresponder a essa
demarcag¢do no solo.

O juiz, apds as duas equipes estarem colocadas em seus respectivos lugares,
alinha as marcas da corda e do solo, dando inicio ao jogo. A finaliza¢do do jogo se da
quando uma equipe conseguir puxar a marca da corda da equipe oponente até a marca
no solo, ou seja, quando se termina a tarefa. As equipes, em nenhuma hipdtese, podem
soltar a corda durante a competi¢do, sob pena de serem eliminadas da competigao.

Essa manifestagdo ¢ bastante significativa no mundo dos jogos tradicionais, em
que podemos encontra-las em diversas etnias diferentes, tais como a alema, a italiana, a

portuguesa e a indigena, relatadas por Marin e Ribas (2013).

Futsal

O jogo de futsal, assim chamado pela comissdo organizadora, ¢ jogado em um
campo gramado, delimitado por linhas, que, na verdade, foram demarcadas através da
remocao da grama. O material imprescindivel para esse jogo ¢ uma bola de futebol.

Essa manifestacdo tem duas modalidades, masculina e feminina, ambas com
idades livres. Cada equipe deverd ser composta por cinco jogadores titulares e até cinco

reservas.
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Sao partidas compostas por dois tempos de oito minutos. Em caso de empate no
tempo normal, ¢ feito o desempate por pénaltis (5 por equipe). As equipes deverdo estar
uniformizadas.

Uma curiosidade: nessa manifestagdo ¢ a rigidez para com os jogadores que
eventualmente sejam expulsos por agressdo verbal ou fisica ao arbitro, adversarios ou
coordenadores, ocorrendo sua suspensdo automatica na modalidade. O arbitro serd a

autoridade méxima das partidas.

Voleibol 4x4

Esse jogo se apresenta semelhante ao volei de areia 4x4, porém com as
diferengas que veremos acerca do terreno de jogo, rede e mais liberdades relativas as
regras. As equipes sdo formadas por dois atletas do sexo masculino e dois do sexo
feminino. A idade para participacdo ¢ livre. A equipe podera contar com até quatro
jogadores reservas, sendo que, no decorrer de toda partida, as equipes deverdo estar
formadas por dois jogadores e duas jogadoras.

O terreno de jogo ¢ bastante improvisado, sendo o solo, onde ¢ realizado o jogo,
de grama, demarcado com uma fita de isolamento; a rede colocada a uma altura definida
pela organizagdo, respeitando as caracteristicas dos jogadores e ndo seguindo o modelo
institucionalizado esportivo (FIGURA 5). As regras sdo mais flexiveis quanto as acdes
motrizes realizadas; assim, as faltas, como toque na rede, invasdo, conducdo de bola,
dois toques etc., sdo acordadas entre o juiz e os participantes antes do inicio da partida.
Essa situacdo de acordo entre os participantes e juiz, quando houver, ¢ muito

semelhante ao pacto firmado por jogadores no inicio de jogos tradicionais (LAVEGA,
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2000). Os materiais utilizados nesse jogo sao rede de voleibol, postes, bola de voleibol e
fita para delimitar o espago de jogo.

A partida ¢ disputada em melhor de trés sets de 15 pontos cada. A equipe tera
que ganhar dois sets para ser vencedora, sendo que devera ocorrer uma diferenca
minima de dois pontos para a finalizagdo do set. Ocorrendo empate na chave de
classificagdo entre duas ou mais equipes, o desempate serd feito por sorteio. A
arbitragem serd a autoridade maxima da partida, sendo que casos omissos serdo
resolvidos junto a Comissdo Organizadora. Desse modo, podemos caracterizar a

finalizag@o desse jogo como por pontuagao.

Figura 5: Voleibol 4x4

Fonte: Arquivo proprio.

e) Situacoes Psicomotrizes em Meio Instavel (CAI):
Rustica
Como o nome diz, essa manifestagdo ¢ uma corrida rustica, cuja caracteristica

principal, no caso do evento que estd sendo analisado, ¢ a irregularidade do terreno,
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impondo, desse modo, aos participantes ter que vigilar o terreno para que tenham éxito.

~ 9

Especificamente, o terreno de disputa ¢ “estrada de chao” (terra e pedras) e gramado.

A rustica se apresenta com quatro modalidades: masculina, com idade livre;
feminina, com idade livre; masculina, com nascidos no ano de 1999 em diante; ¢
feminina, com nascidas no ano de 1999 em diante. As distancias estabelecidas sdo de 2
km para o masculino livre, 1 km para o feminino livre, 1 km para o masculino nascido
em 1999 em diante, e 600 m para o feminino nascido em 1999 em diante. Para essa

prova ndo ha materiais necessarios para o seu desenvolvimento.

A finalizagdo da tarefa se d4 a partir da ordem de chegada dos participantes.

f) Situacoes Sociomotrizes de Cooperacio em Meio Instavel (CAI):

Circuito de carro de lomba

Consiste em percorrer um circuito demarcado em um campo irregular, onde o
carro ¢ conduzido por um atleta e empurrado por outro.

Essa manifestacdo ¢ disputada em duas modalidades, para nascidos no ano de
1999 em diante, e adulto, em que a dupla pode ser masculina, feminina ou mista. Ao
completar metade da volta ao redor do circuito, as posi¢cdes dos participantes sdo
invertidas, ou seja, o que estava empurrando, senta, e o que estava sentado, empurra.

O material utilizado ¢ um carro de lomba (FIGURA 6). A finalizacdo dessa
prova se da com o término da tarefa, sendo vencedora a dupla que realizar o percurso no

menor tempo.
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Figura 6: Carro de lomba com os jogadores

Fonte: Arquivo proprio.

Trés sete

O jogo de Trés Sete’ é um jogo tradicional, porém, como dito anteriormente, ndo
¢ de carater motriz, logo ndo se pode realizar a classificacdo por meio do CAI Todavia,
pode-se categoriza-lo como um jogo de azar, em que Caillois (1990) afirma que os
jogos de cartas sdo classificados em duas das quatro categorias de jogos propostas pelo
autor — Agdn e Alea —, os jogos que se podem treinar e se comparam os resultados a
jogos de sorte, respectivamente. Dessa maneira, o desenvolvimento do jogo de Trés
Sete se da a partir da responsabilidade individual (experiéncia do participante quanto ao
jogo) e da entrega ao destino (caso da sorte ao receber as cartas).

Postos os resultados empiricos referentes as manifestagdes culturais encontradas
no evento estudado, para melhor visualizagdo, sistematizamos as informagdes no

(QUADRO 1).

7 Considerando que as regras desse jogo de cartas sdo bastante extensas, sugerimos que, conforme
interesse do leitor, consulte-se Marin e Ribas (2013, p. 174).
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Quadro 1 — Sistematizagdo de elementos referentes as manifestagdes encontradas.

Localizagdo Relagdo dos
Manifestacio no Sistemade| Presenca e Origemdos Materiais jogadores como Idade de Pratica Sexo
Classificacdo tempo

Encilha e monta de cavalo

Tiro de bodoque/ estilingue

Chute ao alvo

Tiro de laco — vaca parada
dupla

Arremesso de milho no balaio
Salto em altura

Salto em distincia

Arremesso de peso

Bocha

Corrida de revezamento 4x50

Circuito rural

Competi¢io de pénaltis

Cabo de guerra

Futsal

Voleibol 4x4

Corrida ristica

Circuito carro de lomba

Trés sete

*Sdo considerados materiais industrializados, porém, a finalidade desses materiais ¢ o labor cotidiano e
ndo a utilizagdo nas manifesta¢des ludicas.

Os elementos que caracterizam a manifestagdes desenvolvidas nas Olimpiadas
Rurais de Jaguari apresentam grande semelhanga e aproximagdo as atividades do
cotidiano das pessoas que vivem e sobrevivem no/do meio rural. Corroborando os dados
encontrados, Lavega (2000) se refere ao surgimento de jogos a partir do dominio das
tarefas basicas de sobrevivéncia de culturas antigas, como caga, producdo de alimentos,
utilizacao de instrumentos em tarefas basicas.

O autor acima referido menciona o uso de animais nas tarefas cotidianas das

comunidades rurais, considerando-os imprescindiveis. Nesse sentido, os jogos com
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animais tomam um carater de competi¢do ludica para provar qual agricultor tem
melhores animais (LAVEGA, 2000). Assim sendo, percebe-se nos jogos da encilha de
cavalo e tiro de laco com vaca parada (utilizada de forma representada) a utilizagdo de
animais, porém, ndo ocorre com o objetivo de comparar o potencial dos animais e, sim,
as habilidades dos jogadores.

Quanto a localizagdo dos jogos no Sistema de Classificagdo, podemos notar
grande caracteriza¢do de jogos psicomotrizes, lembrando que esses sdo jogos em que 0s
participantes atuam sozinhos. Dos 17 jogos classificados, 9 pertencem a referida
categoria, a0 momento que 8 sdo sociomotrizes. Os jogos tradicionais de diferentes
etnias do Rio Grande do Sul expressam ainda mais a superioridade de manifestacdes
psicomotrizes em detrimento das sociomotrizes, perfazendo um total de 75% de jogos
psicomotrizes e apenas 25% sociomotrizes (SILVA, 2015). Rela¢do oposta ocorre em
outros contextos, a exemplo do estudo de Elloumi e Parlebas (2009), ao estudarem 120
jogos tradicionais tunisianos, em que, no contexto estudado pelos pesquisadores, 82%
dos jogos sdo sociomotrizes e apenas 18% sdo psicomotrizes. Os autores aproximam o
resultado da classificagdo com o desenvolvimento sociocultural da Tunisia, pois o povo
deste pais sempre defendeu combativamente de seus territdrios e destrui¢do de seus
inimigos.

Quanto as caracteristicas dos participantes, analisamos duas categorias: faixa
etaria e o sexo para o qual ¢ oferecido o jogo. Desde esse ponto, discutiremos alguns
aspectos que acreditamos merecer destaque. O primeiro deles ¢ a interacdo entre
participantes de diferentes idades em um mesmo jogo. Encontramos sete jogos que tém
a possibilidade de participagdo livre, ou seja, desde crianga até velhos podem jogar a

mesma modalidade. A reunido de faixas etarias até idosos nos demonstra o carater
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educativo que os jogos tradicionais podem desenvolver nos individuos que estdo
compartilhando as emocgdes de jogar, possibilitando, como afirma Lavega (2006), a
transmissdo de conhecimento e costumes, socializacdo e interagdo com as demais
pessoas, bem como aprender a se relacionar com o0s espagos mais representativos da
comunidade em que cada um vive. As outras 10 manifestacdes estdo divididas entre a
participa¢cdo em uma ou duas das trés categorias: criangas; jovens/adultos; e acima de 40
anos e idosos.

Outro ponto que merece énfase ¢ a participagdo mista em relacdo ao sexo; iSso
significa dizer que existe a interagdo entre homens e mulheres em uma mesma
modalidade. Essa relagdo encontrada em alguns jogos da presente pesquisa se difere do
que culturalmente acontece em nossa sociedade, em que os homens sdo designados a
tarefas que demonstram a virilidade, a forca, enquanto que as mulheres sdo responsaveis
por tarefas sutis, delicadas (SANTIAGO, 2013). Em vérias culturas, podem-se
identificar jogos tradicionais que sdo desenvolvidos por homens e outros que sdo
desenvolvidos por mulheres, como, por exemplo, jogos com colaboragdo, habilidades
estilizadas e com presenca de cantigas geralmente sdo detidas como de
mulheres/meninas; em contrapartida, demonstracdes de forca, violéncia e enfrentamento
corporal estdo mais relacionados a homens/meninos (LAVEGA, 2006). Mesmo
havendo o rompimento com essas caracteristicas sociais, em trés manifestagdes da
presente pesquisa ainda encontramos expressa a relagdo de género presente na
sociedade.

A primeira das manifestacdes ¢ o Cabo de Guerra, a qual se caracteriza pela
comparagdo da forca bruta de duas equipes. Algo semelhante acontece na Encilha e

Monta de Cavalo, pois essa manifestacdo ¢ recorrente nas tarefas relacionadas a
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pecudria e estd caracterizada pelo labor, quase que exclusivo, do homem. O terceiro
jogo que possui também essa relacdo é o Trés Sete, que ¢, costumeiramente, jogado em
bares e com a presenca de aposta de dinheiro (MARIN, 2013); esses dois elementos sdo
caracteristicos do cotidiano de homens de pequenos povoados.

Dentre os 17 jogos das Olimpiadas Rurais de Jaguari, 15 sdo realizados com o
espaco de jogo caracterizado como estdvel, ou seja, os participantes do jogo ndo
necessitam ler as informagdes que o proprio meio de pratica oferece, pois ndo ha
mudangas no espaco de jogo. Pode-se inferir que as manifestacdes realizadas em forma
de um evento de competicdo entre diferentes equipes/comunidades se aproximam da
logica do esporte de rendimento, bem como afirma Parlebas (2003) sobre a tendéncia de
o esporte ser a domestica¢dao do espago, para que seja possivel estandardizar a pratica.

A relagdo dos jogadores com materiais ¢ bastante presente nos jogos realizados
no evento das Olimpiadas Rurais de Jaguari, pois foram identificados 16 jogos com
presenga de objetos indispensaveis para a sua realizagdo, sendo apenas dois jogos
realizados sem quaisquer materiais. Os resultados referentes a essa categoria estdo de
acordo com os resultados da pesquisa de Silva (2015), que ao analisar os jogos
tradicionais de diferentes grupos sociais do estado do Rio Grande do Sul, diagnosticou
que 97,7% dos jogos tém interacdo dos jogadores com algum tipo de objeto
imprescindivel para a realizag¢do do jogo.

Os jogos que possuem materiais possibilitaram a andlise desses quanto a sua
origem a partir de trés categorias: 1) provindos da natureza, que sdo materiais que nao
sofreram nenhuma transformagao, ou essa foi minima, como, por exemplo, uma pedra e
uma fruta; 2) construidos artesanalmente, sdo materiais que o processo de construgdo €

realizado por pessoas que seguem uma maneira propria de elaboragdo dos objetos,

Licere, Belo Horizonte, v.19, n.4, dez/2016 408



Silvester Franchi, Sabrine Damian da Silva e Analise dos Jogos Tradicionais e seu Contexto...
Jodo Francisco Magno Ribas

como, por exemplo, um arco e flecha construidos pelo proprio jogador ou por seus pais;
e 3) industrializado/adaptado, que s3o materiais confeccionados de forma
industrializada, comprados em lojas; esse pode ser ainda adaptado para os jogos, uma
vez que ndo tenham sua finalidade para a utilizagdo em jogos, como, por exemplo, uma
colher, uma lata de refrigerante, que sdo retirados do ambiente do entorno domiciliar ou
do espago social cotidiano para ser utilizado em um jogo.

Em 4 jogos sdo utilizados materiais do proprio entorno (natureza), 6 sdo
realizados com materiais artesanais ¢ 13 com materiais industrializados. Com relagao
aos industrializados, deve-se destacar que em 5 situacdes sao materiais confeccionados
de forma industrial, utilizados, porém, com outra finalidade, a laboral, ressaltando-se
que os 8 jogos em que sdo utilizados materiais industrializados em sua maioria sdo
relacionados as manifestagdes esportivas, em que somente o jogo de bocha e o trés sete
sdo considerados jogos tradicionais. Nos jogos tradicionais ha a relacdo bastante forte
da propria producdo de materiais pelos proprios jogadores, ou seja, conforme Lavega
(2006), em muitos casos os jogadores sdo os artesdos de seus proprios objetos de jogo.

Por fim, em relacdo ao aspecto temporal, ou seja, a forma com que o jogo ¢
finalizado, encontramos que a grande maioria das manifestacdes (15 jogos) encontradas
no evento findam com o término da tarefa, apenas duas manifestagdes terminam por
meio de uma pontuagdo limite, e uma finaliza com um tempo preestabelecido.
Novamente correlacionando ao estudo de Silva (2015), podemos notar aproximacao
com o presente estudo, pois, em sua maioria, 0s jogos terminam apOs cumprir-se a
tarefa. Os jogos tradicionais em seu realizar-se espontaneo tém o seu modo de
finalizagdo a partir de elementos exteriores a sua logica interna; isso quer dizer que pode

finalizar, por exemplo, por ser a hora de comer, por falta de luminosidade natural, por
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cansaco, dentre outras formas (SILVA, 2015), algo que ndo aconteceu no evento aqui
analisado, pois isso ndo foi possibilitado pelo carater competitivo desenvolvido nos
jogos, diferindo, a exemplo, de festivais de jogos que sdo realizados com a finalidade de

vivenciar e experienciar as manifestacdes.

Consideracoes Finais

O jogo tradicional ¢ uma manifestacdo que transmite comportamentos, agoes e
possibilidades de criar e agir a partir de elementos contextuais, locais e relacionados a
grupos sociais, sendo muito importante para a Educacdo Fisica, considerando que o
jogo tradicional ¢ um dos seus conhecimentos. As manifestagdes de jogos tradicionais
encontradas nas Olimpiadas Rurais estdo fortemente relacionadas com o contexto sdcio-
historico de producdo e reprodugdo da vida das comunidades rurais de Jaguari.
Observou-se que os jogos sdao apropriados pela populacdo, havendo forte engajamento
dos organizadores e participantes em promové-lo.

Utilizando os conhecimentos que a praxiologia motriz propde no ambito das
situacdes/manifestacdes motrizes, foi realizada uma concreta andlise dos jogos
encontrados nas Olimpiadas Rurais do Municipio de Jaguari, valorizando o evento e os
jogos apresentados em seu seio cultural. Bem como Parlebas, ao idealizar a Praxiologia
Motriz, ndo considera uma situagdo motriz superior a outra, sendo com objetivos e
caracteristicas distintas. Assim, ndo se deveria haver uma hierarquizacdo do esporte em
relacdo ao jogo tradicional, do jogo tradicional em relacdo as atividades na natureza
(PARLEBAS, 2012).

As Olimpiadas Rurais se caracterizam como um evento de competicdo entre

diferentes comunidades rurais, porém, paradoxalmente a essa caracteristica, o evento se
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transforma em um grande espaco de interagdo social, que reproduz o cotidiano, ou seja,
sem a distingdo de homens e mulheres, adultos e criangas, idosos e jovens. Torna-se
importante destacar também a estreita necessidade de materiais para a realizacdo dos
jogos, havendo em alguns jogos a utilizagdo de materiais que sdo proprios do labor
rural, e os objetos provindos da natureza, transformados em elementos ludicos para a
concretizagdo das manifestagdes corporais.

Uma relacdo importante a se destacar ¢ quanto ao espago de realizagcdo das
manifestagdes, o qual se caracteriza rumo a padronizagdo dos espacos de jogo. Essa
constatagdo a partir da andlise da légica interna dos jogos condiz com as imposi¢des que
a sociedade moderna/capitalista traduz como objetivos esportivos ao buscar a igualdade
de chances (BRACHT, 2011), almejando qualificar/quantificar os resultados.

Por tultimo, acreditamos ser necessario destacar a importincia dos Jogos
Tradicionais enquanto conteudos da educagdo fisica escolar. Afirmar a importancia
como um contetido significa dizer que os jogos tradicionais devem ser trabalhados
pedagogicamente a partir de suas proprias caracteristicas e ndo como reféns de outros
contetdos®. Para tanto, tem-se ainda o déficit de discussdes que apontem proposicdes
concretas rumo a construcdo de métodos, estratégias e técnicas de ensino para o trato
pedagogico com os conhecimentos acerca dos Jogos Tradicionais. Destarte, buscaremos
em proximas pesquisas contribuir para o cerre de algumas lacunas pendentes de

discussdes a partir das singularidades do contexto brasileiro.

¥ A exemplo, considerar os jogos tradicionais como jogos pré-desportivos, bem como utiliza-los como um
meio para o desenvolvimento cognitivo ou motor, sem a considerar as implicagdes socioculturais.
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