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Resumo: Andlise sobre o significade do :magmario construido na Intemet,
tendo em vista identificar que valores estdo presentes nesse contexto, e

até que ponto eles podem contribuir para vivéncias criticas/criativas de =

lazer. A fonte de dados utilizada nesta pesquisa foi composta de obras
pertinentes ao assunto e amplzada com a realizacdo de entrevistas semi-
estruturadas:com usudrios de programas de bate-papo on line,
especialmente do programa conhecido como Internet Relay Chat (IRC).
Os valores contidos nas informagées levantadas se vinculam a questées
tais como.linguagem, sexo, realizagc’io de fantasias, desejo de admiracdo
e aceitagdo social, tempo, anonimatoe, autenticidade, criatividade e
autonomia, Esses valores podem trilhar dois caminhos diferentes: ou
contribuem para reforcar a vigéncia dos principios tradicionais em nossa
sociedade, constituindo experiéncias de lazer alienantes, ou servem de
recurso para refletir sobre a esséncia dessas questoes. gerando assim
vivéncias mais criticas e criativas de lazer
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m nossa sociedade, vem crescendo o interesse das pessoas
pelas oportunidades de lazer que o avango cientifico-
' tecnolégico, em acelerado processo de expansio nos dias de
hole vem nos proporcionando. Dentre essas oportumdades é importante
destacar o papel exercido pela Internet, experiéncia que possibilita “brincar
com a tecnologia” e, por isso,.vem atraindo cada vez mais criangas,
adolescentes, jovens e adultos do mundo inteiro, pelas vivéncias de
conhecimento, aprendizagem, diversdo e entretemmento que oferece. _

‘Assim, este estudo teve como objetivo analisar os valores prcsentes no
lmagmérlo virtual, e discutir em que medida eles contribuem para vivéncias
criticas e criativas de lazer. Para isso, utilizei como foco de andlise programas
de bate-papo on line, por representar um campo muito fértil para a
manifestagio simbélica do imagindrio, o que permitiu uma maior compreensao
do objeto investigado.

A fonte de dados coletados para esta pesqmsa foi composta por obras
pertinentes ao assunto (livros, jornais ¢ revistas), sifes € programas da Internet,
Alémdisso, foram realizadas entrevistas semi-estruturadas on line, com usudrios
de chat, especialmente do programa conhecido como Internet Relay Chat
(IRC), tendo em vista apreender diferentes significados sobre o tema em
questiio, Para tanto, utilizei o nick “Pesquisadora” e contei com a participagiio
de 23 voluntz’xrlos de diferentes Estados brasileiros, dos quais foi mantido o
anonimato, com falxa etdria compreendlda entre 13 e 45 anos, de ambos os
sexos, totalizando cerca de 18 horas de entrevista neste estudo, :

. Naanilise dos dados foi dedicada especial atengfio aos sentidos ocultos
nas entrelinhas do discurso enunciado pelos sujeitos, buscando identificar e

compreender os valores contidos, 1mp1fc1ta ou explicitamente, nas 1nfo_rmagoes '

levantadas.

A mﬁ]tragao universal do i 1mag1nano se caracteriza por um 1ncessante
prmc1p10 de busca de realizagfo dos desejos, fator encontrado em grande parte
dodiscurso dos sujeitos entrevistados neste estudo com quem estabeleci longos,
lud:cos e fecundos didlogos.

O ponto de partida: cbnec_tandqjse aInternet
AlInternet surgiu em 1969, nos Estados Unidos, e originalmente tinha como

objetivo interligar os laboratérios de pesquisa do Departamento de defesa norte-
americano. Nesse contexto histérico, marcado pela ameaga constante da
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“guerra fria”, os cientistas americanos desejavam construir uma Rede que
continuasse erguida mesmo no caso de um bombardeio: ao invés de utilizarem
a forga das armas, passaram a investir no domfnio da informagio.

. Nagquela época, essa Rede era denominada Advanced Research Projects
Agency (ARPAnet), se caractenzava peIa auséncia de um comando central e
comegou a operar com apenas quatro computadores O nome Internet,
propriamente dito, surgiu décadas mais tarde, quando a tecnologla da ARPAnet
passou a ser usada para conectar universidades e outros centros de pesquisa,

' pnmeu'o nos Estados Unidos, posteriormente nos outros pafses.’

»

Por essa razdo, a Intemet nio € “controlada” de um vnico local, e hoje
engloba um conjunto com mais de quarenta mil Redes no mundo inteiro. O que
permite a umversal comunicagio entre essas Redes é o Transmission Control
Protocol/internet Protocol (Protocolo TCPIIP), Imguagem comum dos
computadores que integram a Internet,

Durante aproximadamente vinte anos a Internet ficou restrita ao amblente
academlco-mentfﬁco Foi somente no ano de 1987 que 0 seu uso comerc:al foi
llberado mas somente nos Estados Unidos. Cinco anos mais tarde a Rede
alcangou proporgoes gigantescas, pois, apareceram inimeras empresas norte-
americanas mtercssadas em se tornar provedoras de acesso 4 Internet. Desde

"entdio, centenas de mithares de pessoas comegaram a se comunicar e a divul gar

informages na Internet que se transformou numa verdadeira “mania” mundial.

No Brasil foi criada, em 1990, por meio de um projeto do Ministério da
Educagiio, uma Rede Nacional de Pesquisas (RNP), que pretendia gerenciar
a Rede académica brasileira — até entdo dispersa em iniciativas isoladas. Em

-1992, a partir da RNP, as principais universidades e, centros de pesquisa do

Pafs, além de algumas mstltuu;oes nao-govemamentals foram ﬁnalmente
conectadas 2 Internet. ’

O uso comercial da Internet, no Bras11 foi liberado no ano de 1995 e, a0s
poucos, foram surgindo os primeiros provedores de acesso 2 Rede. Para acompanhar
a sua expansio, foi criado pelo Ministério das Comunicagdes e pelo Ministério da
Ciéncia e Tecnologia um Comité Gestor Internet, inicialmente com nove

‘representantes no Pafs, que conta hoje com mais de um milhio de usu4rios.

A “antiga” Internet exigia do usudrio disposigio para conhecer comandos
bastante complicados do Sistema Operacional “Unix”. Com a criagio da Worl
Wide Web (www ou apenas Web), em 1991 surgiua poss:blhdade dc ennquecer

* Para maiores informagdes, consultar o site htlp:llwww.uol.com.br. dentre outros.

licere, Belo Horizonte, v.2, n.l, p.74-90, 1999



Brincando na Internet

' pambiente com imagens e projetos graficos, tornando a navegaqao mais sxmples
¢ agraddvel para os usudrios.* :

‘A Rede oferece intimeros servigos, dentre 0s quals podemos citaro Correm
eletromca (ou E-mail; recurso simples e rdpido de enviar e receber mensagens,
programas, arquivos e imagens pela Internet); o File Transfer Protocol (FTP),
utilizado para a transferéncia de arquivos); Telnet (Protoco]o que permite
conexio a outros sitemas de computadores na Rede); Listas de discussdo
(aplicagdo de correio eletrdnico muito usada para troca de informagdes entre
pequenos grupos sobre determinado assunto, onde as mensagens sdo enviadas
para todos os “assinantes”); e o Internet Relay Chat (IRC, ou simplesmente

chat, farma mais antiga de se bater papo na Internet, pois requer um programa -

especifico. Este ¢, sem didvida, um dos servigos mais utilizados na Internet,
que permite ‘“conversar” com pessoas cspalhadas ao redor do planeta, em
qualquer hora do dia ou da noite).

O chat se processa por meio da relagio entre cliente e servidor®, e um
ponto 1mportante é o canal que o usudrio utiliza, pois tudo se passa por meio
dele. Um canal é um lugar no IRC onde as pessoas podem se conhecer ¢
participar de discussdes. Os Canais IRC sio dinimicos, no sentido de que
cada um pode criar um novo canal, e ele desaparece quando a (ltima pessoa
for embora. “E como se vocé entrasse em um enorme corredor (o IRC), onde
existern milhares de salas (os canais), com tabuletas na porta indicando o tipo
de assunto tratado ali” (PEDREIRA & CAMPOS, 1997, p. 32). .

No IRC, muitas pessoas podem participar de uma dlscussao
simultaneamente num “canal” particular, ou em virios canais. Nio h4 restngoes
quanto ao nimero de pessoas que podem participar das discussdes, ou do
nimero de canais que podem ser formados. Todas as conversagoes acontecem
em “tempo real”, e esse é um dos pontos fortes do IRC, além de também ser
uma forma extremamente barata de comunicagfo a Ionga distincia. Pessoas
de todos os cantos do mundo podem se encontrar no IRC.$

4 Os enderegos da Web sempre se iniciam com hltp i, que s1gmﬁca Hlpertext Transfer Protocol

5 O programa necessdrio para’entrar no IRC & chamado “cliente”, encarregado de ler os comandos
enviados e passd-los adiante, filtrando-os € tornande as agdes apropriadas. Se necessdrio, o cliente
passa esses comandos para o *servidor”, que guarda informagdes sobre os canais ¢ os usudrios, além
de outras informagdes. Ele €, também, o responsdvel pelas rotas de mensagens para outra pessoa.
Uma Rede de IRC consiste, assim, em multiplos scrwdores conectados entre si Chttp://
www.bhnet.com.br/suporte/irc/). . .

¢ Http:/fwww.bhnet.com. br!suportchrc
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Para modificar e incrementar o comportamento de um programa clicnte
de IRC, sio utilizados conjuntos de arquivos de configuracio, ferramentas e
arquivos de auxilio, conhecidos como scripts. Existem scripts para a maior
parte dos clientes, mas o mIRC é o mais popular de todos.’

No chat € possivel encontrar pessoas com interesses diversificados: bater
papo, relaxar, divertir, passar o tempo, trocar idéias, fazer novas amizades,
contar segredos, incorporar personagens, realizar fantasias, suprir caréncias,
estabelecer conversas sobre musica, esporte, filosofia, educagdo, politica,
economia, sexo € erotismo, entre inlimeros outros temas, o que garante o sucesso
dessa experiéncia virtual e faz com que muitas pessoas passem noites inteiras
em claro, pois representa um fascinante ritual que ndo tem hora (e nem limite)

para acabar. _ : :

O irresistivel fascinio exercido pelo chat sobre qualquer “internauta” tem
algumas razdes, sendo que as mais fortes estio relacionadas i questiio da seguranca
(uma vez que podemos encontrar milhdes de pessoas para satisfazer nossas
necessidades e desejos pessoais, mantendo-nos andnimos e invioldveis); e &
possibilidade de acabar com essa experiéncia no momento que desejarmos, ou

.

" Existem muitos sites especializados sobre o assunto e, dentre eles, podemos citar o www.brasirc.com.br/
mircscripts, que apresenta informagGes avangadas sobre o mIRC, e instrugdes detalhadas em portugués.
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' prolongd-la mﬁmtamente, pois sempre tem alguém interessante do outro lado da
tela, dnsposto a bater um papo muito prazeroso sobre o assunto que qu:sermos

'Reflexdes primeiras: :
dlalogando com o lazer € com o 1mag1narlo virtual

; Convcrsar pode ser um exercicio muito prazeroso, desde que © “bate-
papo” se desenvolva num clima de abertura para respostas. Assim, as conversas
siio traduzidas na troca e interagio com o outro, e o didlogo € concebido como
um importante principio inventivo na vida, e categoria fundamental desse
encontro (PINTO, 1995).

O dislogo se processa num plano horizontal e exige conﬁanga entre os
su_] jeitos, o que & alcancado por meio da coeréncia discurso/agio e do intercimbio
de argumentos entre os interlocutores. Um argumento proposto precisa tornar-
se objeto de reflexdio e exame antes de ser remetido de volta a outra parte e,
embora possa s¢ desenvolver a partir de pontos de vista diferentes, o verdadeiro
dilogo supde, reciprocamente, um clima de respeito e esforgo por compreensao.

Exige também um pensar critico, que considera a realidade como um processo
dinimico e dialético. Segundo FREIRE (1987, p.78), o didlogo é um exercicio
pleno de liberdade. Palavra viva, composta de agdo/reflexdo e comprometida com
a transformagdo do mundo. “O didlogo é este encontro dos homens, mediatizados
pelo mundo, para pronuncis-lo, niio se esgotando, portanto, na relagdo eu-tu.”

_ Dialogando podemos também denunciar a dinfimica de contradigdes da
realidade e anunciar a pluralidade da vida, levando em conta a diversidade
cultural colocada em jogo. Pelo fato de nos apresentar situagdes diferentes da
realidade e de nos trazer de volta a ela pelo aspecto do imagindrio, a Internet
pode tornar a pessoa, 0 seu meio e a sociedade na qual vive “externos”,
“estranhos”, e por isso pode nos abrir os olhos, fazendo-nos refletir sobre
absurdos e dialogar sobre problemas até entéo despercebldos

Num bate-papo on line podemos encontrar essas caracteristicas, mas o
1magmér10 pode conferir outros significados, muito mais poderosos, a esse jogo.
Nesse sentido, o dislogo virtual se transforma numa brincadeira simbélica, num
lugar onde reina a imaginagio e onde tudo pode acontecer. Com isso, a

linguagem do imagin4rio se multiplica, circula por todos os cantos e, comela, -

proliferam-se os mitos, revelando muitas vezes aquilo em que ndo se ousa mais
acreditar e, por isso, busca-se na 1magmagao aqullo que a realidade néo pode
oferecer no nosso dia-a-dia. R : _ "
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. Nessa perspectiva o imagindrio carregaria, na cintilagio da sua ficgdo virtual
a ser consumida, a verdade que nem sempre pode concretizar, Metidfora da
histéria, ela transporta para um imaginar aquilo que somente & possivel encontrar
no fazer. “De qualquer forma, a figura presente do imaginério natra, no positivo,
uma auséncia” (CERTEAU, 1995, p.44). _

‘Entretanto, HELD (1980, p-25) chamaa atengao para o fato de qualquer
leitura do real passar pelo imagindrio, e oscilar dialeticamente entre esses dois
pélos. “O fantdstico seria o irreal no sentido estético daquilo que é apenas
imagindvel; o que ndo é visivel aos olhos de todos, que nio ex1ste para todos
mas que & criado pela i 1magmagao pela fantasia.”

Toda realidade €, pois, modelada pelo sonho e recriada pelo autor, eo
imagindrio s6 existe em relagfo aquilo que é real, presente em nosso contexto.
Com isso, a fonte da imaginagio é a prépria experiéncia cotidiana, e o que
vivifica o imagindrio e lhe confere densidade sdo as cenas da nossa vida:
considerando os problemas e conflitos enfrentados, as tradigGes socioculturais,
0s costumes, os valores morais, as proibicdes, os cuidados, as angustias, as
caréncias, os desejos, os horizontes de nosso meio e as condlgoes concretas de
existéncia.

O que precisamente torna o imagin4rio vivo, acreditdvel ¢ humano é
justamente o seu suporte real. O auténtico imagindrio niio nos distancia da
realidade, mas a restitui, especialmente porque nos ajuda a transpor a parede
do esquecimento, a tela do esquecimento do hébito irrefletido. Por essa razio,
sonho e realidade mantém estreitas ligages, como afirma HELD (1980, p '26)'

“Mais do que em certos temas ou em certos personagens a esséncia
do fantastlco reside antes em certo clima em que, sutilmente, sonho
e realidade se interpenetram, atal ponto que qualquer linha de
- demarcag&o desaparece.” ;

O imagindrio €, assim, 0 mediador entre o real e o irreal. Contudo, hi um
grande risco que essa mediagfo assuma fungio de esquecimento, de exorcismo,
de entretenimento e de diversdo alienados, voltados para a fuga dos problemas

- e para o alivio das tenses experimentadas no nosso dia-a-dia, o que serve de

alerta para a busca do significado do imaginirio presente nas vivéncias de
lazer aqui salientadas, ' :

Em nossa sociedade o lazer &, frequentemente, entendido como forma de
alcangar prazer, diversio e felicidade, fatores encarregados de compensar as
frustrages incorporadas em nossa realidade sociocultural histérica. Nesses
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termos, o lazer ¢ impulsionado como uma poderosa “vélvula de escape” que
visa mascarar contradi¢gdes e proclamar uma sociedade harmonica - ou seja,
uma sociedade composta por individuos isolados que desconhecem a importéncia
de seu papel enquanto sujeitos sociais e, por isso, acabam abrindo mio de seus
interesses, bem como da possibilidade de resisténcia ao jogo de poder imposto
pelas classes dominantes.

Paradoxalmente, o lazer pode contribuir com a compreensido e
transformagao dos discursos ideolégicos opressores € injustos verificados em
nosso meio. Para tanto, é preciso romper com os valores conforrmstas e buscar
vivéncias de lazer voltadas para o dislogo, para a constituigio de um viver
mais humanizado e para a construgio de uma outra reahdade mais democrfmca
e mais justa para todos.

Nesse sentido, o lazer representa uma possibilidade de produgao de cultura,
uma possibilidade lidica de vivenciar diferentes conteddos socioculturais
comprometida com uma leitura critica e criativa de nosso contexto, estimulando
aluta pela garantia de um viver digno: base para a qualidade de vida e para o
exercicio pleno e consciente da cidadania (WERNECK, 1998).

Por sua vez, a vivéncia lidica representa o usufruto do prazer e da liberdade
por meio da criatividade e da autonomia, o que permite ao sujeito tomar posse
dos seus préprios desejos. No entanto, uma vez entrelagados A realidade, nossos
desejos - sejam eles conscientes ou ndo — sdo permanentemente construidos e
reconstrufdos coletivamente pelos dados do contexto, ficando imbuidos de um
componente que é, a0 mesmo tempo, real e imagindrio. Afinal; arealidadeea
imaginagdo nio se constréem uma contra a outra, mas uma pela outra,
conduzindo-nos deliciosamente para a aventura e para o risco. . -

Enquanto oportunidade de vivéncia lidica que estimula o 1maginério, serd
que o bate-papo virtual representa uma chance de acesso ao potencial critico/
criativo do lazer aqui destacado, ou € apenas desenvolvido como mera ilusio
alienante? Que valores estdo atre]ados ao 1mag1nzino que xmpulsmna esse tipo
de expenencm"

0 bate—papo vnrtual
uma opgao de lazer que estimula o 1magmarm

O bate-papo virtual representa uma oportunidade para a expressio de
sentimentos, de inquietudes ¢ de problemas humanos. Alguns desejos —
escondidos, enterrados, negados — nio chegam a se concretizar, sendo
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tardiamente, ou apenas quando determinado espago da sociedade pcrmuc
finalmente, que o ser humano confesse seus sonhos e se liberte das amarras
sociais. Esse fato é muito comum na Internet, como pode ser evidenciado no
depoimento a seguir; .

“O clima do chat é sempre de altlssimo astral, ¢ o mais
interessante é vocé poder ser o que quiser, bastando para isso

. escolher um nick divertido ou atraente. E o melhor de tudo é a
chance da pessoa crtada ser vocé mesma, e ninguém vai saber

. disso. Falar e assumir tudo o que vocé tem vontade e acredita,
realizar virtualmente todo e qualquer sonho, sem nenhum tipo
de restn;ao. E isso é muito bom...” (‘@ngel’, 21 anos, estudante
de farméc:a)

Por mais estranha, louca ou fantéstlca que uma s1tuaga0 CoImo essa seja, é
sempre de maneira tal que cada um busca, como num jogo de espethos,
encontrar nela a esséncia do ser humano, ou de si mesmo, com a tradugfio de
necessidades, de angistias, de caréncias e de desejos, com autonomia perante
os principios socioculturais hegeménicos em nosso meio.

-Na Internet podemos deixar as nossas “méscaras” de lado para sermos
auténticos. As pessoas ficam mais & vontade para falar de si, o que gera
relacionamentos inacreditéveis, pois muitas reIagoes saem do plano virtual e
realmente acabam se concretizando, dando origem a sélidas amizades ou até
mesmo a vinculos amorosos (ANDRIES, FAJARDO e VEIGA, 1997).

O mundo virtual € feito de palavras e de imaginagdo, e encontrar a “outra
metade” € um exercicio que comega pela empatia por um nome. Os nicknames
sdo convites tipicos para o infcio de uma conversa. Muitos optam pelo apelido,
ou mesmo pela simplicidade de seus préprios nomes. Outros preferem nicks
mais provocantes, que sio uma chance para exercitar fantasias, cnar
personagens, mudar de SeX0 ou ser o que nunca se foi, nem nunca seré

“Antes eu usava apenas um nick, que era o meu proprto apehdo
(Suzi}). Mas agora eu vivo trocando de nick, por que algumas
pessoas sdo inconvenientes. Se alguém te xinga através de um
‘nick sem valor pessoal, d6i menos do que através do seu propna
nome,” (‘Spice’, 13 anos, estudante) :

“Sempre uso o mesmo nick, e apesar de muitas pessoas ndo
gostarem dele, ou ndo me darem atengdo por pura superstigdo,
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a maioria acaba perguntando o porqué dele. Essa curiosidade
.. pode ser o ponto de partida para um papo muito interessante.”
{*AZARADQ’, 45 anos, professor) T

‘Um dos grandes atrativos do chat é o fascfmo pelo novo, pela surpresa,
pelo desconhecido. Ele €, por isso, um lugar de encontro e de convergéncia do
particular e do universal, dosagem sutil de conhecido e de desconhecido.

H4 sempre a expectativa de aparecer alguém que se encaixara
perfentamente no perﬁl da pessoa que idealizamos, seja para uma amizade,
para uma aventura, para um namoro, para compensar a solldao, para confiar
um segredo, pedir algum conselho ou mesmo para “jogar conversa fora”. Sobre
a questiio da expectativa, “biba” (27 anos, ﬁsmtgrapcuta) relata o seguinte:

“Parece mentira, mas cheguei a me apaixonar por um cara, sem

nunca ter visto o rosto dele. Tudo comegou com uma conversa
simples aqui no mIRC, mas fomos descobrindo muitas afinidades.
‘Enviei a minha foto, trocamos e-mail e telefone, e o interesse 56
aumentando dos dois lados, Eu ficava na expectativa, pensava

" nele o dia todo, até ele scannear uma Jfoto. Foi af que eu percebi .
que havia tdeahzado uma pessoa, mas a aparéncia dele ndo

correspondia ao que eu desejava. Ndo que ele fosse feio, mas a

‘quimica real’ ndo correspondeu & ‘quimica das letrinhas’, que

era perfeita. Nao sei quem ficou mais decepcionado, se eu ou

ele. Acabamos perdendo contato, ndio f' icou nem a amizade, e
- tudo ndo passou de ilusdo.”

A capacidade de envolvimento das pessdas nesse tipo de experiéncia virtual
é bastante significativa, e hi uma busca por realgar e colocar em jogo todos os
encantos possiveis. O filtro migico € justamente a capacidade de exercer
atragdio sobre o coragdo do outro, o que &, quase sempre, imbuido da dimensio
erética e da necessidade de aventura e mistério, de jogos e brmcadelras
mahcwsas como nos escIarecc “Badboy” (23 anos, advogado)

. E‘ grande o desejo de realizar fantasias e, a medtda que o papo

. vai esquentando e se tornando mais interessante, é fundamental
.. saber como a pessoa com quem a gente conversa é. Por isso, é

tdo comum a pergunta ‘como vocé é’, sé pra ver se a pessoa

vrealmente corresponde ao que imaginamos dela. E, no fundo, .

todos estdo em busca de uma certa dose de estimutlo sexual, o
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que é possivel quando passamos a dar forma (cor da pele, dos
- cabelos, altura, peso) dquela pessoa que estd do outro lado da
tela, que na maioria das vezes tem apenas aspectos positivos.”

Porem, essa op:mao n#o é compartilhada por todOS' N

“Geralmente, estou em busca de uma conversa mteressante, que
' possa me ennquecer de alguma forma. Se Iogo de cara alguém
' me pergunta como eu sou, 0 que considero uma futzltdade acho
dtﬂc:l que conszga atender as minhas expectanvas " Prefiro dar
. outro rumo a r:onversa {...) Estou sempre em busca de assuntos
mais interessantes, discutir questoes da atualidade, e espero
" encontrar afinidades com pessoas que desenvolvam essa linha
de pensamento " (‘MARLBORQ’, 26 anos, engenhelro)

' ' H& sempre 0 desejo de formar pares encontrar pessoas com aﬁmdades e
ObthIVOS comuns. Essa ficgdo, seja ela social, cultural erética ou cientifica,
pode ser encontrada no contexto virtual, e nfo cessa de falar na felicidade e na
perfelgao Porem, considerando o aspecto da “sexualidade ficgdo”, se imagina
e se fantasia precisamente porque nio se fari. Assim, como nos lembra
CERTEAU. (1995), é encontrado nas imagens e nas Icgendas uma histéria
daqmlo que “nio se faz”, uma histéria ausente.

“O chat me possibilita ser totalmente diferente. QO que mais gosto
de fazer é provocar e seduzir os homens com as palavras, e isso
‘é super ficil. Mas na vida real ndo ajo da mesma forma, sendo
. todos iriam me achar “oferecida” ou “fdcil” demais. Esse jogo
... 86 dd certo na Internet, fora dela temos que cumprir os nossos
papéis.. sociais, que sdo limitados por um padmo de
nomzahdade (¢ mlsterlosa 32 anos, arqu1teta)

" Como sublinha BAUDRILLARD (1992), a sedugiio representa um dormmo do
universo simbélico amplamente utilizado como estratégia para o jogo e para o desafio.
No jogo relatado acima, a conquista do desafio € garantida pelo anonimato que a
Rede proporciona, e incide justamente na inversdo dos padrdes socioculturais vigentes
em nossa realidade, que estabelecem normas de conduta para homens e mulheres.

Essa atitude, entretanto, muitas vezes s6 se concretiza na Internet, e as pessoas
que esperam encontrar num bate-papo virtual um componente erético como
forma de exercitar suas fantasias procuram, freqiientemente, o “desligamento”
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da vida cotidiana: seja pelo ¢ansago, pelas normas sociais de comportamento,
pela dificuldade de lidar com os préprios problemas ou porque’ “ndo se ousa mais
pensar numa mudanga do possivel. Por isso deve-se contentar em sonhar com
ele. Ou em vé-lo, 2 falta de fazé-1o” (CERTEAU, 1995, p. 42). - )

A sedugfo nem sempre tem o sexo como conseqiiéncia, mas a mteragao entre
esses dois componentes pode expressar um jogo do conquistador consigo mesmo,
pois, escondido atrds de um monitor, estd protegido e pode colocar i prova o seu
lado sedutor, usando apenas as palavras (e a forga da imaginagéo) como arma.
Dessa forma, o vocabuldrio do.erotismo expande os limites da imaginagdo,

_instaurando uma significagio simbélica do prazer e a ilusdo da realidade.
“Sexo virtual é a melhor coisa que podiam inventar, e realmente
 me satisfaz. Sou miito timido, até ho;e ndo tive muita sorte com
as mulheres, mas aqui me solto totalmente, e sei direitinho o que
elas gostam e querem ouv:r consigo conquistar qualguer uma
"que eu quiser, pelo menos nesse ambiente imagindrio. Por isso,
elas sempre me acham o mdximo, e pra mim jd é o bastante.”
¢ Donjuan 29 anos, anahsta de sistemas)

As aventuras virtuais amorosas, os deslumbramentos -as proezas dos
-internautas ou os programas de renovagao social depositam-se na linguagem
imaginativa e oferecem um 4libi para a agfo. Além disso, os dlélogos (e as
conquistas) on line revelam uma comunicagio na maioria das vezes bem-
'sucedida, que supera quaisquer obsticulos e conflitos. E, precxsamente aquilo
que nem sempre se encontra na vida cotidiana, na qual as pessoas mais timidas
demostram uma grande dificuldade para se expressar e se comunicar. “Apesar
de tudo, permanece a ligagio entre a felicidade de vivere o pengo de ex1sur
entre encontrar e perder” (CERTEAU, 1995. p.53).

" Com isso, muitos utilizam a Internet para camuflar suas dificuldades de
relacionamento. O chat no ¢ visto, portanto, snmplesmeme como um mundo
virtual, mas como uma poderosa ferramenta de comumca(;ao que provocou
uma verdadeira revolugdo mundial (MATTOS, 1997).

- A menos que alguém seja inconveniente a ponto de “tirar do sério” os
outros internautas (existem formas de “expulsdo” no chat, que desestablhzam
ou mesmo interrompem a conexdo com a Rede), essa experiéncia tem um
clima muito tranqiilo e jamais aparece sob forma de “exclusdo”, Para al guns,
chega a ser mesmo “a forma mais democrdtica de entretenimento que existe”
(“BOMBRIL”, 35 anos, engenheiro). A troca virtual se oculta em uma troca
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de prazeres e de bens simbélicos que tem a capacidade de realizar desejos, e
nesse aspecto o imagindrio ocupa um papel decisivo. .~ IR

- Além disso, muitas vezes os contomnos da nogdo de tempo cronol6gico,
estipulado pelo relégio, sdo diluidos, contribuindo assim coma instauragdo de um
outro tempo, marcado pelo prazer da situagfio vivida. As variagdes sobre o tempo
sd0 um elemento interessante e particular do imagindrio virtual, principalmente
considerando a defasagem temporal, ou seja, a idéia de “tempo fixo” alcanga

outras proporgdes e permite as pessoas viver tempos diferentes do habitual.

© “Ndo sei o que acontece, o clima do mIRC é muito envolvente e

prazeroso. As vezes entro para Jicar s6 alguns minutinhos, mas

. quando vejo estou conectado hd umas duas ou trés horas. Isso
. aqui vicia mesmo.” (‘Carlitos’, 33 anos, médico)

" “Eu tenho a facilidade de acessar do trabalho, pois fico diante
da tela o dia inteiro. Mas de vez em quando extrapolo, se o
papo € interessante prende mesmo a minha atengdo, perco a
nogdo da hora e o servico acaba ficando acumulado. Mas ndo

- posso negar que vale a pena, pois a Internet é uma verdadeira
fonte de relaxamento, e alivia um pouco o cansago e a rotina do
trabalho.” (*bruxinha’, 25 anos, programadora visual)

Em nossa sociedade o lazer &, geralmente, entendido como um tempo “livre”

-oposto as obrigagSes de diversas naturezas, principalmente do trabalho
remunerado, consistindo assim em intervalos na vida cotidiana, Enquantouma

opgdo de lazer, o bate-papo on line desenvolvido no contexto do trabalho é,
para muitas pessoas, o inverso das tarefas desenvolvidas, e o imaginério
contribui para que as relages entre esses dois fenémenos alcancem uma

.dimensdo de oposi¢do. Entretanto, essa visdo funcionalista limita a possibilidade
.do lazer e do trabalho contribufrem paraa transformacio de nossa sociedade e

para o exercicio consciente da cidadania, pois sdo praticas sociais dialeticamente
articuladas que ndo assumem caréter de oposi¢io, mas de interagio no seio

.das caracteristicas peculiares a cada um desses fenémenos.

" Oimagindrio que permeia as relagdes entre o trabalho e o lazer no contexto

'virtual também estd presente na linguagem utilizada nesse espago, que tem
_uma l6gica prépria. Essa linguagem é decorrente da necessidade de passar

uma idéia com um minimo de caracteres possivel, Como niio podemos fazer
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uso da voz, dos gestos e dos olhares, uma “msg” (mensagem) mal compreendida
pode gerar vérias outras para explicar que “isso ndo € aquilo”. Dessa forma, €
muito ficil discernir uma pessoa que j4 estd familiarizada com essa linguagem
de outra que acaba de ser introduzida nesse universo simbélico ¢ virtual.

Por isso é fundamental o conhecimento dessa convengdo, para que os
interlocutores possam se entender rapidamente ¢ eliminar as falhas de
comunicagio, O didlogo se processa numa grafia prépria, diumna e notuma, sem
fronteiras que dispdem de um vocabulério de imagens sobre um novo espago de
escritura. Assim, hd uma linguagem simbélica que propde passar uma idéia sem
a necessidade das préprias palavras: “:0)” significa um sorriso; “:6(* uma
expressio de tristeza; “:0x” é traduzido como um beijo, e assim por diante.

Em contrapartida,

“qualquer mudanga de ]mguagem, qualquer crlagao de termos novos
supSe uma compreensio pelo contexto, uma dosagem (...) que, ainda
uma vez, é mais que simples dosagem, pois supde osmose,

" interpenetragiio, fusdo fntima de elementos™ (HELD, 1980. p. 153)

E cnado portanto, um vocabuldrio de troca a ser compartllhado por todos,
uma linguagem simbélica, um comércio imagindrio. As palavras atacam e
esculpem o dado imediato da imaginagdo. O didlogo nio faz desaparecer, por
um ato mdigico ao ser pronuncmdo a imensa exibigdo das ilusdes que se
oferecem 2 vista. Ele préprio estd preso nesse elemento de onde sai, e do qual
‘se alimenta. Com isso, arma-se um jogo onde discurso ¢ imagindrio se tornam
ctimplices. O elemento simb6lico determina o emgma das fehcldades 20 Mesmo
‘tempo prometidas e negadas pelas palavras. ~

Por outro lado, nem sempre se pode confiar um tudo que uma pessoa dlZ
‘numa conversa on line, pois o computador nio vem equipado com um “detector
de mentiras”, e hoje qualquer pessoa pode ter acesso a Internet. Tudo o que
temos de melhor e de pior estd presente ali, envolto num manto de anonimato
(GANDRA 1997). : :

- Alégicadeumaconversaea conﬁanga se devem a uma coeréncia interna.
.Asmm, sdo colocados em jogo indimeros fatores, &s vezes de rigor implacével,
salientando a necessidade de coeréncia psicolégica das personagens, para que
ndo entrem em contradi¢do, o que permitird ao dlélo go ﬂmr naturalmente €, em
alguns casos, com profundidade. :

Em suma, os valores do imagindrio virtal presentes no d1scurso dos sujeitos
aqui pesquisados vinculam-se a questdes tais como lmguagcm, sexo, realizagdo .
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de fantasias, desejo de admiragio e aceitagio social, tempo, anonimato,
autenticidade, criatividade e autonomia. Todos esses valores podem trilhar
caminhos diferentes, isto &, ou contribuem para reforgar a vigéncia dos principios
tradicionais (e alienantes) em nossa sociedade e cultura, ou servem de recurso
para refletir sobre o dmago dessas questdes, gerando assim vivéncias mais
criticas e criativas de lazer. A escolha do caminho a ser seguido, entretanto,
depende da vontade de cada um de se tornar sujeito de seu préprio discurso.
Para isso, é fundamental sonhar para além do permitido socialmente e renunciar
a esse tlpo de experiéncia, se ela significar somente uma fuga dos problemas
ou mera ilusdo.’ : :

O ponto de chegada:
desconectando-se da Rede... para novas reflexdes

‘Pelo que foi apresentado ao longo deste estudo, no discurso do i imagindrio
virtual hd uma relagio entre a oferta e a demanda, que procura ligar os desejos
as realidades, sem que isso represente, contudo, uma modifica¢o efetiva do
real que se almeja. A ficgo proposta pelo didlogo on line, atrelada A reflexio
¢ a discussdo sobre esses principios, constituem uma forma de exercicio que
pode permitir uma maior lucidez e maior flexibilidade na manipulagdo do reale
do imagindrio presentes na Internet.

Por essa razio, € fundamental sonhar fora das normas, pelo puro prazer,
como nos diz HELD (1980} - o que &, para muitos, altamente perturbador, O
sonhador que abandona os sonhos “autorizados” nio &, e nem serd, uma
pessoa rentdvel. E dificil fazer dele um adulto sério, tornando-se um perigo
em potencial para a nossa sociedade... £ preciso aproveitar o potencial da
Internet nessa perspectiva, uma vez que ela possﬂnllta essa 1nversao de
valores, essa autenticidade. = -

Dessa forma o bate-papo virtual, se representar uma opgao critica ¢
criativa de lazer, pode constituir um extraordindrio instrumento para
desbloquear o imagindrio tanto no nivel do pensamento, como da linguagem,
fazendo com que o ser humano reflita sobre si mesmo, sobre a sociedade,
sobre sua condigdo de sujeito (ou objeto!) de sua prépria histéria.

.O papel do imagindrio ndo é fornecer receitas de saber e de agio, por mais
exatas que sejam: € fonte de maravilhamento, de reflexdo pessoal e de espirito
critico, pois toda descoberta de beleza nos torna exxgentes €, por isso, mais
criticos diante do mundo. : :
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Fmahzando .deixo aqu1umault1maadvenenc1a S S

“Desde jd. o Ministério.BR adverte: IRC em demas:a poa’e
provocar tendinite, madrugadas em claro, desvios sociais,
problemas familiares e contas Ie[efomcas exorbitantes. ;-)"

(VILELLA 1997 p 19)
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Abstract: Analysis about the meaning of the imaginary built in Internet,
in order 1o identify which values are present in this context, and how it
could contribute to critic/creative leisure experiences. The methodology
used in this research had a bibliography charater with studies in this

area, and it was enlarged with the accomplishmnent of semi-structured .

\interviews with users of chat programs on line, especially of the mIRC

program. The values contained in informations that I've got, links to
subjects like language, Sex, fantasies coming true, desire of admiration
and social acceptance, time anonnymit, authenticity, creativity and
autonomy. Those values in our society, constituing alienating leisure
experiences, or. it can be as a resource to contemplate about the essence
of those subjects, making those leisure experiences more critics and

creatives. _ :

Key-words: Leisure, Internet, Imaginary.
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