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RESUMO: Este ensaio é fruto de interesses comuns e tem a inten¢do de colocar
em pauta alguns apontamentos sobre as praticas lidicas da inféncia. O
caminho escolhido é o estudo das prdticas de espago, a partir de uma possivel
leitura do brincar da rua e da escola, em uma tentativa de perceber as
operagoes dos usudrios/criangas na vida cotidiana. Trata-se de um texto que
Se compromete a tematizar o brincar como forma de manifestagdo de resisténcia
as determinagdes que regem e regulam a vida social.
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3

Introduciio

“A cultura é uma noite escura em que dormem as resolugoes
de hd pouco, invisiveis, encerradas nas praticas —, mas
pirilampos, e por vezes grandes passaros noturnos,

- atravessam-na; aparecimento e criagoes que delineiam a

chance de um outro dia” (CERTEAU 1995. p. 239).

sse .ensaio — uma escrita plural ‘parafraseando
CERTEAU (1995) — surge a partir de interesses comuns

> de pessoas que fazém, em seus estudos, mengdo a lugares
que se inter-relacionam: a escola e a rua. Tal escolha é motivada pelo

desejo de refletir sobre" esses espagos, ‘considerando que eles sdo.

privilegiados paraa observaqao das praticas Itdicas da infincia e cendrios

propicios para a observagio de embates conformac;oes e tensoes na

produgdo do brincar.

Buscando compreender as manlfestat;oes do brincar como pratica
cultural da infincia, a qual adquire forma nos mais variados tempos e
espacos sociais, esse trabalho tem por objetivo pensar a pratica do brincar
como poss1b111dade de construgdo de resisténcia as determinagdes

culturais, s quais, também, a infincia estd exposta. Aqu1 1mporta -nos

discutir o brincar como forma de tensio a um sistema que, cada vez mais,
tende a inibi-lo, entendendo a crianga como sujeito que ndo so se conforma
e se adapta aos apelos de regulac;ao impressos nas estruturas culturais,

mas que também resiste a tais imposigdes, apropr1and0 se de’ tempos e

espagos na produqao da cultura do brincar.

Nio queremos com isso negar o fato de que todas as pratlcas —
incluindo as da infincia — sdo construidas em meio aos condicionantes
sociais, politicos, econdmicos e culturais. Acreditamos, entretanto, ser
importante compreender que tais conceitos séo complexos e que sdo
perméados por conflitos, ambigiiidades e contradigdes inerentes as

relagdes humanas. Dissertar sobre as pratlcas lidicas da infincia exige

sensibilidade e atengdo & dindmica que se desenvolve cotidianamente, a
qual, silenciada, ndo se submete totalmente a ordem, mas que, ao construir
desordem, também- produz a realidade. Assim, nossa inteng@o-com esse
ensaio & contribuir para o debate sobre a cultura do brincar da escola e da
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rua, apontando, como importante elemento para o desvelamento dessa
realidade, as contribui¢des de MICHEL DE CERTEAU*.

Usos e pratlcaS'
reﬂexoes sobre a constituicio do espaco do brincar

“0 cotidz'ano se inventa com mil maneiras de caga ndo
autorizada” (CERTEAU, 1994 p- 38)

Certamente se quisermos s1mplesmente olhar as pratlcas Indicas da 1nfén01a
(da rua e da escola) do mais alto dos prédios, € pouco provavel que encontremos
pluralidade e heterogeneldade de movimentos. E desses limites, que
tradicionalmente vém condicionando a produgo cientifica, que nios fala CERTEAU
(1994). Para ele, do alto, s6 ¢ possivel ver o homogéneo, o uniforme e o poder
que, embutido nas estruturas sociais, comanda e controla as agdes dos sujeitos.

Observando as praticas da infancia desse ponto — que também é de poder
—, a rua se torna um [ugar para um mecanizado vaivém de transeuntes
andnimos, com percursos predeterminados pela ordenagio geografica, e a
escola, um lugar unicamente de docilizagdo do corp05 de repetigdo e de
regular,:ao da 1nfanc1a D1ﬁc11mente observariamos as mintcias e as préticas
que vao sendo tec1das e que tensionam internamente esse sistema. O que se
percebe ¢ a inércia do corpo dlante das determinagSes macro estruturais..
CERTEAU (1994) ndo negligenciou. essas estruturas, mas tambem ndo lhes
deu supremacia na interpretagdo da constitui¢do das praticas. Para ele, ha um
Jogo6 sendo estabelecido cotidianamente, em que os sujeitos, por meio de

4 O autor, pensador francés, & um historiador conhécido pela produgiio cicntifica sobre mistica ¢ correntes
rcligiosas dos séculos XVI ¢ XVIL. Anticonformista ¢ perspicaz, foi um incémodo para os cinoncs de uma
disciplina rigida, sendo ccnsurado por colocar cm diivida modelos ja aceitos. Toma como objcto aquilo
que se manifesta essencial cm uma grande confusdo de palavras, na brecha entre o dizerc o fazer,

$ FOUCAULT (1988) demonstrou como os micro poderes proporcmnaram a dlsc1plmarlzagao do corpo cm
vérios dmbitos da socicdade a partir do século XVIIL -

¢ Para CERTEAU, “se, em cada sociedade, os jogos explicitam a formaltdade de suas prdticas porque, Sfora
"dos combates da vida cotidiana, néo é necessdrio escondé-la, ento o velho jogo de ganso sc torna uma
espécie de mapa no qual, em uma série de lugares e segundo um conjunto de regras, se manifesta uma arte
social de jogd-lo, de criar seus itinerdrios e de tirar proveito das surpresas da sorte. E o modelo reduzido,
uma ficgdo teérica. Na verdade, a cultura pode ser comparada com essa arte, condicionada pelos lugares,
regras e dados; ela é uma proliferacdo de invengdes em espagos circunscritos” (1995, p.19).
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referéncias diversas, agem e constroem a realidade. E isso é fundamental para
que possamos compreender as praticas ludicas.

Para CERTEAU (1994), é preciso buscar na realidade concreta, onde
efetivamente hd o jogo da construgdo das préticas, os movimentos sutis € as
multiplas formas de apropriagdo cultural. Para 0 autor, a cultura ndo se traduz
em um mero receber, “mas, em realizar um ato”, no qual cada sujeito imprime
suas marcas aquilo que os outros lhe ddo para viver e pensar E acrescenta :
“toda cultura requer uma atividade, um modo de apropriagdo, uma adogdo e
uma transformagdo pessoais, um intercdmbio instaurado em um grupo social”
(p. 10) Em sintese, ele afirma que as “ages culturais (...) inserem criagées
nas coeréncias legais e contratuais. Inscrevem trajetorias ndo zndetermmadas
mas inesperadas, que alteram correm e mudam pouco a pouco os equtltbrtos
das constelagdes sociais” (p.249). Nessa perspectiva, o “autor fala- da
necessidade de irmos aos intersticios das praticas humanas para entendé- las

em sua complex1dade buscando os usos que os sujeitos fazem da organizagéo...

social e as maneiras de fazer diferentes que vdo sendo esbogadas nos processos
de apropriagdo da cultura. Dessa forma, néio nos basta mais falar, unicamente,
dos condicionantes espaciais daruaeda escola para a compreensio das praticas
das criangas ali inseridas. Torna-se fundamental investigar, ainda, os usos sutis
e inventivos que esses atores sociais constroem a partir de tais limitagdes.

Pensar as praticas de espago a partir de CERTEAU (1994, p.201) exige uma
exp11c1ta<;ao da distingao queo autor faz entre lugar e espaco, pois tais conceitos
sdo fundamentais a compreensao do significado a partir do qual ele concebe as
praticas cotidianas. Para ele, “um lugar é a ordem (se]a qual for) segundo a qual
se distribuem elementos nas relagdes de coextstenc:a € onde impera uma lei,
onde ha, portanto, uma conﬁguraqao instantinea de p051g:oes com indicagdo de
estabilidade. E onde se situa um poder localizavel ou minucioso, organizado
estrategicamente. O autor conceitua estratégias como as “agoes que, gragas ao
postulado do lugar de poder (a propriedade de um proprzo) elaboram lugares
tedricos (sistemas discursivos totaltzantes) capazes de articular um conjunto
de lugares fisicos onde as forgas se distribuem” (p. 102) f ;

Ja o espago é conceituado como um cruzamento de méveis”. Isso significa
que, de certa forma, ele é animado por todo um “conjunto de movimentos que
af se desdobra”, sendo o efeito € o produto de “operagies, que o orientam, o
c1rcunstanczam 0 temporalzzam eolevama funczonar em umdade polivalente
de programas conﬂltuazs ou de proximidades contratuats No espago,
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diversamente do lugar, nio h4 a univocidade ¢ nem a estabilidade de um lugar
proprio (o ndo- lugar) “Em suma, o espago ¢ o lugar prattcaa’o que remete
a0 uso, a maneiras de fazer, a taticas (p. 202). Tatica, para CERTEAU (1995,

p.46-47), é um conceito importante para a compreensao da logica da
constltulgao das praticas, sendo — ao contrério da estratégia — uma forma de
lidar com o campo do outro, de aproveitar a ocasido, de articular formas
diferenciadas de usos de bens e lugares predetermmados Trata -se de maneiras
de jogar com os acontecimentos ¢ as leis de regulacio, aproveitando as
possibilidades que se apresentam no tabuleiro do jogo social. Isso ndo quer
dizer auséncia de regras, mas sim presenga de asticia, uma forina de se insinuar
no campo do outro, numa combinagio de elementos heterogéneos que produz
ambigiiidade nas praticas sociais.

Em um jogo matemético, talvez CERTEAU (1994, p. 92) dissesse que o
lugar esta para as estrateglas assim como o espago estd para as titicas. O que
diferencia, entfo, as taticas das estrateglas sdo os tlpos de operaqao poxs as

“estratégias sdo capazes de produznr mapear e nnpor a0 passo que as titicas
s6 podem utiliza-los, mampular e alterar”,

No que se refere as praticas de- espago das criangas em ruas e escolas,
podemos localizar o que CERTEAU (1994, p.248) chama de estratégias nas
organizagdes de espago ¢ de tempo, ou seja, na forma pela qual a rigida
regulagdo desses lugares busca imprimir maneiras de vivenciéd-los, explicitando
(as vezes esta 1mp11c1to) formas de uso predetermlnadas J4 as taticas podem
ser compreendidas como a forma de as criangas se apropriarem desses lugares,
usando-os na produgdo do espago da brincadeira. Assim, o autor afirma que ha

. uma produgio heterogenea de significados dos mesmos bens culturais e que

“o valor cultural do mesmo escrito [brmcaa’etra, brmquedo] ou da mesma
rua varia segundo a utlltzacao que se faz deles...

Para CERTEAU (1994, p. 51), ndo se pode entender as praticas'— em
Nosso caso as praticas ludicas da infancia — remetendo preponderantemente
o espaco a um lugar de estratificagdo e nem bascando-se no postulado da
construgdo de comportamentos previsiveis. E preciso recorrer “sobretudo ds
prdticas de espago, ds maneiras de frequentar um lugar”, entendendo-os como
processos complexos, em que hd instauragéo de uma mobilidade plural de
interesses. Entretanto,’ CERTEAU (1994, p. 37) néo tem uma interpretagdo
roméntica das pratlcas de espago, como se o sujc1to estivesse livre dos
micropoderes que visam a reger a vida social e como se o exame dessas préticas
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i/mblicassc um regresso aos individuos. O que ele busca indicar sdo “os pontos
de referéncia entre os quais se desenrola a agio” (p.35), por entre passos
“regulares e ziguezagueantes em cima de um terreno habitado hé muito tempo™
(p.35). Sua preocupagdo centra-se em narrar prdticas comuns, interrogando a
respelto das operagdes de usudrios que supostamente estavam entregues a
passividade e 4 disciplina’, .

E com base nessas contribuiges que pretendemos problematizar as pratlms
cotidianas do brincar. Contudo, torna-se importante ressaltar que néo
pretendemos construir um conceito e nem aprofundar um debate sobre o
significado do brincar. Nio queremos também fazer uma demonstragdo do
brincar em si como forma revoluciondria de estar no mundo. Pretendemos
pensar tal manifestagdo no dmbito da escola e da rua como forma de produgdo
de préticas de resisténcia a um sistema que tende a excluir o brincar da vida
infantil, por meio de coer¢des constantes em prol da produtividade ¢ da
constituicdo do tempo 1itil, entendendo a crianga como um ator social que nio
s6 ndo se conforma com as imposigdes soc1a1s mas que também resiste a elas
e produz cultura

O brincar da rua e da escola: reflexdes primeiras

O brincar faz parte da cultura comum e cotidiana da crianga ¢ revela-se,
por meio de mil maneiras a’e fazer nio como mero consumo (de. acordo com a

l6gica produt1v1sta) mas como producao pratlcas de espaco ¢ resisténcia. -

Ou seja, o brincar ¢ uma ac;ao de concordincia, de allena(;ao de desvio, de
irrupgdo e de crlagao Da mesma forma OLIVEIRA (1997, p.15) escreve sobre
o universo liidico, em que os sujeitos sociais desdenhados preservam, sustentam
e produzem priticas ¢ imagens nfio reprodutoras da sociedade de consumo
Para esse autor, as resisténcias ﬁcam escondldas no cotxdlano ludlco o
Nesse ensaio, lldamos com as amblguldades do dla -a- dla chamando a
atengdo para os desvms e para as operagdes : astuciosas dos usudrios — muitas
vezes desperccbldas — pois temos observado, na produc;ao do conhecunento
(da educac;ao fi 51ca da cducac;ao e dos estudos do lazer) uma mterpretac;ao

; -
7CERTEAU (1994, p.37) ncga o atomismo social, que “para andlise da sociedade supde uma unidade elementar,
o individuo, a partir da qual seriam compostos os grupos e & qual sempre seria possivel reduzi-los”.
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das praticas do brincar da escola pautada, unicamente, nos condicionamentos
espaciais, nos limites da pratica pedagdgica e na regulagdo do mercado, como
se essas fossem referéncias Unicas para a produgdo das praticas escolares, o
que levaria 2 morte do lidico nesse contexto. Em contrapartida, a rua passa a
ser interpretada como espago onde imperam a total liberdade e a falta de
regras, propicio a vivéncia do ladico, ou ainda como lugar de auséncia da
ludicidade por influéncia das regras do mundo trabalho®. Ambas as
interpretagdes nos parecem limitadas, pois perdem a dindmica do cotidiano e
o movimento historico da soc1edade pautando-se em uma andlise fatalista das
relagdes humanas.

A prética cotidiana do brincar se d4 em um contexto histérico, podendo ou
ndo envolver outros individuos, objetos, brinquedos, lugares, etc. Assim, para
compreender os diferentes usos e significados do brincar, faz-se necessério,
conforme CERTEAU (1995, p.234), verificar o que uma pratica faz com os
signos pré-fabricados, (e/ou seja) o que estes se tornam para os usudrios.

Ao escrever sobre os signos pré-fabricados, o autor faz-nos pensar nas
maneiras como siio consumidas as brincadeiras — como sdo vivenciadas as

8 Tais condi¢es serio tematizadas em um texto especifico.
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praticas ladicas da infincia. Ao descrever, especificamente, a leitura, revela
existir um postulado de que os produtos impdem um modelo ao publico que o
consome, alegando que tal postulado ndo capta o ato de consumir. Para
CERTEAU (1994, p.260), ha uma suposi¢io de “que ‘assimilar’ [consumir]
significa necessariamente ‘tornar-se semelhante’ aquilo que se absorve, e ndo
‘tornd-lo semelhante’ ao que se é, fazé-lo proprio, apropriar-se ou reapropriar-
se dele”. O autor alega, assim, ser necessario discutir a passividade tida como
prépria do consumo e negar o consumo tal como foi concebido pela logica
produtivista, que leva a acreditar que néo ha criatividade e iniciativa nos
consumidores, o que leva a produgdo da “ideologia do cOnsumo-receptdculo”
(CERTEAU, 1996. p. 262).

Para compreender o ato de. brmcar como p0551b111dade de consumo/
produgio, talvez possamos relaciona-lo ao ato de ler, analisado por CERTEAU
(1995), aproximando o livro do brinquedo, uma vez que, como a leitura, a
brincadeira também é associada a passividade®. E como se a agdo de ler/
brincar significasse. simplesmente receber “de outrem sem marcar ai o seu
lugar, sem refazé-lo” (CERTEAU, 1994. p.264). :

Pautado em analises recentes, CERTEAU indica que, a partlr de um s1stema
imposto, o objeto ¢ modificado pela leitura ou pela pratica, havendo uma
produgio prépria do leitor que “combina os seus fragmentos e cria algo néo-
sabido no espaco organizado por sua capacidade de permitir uma pluralidade
indefinida de significagbes” (1994, p.265). Ao ler, o leitor atribui significado
aos signos: muda, ordena, etc., mas essa liberdade néo tem sido autorizada as

pessoas comuns (1996, p.264-266), da'mesma forma que também ndo ha.

autorizagdo para inventividade no brincar. Um exemplo disso sdo os recreios
orientados, em que as escolas tentam padronizar brincadeiras.por meio de
acdes, objetos e espagos determinados, buscando melhor controlar e disciplinar
as criangas nesse tempo/espago escolar. A rua também serve de exemplo quando
é ocupada por atividades denominadas rua de lazer, que sdo desenvolvidas a
partir de propostas elaboradas por animadores socioculturais que muitas vezes,
anseiam por determinar agdes e comportamentos.

Mas o ato de ler/brincar ndo ¢ padronizado ou modelado e CERTEAU )
aproxima do ato da caga. Nas praticas de leitura, o leitor “..se desterritorializa,

s SCHWARTZ (1998, p.70), ao discutir a sublimagdo do lidico no processo cducacional, aponta que um
fator dessa mfcnorlzaqao podc cstar relacionado ao fato de que o brmcar em si, geralmente, ‘nada
produz’, a ndo ser o prazer ¢ a alegria gerados na propria brmcadetra
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oscilando em um néo-lugar entre o que inventa e o que modifica. (...) como o
cagador na floresta, ele tem o escrito d vista, descobre uma pista, ri, faz golpes,
ou entdo, como jogador, deixa-se prender ai” (1994, p.267). Como exemplo,
citamos uma passagem da pesquisa de GUZZONI (1998, p.47). Um estudo
seu sobre os significados do recreio escolar, mostra como resposta a uma
tentativa da dire¢io da escola de controlar as agdes das criangas nesse tempo/
espago, permitindo apenas brincadeiras em que nfo se pode correr, agoes de
desvios das ériang:as, que continuam brincando nos fundos da escola, longe
dos olhos dos adultos ou modificando, astuciosamente, as regras do jogo: “so
vale andar répido, nio vale mais correr”. :

Com relagfio 4 rua, uma andlise semelhante pode ser feita, quando diferentes
apropriagdes de um lugar destinado ao transito, a circulagéo e ao movimento sdo
atualizadas pelas criangas, que fazem surgir novas praticas das possibilidades e
proibicdes da ordem espacial, deslocando e inventando outras trajetorias. Por
meio do brincar, as possibilidades se multiplicam, outras ages séo realizadas com
0 objeto, ultrapassando os limites determinados para o seuuso (CERTEAU, 1994
p.178). Assim, o brincar de pique - esconde na rua ressalta os espagos escondidos;
o de mamde- da - rua preenche lugares cotidianamente destinados a outros; e o de
impedir o trinsito de automéveis com a colocagdo de rede ou de outro objeto para
jogar voleibol, peteca, futebol, etc. altera a organizag@o desse lugar.

- Assim, ao verificar os significados para os usudrios, o autor mostra-nos
que, no consumo supostamente passivo dos produtos recebidos, ha criagdo
andnima (cotidiana, tatica e bricoladora), ha praticas do desvio no uso desses
produtos que correspondem a trajetorias, . que desenham as astlicias de
interesses outros e de desejos que ndo sdo nem determinados nem captados
pelo sistema no qual se desenvolvem. Paralelamente & produgdo racionalizada,

'hé outra produgio consumo — astuciosa, dispersa e silenciosa... ..

Mas na sociedade de consumo, a criagdo ndo é proposta, nem permitida,
nem mostrada, nem revelada. Geralmente “o que o sujeito perde lhe é vendido
em objeto de consumo” (CERTEAU, 1995. p.203), como o prazer, a aventura,
a criatividade, a emogdo, os valores prometidos, por exemplo, por brinquedos
que estdio no mercado (rua/escola). Talvez possamos pensar nesses brinquedos,
embora nio queiramos nos restringir ao produto, mas aos usos/operagdes que
as criangas/usuarios fazem dele. Os brinquedos — quando inventados pelas
criangas — podem se aproximar mais ou menos dos produtos do mercado de
bens, de um bem cultural. _ : oo
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Sabemos que o brinquedo, mesmo trazendo em seu manual — muitas vezes
ndo lido — uma agdo predeterminada, € aberto e rico em significagSes. Como
afirma BROUGERE (1997, p.9), ele “..ndo condiciona a agdo da crianga:
ele lhe oferece um suporte determmado mas que ganhard novos significados
através da brmcadetra Dessa forma, o brincar pode se dar através do
desmontar e reconstruir um brinquedo, do seguir o manual ou do inventar
novos usos para ele. Pode também ocorrer a construgdo de um brinquedo a
partir de objetos encontrados no patio, na sala de aula, no canto ou na calgada
de uma rua'.

Aproxnmamos essa agdo de inventar brinquedos & do sujeito que trabalha
com sucata colocado em destaque por CERTEAU (1994) Esse sujeito, ao
trapacear, “...pelo prazer de inventar produtos gratuitos destinados somente a
significar por sua obra um saber-fazer pessoal (...) realiza ‘golpes’no terreno
da ordem estabelecida”. A agdo das criangas ao construirem seus proprios
brinquedos a partir de restos da casa, da escola, darua e de outros lugares é
também uma maneira de fazer sucata, de praticar a arte do desvio.

Mas se pensarmos estritamente no brlnquedo mdustrlahzado podemos
com o auxilio de CERTEAU (1994), aﬁrmar que

..a presenga e a circulagdo de uma representacao (- ) ndo mdzcam
de modo algum o que ela é para seus usudrios. E ainda necessdrio
analisar a sua manipulagdo pelos praticantes que ndo a fabricam.
S6 entdo é que se pode apreciar a diferenga (distanciamento) ou a
semelhanga entre a produgdo da imagem e a produgdo secundaria
que se esconde nos processos de sua utilizag¢do”. (p.40)

O consumidor ndo pode assim, ser quallﬁcado de acordo com os produtos
que assimila; é necessério anahsar ) contexto de uso desses produtos as pratlcas
cotidianas’ do consumldor

19 Quantas vezes nos deparamos com criangas mvcntando instrumentos para compor uma brincadcira! Outras
vezes, a agdo de construir ¢ o proprio brincar, como sugere OLIVEIRA (1982, p.105), que, ao cscrever
sobre os brmqucdos artcsanais, cspecificamente, mostra-nos que a sua construgio néo ¢ cxclusiva de
regides tradicionais. Ela ocorre no mundo rural, no industrializado ¢ no urbano, ¢ nao rclacxona autilizagéo
a um local cspecializado.
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Para BRQUGERE (1997) o brinquedo é: ‘ o

« ..produto de uma sociedade dotada de tracos culturais especificos
(...) ele estd inserido em um sistema social e suporta fun¢ées sociais
que lhe conferem razdo de ser. Para que existam brinquedos é preciso
que certos membros da sociedade déem sentido ao fato de que se
produza, distribua e se consuma brinquedo.” (p.7)

Mas a andlise desse consumo deve considerar as relagdes de forga, as
tensdes existentes, ou seja, as operagdes ¢ as relagdes estabelecidas com o
sistema ou com a ordem, os “...combates ou jogos entre o forte e o fraco eas
agdes que o fraco pode empreender (CERTEAU, 1994 p.97). E preciso
anahsar o que ¢ fabricado™ :

- Ha, dessa forma, dlferentes maneiras de fazer. Ha pratlcas criativas e
reapropriacdes que formam a sua contrapartida, como as diversas maneiras de
brincar com o carrinho, com a boneca, com a bola, com o pido, com a tampinha
de garrafa, com as pedras, com os caminhos que criam novas trajetorias. A
a¢do de brincar, entendida como pratica cotidiana dos consumidores — ag#o
do tipo tatico, asticia de cagadores — assim como a de ler, habitar, ir as
compras, circular, falar, estudada por CERTEAU (1994), conforme seu uso,
pode criar espagos de enunciagao que lhe sdo proprios.

De fato, entender a produgdo do brincar da rua e da escola se torna cada
vez mais urgente e necessario para futuras intervengdes. E imprescindivel,
para ampliar o entendimento da dindmica cultural, compreender como cada
um desses espagos vai se constituindo a partir dos usos. Porém, se por um lado
lidamos, nesse ensaio, com as delimitagdes do espago da rua e da escola
separadamente, para compreender o brincar, por outro isso jamais podera ser
interpretado como auséncia de relagao/comumca(;ao entre esses dois espagos.
Surge ainda a necessidade de uma aproximagdo para anélise, de forma a
compreendermos nio s6 as relagdes que se estabelecem entre o brincar proprio
da rua na rua e o brincar proprio da escola no contexto escolar, como também
o brincar que desloca os limites presentes em ambos os lugares.

't As fabricagdes dos consumidores “sdo tdo menos visiveis como as redes do enquadramento se fazer
mais apertadas, dgeis e totalitdrias (....) Uma crianca ainda rabisca o seu livro escolar, mesmo que

receba um castigo por esse crime; a crianga ganha um espago, assina ai sua existéncia de autor.”
(CERTEAU, 1994. p.94)
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A escola e a rua sdo espagos sociais que, apesar das delimitagdes que lhes
sdo proprias, ndo se constituem isoladamente, mas também por meio.de
passagem. Dessa forma, sdo espagos considerados em sua’ pluralidade —
praticas urbanas — e nfo de forma homogénea, segundo uma organizagio
administrativa ou uma representagio planificada. Isso sugere que devemos
refletir sobre a mobilidade da cultura da rua e da cultura escolar, ou seja, sugere
que devemos tratar tais espagos ndo somente por meio da perspectiva da
separagdo total de praticas, como se fossem percursos paralelos mas tambem
a partir de vias de méo dupla que permitam comunicagdo. 7

A escola é considerada, na maioria das vezes, como espago fechado ea
rua, como espago aberto.'> S3o, porém, dois lugares fisicamente separados
por muros, portas, portdes e janelas que se fecham, mas que também se abrem.
O muro construido para separar valores e comportamentos pode ser um
instrumento de ligagdo. Vérios componentes da rua e da escola, nos usos e nas
praticas cotidianas, podem ser fronteira, ponte'3. :

- O paradoxo da fronteira, segundo CERTEAU (1994) re51de no fato de
que os pontos de diferenciagio entre dois corpos sdo também comuns, dados
por contatos.

“O rio, a parede ou a darvore. [o muro] faz ﬁontetra Nao tem o

cardter de ndo-lugar que o tracado cartogrdfico supde no limite.
Tem um papel mediador. (...) Mas este ator, pelo szmples fato de ser
‘a palavra do limite, cria a comunicagdo assim como a separagio:.c
muito mais, s6.pbe uma margem dizendo aquzlo que o atravessa
vmdo da outra margem. Articula. E tambem uma passagem’ (p 213).

Ao planejar 0 arqu1teto trabalha com 0 congelamento polltlco de lugares
como se eles ndo se interpenetrassem. Mas o relato, ao contrdrio, przvzlegza
por suas histérias de interagdo, uma logzca a’a ambzguzdade ” (CERTEAU

~ " Referencia a casa ¢ 4 rua, conforme DAMATTA (1997 ¢ 1990). A casa é um espago rigidamente demarcado

,f/ ’

c dividido (varandas, salas dc visitas, salas dc jantar, cozinha, banheiros, quartos de dormir...), socialmente
cquacionado por atividades cspecificas, onde a ordem é cstabelecida, as contradigdes banidas ¢ os limites
determinados. A rua é impessoal ¢ desumana, local de desordem; admite, p01s contradlcocs Implica
movimento, novidade ¢ agfio, com imprevistos, acidentes ¢ paixdes.

1 Um bom exercicio scria observar os espagos da rua ¢ da cscola, nos horérios de inicio ¢ término das aulas,
quando os usudrios atribucm difercntes significados a clementos inicialmente dados como estdticos, como
os portdes da cscola ou os passcios das ruas.
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1994. p.214). Transforma a fronteira em ponto de passagem, inverte fungdes:

-0 portﬁo que deveria fechar, abre; o muro** que deveria separar, aproxima. Ou

seja, “onde o mapa demarca, o relato faz uma travessia”'s.

Verificamos assim que, mesmo separadas por muros e outras barrelras fisicas,
a escola e a rua se relacionam, e, como aponta CHERVEL (1990), a cultura
escolar transpde os muros da escola e intervém em outras praticas culturais da

_sociedade da mesma forma que sofre a sua intervengdo. As praticas escolares e

as demais préticas culturais se ddo por meio de uma relagfo de tensdo permanente
e ndo por mera submissdo. Ora, de que a cultura escolar e a cultura da rua nfio
sdo culturas estanques, ndo resta divida. Porém, ainda hd muito a fazer, ja que
esse € um campo fértil que merece novas investigages.

Consideracdes finais ou final de primeiro tempo -

Nessa reflexdo, pensamos a escola € a rua como espagos praticados,
compreendidos a partir da produgio do brincar. Buscamos dar relevo s praticas
cotidianas e as ambigliidades que perpassam o brincar da escola e da rua,
procurando alcangar profissionais que, diariamente, lidam com criangas e que
fazem parte de seu cotidiano. Uma das maiores dificuldades de se estudar o
cotidiano € convencer as pessoas que o fazem de que fazem coisas 1mportantes
(ALVE, OLIVEIRA, 1998. p.10)."

No que serefere as questdes enunciadas nesse ensaio, muito ainda esta por
fazer, principalmente porque as pesquisas nesse campo sdo recorrentes —
pesquisa do cotidiano. Consideramos de extrema importancia a ampliagdo dos
debates sobre as praticas do brincar em todos os contextos sociais. Temos nos
dedicado a pesquisar tais praticas no dmbito da rua e da escola, bem como a
aprofundar o entendimento das comunicagdes entre os espagos.

O que temos feito — e consideramos ser isso de suma importancia para a
compreensfo da cultura — € pensar as praticas comuns, procurando ressaltar
o brincar enquanto prética cultural, construido por meio de atribuicio de

.

!4 Na construgio dos prédios cscolarcs, prevendo a constituigéio de uma cultura cscolar afastada da casa ¢
separada da rua, o muro da cscola foi idcalizado pelos urbanistas para configurar um cspago proprio (cf.
VAGO, 1996).

15 Para CERTEAU (1994), as ﬁguras narrativas tém ainda por fum;ao indicar opcra(;ocs Indicam quc os
rclatos de espaco cxibem as operagdes que permitem, cm um lugar obrigatério ¢ nio préprio. Apresenta,
ainda, “os relatos cotidianos como aquilo que, apesar de tudo, se pode fabricar e fazer”, sendo feituras de
cspago (p.207).
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significados diversos. Significados encarnados das trajetérias das criangas —
ora como pirilampos, ora como pdssaros noturnos — que moveis, tensionam
a produgdo dos valores culturais da sociedade. o
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ABSTRACT: This work is a result a of common'interests and it expresses the

intention of bringing up some considerations about the playing practices of
childhood. The strategy chosen to make this approach is the study of the
practices regarding spaces, starting from a reading of the act of playing in the
operations of the users/children in daily life. This text intends to make the act

of playing a theme for discussion, considering it as a manifestation of resistance

to the determinations that regulate social life.

"KEY WORDS: Practices regardmg space, Playing, Street, School,

Consumption, Production.
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