"APESAR DE VOCE "
O BRINCAR NO COTIDIANO DA ESCOLA

"[F NOT FOR YOU..."; PLAYING IN THE DAILY SCHOOL LIFE

UnivcELiﬁ]J @ cJerchOEk

".. a memdria que privilegia as agdes vindas do
e minimiza as prdticas de contestag‘ao e de resisténcia s

e popular é, ela prdpria uma memorza autorztarza" 2

- Os ultlmos anos tém sido de crescente produgio do conhec1mento
o estabelemmento escolar. A partir. de uma série de abordagens metodolog
a escola torna-se alvo de investigagdes e questxonamentos sobre a sua organiz:
sua estrutura, sua inser¢do no contexto social, seus limites, suas possibilidades
Ha, de fato, a intengdo de ampliar a compreensio de seus processos de constitt
—'internos e externos —, e isso tem. suscnado cada vez mais o debate no cz
académico e, tambem no escolar.

Entre os multiplos olhares que recaem sobre a escola, amda sfio incipi
os que buscam extrapolar as questdes pedagoglcas, os limites da sala de aula
~ questdes referentes aos contetidos de ensino. Caminhando na contramdo «
perspectiva, minhas reflexdes centram-se nas interagdes estabelecidas na e
(nos diversos espagos € tempos escolares), € na sua interpretagio como espag
construgdo de saberes, de tensdo, de sujeitos e de produgéo de cultura —o que é
a pé}rtif do didlogo com as préticas do brincar nesse contexto’.

O Brincar na Escola: introduzindo o debate
‘Nio constitui novidade o fato de que a escola tem se organizado ao 1
‘da sua histéria a partir de uma multlphcldade de interesses, ou seja, que ela ndo
espago social neutro, mas uma instituigao 1mpregnada de normas, valores, conc
(e pré-conceltos) Todos esses elementos participam da trama, escolar como pa
e ndo totalidade — do curriculo e se expressam na orgamzagao dos tempos, esf

1 Mestre' em Educagio pela UFMG, professora do Departamento de’ Educas,‘ao FlSlca da’ Universidade
de Ouro Preto. E-mail: eliene faria@bol.com.br

2 Marilena CHAUI, 1996, p.51. ‘ :

3 Nao pretendo neste texto, fazer uma andlise exaustiva dos significados do brincar, mas, conforme F
ROSA (2000), compreender essa manifestagio como prética cultural da infincia, a qual adquire forma no
variados tempos e espagos sociais (na escola), como expressio de tenso ¢ de resisténcia s determinagdes cult
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(arquitetura), préticas, contetidos de ensino, regras, etc.

Entre os estudos que influenciaram o campo da Educagfio, temos de
considerar as contribuiges de Michel FOCAULT (1988) em Vigiar e punir:
a histéria da violéncia nas prisdes. Para o autor, a organizagio de diversos espagos
sociais — entre os quais a escola —, no século XVIII, trouxe consigo uma série de
mintcias capazes de produzir a formagfo do corpo décil e disciplinado. Para o autor,
essa tecnologia da disciplina e vigilincia ¢ realizada a partir da demarcagfo rigida
dos espagos e tempos, visando ao permanente controle e usos determinados dessas
institui¢des. Essas andlises — que tem seus méritos no desvelamento da organizagéo
escolar — revelam a escola como mero lugar de domesticagfo, de disciplina e de
reprodugdo social. Aqui ¢ impensdvel a espontaneidade, a alegria, a criagfo,
o conflito e as manifestagdes do brincar na escola.

Afirmando que os espagos ndo sdo estruturas neutras, Anténio FRAGO,
Augustin ESCOLANO (1998) estudam a arquitetura escolar como programa,
apontando. que ela ¢ dotada de significagdes (estimulos, conteidos e valores)
que revelam um discurso educativo. Trata-se mesmo de uma forma silenciosa
de ensino, na qual estdo prescritas normas de utilizagdo e condutas desejadas ~

" uma pedagogia minuciosa.
Outro elemento importante nesse debate — desvelando que a escola niio tem
_sido propositiva no sentido de dar lugar ao brincar no seu cotidiano — ¢ a selegdo dos
. contetidos de ensino. Para Jean-Claude FORQUIN (1993), um estudioso da relagfo
escola e cultura, a escola seleciona o que ensinar, e ao fazer isso (selegdo cultural)
exclui uma série de conhecimentos e préticas do rol de saberes dignos de serem
ensinados. Nessa instituigio — que tem como fungdo principal a transmissio de
conhecimentos, praticas e valores socialmente eleitos como lteis —, o brincar
(nas suas diversas manifestagdes) é negligenciado como conhecimento importante
a formagdio dos sujeitos. Dotado de uma légica que se afirma na contraméo dos
processos de produgdo ¢ do mercado, o brincar entra na ‘escola pela porta dos fundos,
como "muleta” das dlsc1p11nas de ensino (pedagoglzagao da brincadeira), ndo sendo
prevista na organizagdo escolar nem espago e nem tempo para essas praticas*.

Todos .esses estudos apresentam “sinteses importantes que subsidiam

- o debate (prmc1pa1mente no campo da Educagdo Fisica) sobre a inser¢do do brincar
na escola. Firmados nessas reflexdes, muitos estudiosos acreditam — para além da
desqualificagfio das préticas do brincar — na morte do lidico na escola. A escola
¢ interpretada como lugar de pré-para-a-agéo e oraculo do futuro jamais vivido, como
templo das coisas sérias € da vida adulta, como institui¢do que ndo constitui espago
para a manifestago do ludico®. Assim, apontam a necessidade de préticas docentes

4 Mesmo a Educagdo Fisica, que deveria tratar desse contetido de ensino na escola, ndo tem garantido o seu estatuto de

" conhecimento nas aulas. Assim, na maioria das vezes, o brincar tem sido colocado a servigo do esporte — hegemdnico
entre as préticas culturais de movimento.

5 Como afirma em seus estudos Nelson Carvalho MARCELLINO e Gxovana Gomes de Freitas OLIVIER (1996, p.121).
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capazes de alterar essa légica- (organizagio curricular) para que o brincar seja
incluido como conhecimento capaz de possibilitar a compreensio da realidade.

Mas serd que essas sfo as Unicas andlises possiveis para o brincar na
escola? De fato, a escola parece estar cega & importincia dessas praticas culturais
e distante do reconhecimento da infincia como tempo de produgao de cultura. Assim,
as dimensdes que ganham destaque no cotidiano velam pela seriedade
e recaem sobre a importincia de uma formagfo para a internalizagdo de habitos
e valores culturalmente aceitos. Mas quais os limites que a escola enfrenta na
efetivagdo das suas propostas? Escola é sinénimo de -homogeneidade? E possivel
falar da escola sem situar os sujeitos que permanentemente ‘a (re)produzem?
A cultura € algo dado para apenas ser assimilada nessa instituigio? Questdes como
essas nos impulsionam = a novas reflexdes sobre como ‘o0s sujeitos
(professores e alunos) se apropriam da escola cotidianamente. '

Brincando na escola, brincando com a organizac¢io escolar
Trazer para o debate as reflexes sobre a escola ndo é tarefa facil, principalmente
se ha uma intengdo explicita de ndo reduzi-la a um conjunto de elementos dispersos,
colocados lado a lado em andlises estdticas e totalizantes. A escola — institui¢io
criada para perpetuar saberes, conhecimentos, normas e praticas — ¢ uma construgio
histérica resultante da intersegdo e da pluralidade de dispositivos cientificos,

religiosos, politicos e pedag6gicos®. Nesse sentido, tentar apreendé-la requer um-

trabalho atento a sua dinfimica interna, assim como aos dispositivos externos que
permanentemente tensionam a sua produgdo.

A escola ¢ espago social complexo e de (re)produgdo de cultura Para resgatar
a compreensdo de cultura adotada, recorro as reflexdes de Michel de CERTEAU
(1995, p.9-10), para quem ela é objeto de multiplas formas de apropriagio,
nfo ocorrendo o mero recebimento — também dos contettdos escolares —,
mas a realizagdo de um ato, ou seja, "toda cultura requer uma atividade, um modo de
apropriagdo, uma adogdo e uma transformagfio pessoais, um intercimbio instaura
do em um grupo social". Para CERTEAU (1995, p.249):

"agdes culturais [...] inserem criagbes nas coeréncias legais e contratuais.

Inscrevem trajetorias niio indeterminadas, mas inesperadas, que alteram,

correm e mudam pouco a pouco os equilibrios das constelagdes sociais”,

(Grzfos meus)

A escola é dotada de uma logica de 1mposx(;ao de conteudos, valores
e normas que tendem a privar a criatividade e inibir agdes que correspondem as
expectativas da inféncia e acaba por privilegiar o trabalho (por meio da constitui¢io
do tempo Titil e do rendimento) a brincadeira. Por outro lado, alunos e professores

6 Marta CARVALHO (1998).
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(sujeitos e objetos da cultura) ndo sdo meros consumidores dos saberes escolares,
mas produtores de novos usos dos saberes e praticas que compdem a tecitura
escolar. Ainda que a escola esteja organizada de forma a produzir o efeito inverso,
de intimidagdo social e de passividade, esses sujeitos participam cotidianamente

-~ dessa institui¢io cultural, dando- lhes novos significados — mesmo de forma limitada

e sob pena de excluséo.
- N#o se pode negligenciar, também, o fato de que ndo s6 os contelidos de

. ensino previstos nas disciplinas escolares compdem a trama escolar e podem ser

16

denominados como curriculo. Como parte dessa teia, devem ser consideradas as
diversas praticas que. adentram a escola e passam a compor o seu cotidiano
(informalmente) — brincadeiras e jogos populares, dangas, lutas, esportes’.
Esses conhecimentos e préticas, entretanto, estabelecem o didlogo com a escola,
produzindo uma dinimica prépria com cada estabelecimento de ensino. Em sintese,
gostaria de destacar que, mesmo estando sobre a regéncia de uma mesma politica
(municipal, estadual ou federal) e sob condigdes de organizagdo muito préximas,
as diversas "escolas (os-sujeitos) -se apropriam dessas -condi¢des produzindo
singularidades no seu cotidiano, ou seja, cada escola é dotada também de
particularidades: "o cotidiano de cada escola € diferente, em uma mesma escola cada
dia ¢ diferente™. Dessa forma, n3o podemos falar em escola de forma generalista,
mas em escolas®, -

‘A escola/projeto impde um lxmlte intencional & brmcadelra no seu cotidiano.
Isso pode ser observado na hierarquia dos saberes qualificados e desqualificados na
cultura escolar, no papel historicamente construido para os diversos sujeitos
escolares — professores ensinam (detentores do saber) alunos aprendem (tabula rasa)
—, na busca de rotinizagio e repetigdo de gestos e préticas, na serxagao de fases:
e fragmentagdo de conteidos, no ensino pautado na memorizagdo, na tentativa
incessante de padronizagdo de ritmos, homogeneizagio, etc..

Entretanto, mesmo possuindo uma conjunto de regras, de demarcagdes que
visam distribuir e ordenar a escola é cotidianamente praticada pelos su1e1tos Assim,

i
|
i
i

7 Tarcisio VAGO (1999) relata que o futebol ¢ um exemplo de pritica cultural da rua que atravessou os muros da’
escola e passou a fazer parte do seu cotidiano (todos os tempos escolares). §
8 Ao iniciar a pesquisa de campo (projeto do CNPq: O brincar na rua e na escola: um estudo a pamr das contribuigdes’
de Michel de Certean) em trés escolas da rede Estadual de Mariana/MG, foram relatadas algumas angistias:
pensava encontrar em diferentes estabelecimentos escolares exacerbada homogeneidade e rotina comum; surpreendeu-se
com a diversidade do cotidiano e com o fato de que, mesmo as escolas estando sob a politica do Estado (reguladora de
normas), eram muito diferenciadas as praticas escolares de cada um dos trés estabelecimentos.

9 Ao tecer reflexdes sobre a cultura escolar GOMES (2000, p.45) faz referéncias 4 necessidade e a importancia de
investigar "os padrdes culturais que caracterizam o ambiente escolar”, procurando levar em consideragio a tensdo entre
dois polos, ou seja: "por um lado, procurar compreender aquilo que nos permite tratar — no singular — da escola, da:
experiéncia escolar como uma experiéncia comum a grande niimero de pessoas, mesmo se pertencentes a comextos
sociais ¢ culturais os mais variados; por outro, procurar conhecer as declinagdes as nuangas, as varias confi guragées
¢ significados da experiéncia escolar o do processo de escolarizagdo, do ponto de vista do envolvimento do individuo’
e do grupo, configuragdes e significados que [..] criam potencialmente novas versﬁes ou versdes ahematlvas
para a proposta de escolarizagdo"(p.46)..
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outra interpretagio possivel é a de escola como espago de tensdo e de interagdes
multiplas, como porta "aberta" a diversidade, como institui¢fio incapaz de inviabilizar
a entrada do brincar no seu cotidiano - ainda que imponha sempre novos limites.
Evidentemente, ndo pretendo defender uma idealizagdio da escolarizagiio
como tempo e como espago da felicidade, da inclusdo, da extrema valorizagfio da
produgdo cultural da infincia e da brincadeira'. Essa seria uma forma de regredir
a perspectiva romantica de anélise desse estabelecimento (outra forma é a crenca na
escola homogénea e sem contradi¢des). O que pretendo assinalar é que o reconhecimento
dos condicionantes que permeiam as agdes dos sujeitos na escola ndo elimina
a manifestagdo de diferentes apropriagSes da ordem escolar. Penso que esses sujeitos
(que ndo sdo destituidos de saberes, conhecimentos, intengdes e desejos) tensionam
na constituigdo de outros percursos escolares. Parece haver uma incompatibilidade
ou pelo menos um descompasso entre os ideais escolares e os usos da escola com
suas multiplas trajetérias de escolarizagdo — o que pode ser observado no recreio.

O recreio escolar: um tempo iniitil, ftil 2 escola

De acordo com FRAGO (1998), o recreio é um tempo historicamente
construido — a partir de reformulagdes do cotidiano escolar fundamentadas em razoes
"médico-higiénicas" e "cientifico-pedagogicas" — para o gasto de energia acumulada
e para o descanso, ou seja, por um lado descansa-se das aulas, por outro gastam-se
as energias acumuladas que impedem a concentragfo. Para Fabrine SILVA (2001),
esse tempo € pensado como necessdrio para que o aluno possa descansar e "recompor
as baterias", de forma a garantir uma ampliagfio do seu aproveitamento para "o dia
escolar que ainda ndo acabou". Para o autor, trata-se de mais um "momento dentro
da escola cheio de normas e regras"", ou seja, o recreio ndo € um tempo planejado
na organizagdo escolar em. fungdo do reconhecimento da importancia de preservar
o brincar na infancia, mas um tempo inserido nesse contexto para melhorar
o rendimento escolar.

A organizagfo do recreio € repleta de intencionalidade e meios coercitivos
que visam impor c6digos e valores sociais, seja nos limites dos espagos de uso (nfo
¢ permitido ficar nas salas de aulas), seja nas regras de condutas desejadas na escola
(ndio pode correr, brigar, ndo pode isso, ndo pode aquilo...), seja na definigdo de
lugares adequados para cada pratica (futebol se joga na quadra, nio ¢ permitido
brincar nas escadas), etc. Caracterizado como um tempo escolar improdutivo,
o recreio €, ainda, desvalorizado como tempo de produgdo cultural. Aqui, a crianga ¢
tida novamente como reprodutora de um sistema de regras e normas de conduta - 16g-
ica de submissdo.

Mas o que as criangas fazem com o recreio escolar e como ele é usado

10 Em outros termos, gostaria de afirmar que também nfo idealizo as préticas do brincar como isentas de contradigdes

e regras sociais, mas inseridas em contextos histéricos especificos e repletas de significagdes culturais.
11 Fabrine SILVA, 2001 (mimeog.)
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na produgio do direito ao brincar na escola? E possivel reduzir tantos anseios,
sentimentos, interagdes e praticas a coisa sem significado e sempre igual?
Acredito que a interpretagfio do recreio como um tempo impregnado dos ideais
escolares ¢ de suma importancia para a sua compreensdo. Mas, de fato, penso que um
dos aspectos mais interessantes para o estudo dessa temética encontra-se no modo
como os alunos ("dominados" nas relagdes escolares) se apropriam desse tempo,
imprimindo-lhes outros sentidos.

"dpesar de vocé"... brincamos na escola: usos do recreio
Soa o sinal que identifica a hora de inicio do recreio e nesse momento
- a escola se modifica: o barulho aumenta, a correria em todas as dire¢oes
(banheiros, cantina, quadras esportivas, pdtio e mediagdes...) fica
incontrolavel, a brincadeira passa a ser um dos principais motivos de
interesse (principalmente para as criangas das séries iniciais - 1°a 4" série).
No recreio tudo vira brinquedo ou brincadeira: brinca-se com papel, bolas,
camisa, garrafa, pedra, sapato, lata, colega, etc.; brinca-se de jogar, de dangar,
de lutar, de correr, de esportes (principalmente futebol) e até de ficar parado.
A regra é aproveitar o mdximo o tempo e com o avangar da hora de final
i+ do recreio a diversidade demarca a ocupagdo escolar”?

Ha limites e normas para o brincar na escola, e isso é apontado pelos alunos
de uma escola de Belo Horizonte, quando se referem ao uso do pétio escolar:

12 Dados de pesquisa de campo (dissertagio de mestrado) realizada em duas escolas de Belo Horizonte em 1999,

18 Licere, Belo Horizonte, v.5, n.1, p.13-22, 2002
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"...Ah, eles ficam com medo de quebrar as ldmpadas [o pétio € coberto] ...
entfo no corredor da escola. Manda parar ('ndo vocé vai quebrar ai, [...]
num sei o que')". (Grifos meus)

"... Por causa que aqui é lugar.. por exemplo tem vidro pode quebrar.
Os meninos chutam a bola rapido, a bola pode cair 14 fora... Chuta para
cima, igual outro dia o outro [um menino] chutou a luz caiu e quebrou.
Foi 4 para a diretoria e pronto. Resolveu o problema 14, a mée dele teve que
vir aqui e isso aconteceu". (Grifos meus) ~

Esses depoimentos revelam os limites colocados & brincadeira na escola,
pois a ela ndo s3o reservados espagos na arquitetura. escolar. De outro modo,
¢é fundamental ressaltar que tais limites nem sempre sdo respeitados — o que é destacado
em grifos nas falas dos sujeitos. Isso indica, por um lado, a aceitagdo das normas
(as criangas ndo tentam muda-las), mas também a nio conformidade a ela (as criangas
brincam no patio de forma clandestina e sob pena de punigdo). Assim, os sujeitos nédo
contestam diretamente a organizagio escolar — no sentido da exigéncia efetiva da
mudanga —, mas se colocam, muitas: vezes, fora do seu controle, desorganizando
a escola. Isso, porém, nem sempre se apresenta de forma explicita no cotidiano,
ao contréario, ¢ importante alcangar nas minticias as resisténcias e reformulagdes
da escola. Nesse aspecto, talvez seja necesséario dar uma maior atengdo aos siléncios,
ao implicito, ao invisivel, "freqiientemente mais importante que o manifesto"".

As argumentagdes de CHAUT (1996) sobre conformismo e resisténcia como
aspectos da cultura popular no Brasil, nesse caso, sdo fundamentais. Ao relatar sobre
as resisténcias as imposiges culturais, a autora argumenta que "a resisténcia pode ser
difusa — como na irreveréncia do humor que percorre as ruas, nos ditos populares, nos
grafites espalhados pelos muros das cidades — quanto localizada em ag@es coletivas
ou grupais" (p.63). Para CHAUI (1996), a resisténcia ndo se trata de um combate
aberto, mas de préticas que se desenvolvem ao avesso dos interesses dominantes.

Adotando essa perspectiva de analise, nfo me refiro a agdes deliberadas de
resisténcias dos sujeitos contra as imposi¢des de uma organizagdo escolar desumanizante,
mas, tal como CHAUI (1996), em "praticas dotadas de uma légica que as transforma
em atos de resisténcia"(p.63). Aqui vale destacar as incessantes regras que buscam
privar os alunos da produgdo da brincadeira, mas que ndo sdo vividas sem tenséo
nesse contexto, ou seja, as criangas (camufladas e nio domesticadas na denominagio
de alunos) ndo estdo dispostas a deixar a alegria, a festa e o brincar na porta da
escola esperando o seu momento de saida. Com a fungo de limite, o muro escolar
¢ ponto de passagem de historias particulares, de desejos, de regras sociais,
de interesses diferenciados para o percurso de escolarizagdo e de saberes construidos
dentro e fora da escola. '

13 CHAUI (1996, p.33).
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O cotidiano escolar ¢ complexo, € as préticas do recreio sdo repletas
de ambigiiidades e tensdes, ndo havendo o sujeito "décil" (idealizado nas propostas
de ensino) e ansioso pela domesticagio por intermédio da escola. O recreio é tempo
de multiplas interagdes, jogos de interesses e de conflitos na escola, pois as criangas
nio perdem a sua capacidade de indignag#o, de produgfio de brincadeiras, ainda que
a escola se movimente no sentido da repressdo. SILVA (2001) — pautado nas reflexdes
sobre o brincar de Solange Jobim e SOUZA (1996) — afirma que no recreio,
por intermédio de uma linguagem ludica, a crianga rompe com as "formas
fossilizadas e cristalizadas" do cotidiano escolar. Acrescenta que, sendo sujeitos
da agdo, as criangas imprimem outros sentidos e significados para os espagos
da escola (quadra, - corredores, patio, escadas..) e para os.tempos escolares
("de tempo improdutivo, de descanso para o tempo de aventuras e brincadeiras").

Escondido sob o manto da rotina, da repeti¢éio, do tempo improdutivo,
o 'recreio é composto pelo novo, nfo pelo fato de que se .altera a cada dia
sensivelmente, mas- pelo fato de que cada brincadeira repetida possui. nova
linguagem, novo sabor ¢ se orienta sob diferentes condig8es. Mas tudo isso ndo
acontece na auséncia do conflito. Para MARCELLINO (1996, p.126), "o ludico,
posto que cria, supde a instauragdo do conflito". Assim, a idéia aqui ndio ¢ afirmar
que a escola ndo imprime marcas escolares nas criangas, mas que estas sdo vivenciadas
a partir de relagdes de tensdo, e ndo de passividade.

Os alunos dialogam com a organizagio escolar, ou seja:

e apesar de todo o desgaste imposto a criagfo na escola, ¢ supreendente a capacidade
das criangas de recriar a esperanga;

e apesar de a escola exorcizar as contradigbes e primar pela homogenexdade
e disciplina, as criangas a reinventam, inventando novas maneiras de freqiientar
espagos, de vivenciar o tempo do recreio com suas regras;

o apesar da privagdo de praticas lidicas no pétio central e sob a pena-de repreensdo,
as criangas inventam novas brincadeiras ou fogem ao olho que tudo vé (leis)
aproveitando espagos escondidos para praticas proibidas;

e apesar da exclusdo do brinquedo, as criangas criam brmcadelras e brinquedos na
precariedade (dos restos materiais) da escola;

e apesar. da divisdo de espagos e fragmentagdo de tempos, as criangas tecem
a mistura, alteram a ordem e produzem a diversidade;

e apesar da imposigdo de regras, as criangas burlam as regras ou driblam-nas a favor
de seus interesses (apropriagdes);

e apesar da indiferenga a infancia, sdo criangas na escola.

Apesar de todos os pesares, o brincar se manifesta no recreio escolar.
Contudo, ¢ fundamental resgatar o lugar (a dignidade) do brincar nas instituicdes de
ensino — tarefa de toda a escola'. Precisamos, porém, rever conceitos e buscar uma

[y

14 Nesse sentido, a Educagdo Fisica (que tem nas brincadeiras um contetido de ensino) pode ser um dos importantes
caminhos para trilhar uma diferente insergdo das brincadeiras na escola.
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compreensdio de brincar como pratica cultural — o que constitui desafio. -

Talvez uma das maiores dificuldades para per .. o brincar na escola se
encontra na histérica desqualificagiio das préticas do recreio — ainda: estudamos
a escola sob o prisma dos tempos formais de ensino na sala de aula. Outra dificuldade
¢ convencer os estudiosos e pesquisadores. que nesse tempo escolar (no recreio)
as criangas produzem coisas importantes — saberes, conhecimentos e praticas que
conformam ao mesmo tempo que contestam a organizagfo escolar e social.

E, finalmente, para falar do brincar, como prética que se impSem (numa
relagdo desngual) no recreio escolar recorro mais uma vez ao poeta: '

"dApesar de vocé amanhd ha de ser outro dia. Vocé vai ter que ver a manhd
renascer e esbanjar poesia. Como vai se explicar vendo o céu clarear, de
repente, impunemente. Como vai abafar,nosso coro a cantar na sua frente.
Apesar de vocé..." (Chico Buarque).
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