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RESUMO: Esta reflexfio centra-se no redimensionamento da proposta de Joffre
Dumazedier sobre os conteidos culturais do lazer, justificando a inser¢do de um
novo contetido cultural contemporéneo, qual seja, o conteddo virtual do lazer,
evidenciando suas caracteristicas e a possibilidade de utilizagio do mesmo como um
elemento para a difus3o da educagfo para o lazer.
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Um dos mais significativos estudiosos do fendmeno social do lazer foi Joffre
Dumazedier, o qual, com precisfo inigualdvel soube organizar e codificar as
estruturas basais do lazer, em momento bastante oportuno, de grande ebuli¢io
¢ efervescénceia social, ‘

As reflexdes empreendidas por este estudioso se deram a conhecer desde
os primérdios dos anos cingilenta em diante, onde snas observagdes sociolGgicas
foram aprofundadas e embasadas em dados empiricos que refletiam o ¢lamor das
circunstancias sociais de sua época.

Com um olhar critico ¢ pontual, Dumazedier (1979) evidenciou, em sua
obra Sociologia empirica do lazer, que este campo de estudo niio passara impune aos
designios proféticos da época do infcio do século, em que foram criados inimeros
obsticulos epistemoldgicos, os quais foram capazes de retardar o desenvolvimento

- ¢ a difusdo dos conhecimentos relacionados a esta temética. &

O autor acentua que isto tem como causa algumas caracteristicas especificas
do lazer, como “... a plasticidade de suas fronteiras, a multiplicidade heterogénea de
suas formas, a extens3o oculta de suas implicages, a carga afetiva que carregam
algumas de suas manifestagBes normais ou marginais, licitas ou ilicitas...” (p.11}.

E neste contexto social de contrastes que o autor debruga seu olhar reflexivo,
salientando as mudangas na organizagio social do trabalho, ressoando daf alguns
significados controversos atribuidos ao lazer, como uma realidade multipresente ou
uma ilusdo ideologizada; como um futuro substitut_o do trabalho alienado ou como

1 Docente do Departamento de Educagio Fisica da Universidade Estadual Paulista (UNESP/ Rio Claro). Doutora
em Psicologia pela Universidade de S4o Paulo. Coordenadora do Laboratdrio de Estudos do Lazer (LEL/UNES/RC).
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elemento reduzido a passatempo tedioso, ou, ainda, enquanto tempo da mais livre

expressio ou da pior manipulagfo ou repressio pessoal.
‘ Neste quadro de posi¢Bes contraditérias ¢ de profundas ambivaléncias,
o estudo sociclégico do lazer foi por ele sistematizado, deixando claro todas as
tendéncias axiolégicas sobre seu contetido, permitindo uma incursao precisa sobre as
origens de sua dindmica, caracterizada pela revolugfio industrial, pelas condi¢Bes
coexistentes nas sociedades industriais e pés -industriais que lhe permitiram
firmar-se enquante conceito.

Nesta mesma obra anteriormente citada, Dumazedier salienta as intrigantes
discussdes ¢ controvérsias a respeito do termo, o que o autor chamou de querelas das
. defini¢des, juntamente com numerosos ensaios de classificagfio, os quais, aos olhos
do autor representavam apenas um agrupamento com nomenclatura prowsérla do
que, propriamente classificagao.

E neste momento que o autor promove o conceito de “interesses culturais”
(p.101), com a inten¢do de impor uma coerfncia aos diversos aspectos que
permeavam a classificagdo do lazer, reduzindo esses infimeros elementos
componentes do universo do lazer em cinco conjuntos de “interesses pelos
contetidos culturais das atividades de lazer”, quais sejam: fisicos, manuais, estéticos,
intelectuais, sociais.

Esse grupamento foi proposto em fungdo da problemética vigente na cultura
da época, como uma necessidade l6gica de categorizagio, mas, o autor mesmo
salienta a pluridimensionalidade desses contetidos, onde um pode estar inserido em
© outro,

Esta sectanzagﬁo do lazer em contetidos culturais, ao longo de décadas,
foram alvo de incessantes criticas por inimeros estudiosos da 4rea, os quais
pautavam suds criticas na possibilidade de que procedendo-se desta maneira,
isto ¢ subdividindo-se o campo, poder-se-ia romper com o carater de interagio ou de
totalidade inerente ao lazer. No entanto, esta proposta de classifica¢fio, a nosso ver,
nio compromete a integridade do lazer, uma vez que esta se apresenta como um
elemento pedaghgico interessante, justamente para se compreender a abrangéncia da
drea e um fator norteador para se aprofundar discussdes e reflexfes mais complexas.

Para explicar melhor a forma com que ele procedeu para organizar estes
contetidos, Dumazedier propds esta categorizagio dos interesses conforme sua

_propriedade dominante: Por este termo o autor define a presenga de uma propriedade

“...Jogicamente necessdria 4 existéncia desta atividade...” (p.102). Estas
propriedades, entdo, correspondiam exatamente 4 esséncia dos interesses por ele
propostos.

Operagio nada sxmples pois, a estrutura formal dos grupos de interesses
teria que corresponder aos valores culturais referentes ao lazer na época, como

““a livre expans3o da personalidade fisica e mental dentro de uma participago ativa
na vida cultural da sociedade.” (p. 103),
' Com a caracterizagiio da sociedade pés-industrial, marcadamente * em
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relagio 4 busca por inovagdo, Dumazedier aponta, j4 na época de seu estudo,
a tendéncia dos interesses fisicos ¢ manuais variarem menos em relagio as classes
sociais ¢ 4s geragdes, do que os outros trés interesses, os quais apresentavam uma
relagfio maior com a vida laboral. - ;

Outros fatores apontados pelo autor salientavam ja o prenincio de novas
categorias, quando ele se referiu & cultura de massa, evidenciando que este
compreende diversos contetidos culturais em uma mesma palavra, -

- Para o autor:

...numa sociedade de massa caracterizada pela integragdo progressiva da

“maioria da populagdo na participagdo dos bens de conforto e de lazer,

: os meios de comunicagdo de massa tém cada vez mais um papel central.

Eles iniciam a maioria da populagdo em formas novas de cultura, distintas

ao mesmo tempo da cultura herdada da cultura oral de origem tradicional

e da cultura humanista transmitida pelos sistemas escolares ou universitdrios.

E este contetido dos meios de comunicagdo que é chamado de cultura de
massa. (p.179). '

Na ¢poca, quando o autor se referia a este conceito de cultura de massa,
a maior representante dos meios de difuso cra a televisio que, apesar de facilitar
a transmissdo de mensagens sobre os mais diversos contetidos, poderia também
ser responsdvel por mudangas de valores e formagfo de conceitos.

Para enfatizar sua preocupagdo a respeito do desenvolvimento cultural
das populagdes urbanas de uma sociedade de massa, Dumazedier (1980, p.86)
questionava se “...essa oferta, cada vez mais abundante de divertimentos obsedantes,
SJacels ou vulgares, notadamente sob a influéncia de um sistema desregulado de
distribuicdo comercial, ndo inibiria, a longo prazo, as mais nobres aspiragies,
que poderiam associar-se s atividades livres das massas”.

Quanto a esta inquietagfo, ele mesmo deu a resposta, enfatizando que,
apesar da for¢a que estes elementos tém para modificar o contetdo dos conjuntos de
relacionamentos, jamais poderfo substituir uma conversa do tipo tradicional,
em ambiente de grupo. Porém, o autor n3o nega que os contetidos culturais sejam
influenciados pela cultura de massa, o que, a0 longo da caminhada pés-moderna
representa uma caracterfstica, cada vez mais, marcante.

.. H4 neste processo, inclusive, uma reagdo dialética apontada por outros
autores, como nos estudos de Gozzo (s.d.), onde, além da possibilidade de transformagio
dos modos de experiéncia e dos padrdes de interagdio das sociedades atuais, também
hé uma rea¢fo inversa, na mesma proporgdo, em que a comunicagio de massa sofre
a influéncia-do préprio meio que a veicula. ‘ .

~ Sobre’a expressdo “massa”, a autora salienta que o este aspecto deriva da
acessibilidade e da amplitude relativas 4 audiéncia e que as informagdes veiculadas
e captadas ndo acontecem de maneira apenas amorfa ou indiferente, mas, podem
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representat um processo ativo, critico e socialmente diferenciado, depcnclendo dos
graus de concentragfo, de interpretagio e de sentidos i 1mpressos

Segunda a mesma autora, a comunicagdo de massa “... institui uma ruptura
Jundamental entre a produgdo e a recepgiio de bens simbdlicos. Esses bens sdo
produzidos para receptores que, de modo geral, ndo estdo fisicamente presentes no
lugar da producdo e da transmiss@o ou difusdo; eles sdo, literalmente, mediados
pelos meios técnicos em que estdo fixados e transmitidos” (p.137).-

Esta caracteristica, como evidencia ainda a autora, nio ¢ exclusiva
4 comunicagdo de massa, mas, expandiu sensivelmente com seu surgimento,
pois o conjunto de produtores e receptores afetados por este processo foi ampliado.

A autora, em sua reflexdo sobre o poder da comunicagio de massa,
evidencia outras caracterfsticas relevantes desse processo, como a possibilidade
de aumento do acesso &s formas simbélicas em tempo e espagos diferenciados,
implicando, inclusive, na circulagdo ptblica dessas formas simbélicas, devido
4 acessibilidade maior.

O desenvolvimento dos diversos meios de comunicagdio, como jornal,
livros, indiistria da misica, difus3o televisiva e, especialmente, a conexo em rede,
com as vias virtuals, promoveram o que a autora salienta como a emergéncia
de modalidades de transmissdo cultural para atender as novas finalidades
e necessidades.

Muitos produtos veiculados sob esta configuragdo emergents podem
ser semelhantes aos que aparecem difundidos nos sistemas tradicionais, no entanto,
sdo consumidos de outra forma, evidenciando-se, a partir dai, um novo conjunto de
téenicas e instituicdes que alteram sobremaneira e de modo significativo e axiolégico,
tanto as condigdes de transmissdo quanto as de recepgio.

Gozzo (s.d.) salienta, desta maneira, ser correto falar-se de uma nova
modalidade de comunicagdo de massa (ou para a massa), ainda que seja bastante
dificil tragar-se uma linha demarcatéria muito evidente entre estas e as modalidades
mais tradicionais. No entanto, os efeitos particulares das informagdes
e 0 desenvolvimento da tecnologia utilizada para reorganizagio e reconstituicdo da
interagdo social, tomam-se altamente significativos, tendo em vista que tais meios
técnicos reverberam em impactos fundamentais no modus vivendi das pessoas,
tornando possiveis outras formas ¢ estruturas de interagio em todos os contextos,
tanto no dmbito do trabalho quanto no do lazer.

E neste momento, por todas estas caracteristicas assinaladas e com base nas
intmeras inquietagBes ' contemporineas, que podemos idealizar ¢ propor
uma reflexdo acerca da existéncia atual de um novo contetido cultural no lazer,
o contetido virtual, acrescentando-o aos seis anteriormente existentes, sendo cinco
deles organizados pedagogicamente por Dumazedier (1979) ¢ somados ao contetdo
turistico, proposto por Camargo (1998).

As caracteristicas deste novo contedido cultural, que estd sendo assimilado
pelo contexto do lazer, promovem impactos interacionais de diferentes ordens, uma
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vez que estes meios facilitam a relagfo tdmporo-espacial, modificam a forma de agdo
das pessoas numa dimens3o prépria (valores e atitudes pessoais), também numa
dimensfo social, em relagio a0 outro e em uma dimens3o receptiva, ampliando
a “geopolitica” do que seja intimidade e padrio cultural, isto é conceito
. € comprometimento na relagio com o mundo,

Este poder de interagdo pela simultaneidade virtual, amplia sobremaneira
a contextualidade e aprimoram as relagdes de compartilhamento e a relagio dialdgica,
sobrepondo-se aos limites antcriormente estabelecidos de tempo e espago. Ndo se
trata aqui de fazer apologia a0 mundo virtual, mas de caracteriza-lo enquanto espago
de vivéncia de experiéncias de lazer. Apesar da ainda existente limitagio financeira
para se adquirir os objetos que possibilitam a comunicagfo virtual, as oportunidades
de vivéncias deste tipo de experiéncia parecem crescer sensivelmente a cada ano,
ampliando as condi¢des de interatividade. '

‘ No entanto, mesmo com a possibilidade de utilizagfio das caracteristicas da
comunicagfo de massa, no sentide de massificar a informagao, o pablico que tem
acesso a ela ¢ heterogéneo e capaz de garantir diferentes padrdes de respostas, sem
serem massificados, com uma audiéncia que representa um sistema de grupos que
sdo atrelados em fun¢fio do veiculo de informag#o.

Esta ¢, justamente a complexidade deste meio, uma vez que, na mesma
propor¢do em que hi a expansfo e universalizagfo, torna-se necessério, também,
atentar para uma demanda diversificada, atendendo as diferengas e particularidades
sécio-culturais, profissionais e de expectativas.

Juntamente com a caracteristica da gama de opgdes oferecidas, do encurtamento
da relagdo tempo-espago ¢ das modificagdes de padrBes interacionais, um outro
elemento importante ¢ o da possibilidade de livre escolha, selecdo e acesso
&s informagdes, com objetivos estritamente pessoais, onde o planejamento é pautado
em referéncias de atendimento s expectativas individuais, com objetivos
personalizados. :

Sdo incontdveis as possibilidades de informagdes advindas do mundo
wvirtual, inclusive no que tange aos aspectos do lazer. O turismo, entre outros,
‘pode ser um forte exemplo de adaptagdo efetiva. Como turismo, engloba-se tanto
a possibilidade de viagens de reconhecimento, quanto de contemplagio de locais,

ou, ainda, de elementos particulares envolvidos com aprendizados. Mas,

‘o conceito primario de turismo pressupde deslocamento e um nivel qualitativo como
experiéncia cultural, conforme ressalta Camargo (2001). Com o desenvolvimento do
mundo virtual, pode-se percorrer lugares, guardando-se as devidas proporgdes de
significado, participar de eventos, conhecer pessoas, apreender determinados dados
culturais, que, até entdlo, ficavam restritos as férias ou fins-de-semana.

E evidente que a experiéncia em si & outra, no entanto, nesse universo
de possibilidades oferecidas pelos meios virtuais, os espagos se tornam
“macro-equipamentos”, parafraseando Pimentel (2002), que utilizou este termo
quando evidenciava sobre a diversidade de elementos de entretenimento no ambito
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da relagdo lazer-turismo,

Ao adentrar-se 0 mundo virtual, relacionando-o com o universo do lazer
pode-se identificar elementos que se tornam especificos para as vivéncias,
como € o caso do uso da rede internet de comunicagfio e dos jogos virtuais,
a titulo de exemplo.

" As caracteristicas da comunicagfo em rede s3o especialmente baseadas
narelagdo quantidade de informag3o-tempo-espago, onde o individuo tem a condigfo
de criar, gerenciar e distribuir mensagens globalmente. Isto afeta sensivelmente
as concepgBes sobre os outros contelidos culturais, levando-se em conta que em
nenhum deles, esta.dimensionalidade e esse cardter descentralizador e, a0 mesmo
tempo, aglutinador, sdo encontrados, justificando-se, novamente, a necessidade de
um olhar especifico a este interesse cultural do lazer. ‘

Estes elementos associados favorecem uma nova visio relacionada
4 atuaglio profissional na educagio para o lazer. A conex3o em rede nfo é uma
novidade em si, porém, tomé-la enquanto mais um componente do conteido
cultural no &mbito do lazer € de algum modo atual ¢ decorrente da necessidade de
revitalizago e de complementagio dos contetdos propostos anteriormente,
com a evolugdio contemporinea, tornando-se importante sua ressignificagfio nesta
rea. _ :

As informagdes veiculadas s3o transmitidas por meio de supervias eletrénicas
com objetivos diversos ¢ para contemplar interesses heterogéneos.dos diferentes
usudrios, favorecendo espago de disseminagio dos conteidos educacionais do lazer,
conforme ja evidenciado em Schwartz, et al. (1998). :

Além do uso darede internet de comunicago, outro elemento virtual que se
tornou bastante evidenciado nos ltimos tempos foi o jogo virtual, vivenciado com
a utilizagdo de aparelhos sofisticados ou com o uso do computador. Neste tipo
de modalidade, hid uma nova relagfio e, até mesmo, um novo dimensionamento
dos aspectos competitivo, onde o adversério, por ser virtual, sugere alteragdes nesta
dindmica, conforme evidenciaram Viviani; Schwartz (2002), ‘

Alguns estudos datados das ultimas décadas foram desenvolvidos,
evidenciando diversas caracterfsticas especificas da utilizac3io da rede, como em
relagdo A possibilidade de transformagdio dos relacionamentos travados na rede em
experiéncias concretizadas no plano real, conforme estudos de Andries et al, (1997).

Em suas reflexdes, Gandra (1997) salientou a autenticidade e o anonimato
promovidos pela rede como fatores essenciais para a participago das pessoas com
menor tensdo, tendo em vista que a relagfo ndo presencial pode tornar o individuo
mais espontineo, ou, ainda, camuflar qualquer desconforto que a relagio
frente-a-frente ¢ capaz de gerar, em qualquer nivel de atividade.

Este aspecto caracteristico da comunicag3o virtual, o anonimato, também
foi salientado nos estudos de Mattos (1997), evidenciando as possibilidades de
camuflagem de agBes e personalidades, inclusive desviantes, uma vez que os
individuos que se utilizam do meio virtual para se relacionarem ficam extremamente
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mais & vontade para exporem apenas o que acharem relevante no momento do.
entrosamento, independente da forma real de sua personalidade.

Quando o foco recai sobre a relagiio entre a utilizagdo da rede internet
e o lazer, Schwartz et al. (2000) evidenciaram em seus estudos que a procura de
divertimento e de aprimoramento da relag@o interpessoal foram os principais
objetivos para acesso a rede,

Werneck (1999) também salientou o imagindrio permeado na rede ¢ suas
contribuigdes para a vivéncia de experiéneias criticas e criativas no 4mbito do lazer.

Ao pesquisarem sobre o papel da internet como elemento para o aprimoramento
da educagdo para o lazer, Schwartz; Silva (2000) evidenciaram a ampliagio
desse papel educativo, anteriormente apenas vinculado ao 4mbito da escola formal,
com a possibilidade de contribuigdo nos niveis pessoal e social, com énfase,
inclusive no espirito de cidadania e de direitos, interferindo, também, na propria
concepgo de estilo de vida.

No conteudo virtual do lazer s3o, inclusive, preservadas as relagdes com
a vontade humana de se distrair e se entreter, quando estfo fazendo algo prazeroso
e que represente experiéncia significativa, conforme evidencia Marcellino (1983),
ao caracterizar o lazer.

Neste sentido, a utilizagio da midia virtual propiciando o conhecimento
acerca da natureza e dos valores do lazer, dos custos e beneficios da participagdo,
delineia, inclusive, novas perspectivas de atuagfio para o profissional do lazer
e fomenta novas reflexdes no campo educacional, no sentido de se ampliar as
perspectivas de acesso a este tipo de linguagem,

Cristalizar certos conceitos, tratando-0s como dogmas pode descaracterizar
‘0 aspecto dindmico, mutével e independente do lazer. Assim como Dumazedier
(1979) jé evidenciara, o lazer tem estreita relagdo com um conjunto de ocupagses,
escolhidas livremente pelo individuo, apds os envolvimentos profissionais,
sociais e familiares, com intuitos diversos de divertimento, recreio e entretenimento,
ou para seu desenvolvimento, ou, ainda, no sentido de apnmorar a participagdo
voluntéria e sua capacidade criadora.

Ainda que esta defini¢do possa ter sido complementada posteriormente
por outros autores que se debrugaram sobre esta temdtica, especialmente com
a perspectiva de considerar outros elementos, como a atitude propensa ao lazer,
sugerida por Gaelzer (1979), sua natureza nfo sofreu tantas alteragdes, a nio ser
sobre as diferengas de usufruto ou de seus conteddos culturais, os quais precisam ser -

" constantemente atualizados, na perspectiva de acompanhar a dinimica cultural
envolvida. ,
‘ O contetdo virtual nfo representa apenas uma nova “roupagem” para
0s outros contetidos, mas, configura-se comoe um elemento do tempo presente,
com linguagem prépria, capaz de alterar, até mesmo, o setting vivencialisto &,
onde a pessca pode usufruir de novas dinimicas de acesso cultural, exigindo,
novas posturas, novas demandas ¢ novos olhares, sem o rango preconceituoso que
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normalmente perpassa toda e qualquer novidade.

Cabe aos profissionais do campo do lazer, buscarem compreender estes
recursos, capazes de intervir positivamente na disseminagdo dos complexos elementos
que permeiam a drea em questdo, dinamizando a¢les inclusivas, capazes de
aprimorar a educagfio para o lazer,

Esta reflexdo nido estd fechada em dogmas e nem teve qualquer pretensﬁo
outra, a nfo ser langar inquietages que perpassam a contemporaneidade,
evidenciando mais um ponto de partida para novas perspectivas de agio. .

Frente & perspectiva do bios mididtico, termo este adotado por Sodré
(2002), percebe-se a refiguragdo imaginosa da vida tradicicnal € uma redescrigéo da
realidade, cujo pensamento incorpora nova ordem tecnolégica, com a possibilidade
de redimensionamento das experiéncias individuais em contato com o mundo
virtual, evidenciando “um novo sentido ético-politico para o empenho ativo de
reorganizagfo do nosso estar-no-mundo” (p.255).

Com a perspectiva da virtualidade, inclusive envolvendo o lazer,
adentramos uma nova etapa histdrica, a qual tem, para a humanidade, grandes
repercussdes sociais e onde se comprova esse caminhar dialético entre o inteligivel
e o sensivel, caracterizado no novo processo de re-criagio da realidade cultural vigente.

REFERENCIAS
ANDRIES, E FAJARDO, K.; VEIGA, V.Q. Nunca te vi, sempre te amei. Internet
World. Rio de Janeiro: v.2, n. 19, p. 38-44, 1997.
CAMARGO, L. O. de L. Educacdo para o lazer. S3o Paulo: Moderna, 1998.

CAMARGO, L, O de L. Sociologia do lazer. In: ANSARAH, M. G. dos R.
Como aprender, como ensinar turismo. vol. 2, S3o Paulo: Senac, 2001, p. 235-276.

DUMAZEDIER, J. Sociclogia Empirica do Lazer. Sio Paulo: Perspectiva, 1979,
. Valores e conteridos culturais do lazer. S3o Paulp: Sesc, 1980, (Lazer 3) °

GAELZER, L. Lazer, Bengdo ou Maldigdo. Porto Alegre: Sulina, 1979.

GANDRA, LR. O amor nos tempos do mouse, Infernet World. Rio de Janeiro: v.2,
n. 15, p. 16-21, 1997,

- GOZZO, V. M, O processo de comunicagdo: teoria e prética social. S3o Paulo: Fian, s.d.

MARCELLINO, N. C. Lazer e Humanizagdo. Campinas: Papirus, 1983.

Licere, Belo Horizonte, v.6, n.2, p.23-31, 2003



" O conteddo virtual do lazer: contemporizando dumazedier

MATTOS, M. Mas, afinal, por que o IRC vicia? Internet World Rio de Janeiro: vol.
2,n. 17, p. 48-50, 1997. ‘

PIMENTEL, G. G. de A. Lazer: fundamentos, estratégias e atuagdo profissional.
Maringé: Bertoni, 2002,

SCHWARTZ, G.M,; SILVA, R.L.: ZANCHA, D.; FERREIRA, M.L.C. A Internet
como espago de lazer. In: Simpésio Internacional de Ciéncias do ESPORTE, 21,
1998, Sdo Paulo. Anais...Séo Paulo, 1998,

SCHWARTZ, G. M,; SILVA, R. L.Internet: uma perspectiva para o profissional na
educagdo para o lazer. In: Encontro Nacional de Lazer e Recreagio, 12, e Encontro
Latino Americano de reacreagio e Lazer, 4. 2000, Camboriti, Anais...Camborig:
Uiversidade do Vale do Itajai, 2000. p.492-498, o

SCHWARTZ, G.M,; SILVA, R.L.; ZANCHA, D.; FERREIRA, M.L.C Leisure
Education through Web. In: WORLD LEISURE CONGRESS, 6, 2000, Bilbao,
Anais...Bilbdo, 2000. ‘ '

SODRE, M. Antropoldgica do espelho: uma teoria da comunica¢io linear e em rede.
Petrépolis: Vozes, 2002, '

VIVIANE, LH.S.N.; SCHWARTZ, G.M. A questdo da violéncia ¢ os jogos virtuais.
In: XIV CONGRESSO DE INICIACAO CIENTIFICA DA UNESF, 14, 2002,
Presidente Prudente, Anais...Presidente Prudente: Unesp, 2002.

WERNECK, C.L.G. Brincando na internet: uma an4lise sobre o imagindrio presente’
nos bate-papos virtuais. Licere, Belo Horizonte, v. 2,n.1, p.79-90, 1999,

ABSTRACT: This reflection aimed to redimentioning the proposal of Joffre
Dumazedier about cultural content of leisure, Justifying the insertion of a new
contemporary cultural content, the virtual content of leisure, evidencing its
characteristics and possibilities as an element to defuse leisure education.
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