JOGOS JOGADOS COM A BOLA DE GUDE:
A ATRACAO E O FASCINIO QUE MARCAM
OS SEUS ATUAIS E EX-JOGADORES!
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Este estudo situa-se na linha de pesquisa do Imaginario e Representagdes
Sociais da Educagdo Fisica, do Esporte e do Lazer, desenvolvida na drea
de Educagdo Fisica e Cultura do Mestrado em Educagiio Fisica da Universidade
Gama Filho. Seus objetivos sfo: a} conhecer mais profundamente o jogo de bola de
gude através do estudo dos seus simbolos principais, da sua linguagem caracteristica
e da sua dindmica interna, buscando identificar os elementos que possibilitam
o fascinio e a atragdo por este jogo por parte dos atuais e adultos ex-jogadores; e b)
identificar os sentidos que os atuais e adultos ex-jogadores do jogo de bola de gude
imprimem ao jogo, € que os fazem sentir-se atraidos ¢ fascinados por ele.
A metodologia deste estudo estd centrada em uma pesquisa qualitativa de tipo
exploratéria (CHIZZOTTI, 1998; LUDKE; ANDRE, 1996), com abordagem
etnografica interpretativa (MALINOWSKI, 1990; FOOTE-WHYTE, 1990;
GEERTZ, 1989) e baseada na linha do imaginario social (TEVES, 1992; TEVES;
EIZIRIK, 1994; BACKZO, 1985), utilizando-se das concepgdes de sagrado
e de profano de Caillois (1963), Eliade (1996) e Otto (1992), de totem coletivo
e individual (DURKHEIM, 1996) e de simbolo (CHEVALIER; GHEERBRANT,
1994; DURAND, 1993). As formas de abordagem ao tema se deram por observagio
dos jogos de bola de gude de criangas e adolescentes e por entrevistas semi-estruturadas
com adultos ex-praticantes. Os discursos foram analisados através da técnica de
andlise do discurso (MAINGUENEAU, 1997; ORLANDI, 1987, 1994) Os sentidos
de atragdo e de fascinio com relagiio ao jogo de bola de gude estio vinculados aos
seguintes elementos presentes no jogo: a bola de jogo, as bolas de aposta ¢ a a¢fio do
baculejo. Em relagdo as marcas linguisticas, podemos citar o aparecimento das idéias
de: desafio, disputa ¢ ganhar. Além dessas marcas, a atragio e o fascinio pelo jogo
estdo baseados no seu caréter socializador e desafiador, no sentido de conseguir manter
um nivel de relacionamento entre os diferentes. E um momento de aprendizagem
no que diz respeito ao lidar, ao falar e ao agir em relagdo a um colega, um irmio,
um primo, um vizinho, enfim, pessoas com as quais se mantém um lago de amizade.

PALAVRAS- CHAVES: Jogo Tradicional Infantil. Cultura Popular. Lazer.
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