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RESUMO: Objetiva-se com esta pesquisa compreender como a pandemia de COVID-
19 influenciou na vivéncia de atividades do lazer por meio da propagaciao de memes, nos
seus temas e tipos, em paginas futebolisticas no Instagram. Trata-se de uma pesquisa de
campo que teve como técnica de coleta de dados o diario de bordo, sendo delimitado
como tempo de coleta os trinta dias anteriores e posteriores a nota de 16 de margo de 2020
publicada pela Confederacdo Brasileira de Futebol, que suspendeu os campeonatos de
futebol por tempo indeterminado, como medida de combate a COVID-19 no Brasil.
Conclui-se que a pandemia de COVID-19 influenciou no aumento de veiculacdo de
memes futebolisticos, redirecionando seus temas para outras manifestagdes da cultura
brasileira e também alterou a propagacao por seus tipos, com énfase para os memes verbo
visual e verbo audiovisual.

PALAVRAS-CHAVE: Memes Futebolisticos. COVID-19. Atividades de Lazer.

INFLUENCES OF COVID-19 ON THE PROPAGATION OF MEMES IN
INSTAGRAM'S FOOTBALLISTIC PAGES

ABSTRACT: The objective of this research is to understand how the pandemic of
COVID-19 influenced the experience of leisure activities through the spread of memes,
in their themes and types, on football pages on Instagram. This is a field research that
used the logbook as a data collection technique, with the collection time limited to the
thirty days before and after the March 16, 2020 note from the Brazilian Football
Confederation, which suspended the football championships indefinitely, as a measure to
combat COVID-19 in Brazil. It is concluded that the COVID-19 pandemic influenced the
increase in the spread of soccer memes, redirecting their themes to other manifestations
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of Brazilian culture and also changed the propagation by their types, with emphasis on
the visual verb and audiovisual verb memes.

KEYWORDS: Football Memes. COVID-19. Leisure Activities.

Introducéo

A pandemia decorrente da doenga COVID-19, causada pelo coronavirus SARS-
CoV-2, reorganizou as mais diversas searas da vida cotidiana e impactou na vivéncia das
atividades do lazer dos brasileiros. A quarentena, medida que objetivou o distanciamento
social na tentativa de diminuicdo da propagacdo do virus, modificou uma parte
consideravel das obrigac6es sociais, religiosas, familiares, de trabalho e lazer.

Descoberta em 31 de dezembro de 2019, em Wuhan, na China, a doenga possui
como sintomas mais comuns a tosse, febre, coriza, dor de garganta e dificuldade de
respiracdo. Trata-se de uma patologia que se manifesta desde um simples resfriado até
uma pneumonia severa, cuja transmissao ocorre entre uma pessoa infectada pelo virus
para outra via goticulas de saliva, tosse, espirro, secrecfes, aperto de maos ou contato
com superficies contaminadas e contactadas as vias orais, nasais ou oculares (MACEDO;
ORNELLAS; BOMFIM, 2020).

O Ministério da Saude do Brasil, tendo como base a Organizacdo Mundial de
Saude, tem orientado um conjunto de medidas de protecdo contra a doenca que incluem
desde a higienizacdo das maos e aparelhos de uso corrente, 0 ndo compartilhamento de
objetos pessoais, bem como evitar tocar olhos, nariz e boca, e, ao tossir ou espirrar, cobrir
0 nariz ou boca com o braco, além de manter distdncia de no minimo 2 metros entre
pessoas, e evitar contatos fisicos e aglomeracdes, alem do uso de méascaras. Para o caso
em que estejam presentes os sintomas da doenca, o0 doente deve manter-se em isolamento

ou entdo, caso apresente falta de ar, procurar os servicos de satude (BRASIL, 2020).
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Até o instante de finalizacdo da escrita deste artigo, o Brasil registrava,
oficialmente, 2.483.191 casos da COVID-19. Recuperados, desse total, eram 1.721.560,
e mortos, 88.539. Painel Coronavirus. Ministério da Saude, 2020. Disponivel em:
https://covid.saude.gov.br// Acessado em: 29/07/2020. Nao obstante, ndo havia cura a
doenca, sendo adotado, em diversos paises e aqui no Brasil, o sistema de distanciamento
social como forma de conter a proliferacao.

O distanciamento social obrigou a tomada de atitudes em varios setores da
sociedade brasileira. Com efeito, a Confederagéo Brasileira de Futebol (CBF), a partir do
dia 16 de marcgo, suspendera, por tempo indeterminado, as competicGes nacionais até
entdo em andamento, a saber: Copa do Brasil, Campeonatos Brasileiros Femininos Al e
A2, Campeonato Brasileiro Sub-17 e Copa do Brasil Sub-20 (CBF, 2020). Essa suspenséo
foi seguida pelas federacgdes estaduais.

Com as competicdes canceladas, a midia encontrou outras maneiras de manter o
futebol, nomeadamente por meio de reprises de jogos, entrevistas com jogadores,
campeonatos eletrénicos com jogadores profissionais, entre outros; e 0 espaco virtual, em
especifico, o Instagram se fez presente também como uma forma de prética e
contemplagéo de lazer deste fenémeno.

A vivéncia de atividades do lazer nos espacos virtuais esta relacionada aos
aspectos do tempo e atitude. Tais espacos viabilizam a interacdo do sujeito sem a
necessidade do deslocamento fisico, criando sua rede de comunicacdo propria em razao
de seus interesses. Ou ainda, o espaco virtual é um potencializador interativo dos
contetidos virais, e 0s memes sdo produtos virais que se perpetuam por meio de seus
replicadores, as pessoas.

A partir da quebra de rotina, decorrente do distanciamento social, neste artigo

busca-se compreender como a pandemia de COVID-19 influenciou na vivéncia de
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atividades do lazer relativamente a propagacdo de memes, nos seus temas e tipos, em
paginas futebolisticas no Instagram.

E importante salientar que a vivéncia das atividades do lazer, nessas paginas,
derivada da producéo e propagacdo de memes sem o uso de publicizacdo e monetizacao,
é possivel gracas aos criadores de conteudo (CDC’s), responsaveis por alimentar esses
espacos virtuais com memes. Por sua vez, tal fato implica no consumo e na apropriacéo
das midias, seja na elaboragdo primaéria ou na replicacéo.

Portanto, a propagacdo de memes por CDC’s gera significados de lazer aos
mesmaos, 0s quais podem, por meio da producdo ou da replicacéo, ressignificar e difundir
suas vivéncias de lazer notadamente aquelas relacionadas ao futebol para consumo dos
seus seguidores. Cabe ressaltar que o periodo de coleta de dados correspondeu aos trinta
dias anteriores e posteriores a nota da CBF postada em trés paginas futebolisticas de

Instagram.

Memes, Futebol e Lazer no Espaco Virtual

O termo meme é geralmente usado para se referir a uma composicdo de
imagens/textos e audio/video, de natureza imitativa e digital transmitida pela rede, capaz
de evoluir a medida que viaja virtualmente. No entendimento de Fontanella (2009, p.8),
0S memes sdo “ideias, brincadeiras, jogos, piadas ou comportamentos que se espalham
atraves de sua replicacdo de forma viral, e caracterizada pela repeticdo de um modelo
formal bésico a partir da qual pessoas podem produzir diferentes versdes do mesmo
meme”.

As primeiras discussdes sobre memes foram realizadas por Dawkins (2001), que
citou a imitacdo em seu sentido amplo como a responsavel pela replicacdo dos memes

baseada em trés elementos fundamentais, nomeadamente a mutacdo, selecdo e
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hereditariedade. A mutacdo seria as variacdes que ocorrem na base inicial no decorrer
das postagens, gerando mudancas nas replicagens; a selecdo esta relacionada a
propagacdo e sobrevivéncia, entre sentimentos de ostracismo e a proliferacéo de ideias;
ja a hereditariedade se direciona a dindmica entre pouca variacdo e recombinacdo do
meme original.

Segundo 0 mesmo autor, quanto a sobrevivéncia, 0 meme possui caracteristicas de
longevidade, fecundidade e fidelidade. A longevidade é a permanéncia do meme no
espaco virtual; a fecundidade é medida pelo processo de gerar copias, e a fidelidade em
manter 0o mais proximo possivel a ideia original. Cabe salientar que uma das
caracteristicas atuais, com o uso dos smartphones, é a facilidade quanto a utilizacdo das
tecnologias da informacdo e comunicacdo, e que 0os memes podem produzir sentidos e

ressignificacbes. Recuero (2009, p.124) cita:

A propagagdo dos memes € ciclica e nem sempre implica a reproducdo fiel da
ideia original. Ao contrario, as mudancas e transformacdes sdo frequentes e
comparadas, em sua abordagem, as mutagdes genéticas: essenciais para a
sobrevivéncia do meme. Assim, as diferengas através das quais as pessoas
repetem as ideias séo, por definicdo, parte do meme.

A autora acrescenta uma quarta caracteristica, o alcance, que pode ser
compreendido pela difusdo de publicacGes e possivel atingimento do nimero de nés na
rede por uma mesma informacdo (meme), sendo associado ao valor percebido de sua
difuséo.

Ainda segundo a mesma autora, 0s memes podem ser classificados a partir da
fidelidade, longevidade, fecundidade e alcance. Quanto a fidelidade a) replicadores —
caracteristico por pouca variacdo a coOpia original, possuem carater informativo, no
sentido de difusdo de ideias; b) metamorficos — compreendem na transformacao,
recombinacdo e transformacdo do meme originario; c) miméticos — sdo memes que

mantém a estrutura inicial adaptando-se ao espaco que serdo publicados.
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Quanto a longevidade: d) persistentes — sdo memes que se mantém sendo
replicados por um grande espaco de tempo, podendo desaparecer e voltar posteriormente;
e) volateis — possuem curto periodo de replicagem, ou perdem a esséncia inicial e caem
no ostracismo.

Quanto a fecundidade: f) epidémicos — possuem grande fecundidade, atingem a
amplitude em varias redes; g) fecundos — memes ndo epidémicos, ao alcance de grupos
menores. Por Gltimo quanto ao alcance: h) globais — memes de alcance de nos distantes
entre si; i) locais — memes propagados por atores proximos que se interagem com maior
frequéncia, podem se tornar globais quando extrapolam a noc¢do de espago do grupo.

Para sua producao, os memes seguem a logica atinente a replicacéo e alteracéo do
que é imitavel em sua raiz, ou producdo primaria. Constituem a base produtora de memes
primarios o app (aplicativo) ou sites (enderecos eletrdnicos), que servem de referéncia e
facilitam essas préticas.

A criacdo de memes nessas plataformas é gratuita, de facil acesso e manuseio,
iniciando-se com a escolha de um template (estrutura pré-definida pelo programa que
facilita a construcédo de algo a partir de disponibilidade a priori, geralmente identificada
por imagens, ou imagens com textos).

Escolhido o template nos arquivos ja presentes nos app ou sites de criacdo, 0
proximo passo é customiza-lo, ou seja, criar identidade, escolher fonte e escrever texto
ou produzir video, quando necessario. Existe também a possibilidade da insercdo de um
template por upload (envio de arquivo de uma base de dados, seja pelo smartphone ou
computador), a partir de um template em branco, o processo de customizacéo é 0 mesmo.

Uma vez construido o meme, o proximo processo sera o download (baixar o
arquivo), sendo possivel em formato de JPEG, PNG ou PDF, que posteriormente sera

veiculado e consumido pela populacdo-alvo de quem o produziu. O processo de
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compartilhamento é simples, e inclui a escolha de varias redes sociais nas plataformas
presentes nesses sites e app, para envio do conteddo produzido, no caso especifico do
artigo, o Instagram.

Os memes podem ser tanto os produtos culturais acumulados, como aqueles
gerados ou aperfeicoados em direcdo a propagacao, no transcorrer das vivéncias e das
relacbes humanas dadas, que se efetivam no campo da coletividade e ganham, de certa
forma, contornos estaveis, visando claramente uma assimilacdo, retencdo, expressao,
mas, por ora, também dados, via imitagdo como propdem ser, ou seja, o0 que € cultural é
replicado por préaticas imersas em linguagem.

Sdo configurados como produgdes humanamente efetivadas e replicadas,
regularizadas e relativamente estabilizadas no conjunto das praticas sociointeracionais,
que sdo sensivelmente dependentes das combinacdes de natureza historica, cultural,
social e cognitiva. Ademais, podem ser classificados por seus tipos, 0s quais segundo
Doncel (2016), variam em: a) verbo visual, que combinam uma fotografia, imagem ou
desenho, no qual um texto é inserido (ver Figural); b) visual, sua significacdo é percebida
por meio da imagem em si (ver Figura 2); c) textual, o significado do meme é percebido
pela leitura de escritas (ver Figura 3).

Acrescentemos a essa classificacdo os memes verbo audiovisual que combinam
imagens, audios e textos, possuindo caracteristicas tematicas, identitarias e direcionadas,
que os difere dos videos virais, por ser passiveis de modificacdo e possuirem um publico-

alvo especifico (ver Figura 4).
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Figura 1: Meme verbo-visual.

NAO TER
MUNDIAL

GANHAR UM
MUNDIAL SEM
LIBERTADORES

TER O NOME DE
VITORIA E PERDER
TODAS AS PARTIDAS

Disponivel em: https://www.instagram.com/p/B-4yAVtBWGT/?utm_source=ig_web_button_share_sheet.
Acesso em: 09 abr. 2020

Figura 2: Meme visual.

Disponivel em: http://www.instagram.com/p/B-xA4B9hMVO/?utm_source=ig_web_button_share_sheet.
Acesso em: 12 abr. 2020
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Figura 3: Meme textual.

Se voceé ta achando ruim ficar de
quarentena em casa, lembre-se que o
Cruzeiro ficara por mais tempo na
segunda divisao.

Disponivel em: www.instagram.com/opiortimeeoseu/ Acesso em: 22 mar. 2020

Figura 4: Meme verbo audiovisual.

Disponivel em: www.instagram.com/p/B1wp24-Fd6d/?utm_source=ig_web_options_share_sheet
Acesso em: 13 abr. 2020

Os memes futebolisticos propagados em plataformas digitais podem prover
significados de entretenimento antes possiveis apenas nas interacfes relacionadas ao
futebol em bares, ruas, pracas, estadios e residéncias. A relagdo do brasileiro com o
futebol supera largamente as estreitas linhas do campo de jogo, sendo capaz de gerar uma

monocultura percebida pelo espaco ocupado na vida dos individuos e a atribuigdo de um
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conjunto de significados, sendo os mesmos de diferentes lugares, estratos sociais, géneros

ou idades. Segundo Lages e Silva (2012, p.10):

O futebol esta presente no cotidiano dos brasileiros, até daqueles que nao
gostam ou ndo se relacionam muito intimamente com esse. Tal esporte é
considerado um fendmeno social-cultural na medida em que possibilita
diferentes manifestacfes que sdo ressignificadas em diferentes contextos ao
longo do tempo atuando na relagdo entre os individuos e a sociedade.

Para se entender este fendmeno, é preciso discuti-lo por meio de suas
manifestacdes culturais, politicas e sociais. E uma paixdo presente em quase todas as
pessoas com representatividade do nosso jeito de ser e, portanto, € caminho de
entendimento da prépria nacao por meio de identidades e identificacGes. Segundo Murad
(2012, p. 18):

Identidade tem a ver com o “ser”, com as manifestacdes culturais mais
permanentes, que ajudam a entender e a definir um lugar e sua gente.
Identificacdo tem a ver com o “estar”, com as manifestagdes culturais mais
imediatas, passageiras, € que as vezes tentam até mesmo esconder as
identidades.

O mesmo autor entende o futebol como a modalidade esportiva de maior
representatividade e popularidade mundial, e ainda que néo seja tratado como tal, existem
esforcos de nagdes para que ndo se margeiem ao mundo do futebol, pois este representaria
um consideravel elo econémico, politico e diplomatico entre paises.

Entre exemplos de popularizagdo do futebol € citada a passagem do jogador Edson
Arantes do Nascimento (Rei Pelé), pela equipe do Cosme dos EUA, e também do jogador
Arthur Antunes Coimbra (Zico), pela equipe do Kashima Antlers do Japdo, como
tentativa de popularizar o esporte nesses respectivos paises. Junto a esses exemplos, pode-
se citar o caso recente da China, onde desembarcou jogadores e técnicos de renome
internacional como forma de alavancar a liga do pais e difundir a mesma.

Ainda segundo o autor essa popularizacdo mundial se da pelo fato de o futebol ser
praticado em qualquer espaco, por ser imprevisivel, possuir custo acessivel de

equipamentos, ser democratico e estdvel quanto a regras, além de possuir a maior
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associacdo de paises federados a um 6érgdo, no caso a FIFA, e produzir o maior
telespetaculo esportivo, em termos de audiéncia e retorno financeiro, a Copa do Mundo,
(MURAD, 2012).

O capital simbolico que marca o futebol permite dialogar nos extremos das
dimens®es positivas e negativas da identidade social do brasileiro, que pode ser percebida
pelas manifestacGes que circundam eventos clubistas, selecionaveis ou como forma de
expressao. A significacdo circundante de um classico e ou de uma copa do mundo, 0s
processos de sociabilidade e experimentacdo de emocOes parecem alterar as regras
cotidianas impressas.

Outros esportes no Brasil conseguem notoriedade de discussdo quando estdo a
conquistar ou conquistam algo relevante, ao mesmo tempo o futebol fard parte das
discussbes midiaticas esportivas a todo tempo, visto que constitui a criacdo da identidade
e do publico brasileiro, onde séo catalisados os temas de interesse dos mesmos e por isso
até aqui o Brasil continua sendo o pais do futebol (GUEDES, 1998).

E neste momento de distanciamento social, percebemos por meio das midias, 0s
impactos causados com a suspensdo mundial do esporte, obviamente excegédo feita,
segundo Abduche (2020), em paises de pouca expressividade no futebol, tal como
Belarus, Nicaragua e Turcomenistéo.

O mesmo autor cita que, até entdo, somente em trés situagbes ocorrera a
paralisacdo das atividades ligadas ao futebol a nivel mundial, nas duas guerras mundiais
e na gripe espanhola, ocorrida em meados da Primeira Guerra Mundial, onde j& havia
uma paralisacdo do esporte. As discussdes a serem realizadas neste periodo de pandemia
causado pela COVID-19, que voltou a paralisar o esporte mundialmente, serdo estudos

pioneiros sobre como o futebol foi influenciado nesses espacos.
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Nessas trés situacdes anteriores ndo contavamos com o espaco virtual, l6cus de
estudo deste artigo, e espaco de vivéncia de atividades do lazer contemporaneo,
principalmente em tempos de distanciamento social. Esse novo momento histdrico
marcado pelas relagdes no espaco virtual € tratado por Castells (2002) como o fendmeno
da “sociedade em rede”, caracterizada pelo processo de relagdes estabelecidas por meio
da informacdo e da sua capacidade de processamento e de geracdo de conhecimentos e
experiéncias.

A sociedade em rede é analisada por Levy (1996) pela denominacao
“cibercultura”. Segundo o autor, na cultura cibernética os seres passam a apresentar uma
dindmica diferente de interacao, pautada na nova relacéo espaco-tempo. Kozinets (2014,

p. 18) corrobora com Levy e cita que:

O termo cibercultura pode ser definido por meio de uma perspectiva futurista
e tecnologicamente utdpica, como um cddigo simbolico da nova sociedade da
informacdo, como um conjunto de praticas de estilos de vida culturais
relacionados ao surgimento da tecnologia de computacdo em rede, ou como
um termo para refletir sobre as mudancas sociais trazidas pelo acesso aos
novos meios de comunicacdo, respectivamente.

A observacdo sistematica da interacdo por meio da internet nos possibilita
perceber elementos relacionais da cultura cibernética. Entre eles se destaca a criacdo de
comunidades, local onde usudrios reunem-se pelos mesmos interesses, problemas e/ou
amizades. Este espago compartilhado ndo tem uma referéncia estavel, ou seja, ndo
presente, sendo separado do espago fisico e, portanto, este € uma via régia da
virtualizacéo.

O termo “comunidade virtual” foi significado por Rheingold (1993, p.5), que
definiu as comunidades virtuais como “agregacgdes sociais que emergem da rede quando
um nuamero suficiente de pessoas empreende [...] discussdes publicas por tempo

suficiente, com suficiente sentimento humano, para formar redes de relacionamentos
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pessoais no ciberespago”, e, portanto, o Instagram se efetiva como um espaco de
comunidade virtual.

O aspecto principal que deve ser observado, no que diz respeito ao espaco virtual,
€ 0 processo de comunicagdo, onde a vida em sociedade torna-se possivel, “sendo as
novas sociabilidades e relagbes com espaco e tempo que demarcam a vida
contemporanea” (SIMOES, 2009, p.10), principalmente quando falamos das redes
moveis atuais.

Estendemos o virtual como espago por ser possivel ao sujeito acessar e vivenciar
os contetidos do lazer seja ele, fisico, artistico, intelectual, manual, turistico e social sem
uma referéncia estdvel e sem a obrigatoriedade de se aderir a algo, mas de propor
satisfacdo provocada pela situagcdo com caréter desinteressado. Sendo a vivéncia das
atividades do lazer possiveis a partir da pratica e contemplacdo contemporanea, alinhada
a tempo e atitude.

Para se falar sobre lazer na contemporaneidade e sua vivéncia no espago virtual
alinhada a tempo e atitude, é necessario entendé-lo e situa-lo historicamente, por meio
das discussdes de autores, desde o surgimento dos estudos na area até a atualidade.

Inicialmente, o entendimento com respeito ao lazer esta vinculado a sua relagdo
com o trabalho na sociedade industrial, sendo motivo de debate em torno de mecanismos
que buscavam a reducéo da jornada do tempo de obrigagdo de trabalho e o uso deste
tempo como forma de lazer, o que gerava preocupacdo por parte dos donos do capital
industrial e politicos a época (GOMES e MELO, 2003).

Este periodo ficou marcado por uma forte presencga do 6cio vicério e conspicuo,
sendo o lazer deleite e forma de status apenas para pessoas com poderio financeiro

(VEBLEN, 1965). O surgimento da classe ociosa € ressaltado pelo mesmo autor, como
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um marco na evolucdo cultural, pois a partir desse momento a riqueza tornou-se honrosa
ao possuidor, principalmente a adquirida por heranca e ndo como fruto de trabalho.
Assim, a ndo necessidade do trabalho e a vivéncia das atividades do contexto do
lazer passaram a ser uma forma de demonstrar decéncia e poder, e o trabalho forma de
sobrevivéncia. Ao relacionar processo de industrializacdo, maquina e trabalho no século

XIX. Lafargue (1970, p.34) salienta que:

A medida que a maquina se aperfeicoou e despachou o trabalho do homem
com uma rapidez e uma precisdo incessantemente crescente, 0 operario, em
vez de prolongar o seu repouso proporcionalmente, redobra de ardor, como se
quisesse rivalizar com a maquina. O ocorréncia absurda e mortal!.

A reorganizagdo no processo servil, por meio de uma nova dindmica de
distribuicdo de tarefas e fragmentacdo de espagos, marcou as mudancas ndo s6 na
vivéncia das atividades do lazer, mas, também, em outros segmentos tais como religiao,
familia, educacéo e relagdes interpessoais.

Harvey (1993) compara a modernizacdo ao processo de retencdo de tempo.
Segundo o autor, as inovacdes fizeram vinte e quatro horas ser um tempo bem longo, no
mercado global. Nessa forma de produtividade, o lazer passou na época a ser visto como
compensatorio, uma forma de procurar alivio da repressdo social e um espago onde se
pode buscar excitagéo.

Ja no século XX, as discussfes acerca do lazer ganham uma nova dindmica de
sistematizacdo na Europa e nos EUA e, a partir de 1950, passa a ser estudado como objeto
nas sociedades urbano-industriais. No Brasil, segundo Marcellino (2012), os estudos
relativos a tematica do lazer estdo associados & urbanizacdo das grandes cidades. Nao

obstante, o referido autor prefere entender o lazer como:

Cultura compreendida no seu sentido mais amplo, vivenciada (praticada ou
fruida) no “tempo disponivel”. O importante, como traco definidor, € o carater
“desinteressado” dessa vivéncia. Nao se busca, pelo menos fundamentalmente,
outra recompensa além da satisfacdo provocada pela situagéo (1987, p.31).
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Em decorréncia dessa definicdo apontada pelo autor, entendemos que a analise do
lazer deve ser permeada dentro de um aspecto duplo educativo, ou seja, educar para e
pelo lazer, baseado em duas constatacdes: o lazer tomado como veiculo privilegiado de
educacdo e significacdo e objeto para pratica e assisténcia. Sua compreensao deve ampliar
“[...] os fios de tecido na rede humana de significados, simbolos e significacdes”
(GOMES, 2008, p.4). A autora considera o lazer como um tempo privilegiado

representativo da:

Vivéncia de inimeras manifestacfes da cultura, tais como o jogo, a
brincadeira, a festa, o passeio, a viagem, o esporte e também as formas de artes
(pintura, escultura, literatura, danga, teatro, masica, cinema), entre varias
outras possibilidades (GOMES, 2008, p.5).

N&o se pode esquecer de que a contemporaneidade marca uma nova dindmica na
vivéncia dessas manifestacBes culturais por meio do lazer no espaco virtual, alinhada a
tempo e atitude. A retencdo de tempo como forma de delongar o mesmo alterou
significativamente as interacGes, proporcionando uma nova légica de lazer por meio dos
espacos virtuais.

A utilizacdo do espaco virtual como lazer e a disseminacdo de informacdes e
construcdes de lacos ganham grande propor¢do na contemporaneidade gragas aos
simulacros e a dindmica que estes transmitem. As reacdes corporais, na interacao abstrata,
podem resultar em experiéncias concretas, que podem produzir um lazer social que se
diferenciard entre o virtual e o da presenca fisica.

A interacdo no espaco virtual € uma forma de conexao entre pares de usuarios e
suas relacbes possiveis relacionadas aos lagos sociais (RECUERO, 2009). Podem ser
sincronas, ou seja, a0 mesmo tempo, ou assincronas em tempos distintos. Nesse sentido,
sdo criadas conexdes sociais que podem migrar a diversas plataformas digitais tornando
0 espaco virtual local de propagacéo de lacos fortes e de proporgdes grandiosas para o
desenvolvimento da prética lazer.
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Em relacdo aos mencionados lacos sociais, podemos tratd-los como conexdes

sociais constituidas no tempo e na interagcdo. Wellman (2001, p.7) os define como:

Lacos consistem em uma ou mais relagGes especificas, tais como proximidade,
contato frequente, fluxo de informagdes, conflito ou suporte emocional. A
interconexdo destes lagos canaliza recursos para localizagbes especificas na
estrutura dos sistemas sociais. Os padrfes destas relag@es — a estrutura da rede
social — organiza os sistemas de troca, controle, dependéncia, cooperacao e
conflito.

Com relacdo aos tipos, Recuero (2009, p.41) os classifica em dois, isto &, os fortes
e os fracos. No entendimento da autora, os lagos fortes sdo caracterizados “pela
intimidade, pela proximidade e pela intencionalidade em criar e manter uma conex&o
entre duas pessoas’; ja os lagos fracos sdo dados “por relagdes esparsas, que ndo traduzem
proximidade e intimidade”.

Kozinets (p. 54, 2014) cita que “um vinculo fraco ¢ aquele que ¢ esporadico ou
irregular, e tem pouca ligacdo emocional, ja os vinculos multiplos sdo mais apoiadores,
duradouros, voluntérios e intimos, e também sdo mantidos por meio de mais féruns ou
meios diferentes”. A construgdo de lagos da-se por meio de atividades individuais que se
conectam a atividades individuais de outros usuarios, praticadas no tempo disponivel e
podem propiciar o descanso, divertimento ou desenvolvimento pessoal e social.

Quanto a atitude, esta pode ser expressa tanto na contemplacdo como também na
pratica e estara ligada a satisfacdo provocada pela situacdo. O lazer considerado pelo viés
da atitude € caracterizado pela relagdo entre sujeito e experiéncia vivida. Segundo Bondia
(2002, p.21), a experiéncia “é o que nos passa, 0 que nos acontece, 0 que nos toca”
diferente da informacdo cada vez mais presente na sociedade contemporanea, onde o
importante seria o estar informado, opinar, resultante da falta de tempo, trabalho e a
excitacao por situacdes sem vestigios.

O mesmo autor ressalta que para que exista experiéncia, o sujeito deve estar aberto

a receptividade do acontecer, a possibilidade de que algo o toque, e sua maneira peculiar
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de “ex-por”, pois mesmo que duas pessoas enfrentem 0 mesmo acontecimento, ndo fazem
a mesma experiéncia, pois essa € adquirida pelo que nos acontece e nao pelo acontecido,

assim deve ocorrer:

Um gesto de interrupgdo, um gesto que é quase impossivel nos tempos que
correm: requer parar para pensar, parar para olhar, parar para escutar, pensar
mais devagar, olhar mais devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir,
sentir mais devagar, demorar-se nos detalhes, suspender a opinido, suspender
0 juizo, suspender a vontade, suspender 0 automatismo da acéo, cultivar a
atengdo e a delicadeza, abrir os olhos e os ouvidos, falar sobre o que nos
acontece, aprender a lentiddo, escutar aos outros, cultivar a arte do encontro,
calar muito, ter paciéncia e dar-se tempo e espaco (2002, p 24).

O acontecimento é comum a todos de um grupo onde este ocorre, mas a
experiéncia tratada como o que nos acontece sempre sera singular, entendida individual
ou coletivamente. E o lazer no espaco virtual nos da a sensacdo de possibilidade de
criagdo de um “mundo” que em certo sentido podemos habitar, ou seja, “eis precisamente
a razdo pela qual devemos acompanhar os seus desenvolvimentos, conter seus usos
eticamente questionaveis e pensar nos seus fundamentos” (QUEAU, 1993, p.99).

Dentre os principais motivos evidenciados pela busca do espaco virtual para o
lazer, segundo Schwartz et al. (1998), estdo a diverséo e a interacdo social, e 0s contetdos
virais aqui estudados, podem ser citados como exemplos, pois se tornaram moda e marca
registrada aos frequentadores deste espaco e somente dele.

Rossini (2014, p.21) caracteriza contetudos virais como “todo contetido propagado
na internet, numa progressdo aritmética ou geométrica, desprovido de “utilidade
concreta”, servindo como forma de humor ou lazer” e os memes sdo configurados como

conteldos virais propagados por pessoas.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa de campo on-line, que possuiu como técnica de coleta
de dados o diario de bordo onde foram anotadas as propagacfes de memes, seus temas e
tipos, em trés paginas futebolisticas do Instagram. Esta técnica nos permitiu coletar dados
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de forma sincrona e assincrona sobre as postagens, sendo utilizado o sistema de print
(captura de tela) para armazenamento dos memes.

Com efeito, subsidia a anélise das caracteristicas e classificacdes dos memes, pois
foi possivel a partir das anotacfes contemplar as impressdes que ao longo da pesquisa
poderiam se perder. Escrever notas de campo e arquivar fatos no instante em que se
usufrui das experiéncias sociais on-line interativas é importante, porque esses processos
de aprendizagem, socializacdo e aculturacdo sdo sutis e nossas recordacdes deles
rapidamente se diluem.

Foi utilizado como tempo de coleta os trinta dias anteriores e posteriores a nota de
16 de marco de 2020 expedida pela Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF), que
suspendeu 0s campeonatos desse esporte por tempo indeterminado, como medida de
combate a COVID-19 no Brasil.

A escolha das paginas de Instagram se deu em razdo dos lacos de pertencimento
dos pesquisadores em suas redes de sociabilidade neste espaco virtual. Segundo Piza
(2012), o Instagram é uma rede social em evolucdo no Brasil. Criada no ano de 2010,
pelo norte-americano Kevin Systrom e pelo brasileiro Mike Krieger, ambos os
engenheiros de software. E um espago onde o usuario pode postar fotos, memes, videos
de curta duracdo e sua interacao é realizada por meio de curtidas ou comentarios e também
pelo acompanhamento das postagens do amigo virtual, seguindo-o. Alias, nesse espaco,
quanto maior o numero de seguidores, maior sera a visibilidade do perfil.

Utilizou-se como recorte para analise trés paginas do total de onze, que tinham
realizado postagens de memes trinta dias antes da nota supracitada, sendo escolhida uma
pagina com maior nimero de publica¢fes, uma com menor numero de publicacdes e uma

intermediaria, na tentativa de entender o alcance da influéncia da COVID-19 trinta dias
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apos a nota da CBF quanto a possibilidade de vivéncia das atividades do lazer dos CDC’s
em distintas paginas futebolisticas de Instagram.

E necessario considerar que as trés paginas estudadas ndo sdo ambientes de
publicidade obrigatdria dos memes e nem monetizacdo, pois era evidente, em ambas, a
falta de patrocinadores ou propagandas que poderiam evidenciar estes espagos virtuais
como um local de trabalho e obrigatoriedade, o que iria contra o conceito de lazer
utilizado neste artigo.

A primeira pagina, com maior numero de publica¢des e identificada pela letra A,
até o fechamento do artigo, possuia 3.251 publicagdes e 106 mil seguidores. Na pesquisa,
sua contribuicdo foi com somatorio de 259 publicacdes de memes anteriores a nota da
CBF, representando 63% do total, e somatorio de 299 publicagdes posteriores, ou seja,
39,5% do total (ver Tabela 1). Seu lema ¢ “aqui misturamos ironia, um pouco de
conhecimento, e claro, muita Zueira!”.

A segunda pagina, tratada como intermediaria, por se encontrar no meio da
quantidade de publicacdes referenciadas para pesquisa e identificada pela letra B, realizou
um total de 5.804 publicagdes e possui 282 mil seguidores. Na pesquisa sua contribuicao
foi com somatério de 130 publicaces anteriores & nota referenciada, representando
31,6% do total, e somatdrio de 171 posteriores, ou seja, 22,6% do total (ver tabela 1). Seu
lema ¢ “aqui nos torcemos para seu time... perder!”.

Por fim, a terceira pagina, com menor nimero de postagens anterior a nota da CBF
e identificada pela letra C, publicou 2.363 vezes e possui 47,6 mil seguidores. Contribui
com a pesquisa com somatorio de 22 publicagBes anteriores a nota em referéncia,
representando 5,4% do total e somatdrio de 287 posteriores, ou seja, 37,9% do total (ver
tabela 1). Seu lema ¢ “memes de procedéncia duvidosa a respeito do esporte mais popular

e querido do mundo”.
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Os tipos de memes propagados nas trés paginas foram analisados com base em
Doncel (2016), que os classifica em visual, textual, verbo visual e adicionamos a essa
discussdo o verbo audiovisual. Os dados analisados tiveram como referéncia a técnica de
codificacdo analitica tal qual aduzida por Kozinets (2014), onde se busca afixar categorias
para dados retirados de fontes on-line, sendo atribuidos cédigos, classificacdes, nomes ou

rétulos a determinadas unidades.

Esses cadigos rotulam os dados como pertencentes ou como um exemplo de
algum fendmeno mais geral; categorias de codificacdo geralmente emergem
indutivamente por meio de uma leitura atenta dos dados, em vez de serem
impostas por categorias prescritas (p.114).

Os temas dos memes nas trés paginas tiveram como critério de construgdo a analise
interpretativa das significacbes que as postagens proporcionaram aos autores, sendo
possivel identificar as seguintes categorias a) Futebol e reality show; b) Futebol e clubes;
c) Futebol e COVID — 19; d) Futebol e vida pessoal de jogadores; e) Futebol e racismo;
f) Futebol e violéncia; g) Futebol e prostituicdo; h) futebol, muasica e danca; i) Futebol e
apostas e j) Futebol e beleza.

E importante salientar que as trés paginas analisadas se seguem no espago virtual,
ou seja, estdo conectadas entre si, e isso serviu de base para a analise das caracteristicas
e classificacBes dos memes a luz das contribui¢fes de Dawkins (2001) e Recuero (2009),
por meio de caracteristicas fecundidade, fidelidade, longevidade e alcance e também por
classificacdo em memes replicadores, metamorficos, miméticos, persistentes, volateis,

epidémicos fecundos, globais e locais.

Resultados e Discussao

Com o intuito de proporcionar uma visdo geral sobre as relacdes estabelecidas
entre a teoria e a interpretacdo dos dados coletados, a ldgica de apresentacdo partird da
relacdo entre propagacao e tipos para, posteriormente, realizarmos o didlogo com 0s

temas.
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Ao analisarmos as propagacdes e tipos de memes, percebemos que houve aumento
de 84,2%, quanto a quantidade de publicagdes nas trés paginas, uma vez comparado o
periodo anterior e posterior de trinta dias da publicagdo da nota da CBF. Quando
avaliamos 0s memes por seus tipos, notamos que houve crescimento de publicacdes de
46,7% dos memes verbo visual, 600% visual, 268,2% textual e 442,9% verbo audiovisual,
(ver Tabela 1).

Outro dado que chamou atencdo foi que as paginas tendem a publicar em maior
quantidade os memes verbo visual, que representaram 88,6% do total nos trinta dias
inicias de coleta, e, apesar de uma leve queda, permaneceram na lideran¢a com 70,5%
nos trinta dias posteriores a nota da CBF (ver Tabela 1).

Houve uma inversdo quanto aos memes textual e verbo audiovisual: enquanto os
memes textual apresentaram-se em maior quantidade nos trinta dias anteriores a
paralisacdo, nos trinta dias posteriores a paralisacdo os memes verbo audiovisual se
mostraram em maior presenca. Esses dados nos levam ao entendimento segundo o qual o
tempo disponivel é o principal fator na producdo dos memes, pois 0s memes verbo
audiovisual requerem dispender um maior tempo, dada sua complexidade de producao
(ver Tabela 1).

Ja os memes visual sdo 0os menos publicados, representando 1,0% e 3,7% (ver
tabela 1) no montante geral de publicacbes das paginas futebolisticas do Instagram,
sendo, portanto, memes com menor poder de viralizacdo nessa rede de socializacdo
virtual.

Quanto a influéncia da COVID-19, identificou-se que todas as paginas analisadas
tiveram um aumento no nimero de publicagdes. A pagina C foi a que apresentou o maior
crescimento, 1.204,5%; a pagina B cresceu 31,5% em publicagdes, e a pagina A em

15,4%. Mesmo com menor crescimento no nimero de publicacfes, a pagina A manteve
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sua lideranca quanto a quantidade, seguida pela C, que se encontrava na Gltima posi¢do
antes do periodo de distanciamento social, referenciado a partir da nota da CBF,
superando a B (ver Tabela 1).

O distanciamento social provocado pela pandemia de COVID-19 influenciou na
vivéncia das atividades do lazer dos CDC’s, o que pode ser constatado com a maior
producdo e propagacdo de memes nas suas respectivas paginas futebolisticas de
Instagram. Possivelmente, isso se deve a inviabilidade de se realizar este lazer em espacos
presenciais e a reorganizacao de tempo alinhada a atitude (préatica e contemplacao).

Tabela 1: Propagacao e tipos de memes em trés paginas futebolisticas de Instagram.

. . Total geral
Memes anteriores Memes ap06s a nota de Aumento
a nota da CBF da CBF o
publicacdes
Qtd % Qtd % Qtd %
A 259 63,0% 299 39,5% 558 40 15,4%
Péaginas B 130 31,6% 171 22,6% 301 41 31,5%
pesquisadas C 22 5,4% 287 37,9% 309 265 1204,5%
Total 411 100,0% 757 100,0% 1168 346 84,2%
Memes
Verbo 364 88,6% 534 70,5% 898 170 46,7%
visual
Tipos de ':"/fsrﬂzls 4 1,0% 28 3,7% 32 24 600,0%
memes Memes
encontrados 22 5,4% 81 10,7% 103 59 268,2%
nas paginas Textual
Memes
Verbo 21 5,1% 114 15,1% 135 93 442.9%
audiovisual
Total 411 100,0% 757 100,0% 1168 346 84,2%

Fonte: Elaborada pelos autores (2020).

A andlise dos temas foi organizada em categorias a partir da propagacdo dos
memes, originando o total de dez, como pode ser verificado na Tabela 2. As categorias se
repetiram nos dois momentos de coleta, exceto a de futebol e apostas presentes somente
no primeiro momento, e a categoria futebol, masica e danca no segundo momento.

Os dados apresentados sdo resultantes da coleta nas trés paginas conjuntas e visam
entender quais categorias de memes estiveram presentes, em qual momento e quais se
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sobressairam, além de comparacéo individual de queda ou crescimento possuindo como
referéncia a nota da CBF.

Tabela 2: Categorias e propagacdo de memes futebolisticos.

Total anterior 2  Total apds a nota Tota(;égeral Variagao
Categoria nota da CBF da CBF publicacdes
otd % otd % Otd Otd %
F;;f)zgse 4 1.0% 0 0.0% 4 -4 -100%
\F/:’;febrf’c'lz 12 2.9% 5 0,7% 17 7 -58%%
':r‘;t;gr‘::oe 3 0,7% 2 0,3% 5 1 -33%
F‘;ﬁggée 4 1.0% 6 0.8% 10 2 50%
pfg;ﬁgﬂgzo 2 05% 20 2.6% 22 18 900%
Juebole a4 1% 27 3% 31 23 575%
reztl‘itteyb;']gw 11 2 7% 332 43.9% 343 321 2.918%
F‘éﬁg‘;;e 362  881% 306  404% 668 .56 -15%
Futebol e
vida pessoal 9 2,2% 40 5,3% 49 31 344%
de jogadores
Futebol,
mdusica e 0 0,0% 19 2,5% 19 19 e
danca
Totalgeral 411  100,0% 757  100,0% 1168 346 84,2%

Fonte: Elaborada pelos autores (2020).

Entendemos que a maior influéncia da COVID-19 na propagacao de memes se fez
presente nos temas categorizados como futebol e clubes e futebol e reality show. A
categoria futebol e clubes representava 88,1% do memes postados nas paginas anteriores
a nota da CBF de suspenséo do futebol, apos, representava 40,4% do total, ou seja, uma
variacao de -15% no total de memes propagados (ver Tabela 2).

J& a categoria de futebol e reality show representava 2,7% do total de memes
coletados anteriormente a nota supracitada, e, com a suspensao do futebol, passou para
43,9% do total. Analisada, separadamente, cresceu 2.918% no periodo de coleta de dados
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apoOs a nota da CBF, tornando-se 0 assunto mais propagado por meio de memes nas
paginas futebolisticas (ver Tabela 2).

Como ja discutido no referencial teorico, o futebol faz parte da construcéo da
identidade cultural do brasileiro (LAGES e SILVA, 2012), com sua suspensao, a ndo
transmissdo ao vivo e a diminui¢do de assuntos que poderiam produzir novos memes, 0S
CDC’s buscaram o alinhamento desse fenomeno a outra manifestacdo cultural que
estivesse em evidéncia, e isso pode ser justificado pelo processo de identidades e
identificacOes citado por Murad (2012) no artigo.

Na soma total dos memes, a terceira categoria de maior propagacéo foi futebol e
vida pessoal de jogadores, seguida em quarto por futebol e COVID-19, quinto futebol e
prostituicdo, sexto futebol, musica e danca, sétimo futebol e violéncia, oitavo futebol e
beleza, nono futebol e racismo, e na Gltima posicao futebol e apostas. (ver Tabela 2).

A seguir sdo apresentados exemplos de memes que serviram de modelo para
categorizagio (ver Figuras de 5 a 14). E importante salientar que foram preservadas as
marcas d’agua que identificam as paginas que realizaram as propagac¢des no intuito de

resguardo das mesmas. Os memes que poderiam causar danos reais aos sujeitos tiveram

Figura 5: Meme caracteristica futebol e beleza.

[‘H"
118

De

@ cCurtido por _.pedro19._ e outras 1.847 pessoas
zueirafutebolisticaa Por que o Alisson Becker é

considerado gala e o Zezé di Camargo nos anos 90
néao?

Disponivel em: http://www.instagram.com/p/B87SmK5Bsdi/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acesso em: 23 fev. 2020

452
Leere, Belo Horizonte, v.23, n.3, set/2020.


http://www.instagram.com/p/B87SmK5Bsdi/?utm_source=ig_web_button_share_sheet

Influéncias da Covid-19 na Propagacdo de Memes em Paginas Futebolisticas do Instagram
Wesley Marques da Silva e Ari Lazzarotti Filho

Figura 6: Meme caracteristica futebol e prostituicao.

Ingresso pra semi final |4 vou eu.....

Dispoﬁivel em: https://www.instagram.com/p/B_Bb-FVBv-F/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acesso em: 15 abr. 2020

Figura 7: Meme caracteristica futebol e vida pessoal de jogadores

E falaram que ndo tinha ninguém que gostava de mim na
familia do Neymar. Olha al! Valeu Tiag&o!!!

Disponivel em: www.instagram.com/p/B-4_PKCh8|_/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acesso em: 12 abr. 2020

Figura 8: Meme caracteristica futebol e COVID- 19

Disponivel em: www.instagram.com/p/B-NJa-5BHgQ/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acesso em: 26 mar 2020

Figura 9: Meme caracteristica futebol e reality show.
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Disponivel em: www.instagram.com/p/B-503rHBtWR/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acessado em: 12 abr. 2020
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Figura 10: Meme caracteristica futebol e violéncia.
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Disponivel em: www.instagram.com/p/B9gEzgLhO-b/?utm_source=ig_web_button_share_sheet

Acessado em: 12 mar. 2020

Figura 11: Meme caracteristica futebol e racismo.

17.175 visualizagdes

opiortimeeoseu Eric Dier escalando as cadeiras do
Tottenham Hotspur Stadium para ENFIAR A
PORRADA em um torcedor do Tottenham que,
supostamente, foi racista com o Gedson Fernandes,
que perdeu o dltimo pénalti na desclassificagao do
time na FA CUP.

Disponivel em: www.instagram.com/opiortimeeoseu/. Acesso em:; 04 mar. 2020

Figura 12: Meme caracteristica futebol, musica e danca.

Disponivel em: www.instagram.com/p/B9JyyekhwV6/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
Acesso em: 29 fev. 2020

ALMEIRAS
=k A i MUNDIAL?
TO Ve e w
Vo 2 = Ly
2l (Gigwo)
(1 RS — 2%
RS TU & =) Ve
) €5 MUNDIALSY) WAD! SE VOCE PERGUNTAS MAIS
=y S UM VELMOYS B

Acesso em: 22 mar. 2020
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Figura 14: Meme caracteristica futebol e apostas.

F » Apostas Esportivas
Brasil

4 min - &

Tentar trocar de carro joguei um palio, ou vem um
HB20 ou vem um onibus. #§

R$17.000,00 Simples

Liverpool

Oferta de Aposta Gratis | Qualificada R$200,00

§$1 7.000,00 R$34.850,00

Encerrar Aposta R$17.000,00 x

Disponivel em: www.instagram.com/opiortimeeoseu/. Acesso em: 11 mar. 2020

Realizamos, também, analise a partir de Dawkins (2001) e Recuero (2009) tendo
em vista as caracteristicas e classificacbes dos memes, sendo arquivadas no diario de
bordo todas as impressdes e contemplacdes das experiéncias sociais proporcionadas aos
autores. E importante ressaltar, novamente, que as trés paginas pesquisadas se seguem,
ou seja, estdo conectadas no espago virtual Instagram.

Nessa investigacdo ndo comparamos 0 antes e 0 depois da nota da CBF, pois
verificamos que as postagens seguiam a mesma logica dentro das categorias e que seria
mais interessante a pesquisa discriminar as classificacOes e caracteristicas dos memes.

N&o necessariamente cada categoria ira apresentar todas as caracteristicas e
classificagdes. As categorias futebol e racismo, futebol e apostas, e futebol e beleza,
apresentaram a mesma logica de propagacao de seus memes, sendo classificados como
volateis na caracteristica de longevidade.

Outras trés categorias se apresentaram volateis nas caracteristicas de longevidade,
mas apresentaram outros quesitos de andlise, a saber: a) futebol e prostituicdo, na qual foi
perceptivel também a caracteristica alcance, sendo classificados como memes locais; b)
futebol, masica e danca, desenvolveu a caracteristica de fidelidade por meio de memes
replicadores; c¢) futebol e vida pessoal de jogadores apresentaram na caracteristica
fidelidade serem replicadores e quanto ao alcance memes globais.
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A categoria futebol e violéncia evidenciou a caracteristica fidelidade por meio de
memes metamarficos. Por fim, as trés categorias restantes se apresentaram da seguinte
forma: a) futebol e COVID-19, caracteristica fecundidade, memes classificados como
epidémicos, caracteristica alcance, memes classificados como globais; b) futebol e reality
show, caracteristica fidelidade, memes replicadores, caracteristica fecundidade, memes
epidémicos, caracteristica longevidade, memes persistentes e caracteristica alcance,
memes globais; ¢) Futebol e clubes, na caracteristica fidelidade encontramos memes
replicadores e metamorficos; caracteristica fecundidade, memes epidémicos e

caracteristica alcance, memes globais.

Concluséao

Os dados aqui apresentados nos ddo elementos para concluir que 0s memes séo
producbes que sempre possuem um alvo, e que seu sucesso esta ligado ao ocorrido
cotidianamente de algo engracado e inusitado, que possam dar alcance e retorno, fazendo
valer as oportunidades e a estratégias em posta-los.

No periodo pandémico, notou-se que os CDC’s se apropriaram de outros temas
das manifestacdes da cultura brasileira para suas postagens e que o distanciamento social,
medida de enfrentamento a COVID-19, influenciou na vivéncia das atividades do lazer
quanto ao aumento da quantidade de propagagdes de memes. ISso nos remete a pensar que
o Instagram se tornou um espaco virtual que produz significacbes ao futebol seja por
meio da producdo, veicula¢do, como também para 0 consumo das postagens.

Quanto aos impactos da pandemia na propagacdo de memes por seus tipos, houve
aumento de ocorréncia em todos, com énfase para os memes verbo visual que se
mantiveram como 0s de maior propagacdo e também os memes verbo audiovisual que

passaram a ser 0 segundo tipo de memes com maior propagacdo. Os CDC’s vinculam a
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producdo dos memes verbo audiovisual a vida pessoal e futebolistica do jogador com a
ocorréncia de situagdes corriqueiras do dia a dia.

Esse trabalho é uma contribuicdo para o entendimento sobre a vivéncia do futebol
em tempos de pandemia, mostrando que o espa¢o virtual tornou-se local que pode
potencializar a vivéncia de atividades do lazer vinculada a esse esporte. E importante
salientar que esta vivéncia estara ligada ao tempo disponivel, atitude, pratica e
contemplacéo.

O limite dessa pesquisa diz respeito a investigacdo da propagacéo de apenas 30
dias antes e depois da pandemia, em que foram analisados seus temas e tipos de memes
em paginas futebolisticas de Instagram. Sugere-se estudos futuros quanto a permanéncia
dos impactos causados pela enfermidade epidémica em curso e se esta antecipou uma
tendéncia mundial de virtualizacdo das vivéncias de atividades do lazer ou ainda se a

mesma exigira novas vivéncias de sociabilidade no formato presencial tradicional.
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