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RESUMO: Este trabalho busca fazer aproximacdes entre os conceitos de “estudo do
meio”, ou EM, e de ludico, com o intuito de aprimorar essa metodologia de ensino
relacionada a vivéncia da aula nao formal. Nosso objetivo ¢ colaborar com o
entendimento do EM com base nas caracteristicas do ladico. O trabalho foi
desenvolvido pela combinagdo das pesquisas bibliografica e de campo. A pesquisa de
campo foi realizada em Campinas, SP — cidade em que os estudos do meio t€ém se
apresentado como alternativa cada vez mais frequente. O estudo envolveu 78
participantes entre professores, coordenadores, animadores socioculturais e gestores de
agéncias por meio de questionario com 16 perguntas sobre estudo do meio e o ludico.
Entre outros itens, concluimos que existe, em alguns pontos, um distanciamento entre
discurso e acdo e que o lazer nao ¢ bem incorporado ao EM, mesmo tendo, a partir de
seu conceito, uma aproximacao interessante com a educagao.

PALAVRAS CHAVE: Atividades de Lazer. Aprendizagem. Metodologia.

ENVIRONMENTAL STUDIES AS A TEACHING METHODOLOGY:
REFLECTIONS ON THE POSSIBILITY OF LEARNING THROUGH LEISURE
AND THE RECREATIONAL COMPONENT

ABSTRACT: This essay aims at approaching the concepts of “environmental studies”
(ES) and recreational component in order to enhance this teaching methodology that is
linked with the experience lived in informal classes. Our aim is to collaborate with the
understanding of ES based on the recreational component’s features. The work was
developed through the combination of literature and field researches. The field research
was conducted in Campinas, State of Sdo Paulo — a city where environmental studies
have been increasingly used. The study involved 78 participants — teachers,
coordinators, headmasters, and agency managers — and made use of a questionnaire with
16 questions about the environmental studies and the recreational component. Among
other items, we conclude that, in some respects, there is a gap between discourse and
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action and that leisure is not well incorporated into the ES, even though its concept has
an interesting approach to education.

KEYWORDS: Leisure Activities. Learning. Methodology.

1. Introducdo

O assunto abordado neste texto, o estudo do meio (EM?), vem crescendo como
pratica educacional e hoje faz parte dos cronogramas de muitas escolas de Campinas/SP
e regido. Tais atividades sdo desenvolvidas em roteiros de EM criados a partir de
lugares que possuem estrutura semelhante ou de igual contetido aquela que os alunos
veem em sala de aula por meio de fotos, livros, videos etc., porém de forma vivencial.

As atividades de EM permitem que os alunos vivenciem os conteudos
conhecidos nas disciplinas escolares, como Biologia, Fisica, Quimica, Estudos Sociais,
Geografia, Geologia, Lingua Portuguesa, Historia, Artes, entre outras.

O importante ¢ entender o meio para assim expor os diversos temas ao/com o
aluno, de forma concreta e diferente daquela com que sdo trabalhados em sala de aula,
proporcionando alternativas criativas para o estudo.

E importante que o aluno conheca os objetivos a serem atingidos de modo a
aproveitar melhor o momento no espago escolhido e desfrutar o conhecimento de forma
diferente.

Além disso, entendendo que o lazer estd compreendido na cultura e que ¢é
possivel educar por meio dele (o que o torna relevante como possibilidade pedagogica
no EM), podemos buscar caracteristicas importantes para o desenvolvimento integral do

aluno nessa metodologia de ensino.

3 . ~ .
Reduziremos a expressao estudo do meio para EM.

Licere, Belo Horizonte, v.16, n.4, dez/2013 2



André B. de Andrade e Nelson C. Marcellino O Estudo do Meio como Metodologia de Ensino

Hoje em dia podemos observar que para determinadas escolas e agéncias® ° o
EM ¢ prioritariamente “conteudista”, ou seja, o objetivo principal ¢ o conteudo e ndo a
forma pela qual ¢ desenvolvido, o prazer pela vivéncia do/no conteudo. Porém, se o
conteudo for estimulado de forma diferenciada, poderemos ensinar apoiados no ludico,
também por meio de vivéncias, brincadeiras, jogos etc.

Partindo desse pressuposto, questdes relativas ao lazer e ao ludico poderiam ser
mais exploradas nos diferentes “roteiros” de EM, ndo com a intencdo de torna-los
melhores, e, sim, mais completos, de acordo com a quantidade e qualidade das
informacdes e a forma de transmissdo/constru¢do das mesmas com os alunos,
valorizando ndo s6 o produto, mais o processo de ensino-aprendizagem.

Por todos esses motivos e pelas situagdes observadas nos doze anos de
experiéncia com EM, nosso objetivo € considerar o ludico e o lazer no contexto do EM
de maneira interdisciplinar, como forma de aprimoramento dessa metodologia de
ensino. E nosso objetivo também constatar qual importancia essa metodologia tem no
ensino-aprendizagem segundo a opinido de profissionais envolvidos com a
metodologia, bem como na literatura.

Temos na pesquisa dois momentos: primeiro, de pesquisa bibliografica que foi
realizada em artigos e livros relacionados aos temas lazer, ludico e EM, conforme
Severino (2000), utilizando-se das leituras textual, tematica e interpretativa. O
levantamento foi efetuado nas bibliotecas da Unimep, USP e Unicamp, no banco de
teses da Capes nos ultimo cinco anos, € nas ferramentas académicas da rede mundial de

computadores; o segundo momento, contempla a pesquisa de campo, que foi realizada

* O termo agéncia descrito no texto, faz referéncia a agéncias de turismo que “especializaram” seus
servigos em atividades com escolas, nos EM.

> Nesse texto ndo faremos referéncia as questdes positivas e negativas relacionadas a participagio da
agencia no EM, por entender que a prioridade da pesquisa esta no entendimento da metodologia de ensino
e ndo na organizagdo do mesmo.
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com professores e coordenadores de cinco escolas da cidade de Campinas/SP, que
utilizam dessa metodologia de ensino na sua programacao pedagdgica, escolhidas por
critérios ndo probabilisticos (BRUYNE et al., 1977) de acessibilidade e
representatividade, o que reflete informagdes importantes, porém ndo generalistas,
quanto a cidade e/ou regiao de Campinas.

Na comparagdo entre os resultados dos dois tipos de pesquisa, obtivemos
informacodes para a identificacdo de possiveis desvios metodologicos, no uso do EM, o
que nos recomenda uma reflexdo para a organizacdo de futuros planejamentos, e
também para a continuidade do estimulo a essa metodologia.

Algumas indagacgdes quanto ao lazer e suas possibilidades educacionais, bem
como a interacdo com o meio de forma prazerosa surgiram também durante o trabalho,
0 que nos motiva ao entendimento do EM também como possibilidade do lazer, o que
possivelmente mudaria o seu foco, inclusive ganhando em qualidade.

Essas impressoes fazem parte de uma série de perguntas feitas durantes os doze
anos de atuagdo em EM como animador sociocultural em diversas agéncias da regido de
Campinas. Muitas vezes, durante esses anos, acreditavamos que a metodologia poderia
ser mais bem explorada, tanto por profissionais das agéncias e animadores
socioculturais, quanto pelos profissionais das escolas, que por vezes minimizavam as
possibilidades das vivéncias propostas.

Esse artigo traz parte do resultado final da dissertagao de mestrado com o titulo:
O ludico como possibilidade pedagdgica no estudo do meio, defendido no Programa de
P6s-Graduacao em Educacao Fisica da Faculdade de Ciéncias da Saude - Universidade
Metodista de Piracicaba - Unimep, linha de pesquisa Movimento Humano, Lazer e

Educacao.
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2. O ludico como alternativa na metodologia de ensino: o caso do estudo do meio

O EM vem sendo estudado por autores que refletem sobre sua importancia para
os envolvidos nessa metodologia de ensino. Em sua abordagem, Pannuti afirma que “o
estudo leva sempre a uma descoberta, que faz com que o educando se conhega e
aprofunde seu conhecimento sobre a realidade circundante” (1981, p. 50).

Oliveira justifica a oportunidade da discussao do EM “pela apresentacdo de
novas tendéncias praticas e regulamentares que motivam sua atualizacao” (2006, p. 33)

e compreende, como defini¢do preliminar, que

[...] um estudo do meio se configura como um conjunto de atividades
programadas — pela disciplina geografia ou em planejamento interdisciplinar
— no sentido de promover a compreensdao mais direta da realidade socio-
ambiental do aluno, por intermédio do trabalho de campo (2006, p. 38).

Nesse caso o autor refere-se a geografia, disciplina escolar que tem participagao
importante na bibliografia relacionada ao EM.

Esses dois autores tomam como base o entendimento de que a vivéncia do EM
também tem caracteristica social; primeiro, por levar em consideracdo o fato de o
“educando se conhecer” (PANNUTI, 1981 p. 50) e também por “[promover a]
compreensdo mais direta da realidade sdcio-ambiental do aluno” (OLIVEIRA, 2006, p.
38).

Segundo Oliveira, a experiéncia vivida no EM pode proporcionar aos alunos
diferentes possibilidades de convivio que tém importdncia em seu contexto
maturacional; ndo ¢ somente o conteudo abordado que torna relevante a proposta do
EM, mas a construgdo desse conteudo. Afirma o autor que “o meio ndo ¢ um veiculo de
transmissdo de ideias. E, acima disso, um caminho para a constru¢do dessas” (2006, p.

36).
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Paulo Freire, no segundo capitulo de sua obra Pedagogia da autonomia,

asscvera que:

Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria produgdo ou a sua constru¢do. Quando entro em uma sala de aula
devo estar sendo um ser aberto a indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos
alunos, a suas inibi¢des; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da
tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento (2011, p.
47).

Pontuschka diz que no contexto do EM: “O contato direto com um local, seja da
realidade do aluno, seja de outras realidades, e a reflexdo sobre ele permitem que se
formem referenciais para entender que o meio ndo ¢ estatico, ¢ dinamico” (2004, p.
261). O meio envolve e se desenvolve junto com o sujeito que nele esta; no caso, o
aluno.

Por ser uma metodologia de ensino, o EM pode ser entendido como uma
possibilidade de produgdo e constru¢do do conhecimento, em que a curiosidade e a
criticidade fazem parte do ensinar/aprender (FREIRE, 2011, p. 47). Ele acontece em um
espaco dindmico que se altera e, por isso, permite uma reflexdo (PONTUSCHKA, 2004,
p. 261).

Uma das caracteristicas do EM ¢ levar o aluno a notar e analisar o local por ele
conhecido apenas pelos livros (NIDELCOFF, 2001, p. 11). O Marco Central de Sao
Pau106, a Serra do Japi7 ou mesmo o Museu do Futebolg, no Pacaembu, sdo alternativas
para mostrar e vivenciar a realidade ao vivo, como experiéncia, ndo somente proposta
pela escola, mas para/pela vida.

Para Nidelcoff (2001, p. 11) existem trés objetivos quando se pensa em EM: I —

aprender a notar e analisar a realidade; II — promover nas criangcas uma atitude de

% O Marco Zero que encontramos hoje na praca da Sé (Sdo Paulo-SP) tem a fungdo de marcar o inicio da
numeracdo das vias publicas e rodovias estaduais, como referéncia para a medigao das linhas ferroviarias,
aéreas e telefonicas. Mais que uma simples referéncia espacial, o Marco Zero ¢ um monumento, pleno de
valor simbdlico.

http://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/cultura/patrimonio historico/adote obra/index.php?p=
8290 Acesso em: 05 ago.2013.

7 A Serra do Japi ¢ uma rara e importante area de mata Atlantica no estado de Sdo Paulo, com o ponto de
encontro entre dois tipos de Mata Atlantica: Serra do Mar e interior paulista. Estd dividida em quatro
municipios: Jundiai, Cabretiva, Pirapora do Bom Jesus e Cajamar.
http://www.jundiai.com.br/conheca-a-serra-do-jap Acesso em: 05 ago.2013.

¥ O Museu do Futebol, mais do que sobre esporte, ¢ um museu sobre a histéria do povo brasileiro. Um
museu cercado pelos mistérios da euforia que todos temos pela bola, pelo drible, pelo chute e pelo gol.
Instalado no Estddio Municipal Paulo Machado de Carvalho - mais conhecido como Estadio do
Pacaembu -, localizado em frente a Pragca Charles Miller, em Sdo Paulo-SP.
http://www.museudofutebol.org.br/ Acesso em: 05 ago.2013.
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curiosidade, observacdao e critica diante da realidade; III — dar inicio ao estudo de
geografia, isto €, captar a inter-relacdo do homem com o meio, partindo de sua propria
realidade.

A partir dessas interpretagdes, questionamos na pesquisa de campo o
entendimento dos participantes quanto ao EM ser ou ndo uma metodologia de ensino,
conclui a pesquisa bibliografica.

Tivemos onze respostas diferentes entre as escolas e dez diferentes nas agéncias.
Dos 32 professores que participaram, 7 estabeleceram uma relagao de auxilio entre a
vivéncia pratica e o processo de ensino-aprendizagem, ou seja, o EM ¢ valorizado e
observado como apoio ao ensino, € nao como metodologia de ensino.

Ainda nessa perspectiva, 19 animadores’ e 2 gestores de agéncias' entenderam
0 EM como metodologia de ensino, interpretando como possibilidade de complementar,

vivenciar e/ou aprimorar os conteudos vistos em sala de aula.

Grafico 1 - A interpretacdo dos pesquisados quanto ao EM ser ou nao uma metodologia
de ensino

i

18 1 B Animadores- 0 EM é uma
16 - metodologia de ensino
14 1
M Gestores- O EM é uma
12 7 metodologia de ensino
10 1
8 - ¥ Professores - O estudo do
| meio é um apoio ao ensino
6 formal
4
2
0 T

? Animadores socioculturais serdo chamados somente de animadores.
1% Gestores de agéncias serio chamados somente de gestores.
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Cinco professores ¢ um gestor de agéncia entendem o EM como forma de
aprendizagem fora da sala de aula e do espago formal da escola. E nesse sentido, outros
4 professores e 1 animador dizem que o EM pode ser realizado inclusive dentro da
escola, caso se tenha uma opcao de vivéncia dentro do espaco escolar, mas ndo excluem
a possibilidade das atividades fora da escola. Esse animador enfatiza que o EM pode
ocorrer até mesmo no bairro, sem necessidade de transporte contratado, retomando o
entendimento na perspectiva de um espago fora do espago formal, a sala de aula.

Isso nos remete as caracteristicas da educacao nao formal, no caso do EM,
quando se trata de espagos em que as atividades sdo desenvolvidas de forma organizada
e com objetivo definido, fora do contexto formal de sala de aula (VIEIRA; BIANCONI;
DIAS, 2005, p. 21). Ou seja, até mesmo o espago escolar pode ser um espago para o
EM, caso tenha possibilidades extraclasse de ensino.

Um animador também identificou o EM como atividade de educagdo nao formal
de complementagdao da educacdo formal. Em sua resposta usou o termo parceria,
destacando que uma situagao ndo exclui a outra.

Um professor deu énfase a vivéncia com espontaneidade que existe no EM, o
que também pode ser interpretado como as incertezas da vivéncia do campo,
entendendo campo como espago onde ocorre 0 EM (OLIVEIRA, 2006, p. 46).

Outros nove professores e trés animadores fazem referéncia ao ambiente em que
vivemos, identificando o EM como possibilidade de contato com a natureza e¢ a
compreensao de diferentes contetidos nesses espacos.

Dois animadores afirmam que o EM ¢ a forma mais assertiva de educacao, pois
o confronto entre as informagdes recebidas pelo educador e o local visitado gera

conhecimento.
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Por ultimo, um professor acredita que o EM ¢ um passeio educativo, que amplia
conceitos em espacos diferentes. Essa resposta traz uma reflexdo acerca do
entendimento do EM como alternativa de lazer. Assim, nds o interpretariamos como
educacgado pelo lazer, situagdo essa que, (conceitualmente possivel), € muito interessante.

Seria redundante interpretarmos o lazer (passeio) como educativo, uma vez que
seu conteudo (conteudos culturais do lazer) ja pode ser altamente educativo e abre
possibilidades pedagogicas durante sua vivéncia, apoiado no componente ludico da
cultura (MARCELLINO, 1989, p. 35).

Dessa forma, percebemos que as respostas diferenciam as expectativas quanto a
pratica do EM, mas ndo sao contraditorias e podem ser somadas, ampliando o conceito
dessa metodologia, baseada em diversos fatores fundamentais para uma pratica
pedagdgica de qualidade.

Outro aspecto interessante dessa metodologia de ensino ¢ a importancia do aluno
compreender os objetivos a serem atingidos e participar do planejamento e da criagao
das regras, de modo a poder aproveitar o momento e desfrutar do conhecimento de
forma diferenciada (PERINOTTO, 2008, p. 102).

Nesta perspectiva, apos a realizagdo do EM, o fechamento do assunto deve
ocorrer com o professor para que os alunos caracterizem a atividade como algo
importante em seu desenvolvimento (PERINOTTO, 2008).

Referindo-se as viagens e excursdes, Perinotto sugere que elas incluam pelo

menos trés momentos:

- o0 do planejamento, isto é, a fase de organizacdo, que deveria contar com a
participagdo dos estudantes, num exercicio de democracia, através da escolha
do lugar a ser visitado, da elaboragdo de regras e da pesquisa sobre o local a
ser visitado;

- 0 da execucgdo propriamente dita, através da observagdo e coleta de dados,
da frui¢do do prazer de dirigir o olhar para uma paisagem,;
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- o das atividades de fechamento, através da sistematizagdo de
conhecimentos, de montagens de relatorios, de organizagdo de painéis com
fotos, com desenhos e textos (PERINOTTO, 2008).

Com base nos trabalhos do socidlogo Paulo Salles Oliveira, Marcellino (2000),
constata que o turismo como atividade de lazer também envolve trés dimensoes:

imaginag¢ao, acao e recordagao:

- 0 imaginario antecede a viagem. E o dominio do sonho. A pessoa sai a
procura de informagdes, folhetos, fotos, videos etc., tudo que lhe permita um
referencial para “curtir” a viagem, por antecipacao.

- O real ¢ a vivéncia da viagem em si; e aqui os aspectos de surpresa e
aventura que cercam a ruptura com o cotidiano s3o muito importantes.

- A recordagdo é o prolongamento da viagem, que ndo termina na volta.
Quanto maior for o envolvimento, maior serd o prolongamento em termos de
recordagdes de imagens e sensagdes que, inclusive, extrapolam o nivel
individual do turista, e se “socializam” no circulo dos amigos e familiares,
pelas narrativas, mostras de fotos, de videos etc. (2000, p. 74).

Dessa forma, o EM deve ser mais democratico e mais interativo, havendo maior
participacdo dos sujeitos desde a sua organizagdo até a sua avaliagdo (PERINOTTO,
2008, p. 102).

O “antes”, entendido como a busca de informagdes preliminares; o “durante”,
como o sentimento de vivenciar uma novidade ¢ algo que foge do planejamento natural
do dia a dia, e o “depois”, como um processo de avaliagdo e recordagao
(MARCELLINO, 2000, p. 74).

Nesse sentido, investigamos na pesquisa de campo se ha ou ndo uma relagao
entre as atividades educacionais formais e as propostas de EM questionando a
complementaridade entre as mesmas.

Tivemos respostas bem parecidas, sendo que somente um professor comenta que
sua disciplina ndo tem abertura para trabalhar com EM.

Os outros 31 professores acreditam na complementaridade entre o EM e a aula

na escola. Vinte e oito deles e um coordenador confirmam essa complementaridade sem
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apresentar comentarios, mas trés professores e um coordenador, além de confirmarem,
ressaltam a necessidade de o EM ser iniciado na escola, com o planejamento, a
defini¢dao dos objetivos, bem como finalizar em sala de aula os assuntos abordados no

dia da vivéncia, tirando-se com conclusdes.

Grafico 2 - A complementaridade entre o EM e a aula na escola

M Professores - acreditam na
30 - complementaridade entre o
EM e a aula na escola
25 A
B Coordenador - acredita na
complementaridade entre o
20 A
EM e a aula na escola
15 A .
m Professores - Acreditam e
acrescentam que € necessario
10 A iniciar e finalizar o EM na
escola
5 m Coordenador - Acredita e
acrescenta que é necessario
0 T iniciare finalizar o EM na
escola

Nesse sentido, os comentarios dos trés professores fazem alusdo ao
entendimento do EM como uma metodologia de ensino dividida nos trés momentos ja
citados.

Quanto ao posicionamento dos animadores e gestores, a maioria deles (21
animadores e 3 coordenadores) afirma que o EM complementa o conteudo trabalhado
em sala de aula. Usam o termo comprovagdo no sentido de comprovar, na pratica, o que

¢ estudado em sala de aula, e o termo demonstra¢do do mesmo modo.
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Dentre as outras opinides, um animador acredita que com brincadeiras e o
proprio lazer ¢ possivel incentivar o aprendizado. Outros trés animadores vao mais
além, afirmando que no EM o aluno fixa mais o contetdo e ainda desenvolve senso
critico em relacao ao assunto estudado.

Refletindo sobre um ponto de vista histérico, um animador acredita que essa
atividade vivencial surgiu justamente pela complementaridade que existe entre as aulas
na escola e o EM. A vivéncia na pratica também ¢ considerada por dois animadores
como posicionamento sobre essa complementaridade entre as atividades.

Como finalizacdo desse topico, um animador afirma ndo haver
complementaridade, por serem aspectos diferentes. Somente um animador nao
respondeu.

Somente um animador cita que, além do complemento entre a aula em classe € o
EM, ¢ necessaria a realizacdo de alguma atividade em sala para completar o dia de EM.

A relagdo feita pelos animadores demonstra que o EM se passa somente no dia
em que ocorre a atividade extraclasse, ndo entendendo que os momentos preparatorios
realizados antes e os momentos de recordagao/avaliagdao vividos depois, também fazem
parte dessa metodologia de ensino.

Vieira, Bianconi e Dias (2005), descrevem as alternativas de ensino, divididas

em trés possibilidades:

[...] educagdo escolar formal desenvolvida nas escolas; educagdo informal,
transmitida pelos pais, no convivio com amigos, em clubes, teatros, leituras e
outros, ou seja, aquela que decorre de processos naturais e espontaneos; e
educacgdo ndo formal, que ocorre quando existe a inten¢do de determinados
sujeitos em criar ou buscar determinados objetivos fora da institui¢ao escolar
(2005, p. 21).

Esses autores ainda definem a educa¢ao nao formal:

Licere, Belo Horizonte, v.16, n.4, dez/2013 12



André B. de Andrade e Nelson C. Marcellino O Estudo do Meio como Metodologia de Ensino

[...] como a que proporciona a aprendizagem de conteudos da escolarizacao
formal em espagos como museus, centros de ciéncias, ou qualquer outro em
que as atividades sejam desenvolvidas de forma bem direcionada, com um
objetivo definido (2005, p. 21).

Gohn conceitua a educagao nao formal como: “aquela que se aprende ‘no mundo
da vida’, via os processos de compartilhamento de experiéncias, principalmente em
espacos e acgdes coletivas cotidianas” (2006, p. 2), o que nao ¢ diferente do
entendimento de Vieira, Bianconi e Dias (2005), mas o completa. O mesmo autor

afirma ainda que a educagdo nao formal:

[...] ocorre em ambientes e situagdes interativos construidos coletivamente,
seguindo diretrizes de dados grupos; usualmente a participacdo dos
individuos ¢é optativa, mas ela também podera ocorrer por forcas de certas
circunstancias da vivéncia historica de cada um. Ha na educacédo nao-formal
uma intencionalidade na acdo, no ato de participar, de aprender e¢ de
transmitir ou trocar saberes. (2006, p. 2).

Gohn (2006), ainda acrescenta que a educacao nao formal “se preocupa com os
processos de construgdo de aprendizagens e saberes coletivos” (ibid.), o que confirma as
questdes da construcao e producdo do conhecimento (FREIRE, 2011, p. 47) e nado
somente a transmissdo de informagdes relacionadas a um ou mais contetidos
(GUIMARAES; VASCONCELLOS, 2006, p. 150)

O EM classifica-se entdo como educagdo nao formal, em que a escola promove
uma atividade extraclasse, ndo necessariamente fora da escola, visando ao ensino-
aprendizagem do aluno (VIEIRA; BIANCONI; DIAS, 2005, p. 21), bem como uma
atividade na qual eles possam trocar saberes em situacdes e espagos interativos (GOHN,

2006, p. 2). (FIG. 1).
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Figura 1 — Estudo do meio, educagao formal, informal e ndo formal

Se o aluno estiver nesse mesmo ambiente, porém com seus pais, por exemplo,
fora do contexto escolar, estard em ambiente de educagdo informal (GOHN, 2006, p. 2)

(FIG. 1). Para o mesmo autor, educacao informal é:

[...] aquela que os individuos aprendem durante seu processo de socializacdo,
na familia, no bairro, clube, amigos etc., carregada de valores e culturas
proprias, de pertencimento e sentimentos herdados (GOHN, 2006, p. 3).
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Nao podemos caracterizar o EM como atividade educacional exclusiva da
escola, ja que os locais (museus, parques etc.) podem passar 0 mesmo conteudo com
caracteristicas diferentes na posicao de educagao informal (GOHN, 2006, p. 2).

Guimaraes ¢ Vasconcellos propdem a reflexdo sobre uma perspectiva

[...] mais ampla do processo educacional, para além da educacio formal e nao
formal, o que ndo quer dizer a ndo explicitacdo de suas atividades, mas que
voltando reciprocamente a essas especificidades, entendemos a dimensdo de
complementaridade desse processo educativo (2006, p. 154).

Portanto, o entendimento de EM nao pode ficar restrito a educa¢ao nao formal.
Devemos entendé-lo, inclusive, como possibilidade de lazer, apoiado nas caracteristicas
de educacdo informal, o que também nos remete ao entendimento de educacdo para e

pelo lazer.

2.1 Lazer, ludico e estudo do meio

Nesse momento abordaremos as caracteristicas do lazer e do ludico, entendendo
que muitas vezes sdo confundidos, mas podem ser correlacionados e também se
completar, bem como a ligacdo com as possibilidades de educa¢do ndo formal, como ¢ o
caso do EM.

Um dos mais conhecidos conceitos para o entendimento do lazer foi formulado
pelo socidlogo francés Dumazedier (2008, p. 34) e compreende o lazer baseado na
atividade humana, quanto a forma e seu contetido, sendo ela realizada apds as
obrigacdes, como uma ocupagao ou atividade no tempo livre.

Dumazedier compreende o lazer como:

Um conjunto de ocupagdes as quais o individuo pode entregar-se de livre
vontade, seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-se e entreter-se ou
ainda para desenvolver sua formacdo desinteressada, sua participagdo social
voluntaria, ou sua livre capacidade criadora, ap6s livrar-se ou desembaracar-
se das obrigagdes profissionais, familiares e sociais (2008, p. 34).
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Outro conceito tem como caracteristica o entendimento de lazer focado no

conceito antropologico de cultura. Marcellino entende o lazer como:

Cultura - compreendida no seu sentido mais amplo - vivenciada (praticada ou
fruida), no “tempo disponivel”. E fundamental como trago definidor, o
carater “desinteressado” dessa vivéncia. N@o se busca, pelo menos
basicamente, outra recompensa além da satisfagdo provocada pela situagdo.
A “disponibilidade de tempo” significa possibilidade de op¢ao pela atividade
pratica ou contemplativa (2007, p. 11).

Marcellino mostra a importancia do carater desinteressado do lazer. A vivéncia
durante o tempo disponivel ¢ demonstrada através da possibilidade de opcao pela
atividade praticada ou contemplada; a escolha ¢ do individuo, que a procura em seu
tempo disponivel.

Quando o lazer ¢ entendido como cultura vivenciada — praticada, fruida ou
conhecida — no tempo disponivel, entende-se que nessa cultura sdo abordados os
conteudos culturais do lazer: ndo somente a atividade, mas seu conhecimento e
assisténcia. Ou seja, lazer nao ¢ somente a pratica de uma atividade (DELGADO, 2003,
p- 7).

Dentro do entendimento de que o lazer estd compreendido na cultura, Marcellino
diz:

Quando me refiro a cultura, ndo estou reduzindo lazer a um unico contetdo,
vendo-o de uma perspectiva parcial, como geralmente ocorre quando se

utiliza a palavra cultura, quase sempre restringindo-a aos contetidos
artisticos, mas aqui abordando os diversos contetidos culturais (2007, p. 10).

Valle (1982) conceitua a cultura como um “conjunto global de modos de fazer,
ser, interagir e representar que, produzidos socialmente envolvem simbolizagdo e, por
sua vez, definem o modo pelo qual a vida social se desenvolve” (p. 35).

Marcellino entende esse conceito apoiado ndo s6é no produto da atividade

humana, mas também no processo de sua construgdo, dizendo que cultura implica o
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[...] reconhecimento de que a atividade do homem esta vinculada a
construgdo de significados que ddo sentido a sua existéncia. A analise da
cultura, pois, ndo pode ficar restrita a0 “produto” da atividade humana, mas
tem que considerar também o “processo dessa produ¢do” — “o modo como
esse produto € socialmente elaborado” (1989, p. 28).

Sendo assim, podemos afirmar que o lazer estd compreendido na cultura, nao
importando qual contetido ¢ praticado ou contemplado.

Marcelino diz que “o lazer considerado como atitude sera caracterizado pelo tipo
de relagdo verificada entre o sujeito e a experiéncia vivida, basicamente a satisfagao
provocada pela atividade” (1987, p. 29).

O mesmo autor exemplifica a questdo da atitude no lazer, mostrando que uma
mesma atividade pode ter significados diferentes no mesmo momento, ou seja, uma
pessoa vivencia essa atividade em seu tempo disponivel (de lazer) e outro no tempo
destinado as suas obrigacdes profissionais. “O espetaculo teatral ou esportivo, por
exemplo, ¢ fruto de trabalho, na maioria das vezes de profissionais, sendo vivenciado
como lazer pelo publico” (MARCELLINO, 1987, p. 31).

O lazer vivenciado foi dividido em categorias por Dumazedier (1980) e
completado por Camargo (1986) em seis conteudos. Esses conteudos podem ser
somados em cada atividade e podem ser visiveis de acordo com a experiéncia vivida;
sdo eles: os interesses artisticos, os intelectuais, os fisicos, os manuais, os sociais
(DUMAZEDIER, 1980) e os turisticos (CAMARGO, 1986).

Toda a manifestagdo de lazer enquadra-se em um ou mais contetidos, e o critério
para distin¢do ¢ a predominancia de cada um.

Diferentemente do lazer, o ludico ndo estd preso a um ou outro “tempo” do
cotidiano do homem: nem ao tempo disponivel, nem ao tempo de obrigagdes.
Marcellino diz que “o conceito de ludico, assim, ¢ bem mais abrangente do que o

conceito de lazer. As possibilidades de ocorréncia do ludico, na nossa sociedade, sao
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bem maiores do que as do lazer, pois ele ndo estd preso ha um tempo definido” (1999,
p. 13).

Quando pensamos em ludico, automaticamente pensamos em brincar, jogar, nos
divertir, exatamente como o verbete “luadico” aparece no dicionario Mini Aurélio:
“Relativo a jogos, brinquedos e divertimentos” (FERREIRA, 2001, p. 433).

Marcellino, porém, “opta por uma abordagem do lidico ndo ‘em si mesmo’, ou
de forma isolada nessa ou naquela atividade (brinquedo, festa, jogo, brincadeira etc.),
mas como um componente da cultura historicamente situada” (1989, p. 28).

Isso nos leva a pensar que por se tratar de componente da cultura, o ludico esta
presente na atividade humana e ndo em uma ou outra atividade humana (Figura 2, a

seguir).

Figura 2 - Cultura, ludico, obrigacdes e lazer
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Pelo fato de o ludico estar inserido na cultura, ele nao faz parte somente do lazer,
mas também das situagdes familiares, do aspecto religioso, do trabalho, enfim, de todos
os momentos da vida, inclusive os momentos de educacdo ndo-formal (EM). Sabendo
disso, ndo ¢ possivel afirmar que ele s6 ocorra no tempo livre ou disponivel, mas pode
estar presente nas 24 horas do dia de qualquer individuo. Sabemos, porém, que algumas
situagdes provocam a presenca do ladico, e que em outras, a verificacdo desse
componente ¢ mais dificil.

Marcellino (1989), destaca que o elemento ladico pode manifestar-se em outros
tempos. “O lazer ¢ aqui entendido como um campo de atividades, com possibilidades de
gerar valores que ampliem o universo de manifestagao do brinquedo, do jogo, da festa,
para além do proprio lazer” (1989., p. 33). O destaque € na ampliagao da manifestagao
do brinquedo, do jogo, da festa e ndo somente visualizado no lazer.

Ao analisar a esfera das obrigagdes, inclusive a escolar observa: “por que nao
atuar com os componentes ludicos da cultura em outras esferas de obrigagao,
notadamente na escola?”” (1999, p. 14).

Marcellino (1989) mostra a importancia de se interpretar as possibilidades

pedagdgicas apoiadas no componente ludico da cultura:

Deve-se levar em conta ainda que se o conteido das atividades de lazer pode
ser altamente “educativo”, também as formas como sao desenvolvidas abre
possibilidades “pedagdgicas” muito grandes, uma vez que o componente
Iudico, com seu “faz de conta”, que permeia o lazer, pode se constituir uma
espécie de dentncia da realidade, na medida em que contribui para mostrar,
em forma de sentimento, a contradi¢do entre obrigagdo e prazer (p. 35).

Outros conceitos sdo importantes para esse estudo. Um deles € o conceito de

jogo, de Huizinga, que, tentando resumir suas caracteristicas, o define como:

Uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo séria” e exterior a
vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira
intensa e total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse
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material, com a qual ndo se pode obter qualquer lucro, praticada dentro de
limites espaciais e temporais proprios, segundo uma certa ordem e certas
regras. Promove a formacdo de grupos sociais com tendéncia a rodearem-se
de segredo e a sublinharem sua diferenca em relagdo ao resto do mundo por
meio de disfarces ou outros meios semelhantes (2008, p. 16).

O jogo tem como fungdo, em suas formas mais elevadas, dois aspectos
fundamentais: a luta por alguma coisa ou a representagao de alguma coisa (HUIZINGA,
2008).

Nesse sentido, duas perguntas foram feitas aos pesquisados: O que considera
ludico? Acredita ou ndo no ensino-aprendizagem através de atividades, brincadeiras e
jogos? Por qué?

Essas perguntas revelam a importancia dada ao Iudico no contexto do EM, com
énfase na interpretagdo feita pelos proprios pesquisados, o que nos proporciona um
melhor entendimento desta metodologia com base nesse conceito.

Tivemos trés respostas significativas entre os professores e quatro entre os
animadores, quanto ao significado de ludico.

Um professor acredita que ludico estd diretamente relacionado ao prazer infantil,
no qual ndo existe obrigacao e nem avaliacdo, e completa que somos sujeitos ficcionais
no ladico e ndo seres sociais, destoando do conceito aqui utilizado do ludico como
componente da cultura, na qual a crianca estd inserida, inclusive no contexto da
obrigacao e da avaliacao.

As outras duas caracteristicas desenvolvidas nas respostas dos professores
relacionam-se ao prazer e a aprendizagem.

As respostas que dizem que o ludico tem como esséncia algo relacionado ao
prazer somam 15 opinides de professores e 13 de animadores.

Essas opinides nos remetem ao entendimento de ladico como componente da

\

cultura, porém ainda o restringem a possibilidade de prazer, sendo esta uma
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possibilidade incomparavel, mas ndo unica, entendendo-se que as situacdes ludicas
podem ocorrer em todos os momentos do cotidiano (MARCELLINO, 1989, p. 28).

Um professor e dois animadores acreditam que a liberdade e a auséncia de regras
tornam ludica uma determinada situagao. Outros quatro professores € quatro animadores
acreditam que o ludico se desenvolve na atividade (recreagdo, brincadeiras) que tem por
caracteristica produzir prazer. Dez professores e sete animadores entendem que o ludico
envolve diversdo, entretenimento, recreacdo, brincadeira, brinquedos, jogos,
descontragdo, alegria e prazer. Esses sete animadores concluem que mesmo em
situagdes de imaginacao e fantasia, essas atividades podem ser dirigidas ou nao, o que
tem relevancia pelo fato de nem todos os momentos vividos serem dirigidos.

Quanto a questdo da aprendizagem como caracteristica do ludico, 16
professores, dois coordenadores, dez animadores ¢ um gestor de agéncia acreditam
haver uma ligagao direta entre um e outro.

Um dos professores destaca que o ludico ¢ uma atividade cultural que envolve a
aprendizagem, sendo esta a Unica, entre todas as respostas, que entende o ludico como
componente da cultura.

Dentre as outras respostas, um professor destaca que o ludico ¢ a seriedade
existente no EM. Oposto ao entendimento de ludico como seriedade, outro professor faz
alusdo ao ludico como fator diferencial das discussdes e conversas (nessa circunstancia,
nao sérias), demonstrando que essas situagdes tragam diferencas com a leitura (nesse
entendimento, algo sério).

Ainda em relacao a aprendizagem, dois professores € um coordenador acreditam
na orientacdo em prol da construcdo do saber, das habilidades e competéncias como

possibilidade do ludico, fazendo do conteudo seu foco — diferentemente dos
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animadores, que ao interpretarem o lidico como formas de aprendizado nao fazem
referéncia a questdao do conteudo.

A interpretacdo de dois animadores, tracando uma relacdo entre aprendizagem e
ludico, faz referéncia a um estado de espirito e um saber que progressivamente se
instala no individuo durante sua vida, bem como uma imensa penetracao de inteligéncia
e clareza. Apesar do cardter confuso das opinides, acreditamos que nessas duas
respostas os animadores entendem que o ladico traz clareza para o aprendizado e pode
ocorrer durante toda a vida, o que reforca o seu entendimento como componente da
cultura historicamente situada.

O destaque maior nessa questao respondida pelos professores e animadores foi a
relagdo entre diversdo e aprendizado. Segundo esse entendimento, a diversdo pode
facilitar o aprendizado. Ou seja, onze professores, um coordenador, seis animadores e
um gestor de agéncia acreditam que o ludico ¢ a juncao de situagdes que envolvem o
brincar e o aprender.

Esse posicionamento nos remete a lembrar que, por se tratar de componente da
cultura, o ludico pode estar presente na atividade humana e nao em determinada
atividade humana (MARCELLINO, 1989, p.28), podendo ser, inclusive, uma
possibilidade na educagao ndo formal, no EM.

Dois animadores também fazem referéncia ao lidico como “aprender de forma
gostosa”.

Uma das caracteristicas apresentadas pelos animadores mostra que a atividade,
seja ela qual for, desenvolve a criatividade, traz “o ser crianca”, as atividades de
manipulagdo e o que faz integrar espontaneamente, de forma ativa. Cinco professores e

um coordenador também entenderam que o ludico traz essa possibilidade.
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Uma ultima caracteristica do lidico mencionada por trés animadores relaciona
momentos de prazer, satisfacdo, felicidade, diversdao, que podem ser causados ou nao
por um fator externo, além de ser uma forma interessante de alegrar um grupo com
dinamicas, brincadeiras, sendo esta uma possibilidade de passar as informacdes aos
alunos durante o EM.

Outra questdao, pergunta aos pesquisados se eles acreditam ou ndo no ensino-
aprendizagem por meio de atividades, brincadeiras e jogos. Tivemos praticamente uma
unanimidade. Sessenta e cinco profissionais, entre escola e agéncias, responderam que
acreditam no ensino-aprendizagem por meio de atividades, brincadeiras e jogos.
Somente um gestor de agéncia e um animador interpretam que nao; no entendimento
deles, as criangas podem achar que a situagdo nao ¢ importante e desviar o foco. Um

animador ndo respondeu.

Grafico 3 - O ensino-aprendizagem por meio de jogos e brincadeiras
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Como conclusdo parcial, as respostas mostram que existe o entendimento, por
parte dos profissionais das escolas e das agéncias, de que as atividades, o jogo ¢ a
brincadeira, de forma geral, auxiliam no ensino-aprendizagem, o que demonstra a

importancia da “utilizacdo” do componente ludico da cultura no processo educativo.

3. Estudo do meio e lazer: uma relacio direta a partir do ludico

A partir dessas informagdes colhidas nas pesquisas, de campo e bibliografica,
fazemos um paralelo entre conceitos de EM e lazer, demonstrando a relagao direta entre
um e outro, a partir de suas possibilidades e do entendimento de ludico.

Gohn diz que o entendimento de educacdo nao formal, que envolve as

possibilidades de EM, deve ser enfatizado como um:

conceito amplo de educagdo a que recebemos de forma associada a outro
conceito, o de cultura. Isto significa que a educagdo é abordada enquanto
forma de ensino-aprendizagem adquirida ao longo da vida dos cidadaos; pela
leitura, interpretagcdo e assimilagdo dos fatos, eventos e acontecimentos que
os individuos fazem, de forma isolada ou em contato com grupos e
organizagdes. A educagido escolar, formal, oficial, desenvolvida nas escolas,
ministrada por entidades publicas ou privadas, é abordada como uma das
formas da educacao (2011, p. 105).

Gohn completa, conceituando cultura como:

[...] modos, formas e processos de atuacdo dos homens na historia, onde ela
se constroi. Esta constantemente se modificando, mas, ao mesmo tempo, ¢é
continuamente influenciada por valores que se sedimentam em tradigdes e
sdo transmitidos de uma geracdo para outra (2011, p.105).

Fazendo uma comparagdo entre a educacdo ndo formal e o lazer, em que o
ludico se apresenta com maior facilidade, em nossa sociedade atual (MARCELLINO,
1999 p. 14), vemos uma clara identidade entre essas possibilidades.

Gohn diz que na “educagdo nao formal, as metodologias operadas no processo

de aprendizagem partem da cultura dos individuos e dos grupos” (2010, p. 46),
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enquanto Marcellino comenta que o lazer “oferece possibilidades para o
desenvolvimento social e pessoal, nas oportunidades de contato face a face, no
agucamento da sensibilidade, e na variada gama de informagdes que seu exercicio
enseja. E tudo isso com prazer” (1989, p. 32), mostrando a semelhanca das duas
situagoes.

Ainda sobre a forma e contetido em que acontecem, as atividades ndo formais e
o lazer comparam-se quando observamos que ‘“o método nasce a partir da
problematiza¢ao da vida cotidiana; os contetidos emergem a partir dos temas que se
colocam como necessidades, caréncias, desafios, obstaculos ou a¢des empreendedoras a

serem realizadas” (GOHN, 2010, p. 46), e Marcellino comenta que:

[...] os entraves verificados nos planos cultural e social, para uma
participagdo mais efetiva nesse campo, chamam a ateng@o para que se leve
em conta que, também para o exercicio critico e criativo do lazer, ou seja,
para que as possibilidades se concretizem, é necessario, embora nao
suficiente, que se tenha informacgao especifica, que signifique estimulo para a
valorizagdo dessa esfera de atuagdo humana e iniciacdo aos seus varios
conteudos (1989, p. 34).

Pontuschka e Lopes também fazem uma aproximacao quanto a participacao dos
individuos no EM, mostrando que “a realizagdo dos EM pode tornar mais significativo
0 processo ensino-aprendizagem e proporcionar aos seus atores o desenvolvimento de
um olhar critico e investigativo sobre a aparente naturalidade do viver social” (2009, p.
173).

Nas trés situacdes o foco encontra-se no sujeito que participa da agdo, os
desafios e obstaculos (GOHN, 2010, p. 46) e o estimulo para que haja valorizagao
(MARCELLINO 1989, p. 34), bem como o olhar critico e investigativo
(PONTUSCHKA; LOPES, 2009, p. 173) contribuem para demonstrar a importancia de

se vivenciar esse momento, tanto de educacao nao formal como de lazer. Gohn ainda

Licere, Belo Horizonte, v.16, n.4, dez/2013 25



André B. de Andrade e Nelson C. Marcellino O Estudo do Meio como Metodologia de Ensino

completa que o ‘“ambiente ndo formal e mensagens veiculadas ‘falam ou fazem
chamamentos’ as pessoas e coletivos, e as motivam” (2010, p. 47), confirmando a
caracteristica do interesse que envolve as duas situagdes, tanto no EM como no lazer.

Somando essas caracteristicas do entendimento do lazer, Marcellino compreende
que assim “estaremos considerando o lazer como veiculo e objeto de educacao, ou, em
outras palavras, o seu duplo aspecto educativo” (1989, p. 34).

O entendimento de que as atividades de lazer podem ser altamente educativas,
bem como a forma pela qual sdo desenvolvidas, amplia as possibilidades pedagdgicas,
sabendo que o ludico tem como caracteristica constituir uma espécie de denuincia da
realidade, contribuindo para mostrar certa contradicdo entre obrigacdo e lazer (cf.
MARCELLINO, 1989, p. 35).

O EM também pode atingir metas, sendo elas, na maioria das vezes,
relacionadas ao bom convivio e ao desenvolvimento social:

1. Aprendizado quanto a diferengas — aprende-se a conviver com
o outro e com a diversidade. Socializa-se o respeito mutuo.

2. Adaptacdo do grupo a diferentes culturas, do individuo em
relacao ao outro, trabalha o “estranhamento”.

3. Construgao da identidade coletiva de um grupo.

4. Balizamento de regras éticas relativas as condutas aceitaveis
socialmente (GOHN, 2010, p. 44).

Marcellino conclui que o “encaminhamento para a ocupagdo do tempo
disponivel, em nossa sociedade, com atitudes e atividades que contribuam para o
descanso, o divertimento e o desenvolvimento pessoal e social” (2007, p. 29) mostra a
importancia de se pensar novamente o componente do lazer, desenvolvimento social.

Com esses entendimentos sobre o desenvolvimento humano, tanto individual,

como social, tanto nas atividades educacionais, como nos momentos de lazer que
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também podem ser educativos (MARCELLINO, 1989, p. 35), Pinto (2007), nos desafia

a mudar as condig¢des do lazer mercadoria e funcionalista exigindo-nos:

[...] clareza sobre as finalidades das atividades ludicas que promovemos.
Mais ainda, nos responsabiliza quanto a promog¢ao consciente do ludico, nao
apenas como meio para atingir varios fins externos a ele, mas, sobretudo,
como a principal finalidade a ser alcan¢ada (2007, p. 176).

Finalizamos esse item sobre a relacdo entre o EM, lazer ¢ o ludico como

componente da cultura, aceitando o desafio proposto por Marcellino:

Por que entdo nao trilhar de fato o caminho das possibilidades abertas pela
vivéncia do ludico, no lazer, procurando transformar essas possibilidades em
alternativa no campo da educag¢do? Por que ndo buscar a superacgdo do
conformismo, ¢ até mesmo da criticidade “realista”, pela criatividade, através
da imaginagdo, formulando e vivendo novos valores num processo cultural
de caracteristicas ludicas? (1989, p. 46, grifos meus).

Em nosso entendimento, as atividades de cunho ndo formal, os EMs e o ludico
compdem uma relagdo de interdependéncia no quesito ensino-aprendizagem e o

desenvolvimento do participante deve ser estimulado.

4. Consideracoes finais

A pesquisa, de forma geral, trouxe informagdes que consideramos importantes
para o entendimento dessa metodologia de ensino, como previsto em nossos objetivos
iniciais.

Uma das questoes relevantes apontadas na pesquisa ¢ o fato de termos no EM
uma possibilidade de grande importancia para o ensino-aprendizagem do aluno. Vinte e
cinco animadores, um gestor de agéncia, todos os professores e todos os coordenadores
acreditam que o EM ¢ uma possibilidade para o ensino-aprendizagem.

Isso demonstra a importancia da pesquisa de campo, que tem relagdo direta com

a revisao bibliografica, na qual Pannuti (1981, p. 50) afirma que o estudo do meio leva
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sempre a uma descoberta. Nele o aluno se conhece e aprofunda seu conhecimento sobre
a realidade vivida, refletindo esse conhecimento gerado pela busca do novo, sendo
relevante para o ensino-aprendizagem.

Quanto as questdes relacionadas ao ludico, todos os 32 professores ¢ os 2
coordenadores entendem que seu carater ¢ de extrema importancia para o
desenvolvimento do aprendizado no EM. No mesmo sentido, 29 animadores e 2
gestores de agéncias acreditam no carater ludico como possibilidade para o aprendizado
no EM.

Esses dados, relacionados com os verificados na pesquisa bibliografica, mostram
que a abordagem dos assuntos no EM podem ser incentivadas através do ludico e que o
mesmo € importante para o ensino-aprendizagem dos alunos.

Dessa forma essas informagdes poderiam ser mais bem compreendidas pelos
profissionais tanto das escolas quanto das agéncias, com a intencdo de melhorar as
atividades feitas durante o dia de vivéncia, com base nos jogos e brincadeiras, utilizando
os temas propostos apoiados no projeto pedagogico.

Ainda sobre o ludico, podemos interpretar a educacao nao formal (EM) como
um processo de aprendizagem que parte da cultura dos proprios individuos e dos grupos
(GOHN, 2010, p. 46) e, da mesma forma como uma possibilidade de desenvolvimento
social e pessoal pela oportunidade de contato face a face entre os participantes dessa
atividade (MARCELLINO, 1989, p. 32). O que nos da a entender que os conceitos de
educagao nao formal, lazer, ladico e EM podem ser interligados e interagirem na
perspectiva da pratica educacional.

O lazer ndo ¢ bem incorporado a essa metodologia de ensino, como demonstra a

pesquisa de campo. Apesar das possibilidades do duplo processo educativo do lazer —
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educagdo para e pelo lazer —, a pesquisa revela certo temor, tanto de animadores, quanto
de professores, até mesmo com comentarios como: “participei mais de passeios do que
de estudos do meio”, com isso fazendo uma critica ao entendimento dessa metodologia
relacionando-a a uma atividade livre. Isso pode ser analisado com base na dificuldade
de entendimento do lazer, que parece restrito a recreagao.

Nesse sentido, observa-se que as atividades sdo realmente dirigidas e
obrigatorias, ndo dando opg¢do para que os alunos escolham ou participem mais
ativamente de sua programacao e planejamento. Isso nos remete ao fato de que apenas
trés professores e um coordenador adotam como caracteristica diferenciadora entre a
aula na escola e 0 EM as trés fases dessa metodologia (antes, durante e depois), sendo
que o antes envolve a definigao dos objetivos, situacdo interessante para a participagao
do aluno, e o depois envolve a avaliacdo da proposta realizada com sua importante
participagdo (PERINOTTO, 2008, p. 102; MARCELLINO, 2000, p. 74).

Cinquenta e trés participantes da pesquisa, a grande maioria, acreditam que o
EM ¢ importante, seguindo o critério de complementaridade para o desenvolvimento da
propria aula na escola, suscitando a interpretacdo de que o antes ou o depois (ou até
mesmo os dois) ja sao desenvolvidos em sala de aula, mesmo que timidamente.

A seguir, a (FIG. 3), faz uma relacdo de parceria entre os conceitos e,

consequentemente, algumas aproximacgdes e correlacoes.
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Figura 3 - O estudo do meio na perspectiva da educagdo nao formal, da educagdo

informal e do lazer

Tendo em vista essa figura, podemos conceituar o EM como uma atividade
extraclasse que pode ser desenvolvida em qualquer ambiente, inclusive dentro do
espaco escolar, porém fora da sala de aula, pela escola, pela familia, no convivio social,

pela igreja, dentro dos principios de educacdo ndo formal, educacdo informal e/ou o de
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lazer, contemplando o duplo aspecto educativo, tendo como diferencial a
obrigatoriedade ou ndo obrigatoriedade, como caracteristica do planejamento, a
vivéncia e a recordacdo com participacao dos sujeitos € com intengdo pedagogica € o
ludico como possibilidade efetiva no entendimento para o aprendizado.

Assim, concluimos que a maior parte das informacdes obtidas na pesquisa de
campo ¢ coerente com a revisao bibliografica efetuada, porém algumas informagdes nao
sdo aproximadas.

Com isso percebemos que o distanciamento entre discurso € agdo existe em
alguns pontos, talvez pela falta de conhecimento conceitual sobre o(s) assunto(s) ou
pelo fato ja proposto por Oliveira (2006) em que o EM ¢ utilizado como alternativa de
marketing somente'".

Acreditamos que a pesquisa pode contribuir para os estudos do lazer,
considerando o EM como estratégia de agdo na area.

Acreditamos ainda que alguns itens carecem de aprofundamento, o que podera
servir de ponto de partida para estudos futuros na area do EM, do ludico, do lazer e da

Educacao Fisica.
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