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Esta dissertagdo descreve e analisa a comunidade virtual EstudioLivre.org com o intuito de
coletar elementos para a constru¢do de parametros de intervengdo para a animagao cultural na
rede. Reconhecendo a internet como um espago de formagdo, expressdo e lazer, a apropriagao
tecnocultural parece carecer de mais discussdo sobre a questdo da mediacdo. Nem sempre ¢é
claro que o ciberespaco é permeado por forcas antagénicas. Tornar essas relagdes claras e
contribuir para maior liberdade de escolha para seus usudrios é uma preocupagdo que 0s
animadores podem e devem ter. Quando falamos de estratégias de mediacdo, inevitavelmente,
pensamos no papel politico desempenhado pelos atores sociais. Perceber os usos que as
pessoas fazem da tecnologia significa repensarmos aparatos metodologicos que a abertura
desse novo campo de investigacdo traz a producdo do conhecimento. Este estudo busca
reconhecer as novas tecnologias da comunicagdo e da informacao, especialmente a internet,
como um produto da cultura. Dessa forma, quais questdes a nova logica de producdo no
ciberespaco aponta para (re)pensarmos a Animagdo Cultural? Como o Estidio Livre pensa
suas estratégias de mediacdo e como essas ajudam a pensar em intervengdes na rede?
Investigar os diversos interesses que permeiam o ambiente virtual significa abrir espago para
novas reflexdes acerca do lazer e das novas tecnologias, assim como a formagdo e atuagdo
profissional para uma sociedade cada vez mais conectada. Certa de que a constituicdo de
comunidades no ciberespago ¢ uma das formas de organizacdo das praticas de lazer na rede,
parece fundamental melhor compreendermos essa nova organizacao, inclusive para pensar um
possivel papel do animador cultural nesse contexto. As estratégias metodologicas utilizadas
para a coleta dos dados foram a etnografia virtual, por meio da observagdo participante e
analise dos artefatos do EstudioLivre.org — acervo, blog, forum, lista de discussdo e wiki — no
periodo de 24 de agosto a 2 de outubro; aplicacdo de questionario para obter dados sobre os
membros e posterior analise de conteudo por tratamento informatico pelo Atlas TI — software
de analise qualitativa de dados. As categorias de analise foram permanéncia/engajamento;
pertencimento; relagdes sociais; interagdes e valores. Percebeu-se que o engajamento voluntario
na comunidade esta ancorado em outro pardmetro ético-estético de relagdo, no qual salienta um
tipo de pratica social no tempo livre que remete a uma compreensao do lazer que se assenta em
outras bases, diferente daquela exclusivamente marcada pelo consumo e entretenimento. A nova
logica de producdo sugere modelos alternativos para a producdo e circulagdo da cultura,
inspirado no conceito ¢ ferramenta do software livre, fornecendo estratégias de mediacio
frente as op¢des de lazer mais abrangentes. A mediagdo das dindmicas virtuais deve contribuir
para esclarecer fins e objetivos, ajudar a objetivar valores que facilitem o desenvolvimento de
distintas linguagens e que ajude a criacdo e a tomada de consciéncia critica das identidades
comunitarias. Ao aproximar-se de uma possivel praxis tecnoldgica, o trabalho parece tornar

" Dissertacio de Mestrado defendida junto ao Programa Interdisciplinar de Mestrado em Lazer da UFMG, sob a
orientagdo do Prof. Dr. Victor Andrade de Melo.

2 Mestre em Lazer pela UFMG, desenvolvendo estudos sobre lazer e dispositivos moveis. Enderego Eletronico:
gaiajones@gmail.com

Licere, Belo Horizonte, v.13, n.2, jun/2010 1



claros elementos concretos para a constru¢do de pardmetros de intervengdo para o animador
na rede.
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