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RESUMO: O presente texto se propde a discutir as dimensdes do lazer popular que
chamaremos de “crisicas”, seguindo um artigo de Edgar Morin (MORIN, 1984).
Comecaremos por considerar o lazer como aquilo que constitui a maior parte da cultura
popular, se ndo mesmo a sua totalidade. Em seguida, buscaremos definir a cultura popular
ndo tanto em termos de conteudos, mas em termos de dindmica, ou seja, cComo um campo
especifico das relacBes sociais. Nesse contexto, compreenderemos o Iidico como sendo o
elemento que pode, num dado momento, desorganizar as relacGes de forca no interior de
um campo, promovendo dessa maneira uma crise. Em outras palavras, nos tentaremos
compreender o que é “crisico” no ludico, ou seja, o que faz do ludico um elemento
potencialmente transformador das relagdes sociais. Para tanto, utilizaremos como estudo de
caso um evento popular, o “Retome a sua rua”, que ocorre anualmente na cidade de
Quebec, no Canada.
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PLAYFULNESS AND CRISIS IN POPULAR LEISURE

ABSTRACT : This article’s main goal is to consider the “crisics” dimensions of popular
leisure. We follow here the « crisis » concept developed by Edgar Morin in 1984. First of
all, we consider leisure the major component of popular culture. Secondly, we propose to
understand popular culture not in terms of its contents; instead, in terms of its dynamics.
Therefore popular culture is taken as a specific field of social relationships. We employ the
concept of “playfulness” in order to designate those aspects that can deregulate the field’s
force relationships, at one given moment. “Playfulness” is therefore an element that
promotes crisis. We are interested in knowing what is “crisic” in the playfulness, and how it
potentially transforms social relationships. Finally, we analyze the playful elements that can
be found in “Reclaim the Street”, a popular event that occurs each year in Quebec City.
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Introducdo: lazer e cultura popular

Lazer e cultura sempre foram intimamente relacionados, mas com o advento da
modernidade tais relacdes se tornaram extremamente imbricadas. O interesse pelo estudo
do lazer se desenvolveu paralelamente aos problemas surgidos com a industrializacao e as
novas formas de trabalho por ela propostas. Foi em relacdo — ou em oposi¢do — ao mundo
do trabalho que as primeiras reflexdes socioldgicas sobre o lazer se fizeram. Assim, a fim
de elevar o lazer a categoria de objeto da analise socioldgica, Joffre Dumazedier o define
primeiramente como uma atividade ou um tempo opostos ao mundo das obrigacdes e
particularmente ao mundo do trabalho (DUMAZEDIER, 1962). Alem disso, ele justifica a
importancia do lazer pelas funcdes que ele preenche em relacdo ao trabalho: trata-se do
triplo “D” da sua teoria do lazer. O lazer serve assim ao descanso (délassement), ou seja, a
recuperar o individuo da fadiga do trabalho; ao divertimento (divertissement), ou seja, a
liberar o individuo do aborrecimento, permitindo-lhe fugir ao mundo quotidiano; e ao
desenvolvimento (développement), promovendo novas formas de aprendizado e garantindo
uma participagdo social mais ampla e consciente, 0 que significa também integrar o
individuo ao mundo da producdo e do consumo.

Dumazedier ndo foi, no entanto, o primeiro a associar lazer e trabalho. Ja em 1950,
David Riesman constatava que, diante da automacéo crescente e irreversivel do trabalho, o
lazer era o Unico espaco em que o individuo poderia ainda encontrar um sentido a sua vida
e realiza-lo plenamente. Uma década depois, 0 mesmo Riesman revia suas idéias: ao inves
de considerar o lazer como complemento de um trabalho desprovido de sentido, ele passa a
reivindicar o enriquecimento do trabalho, no qual ele vé a condicdo sine qua non de um

lazer criativo. Riesman deplora o lazer popular, que ele considera embrutecedor, bem como
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“a heranca da passividade e da auséncia de objetivos” tipica das massas. Em seu lugar, ele
propde uma politica do lazer passivel de guiar as tais massas em direcdo a formas
“superiores” de lazer, planificados e articulados em torno da literatura, do teatro, da
amizade e da natureza, entre outros.

Na época moderna, o lazer ndo mais se caracteriza como um “estado” especifico de
uma dada classe, como o eram a scholé grega e 0 otium romano. Pela primeira vez na
historia do Ocidente, as “massas” tornaram-se também uma classe de dcio. Visto que o
lazer ndo era mais distintivo de uma determinada classe social, sdo os conteudos do lazer,
ou seja, os valores culturais que Ihe sdo atribuidos, que passam a distinguir as formas
“superiores” de lazer das formas “embrutecidas” caracteristicas das massas (para retomar a
expressao de Riesman). Dumazedier também faz tal distincdo, referindo-se aos perigos em
potencial das formas “subdesenvolvidas” de lazer e propondo estratégias de acdo visando a
transformar o lazer em um instrumento de desenvolvimento cultural e de integracdo social.
Trata-se evidentemente de uma politica de cultura popular na qual o lazer serve a promocéo
e a manutencdo da ordem social e dos valores culturais predominantes.

A democratizacdo dos espacos e das formas de lazer é, assim, tipica dos tempos
modernos. Ela se faz acompanhar pelo desenvolvimento de politicas do lazer que visam
orientar o acesso das classes populares a atividades que se desenvolvem fora do tempo do
trabalho. O lazer se torna objeto de debate pablico ndo apenas por causa da importancia que
ele passa a ter na vida das “massas”, mas principalmente porque ele é potencialmente
perigoso, como dizia Dumazedier. Perigoso para quem e por qué — a pergunta obviamente
se impdBe. Ora, a resposta € clara: perigoso para a integracao do individuo na ordem social.

O lazer descansa, diverte e desenvolve, mas é preciso que tudo isso seja orientado na boa
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direcdo. O lazer constitui efetivamente um instrumento importante das politicas sociais: ele
ajuda a suportar as obrigacdes do quotidiano, a aliviar as tensdes e conflitos e a promover a
realizacdo pessoal. Mas para tanto ele deve permanecer dentro dos limites da ordem. Ele
deve permitir a evasdo, mas nao a revolucdo. Em outras palavras, ele serve para impedir
que a crise ocorra.

Vérias abordagens do lazer se desenvolveram a partir dessa perspectiva utilitarista
(MARCELLINO, 1995). Os “romanticos” lastimam o desaparecimento das formas
“auténticas” ou “inocentes” de lazer tipicas do passado e tentam revivé-las. Essa é também
a visdo de certos analistas da cultura popular que deploram a sua corrupcao pela ideologia
capitalista: para eles, trata-se de redescobrir a “verdadeira” cultura do povo, que lhe teria
sido expropriada pela burguesia. A cultura popular auténtica se encontraria no folclore, nas
cancdes tradicionais e até mesmo, segundo Lukécs (citado por BENNET, 1986) no
fundamento das grandes obras da literatura universal. J& os “moralistas” véem o lazer como
uma forma privilegiada de desenvolvimento fisico e de higiene mental. Eles buscam
instituir formas “saudaveis” de lazer, capazes de promover a evolu¢do moral e fisica dos
cidaddos. Ou, ao menos, capazes de reduzir os comportamentos “anormais”, que ameagam
a ordem estabelecida. Para a abordagem moralista, é preciso educar as massas, a fim de que
essas apreciem formas de lazer “adequadas”. Deixadas a propria sorte, as massas tendem a
praticar as formas perigosas ou “subdesenvolvidas” de lazer. Alids, é um fato da analise
socioldgica que tal “tendéncia” permaneca até hoje inexplicavel.

Em tais condi¢fes, ndo é nenhuma surpresa constatar que uma boa parte dos criticos
marxistas tenha enfatizado a aliena¢do promovida pelo lazer popular. Tendo se tornado um

elemento importante, e por que ndo dizer central, da cultura popular moderna, o lazer ocupa
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uma posicdo estratégica na superestrutura ideoldgica. Porque ele diverte, descansa e
desenvolve as aptiddes que favorecem a integracdo social, o lazer popular justifica e
legitima os modos de producdo e de dominagdo proprios a sociedade capitalista. Ele pode
até mesmo ser considerado “o Opio do povo”. E mais ainda do que a religido, ja que a
sociedade moderna € marcada por um intenso processo de secularizacéo.

Ora, € preciso lembrar que se os efeitos do dpio levam a alienacgéo, eles propiciam
também o prazer: a fuga da realidade € acompanhada por uma certa alegria, dai, alias, o
poder da droga. Podemos entdo nos perguntar: qual é o prazer do lazer, essa versdo
moderna do Opio popular?

A evasdo do mundo que a experiéncia do lazer proporciona é uma evasao radical.
Nesse ponto, lazer e religido se assemelham: através de ambos, o individuo acede a um
mundo radicalmente diferente do mundo quotidiano. No caso da religido, trata-se do mundo
sagrado; no caso do lazer, falaremos de mundo lddico®. Resta saber em que medida tais
experiéncias pontuais e subjetivas podem influenciar o campo social mais amplo. A historia
é cheia de exemplos de transformacGes sociais desencadeadas a partir de experiéncias
religiosas e ludicas, desde os movimentos milenaristas as manifestacdes carnavalescas que

propdem que um outro mundo é possivel?.

Lazer e “campo”
As abordagens romanticas e moralistas do lazer reproduzem o impasse entre cultura

“popular” e cultura de “elite”. A andlise se faz a partir de um dos dois campos: o da

! Para uma anélise aproximando religi&o e ladico, ver Droogers, 1999.
2 Slogan do Férum Social Mundial, que é fregiientemente analisado em termos de “carnaval.”
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integracdo social (lazer superior das elites vs lazer subdesenvolvido das massas) ou o da
critica social (lazer auténtico das massas vs lazer corrompido das elites). Porém, é possivel
sair desse impasse. Um exemplo é a analise gramsciana utilizada por Tony Bennet. Nela, “a
cultura popular nédo € vista nem como o lugar da deformacéo cultural do povo nem como o
lugar de sua auto-afirmacéo [...], mas como um campo de forcas modelado justamente por
essas pressdes e tendéncias contraditorias”. (BENNETT, 1986, p.13).

A perspectiva de Gramsci se encontra também na sociologia de Pierre Bourdieu.
Este utiliza o conceito de “campo” para descrever as dinamicas que regem as relacfes
sociais. A metafora € a de um campo magnético, um “campo de forcas”, termo que €
também empregado por Bennett. Alem dos elementos que o compdem, um campo
magnético € constituido por relacbes de forca que ligam esses elementos numa dada
configuracdo. Essa configuracdo muda a medida que as relagdes de forca dentro do campo
e as condicdes exteriores ao campo se transformam. Transposto a andlise socioldgica, o
campo designa um universo social especifico, com leis proprias e relativamente autbnomas,
mas que esta incluido no espaco social global. A configuracdo de um campo num dado
momento é funcdo ndo apenas das relacdes de forca que o constituem, mas também dos
resultados das lutas que se travam exteriormente, em outros campos.

Dentro de um campo se encontram agentes e/ou instituicdes em relacOes de forga.
As lutas dentro de um campo sdo lutas politicas que determinam quem, num dado
momento, tera o poder de dominag¢do no campo. Portanto, é necessario um consenso quanto
a formas de poder que sdo consideradas legitimas por todos os agentes do campo. Tal
consenso ndo é racional: seu poder reside justamente no fato de que seus fundamentos

dependem de mecanismos mais sutis, que ja estdo em ac¢do no processo de socializacdo
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primaria. Tais mecanismos constituem o sistema de habitus, disposi¢des incorporadas
desde a mais tenra idade e percebidas pelos individuos como “naturais”. E porque se
inscrevem na “natureza” tais conviccdes permanecem fora do alcance de reflexdes criticas.
Sdo as perguntas-que-nunca-se-fazem e que constituem o fundamento nédo dito de todo
campo social.

Um campo €, portanto, formado pelos agentes em relacdo de forcas e por um
sistema de habitus que funda o consenso quanto ao tipo de poder que é reconhecido como o
que vale a pena possuir dentro daquele campo. Detenhamo-nos por um momento na palavra
“reconhecido”. Com efeito, Bourdieu utiliza esse termo para sugerir que a dominagéo nao é
unicamente uma relacdo imposta de cima para baixo. Ao contrario, € preciso que a
legitimidade da dominacdo dos dominadores seja reconhecida pelos dominados, é preciso
que estes joguem o jogo da dominacao, por assim dizer. Eles o fazem porgue desconhecem
a dominacdo como dominacdo, gracas ao sistema de habitus que a inscreve na ordem
“natural” das coisas. Os critérios de legitimagdo variam, obviamente, segundo o contexto
socio-histdrico. Assim, numa dada cultura, é o nascimento em um determinado grupo social
que confere o status de dominado ou de dominador (por exemplo, nobre ou servo). Em
outras, serd a cor da pele, as crengas religiosas ou o nivel de escolaridade alcangado.

Logo, ha um terceiro elemento que constitui 0 campo, ou seja, 0 bem cuja posse
garante o reconhecimento da legitimidade da dominag&o. Bourdieu o chama de “capital
simbdlico”. Este varia conforme o campo, mas ¢ a circulacdo do capital simbdlico entre os
agentes que determina a configuragdo das relagdes de forca num dado momento. O que
deve ser ressaltado é que o capital simbdlico é sempre e necessariamente um bem

relativamente raro, nio disponivel a todos os agentes. E a luta entre estes para se
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apropriarem do capital simbolico que constitui as relacdes de forca do campo. Os que ndo o
possuem reconhecem a legitimidade da dominacgédo dos que o possuem. E 0s que 0 possuem
reconhecem a legitimidade de sua propria situacdo de dominadores. Por exemplo, no campo
universitario, os alunos reconhecem a superioridade legitima dos docentes em funcéo dos
titulos que estes detém e das publicagbes que realizam: quanto mais titulos — mestrado,
doutorado, po6s-doutorado, etc. — e quanto mais reconhecida a superioridade académica da
instituicdo outorgante — USP, Harvard, Sorbonne, etc. — maior o capital simbolico detido e,
portanto maior o poder legitimo reconhecido pelos integrantes do campo a tal individuo (e,
claro, que o proprio individuo reconhece a si mesmo).

Num campo, o capital simbolico distingue aqueles que o tém daqueles que ndo o
tém. Ele é, pois, um signo de distingdo (BAUDRILLARD, 1974) e assim deve sé-lo se sua
funcdo e garantir a legitimidade da dominacé&o.

Poderiamos pensar também o capital simbdlico como sendo o objeto de desejo por
cuja posse os agentes lutam entre si. Como todo desejo realizado, sua posse causa prazer, e
como toda forma de prazer, essa também permanece reticente as criticas racionais. Pouco
adianta proclamar que tal prazer é uma “alienagdo”, ja que quem o vive, pensa de outra
maneira. E a conclusio a que chega Baudrillard ao analisar o consumo: este “é vivido como
uma liberdade auténtica, ninguém o vive como uma alienacéo e é somente o intelectual que
pode afirmar tal coisa, do alto de seu idealismo moralista” (BAUDRILLARD, 1974, p.
101). Nem mesmo o conhecimento objetivo dos efeitos nocivos de certos produtos é
suficientemente poderoso para mudar o prazer do consumo. Um individuo pode ser
perfeitamente consciente do aquecimento global e ainda assim comprar um carro que,

embora altamente poluente, é simbolo de status privilegiado dentro do campo social. O
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conhecimento é frequentemente impotente diante do reconhecimento dos signos de
distingdo que sdo, repitamos novamente, signos de poder.

A teoria do campo permite articular prazer e poder. Assim, o0 prazer de possuir o
capital simbolico ndo ¢é apenas uma satisfacdo subjetiva, mas a resultante, no individuo, “de
um processo cujos fins estdo em outro lugar” (BAUDRILLARD, 1974, p. 110). O
individuo acredita que seu prazer Ihe pertence, o que € verdade apenas até certo ponto,
porque seu prazer esta também em outro lugar, mais especificamente na configuracdo das
relacbes de dominacdo dentro do campo. Isso significa dizer que o prazer tem uma
dimensao coletiva: ele estabelece um sistema de valores ideoldgicos que determinam o que
se torna, a cada momento, o capital simbolico de um campo. Além disso, ele estabelece um
sistema de troca e de comunicagdo que reconhece a cada agente um lugar definido dentro
da estrutura de dominacao.

A teoria do campo permite escapar a oposi¢do entre cultura subdesenvolvida e
cultura superior que caracteriza as abordagens romanticas e utilitaristas do lazer. Ela
permite pensar a cultura popular como um campo social no qual os agentes interagem
através de formas e de praticas culturais diversas. Dentre elas, algumas sdo elevadas, num
dado momento, em capital simbdlico cuja posse determina quem serdo os dominadores
legitimos do campo e, consequientemente, a configuracdo de poder predominante.

Se compreendermos a cultura popular em termos de campo, serd necessario indagar
qual capital simbodlico lhe é especifico. Ora, parece-nos apropriado afirmar que na época
moderna o lazer se torna o capital simbdlico da cultura popular. Com efeito, com advento

da industrializacdo e do sistema de producdo capitalista, o capital simbdlico do campo
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cultural passa a ser o “tempo livre™

e 0 bem raro, o direito a preguica, pelo qual Lafargue
incitava o proletario a lutar (LAFARGUE, 1974). Num primeiro momento, o capital
simbolico é constituido pelo acesso que o individuo tem a esse tempo fora do tempo das
obrigacdes, especialmente fora do tempo de trabalho. Em seguida, sdo as proprias
atividades que tém lugar nesse «tempo livre » que passam a caracterizar o capital
simbolico da cultura popular.

Ao se tornar um bem precioso, capaz de determinar a configuracdo das relacfes de
forca do campo cultural, o lazer passa a ser necessariamente um ponto nevralgico das
politicas plblicas. E preciso assim coloniza-lo pelas mesmas forcas de producio que agem
no mundo do trabalho, fazer do prazer um sistema de valores determinante das relacdes
sociais.

A cultura popular, como campo, € uma zona de conflitos ndo porque haveria ai, a
priori, duas formas de cultura inconcilidveis, mas em razdo das dindmicas proprias do
campo que determinam a cada momento as configuracGes de poder entre os agentes. As
teorias utilitaristas fazem pender a balanca do poder em favor das classes “superiores”, que
detém o lazer “saudavel” e a “verdadeira cultura”, em detrimento das massas que tendem as
formas “perigosas” ou “embrutecedoras” de lazer. Paradoxalmente, as teorias da alienagéo
vao & mesma direcdo, seja afirmando a “alienacdo” das formas de lazer impostas ao povo

pela elite dominante, seja fazendo a apologia da redescoberta da “verdadeira” cultura

* N&o somente a quantidade de tempo livre, mas cada vez mais a “qualidade” desse tempo. Passa-se de um
primeiro nivel de distingéo, entre 0s que tém e 0s que ndo tem um tempo “para si”, a um segundo nivel, que se
refere as formas de se preencher esse tempo, ou seja, aos estilos de vida.
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popular, oposta as formas “falsas” de lazer, do mesmo modo como a “falsa” consciéncia
alienadora se opde a “verdadeira” consciéncia critica. J& na teoria do campo, a cultura
popular se torna uma zona onde o0 poder estd em constante movimento. Ele ndo é
simplesmente imposto: ele é também negociado. As formas culturais predominantes num
dado momento s6 o podem ser porque os dominados nela se reconhecem, tanto quanto os
dominadores. E preciso, pois, que tais formas acomodem aspectos que lhes sdo
contraditérios a fim de serem reconhecidas por interesses contraditorios. Enquanto essas
formas séo a melhor resposta ao sistema de habitus em vigor, a configuracdo de poder no

campo permanece relativamente estavel. Mas outra dindmica ameaca constantemente a

configuracao estabelecida : a dindmica da “crise”.

Lazer e crise

Se o lazer é objeto de politicas publicas é porque existe nele alguma coisa
extremamente perturbadora da ordem coletiva. E necessario institucionaliza-lo a fim de
garantir que essa forga que o habita permaneca dentro dos limites do controlavel. Mais uma
vez cabe aqui uma comparacdo com o fendmeno religioso: assim como a experiéncia do
sagrado pode relegar a um segundo plano as exigéncias da vida quotidiana para levar o
individuo a aceder a um mundo radicalmente diferente, a experiéncia lidica pode colocar
em ddvida as certezas normalmente inquestionaveis que estruturam as relages sociais*. As
politicas de lazer aproximam-se dos processos de institucionalizagdo do fato religioso

porque ambos visam a garantir a continuidade, no mundo quotidiano, da experiéncia radical

* Bakhtin, por exemplo, realcou os aspectos de transgressdo e de inversdo de papéis presentes de maneira
exemplar no carnaval.
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vivida pelo individuo, sem que esse quotidiano seja colocado em questdo. As Igrejas sdo as
guardids da experiéncia sagrada, assim como as politicas de lazer o sdo da experiéncia
ludica. E isso € necessario porque o sagrado e o ladico sdo experiéncias crisicas.

Num artigo publicado em 1984, o socidlogo francés Edgar Morin ressaltava o
quanto se fazia necessario, as ciéncias sociais, a conceptualizacdo da “crise”. Para
preencher tal vazio, ele sugeria problematizar a nocao de crise, colocando a palavra “crise”
em crise. Num primeiro nivel de linguagem, encontra-se a concepg¢do ingénua da crise, na
qual esta simplesmente designa algo que vai mal. Porém, em outros niveis, a palavra é
utilizada pelas ciéncias médicas e pela psicanélise para indicar um momento de incerteza,
mas igualmente de revelacédo e de acdo.

A crise € um momento de incerteza porque ela rompe com os determinismos que até
entdo assegurava 0 bom funcionamento de um dado sistema. Ao aumentar a
indeterminacéo, ela enfraquece a capacidade de previsdo, mas também permite que se
manifeste 0 que vai mal na ordem estabelecida. A crise revela os aspectos de um campo
social que permaneceriam escondidos em tempos de “normalidade” ou em tempos
“ordinérios”. Essa perspectiva pressupde, evidentemente, uma concep¢do complexa da
realidade social, na qual os aspectos divergentes e contraditérios ndo sdo anormalidades
relativamente acidentais, mas coexistem com dimensfes conhecidas e manifestas e
emergem quando estas, por uma razdo qualquer®, fracassam em dar uma resposta

satisfatoria as necessidades do sistema.

> Para Morin, a crise é sempre desencadeada por uma perturbacéo que nasce no sistema, embora suas origens
possam ser internas ou externas (guerras, catastrofes naturais). Segundo ele, as perturbagdes de origem interna
sdo as mais interessantes de serem analisadas, porque resultam de modos de funcionamento que sdo
caracteristicos do sistema, mas que ao mesmo tempo criam problemas que ele € incapaz de responder em seu
atual estado.
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Se a crise desorganiza o sistema, ela também coloca em movimento estratégias de
acao que visam a sua reorganizacdo. Afinal, se ha um problema, é preciso que se encontre
uma solucdo. Tal solucdo pode, no entanto, seguir um de trés caminhos possiveis: ela pode
ir em direcdo a transformacdo, ao retorno ao status quo anterior, ou a desintegracdo do
sistema. Morin insiste que a solucdo da crise depende de uma série de fatores, dentre 0s
quais sdo fundamentais as relagdes de forca dentro do sistema e sua capacidade de lidar
com as mudancas. Se as forcas de regeneracdo sd@o predominantes, a crise desencadeia
estratégias de acdo criativas e inovadoras, através do desenvolvimento dos esforgos de
pesquisa e do desbloqueio das atividades intelectuais, permitindo diagnosticar, esclarecer e
transformar os aspectos até entdo invisiveis do funcionamento do sistema. Este adquire
assim qualidades e propriedades novas e, consequentemente, uma maior complexidade.
Porém, se sdo as forcas de desintegracdo que predominam, as estratégias de acdo que se
criam sd@o “patologicas”, tais como as solugdes miticas e imaginarias que buscam encontrar
um bode expiatdrio a crise, e 0s messianismos de salvacao, nos quais o sentido da crise é
posto num além-mundo. Disso resulta para o sistema uma perda de complexidade e uma
maior rigidez em seu modo de funcionamento: a perda das qualidades mais ricas e das
liberdades se faz acompanhar pela consolidacdo de estruturas mais primitivas e rigidas.

Se a solucdo da crise é imprevisivel, permanece o fato de que é gracas a sua
emergéncia que uma transformacao do sistema é possivel: a crise “p8e em marcha, mesmo
que seja por um breve momento, mesmo que seja ainda em estado de gestacéo, tudo o que
pode trazer mudanca, transformacéo, evolugdo” (MORIN, 1984, p. 153). Dai a importancia
de se desenvolver uma “crisologia” na analise dos fendmenos sociais, que permita aborda-

los em sua complexidade, em suas dimensoes latentes e manifestas, assim como considerar
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suas ambiglidades, incertezas e vicissitudes, que em tempos ordinarios permanecem nos
subterraneos da ordem social.

Seguiremos agora a sugestdo de Morin, propondo-nos a desenvolver uma
perspectiva crisica do lazer. Comecgaremos por compreender o que, no lazer, faz parte da

dimensao da crise. Nos chamaremos o “crisico” do lazer de “ludico”.

Lazer e ludico

O elemento ladico sera entdo aqui considerado como aquilo que constitui a
dimensdo crisica do lazer, logo, perturbadora da ordem estabelecida. Com efeito, a crise
ndo estd necessariamente presente a priori no lazer, mas este constitui um lugar privilegiado
a sua eclosdo, porque o principio que rege o lazer é como vimos, o do prazer. Vimos
também que no campo cultural o prazer proporcionado pelo lazer se torna sistema de signos
através do qual as relagcdes de dominacdo se estabelecem. Mas como o prazer é vivido pelo
individuo? Segundo Colin Mercer (MERCER, 1986), a experiéncia subjetiva do prazer
implica uma certa fusdo do sujeito no objeto e do individuo no seu préprio corpo. Através
do prazer, desaparecem os limites entre 0 eu € 0 ndo-eu, entre 0 que percebe e o que €
percebido. O prazer enraiza 0 sujeito na experiéncia presente e a0 mesmo tempo confere a
essa experiéncia uma dimensdo libertadora, pois o prazer foge as obrigacGes impostas por
um mundo exterior que o individuo pode aceitar mais ou menos, mas com o qual jamais
chega a se identificar completamente, justamente porque ele lhe permanece “exterior”.

Quando o individuo vive a experiéncia do prazer, ele esta “perdido para a tribo™®, ou

seja, para a vida coletiva. Para que haja ordem social, é preciso que a experiéncia (ou 0

® “Minha tribo me perdeu quando entrei no templo da paixdo” (Templo, Chico César).
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principio) do prazer permaneca sob controle e seja sublimado, quer dizer, direcionado para
manifestacOes aceitaveis e objetivos “civilizadores”. Ora, esse € justamente o discurso dos
que deploram a “pobreza” cultural do lazer popular e buscam encontrar meios de conduzir
as massas em direcdo a formas “superiores” de lazer. Bourdieu (1979) demonstra que o
prazer, por exigir a imersdo do corpo na experiéncia vivida, opBe-se a economia da
distancia que reina na sociedade burguesa em particular, mas que é necessaria em maior ou
menor grau a toda construgdo social, porque, ao se “perder” na experiéncia subjetiva
presente, torna-se impossivel criar e manter um projeto coletivo. E ai que repousam 0s
“perigos” do lazer, contra os quais as abordagens moralistas, romanticas e utilitaristas
exortam. Eles ndo se referem tanto as atividades que se desenvolvem no tempo “livre”, mas
a experiéncia do prazer em si, escondida no cerne dessas atividades: o perigo de se entrar
no “templo” e se esquecer assim das responsabilidades que se tem para com a “tribo” [...].

O elemento ladico €, pois, fundamentalmente caracterizado pelo prazer. Neste, a
identidade ndo se constroi pela diferenciagcdo, mas pela fusdo entre o sujeito e o objeto
numa experiéncia atual corporalmente vivida. O prazer € uma imersdo no outro, no corpo e
no presente. J4 a dor é uma experiéncia de alienacdo, em que eu ndo me reconhe¢o no
outro, nem neste momento, nem sendo este corpo que sofre. Na perspectiva de Spinoza,
poderiamos dizer que o sofrimento aliena porque ele priva o individuo de seu poder de agir,
enquanto o prazer liberta porque é acdo.

No entanto, tal acdo ndo significa necessariamente transformacéo. Ao contrario, em
varios casos, o prazer pode impedir toda e qualquer transformacdo e manter o sujeito num
situacéo de alienagdo. E o caso, por exemplo, do lazer “divertido”, para retomar um dos trés

“Ds” da teoria de Dumazedier. Blaise Pascal referia-se a esse tipo de lazer quando dizia
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que “o rei estd rodeado de pessoas que so pensam em diverti-lo e impedi-lo de pensar em si
mesmo. Porque se ele pensa, sera infeliz, mesmo sendo rei.” O que no século XVII valia
para reis pode ser hoje aplicado a uma grande parte da cultura popular moderna e sua
“economia mundial da diversdo” (HANNIGAN, 2003). A entretenizacdo
(entertainmentization) promove, como toda industria, a homogeneizacao de seus produtos,
com o objetivo de atingir, assim, 0 maior nimero possivel de consumidores. As formas de
lazer que ela cria podem ser comercializadas em escala planetaria, gracas a marcas e
franquias facilmente reconheciveis (HANNIGAN, 2003). Trata-se da l6égica do MacMundo
aplicada ao terceiro “D” da teoria de Dumazedier; uma diversdo que oferece a evasao do
mundo do trabalho através da reproducdo dos mesmos principios de producdo e consumo
que o regem. Os produtos oferecidos ao consumo cultural das massas — seja sob a forma de
filmes, musica, jogo eletrénico ou outra atividade de lazer (parques de diversdo, shopping
centre, salas de cinema, e as que poderiamos englobar sob o termo amplo de “turismo”) —
visam a maximizar os lucros das industrias de lazer. Mas, ao mesmo tempo, eles produzem
mudangas nos estilos de vida, desconstruindo diversidades culturais em favor de locais
“disneyescos” (HANNIGAN, 2003, p. 44) que sd exatamente 0S mesmos,
independentemente do lugar onde se encontrem.

Se a industria da diversdo favorece o prazer, esse permanece uma paixao triste. Para
Spinoza, ha duas espécies de paixdes: as paixdes alegres, que aumentam a nossa capacidade
de existir e de agir e, portanto, de sermos livres; e as paixdes tristes, que diminuem essa
capacidade, nos tornam escravos, presas faceis dos tiranos, que exploram as paixdes tristes
sobre as quais fundam os seus poderes e dos sacerdotes, que se entristecem com elas, mas

sem realmente modifica-las. As paixdes alegres sdo potencialmente ativas: elas podem
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levar a acdo e a um maior grau de conhecimento e de liberdade. Ja as paixdes tristes sao
sempre passivas e incapazes de gerar acdo e liberdade.

O elemento ludico se situa do lado das paixdes alegres, potencialmente ativas. Mas
ele também pode estar submetido a uma paixao triste — por exemplo, quando se encontra a
servigo de um sistema ideoldgico que busca manter a configuracdo de dominacao existente.
As paix0es tristes nada mudam: elas apenas reproduzem o estado de coisas atual, as vezes
até mesmo quando o deploram. E o caso, por exemplo, das abordagens romanticas,
nostalgicas de um passado idealizado, que elas desejam aplicar como modelo impossivel a
um presente inaceitavel. Se o objetivo visado é o de manter a ordem estabelecida, ndo é
necessario legislar sobre as paixdes tristes, ja que essas sd&0 mesmo avessas a mudanca.
Porém, é imprescindivel domesticar as paixdes alegres, aquelas que podem transformar tal

ordem e que sdo, portanto, potencialmente crisicas.

Construcao idealtipica do ludico

A partir dessas reflexdes, é possivel proceder a uma construcdo idealtipica do
elemento ludico. O primeiro traco que o caracteriza € o prazer. Esse apaga as fronteiras
entre sujeito e objeto e enraiza o individuo na experiéncia vivida, ou seja, no momento
presente. A atualidade, a experiéncia no aqui e no agora sem a preocupacao com o futuro, é
assim um segundo trago fundamental do lddico.

Sendo uma paixao alegre, o ludico abre o caminho & acéo, a uma maior liberdade e
a transformac&o. Além disso, para que haja liberdade, é necessario conhecimento, que ndo
significa aqui um amontoado de informagdes mais ou menos sistematizadas, mas uma

maior unidade de ser, de existir e de agir : a liberdade é o desdobramento interno do que
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somos no que fazemos (CHAUI, 1987, p. 50). Na experiéncia lidica o contetdo
informativo &, alids, minimo: o que importa, antes de tudo, € a experiéncia-sendo-vivida e
até mesmo a linguagem aparece ai como um “jogo interdiscursivo” (MERCER, 1986).
Metéaforas, hipérboles, onomatopéias, neologismos constituem o nudcleo da linguagem
ludica, que é mais inventada do que raciocinada.

A acdo lddica é imediata e ndo planejada. A espontaneidade €, pois, uma de suas
principais caracteristicas. Alem do mais, para que haja acao, é necessaria a participacdo do
corpo. O elemento ludico tem mais a ver com a festa vivida do que com o debate teorico
acerca da festa. A sensibilidade €, portanto outra de suas caracteristicas.

Ha uma dimensdo da experiéncia ladica intimamente associada a liberdade: a
pluralidade dos savoir-faire. Se retomarmos Spinoza, para ser livre é necessario ter-se cada
vez mais consciéncia da unidade do ser na acdo. Ora, para isso € necessario fazer a
experiéncia dessa unidade em diversas agdes, diversos mundos e diversos caminhos. A
liberdade exige a experiéncia da diversidade. Trata-se de uma perspectiva diametralmente
oposta a da “disneyficacdo” do mundo, que constrdi espacos de lazer uniformes, tanto no
norte como no sul, sem levar em conta as diversidades culturais.

Diversidade, alias, ndo significa apenas experimentar coisas novas, mas também
maneiras novas de se fazer as mesmas coisas. Ela exige, portanto, uma boa dose de
criatividade e de imaginacao para deixar de lado os caminhos conhecidos da racionalidade
instrumental.

A0 nos enraizar no presente, a experiéncia ludica nos liberta, porque apenas no

presente podemos ser livres. Ndo no sentido idealista de encontrarmos uma liberdade-
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salvacdo fora das obrigac6es do mundo quotidiano, mas porque estamos ai profundamente
engajados no que somos e no que fazemos.

A partir dessa construcdo idealtipica, podemos constatar que o elemento ludico é
contrario a ordem estabelecida. Viver o ludico significa abrir a porta a crise, e crise implica
desorganizacdo, através da qual uma mudanca pode advir. Visto que o ludico se opde a
I6gica racional das sociedades ocidentais, ele tem maior oportunidade de se manifestar nos
momentos e nos espacos que se encontram fora das obrigacdes que produzem e reproduzem
tal l6gica. E isso o que faz do lazer o lugar privilegiado do ludico. E também por isso que
se produzem os debates visando a legitimar as formas de lazer adequadas em detrimento
das formas “perigosas”. O lazer considerado na perspectiva ludica € contrario do lazer
funcionalista que serve para divertir, descansar ou desenvolver as habilidades individuais
em vista de uma melhor integracéo social. O ludico ndo serve para nada e esse é o ultimo
traco que o caracteriza: a gratuidade’. Ele n3o se encontra a servico nem da ordem nem da
desordem; ele ndo serve nem para integrar nem para criar marginais ao sistema, mas o fato
de vivé-lo permite questionar o sistema e a hierarquia de habitus que o governa. Por isso

aqueles que conhecem “a utilidade do inGtil”®

criam estratégias para conformar o ludico
dentro dos limites precisos da ordem social. Essas estratégias podem ser espaciais e /ou
temporais — por exemplo, as manifesta¢cBes ludicas ocorrem em locais ou periodos

circunscritos: os dias de carnaval, as ruas fechadas para as festas de bairro, as

manifestacdes vigiadas pelas forcas policiais. Mas elas podem ser igualmente estratégias de

" Esses tracos idealtipicos retomam, em linhas gerais, a caracterizacdo do ludico que haviamos esbocado em
artigos anteriores (Gomes de Freitas Olivier, 1996, 1999, 2000). N6s consideravamos, entdo, o lidico como
um elemento gratuito, espontaneo, atual, criativo e sensivel.

® “Todo mundo conhece a utilidade do (til, mas raros s&o aqueles que conhecem a utilidade do indtil”.
Zhuangzi, filésofo taoista do século 1V a.C.
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conteddo, criando sistemas de valores que determinam quais Sdo as experiéncias de prazer
as quais o individuo deve almejar. A maneira de qualquer outro sistema de consumo, a
industria do lazer produz objetos de desejo.

E, pois, fundamental reencontrar os espacos ludicos e analisar os desafios
estratégicos que eles envolvem. Visto que é no lazer que esses espacos tém mais
oportunidade de se manifestarem, sdo as disciplinas que o erigiram em objeto de estudos
que deverdo realizar tal tarefa. Conceptualisar e analisar o elemento ludico significa

considerar os estudos do lazer numa perspectiva crisologica.

Um exemplo de espaco ludico: o “Retome a sua rua” (Réclame ta rue)

“Este ano, faga de novo uma loucura e venha brincar no trdfego! Nesta edi¢do do “Retome a
sua rua”, a desestabilizacdo € a convidada de honra. Teste os seus limites. V& além deles. Se
h& barreiras que bloqueiam a rua, é para melhor abrir caminho: os carros j& ndo circulam, o
tempo ndo é mais marcado pelo trabalho, o dinheiro ndo limita as nossas loucuras” [...]
“Retome o contato com os seus desejos.” “Faca tudo o que vocé sonhar"!

Com essa mensagem abria-se pagina eletronica da edicdo de 2006 do “Retome a sua
rua”, em Quebec. O primeiro “assalto” havia sido promovido em 2003, ou seja, dois anos
apos a IV Cupula das Americas, quando a cidade havia sido fechada e convertida em
campo de guerra entre os grupos altermundialistas e as forgas da ordem.

O “Retome a sua rua” partilha com os movimentos altermundialistas certos aspectos
“carnavalescos”: festa popular, lugar de encontro, de criatividade e de expressdo. O
movimento quebequense se inspira dos Road Protest e Reclaim the Streets que surgiram na
década de 90 na Inglaterra. Os Road Protest tinham um objetivo politico definido : impedir
a construgdo de estradas que desapropriavam inimeros moradores, destruindo florestas e

modos de vida particulares. J& 0s Reclaim the Streets patrocinavam o bloqueio das ruas
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numa atmosfera festiva, como forma de transformar um espaco de passagem dedicado ao
automovel em um lugar de encontro humano. Ao mesmo tempo, promove-se a experiéncia
da subversdo da ordem estabelecida e da criacdo de uma nova ordem, na qual o poder de
circular é entregue aos cidadaos : “isso marca a suspensao das classes, normas e interdigdes
hierarquicas” (JORDAN, 1998, p. 140).

Desde 2003, o0 “Retome a sua rua” fecha uma rua-mistério em Quebec no dia do
trabalho —que, na América do Norte, € comemorado na primeira segunda-feira de setembro.
A escolha da data ndo poderia ser mais significativa: o evento é o oposto das obrigacfes
impostas pelo mundo do trabalho e se realiza no tempo do lazer. O nome da rua escolhida
permanece em segredo até o Ultimo minuto; apenas 0 ponto de encontro dos participantes é
anunciado. A partir dai eles se encaminham para a rua selecionada pelos organizadores,
fecham-na e a transformam em local de encontro. Os participantes sdo encorajados a levar
para 0 evento tudo o que eles “desejam ali encontrar e partilhar”. Danca, mdsica, teatro,
pintura, escultura, piquenique, skate, hip-hop, atividades circenses, pipas, ceramica,
meditagéo, troca de artigos, de roupas... Uma vez que o espaco de circulacdo se vé livre de
normas estabelecidas, ele pode ser reinventado e se tornar um espaco colonizado pela
Imaginacao.

Em sua pagina eletrénica, o “Retome a sua rua” se define como um “evento
manifestivo”. O movimento se descreve a si mesmo através de palavras que pertencem a
dois grupos semanticos, um ligado ao universo estético e o outro, ao universo politico. No
campo estético, “Retome a sua rua” fala de “desejos”, “criatividade”, “arte”, “fiesta”,
“maravilhoso”, “beleza”; ele convida as pessoas a virem “brincar”, “sonhar”, “imaginar”,

“expressar”, “criar”, “delirar”, “embelezar seus bairros”. No campo politico, 0 movimento
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refere-se repetidamente ao “poder” e a necessidade de “desestabilizar”, “reivindicar”,
“conspirar”, “libertar o espago das normas estabelecidas”; ele enfatiza seu aspecto
“comunitario”, a “comunhdo”, a “troca”, a “solidariedade”, a “realizacdo social”. Os dois
universos semanticos sao também reunidos em expressdes como “revolucdo alegre”,
“motim jovial”, *“insurreicdo poético-urbana”, “terrorismo ético-estético”, e em
neologismos como “manifestivo” ou “universo fantasmalicioso”, no qual as fantasias criam
corpo gracgas a um certo maquiavelismo capaz de dar “poder” a “imaginacdo”.

“Retome a sua rua” define-se até mesmo como “um espaco ludico” sem, no entanto,
desenvolver esse conceito. Ora, se retomarmos a construcdo idealtipica elaborada nas
paginas anteriores, parece-nos claro que o ladico se encontra a meio caminho entre o
estético e o politico, algo que une, na verdade, os dois universos. Podemos também
observar que, se para 0 “Retome a sua rua” a dimensdo politica € fundamental, ela so é
atingida pela experiéncia festiva ai vivida por cada um. E porque a rua é vivida de um outro
jeito que se pode repensar criticamente alguns habitus sociais ligados ao consumo, ao
trabalho e aos nossos estilos de vida. Reinventa-se 0 mundo ao se reinventar a si mesmo.

Reencontramos no “Retome a sua rua” 0s mesmos tragos tipicos que caracterizam a
experiéncia ladica. Em primeiro lugar, o prazer propiciado pelo sentimento de fusdo, que
surge quando caem as barreiras impostas pelas normas, e pela implicacéo direta do corpo
na acdo vivida. Em segundo lugar, a acéo direta e imediata que faz viver a mudanga nédo
como uma possibilidade no futuro, mas como uma verdade experimentada aqui e agora. Em
terceiro lugar, a espontaneidade, ligada ao carater ndo planejado da acdo, porque ninguém
sabe de antem&o o0 que vai viver na rua, nem mesmo em que rua ird vivé-lo. Observamos

também no “Retome a sua rua” a presenca da imaginagédo, da criatividade para se fazer as
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mesmas coisas de um jeito diferente e para se inventar palavras novas para designar essas
maneiras novas de se fazer — o que evoca, também, a pluralidade e a diversidade
caracteristicas da experiéncia lidica. Finalmente, “Retome a sua rua” pode ser também
considerado perfeitamente inutil, algo que atrapalha o transito por um dia; no dia seguinte,
a rua tomada sera reintegrada as regras da circulacdo urbana.

Essa dimenséo da gratuidade, de ndo servir para nada, é a mais perturbadora tanto
para os analistas quanto para os organizadores do evento. Foi ela também que motivou a
partida de um dos fundadores do movimento em Quebec. Ele considerava o “Retome a sua
rua” muito pouco politizado: “Sera que as pessoas compreendem o simbolismo do que elas
estdo fazendo? O que é que elas estdo realmente festejando?” °. O que ele deplora é que a
dimensao estetica tenha prevalecido sobre a politica e que as pessoas estejam simplesmente
“festejando a festa”. Na perspectiva politica de Karl, a festa tem de servir a alguma coisa, a
uma “resisténcia extrema”, a uma mudanca que se prolongue no tempo, a uma revolugéo.

O aspecto ladico acaba assim por ser vivido mais pelos participantes do que pelos
organizadores do movimento, porque estes buscam atingir certos objetivos, enquanto 0s
primeiros apenas desejam viver 0 momento. Os participantes ndo estdo interessados em
“compreender o simbolismo do que estdo fazendo”, mas em fazé-lo. Nas palavras de John
Jordan, trata-se de presenca e ndo de representacdo: “sua politica ndo era transferir para o
futuro mudangas sociais, mas consistia em viver mudangas agora, em imediatismo, intuicdo
e imaginacdo”, diz ele referindo-se aos Road Protest britanicos (JORDAN, 1998, p. 132).
Ao contrério, os organizadores do “Retome a sua rua” ndo podem deixar de visar certas

metas e de obter certos resultados. Para eles, o problema esta na dimensdo ludica do

% Karl (nome ficticio), em entrevista a Maryse Damecour (2005).
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movimento, que é justamente a que atrai os participantes. Os organizadores tém dificuldade
de aceitar que o “Retome a sua rua” permaneca, como toda experiéncia ludica, “inatil”,
incapaz de gerar projetos futuros, porque o ludico ndo é um meio que se pode empregar
para atingir determinados fins™.

Porém, “Retome a sua rua” estd longe de ser um caso unico. Cada vez mais as
manifestacbes da sociedade civil utilizam a festa para transmitir mensagens politicas.
Descobre-se assim “a utilidade do indtil” e se tenta direcionar tal inutilidade para fins mais
ou menos precisos. Da mesma maneira que no lazer o ladico é um fator determinante para
se distinguir os tipos “superiores” de lazer das formas de lazer “subdesenvolvido”, na esfera
politica o ludico pode ser manipulado, seja para servir a ordem e a integracdo social, seja,
ao contrario, para estar a servico da desordem e da revolucdo. Em ambos os casos, o ludico
perde uma de suas dimensfes fundamentais, a da gratuidade, e é forcado a reintegrar a

I6gica da utilidade social.

Concluséo: por uma “ludologia” nos estudos do lazer
Ao se levar em consideracdo o elemento ludico, é possivel analisar certos aspectos
presentes ndo somente no lazer, mas igualmente numa grande parte dos movimentos atuais
da sociedade civil que buscam alternativas politicas através da experiéncia do encontro, da

criatividade, da comunh#o e da festa'. E, porém, no campo do lazer que a conceptualizacio

19 podemos observar que essa concepcao pragmatica do ludico esta presente também em certas abordagens
sobre a infancia enquanto periodo de preparacdo para a vida adulta. O lddico e a infancia séo inGteis porque
ndo integram a légica de producéo e de consumo da sociedade ocidental. Do ponto de vista social, é preciso
que o ladico sirva para alguma coisa, assim como a crianga sé é interessante na medida em que pode ser
preparada (moldada, formatada) num adulto produtivo.

11 podemos citar mais uma vez como exemplo o Férum social mundial, muitas vezes batizado “o carnaval de
Porto Alegre”.
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do lddico tem maiores oportunidades de se desenvolver e de se afirmar. Isso porque, dentre
0s varios campos da acéo social, o lazer € o que se situa em oposic¢do as obrigacGes que
pontuam o dia-a-dia dos individuos. Levar em consideracdo o elemento ludico significa,
também, preservar essa caracteristica fundamental do lazer face as tentativas de coloca-lo
ao servico da reproducéo da ordem social.

A presenca de uma “ludologia” nos estudos do lazer abre caminho para uma
abordagem critica, ndao funcionalista. Implica, ainda, considerar a cultura popular, na qual o
lazer se enraiza, como um campo de conflitos e de negociages relativamente bem
sucedidas, no qual a crise pode emergir a qualquer momento. Longe de permanecer isolado
da vida social, o lazer esta sujeito as mesmas pressdes que fazem parte dos diversos outros
campos que a constituem. A fuga do mundo das obrigacGes que o lazer oferece ou nunca é
totalmente completa, ou € motivo de crise. Em ambos os casos, é a dimensdo ludica que
permite a evasao, que nada mais é do que a experiéncia radicalmente diferente da que ¢
vivida no dia-a-dia. Quando essa dimensdo é aprisionada pela I6gica de reproducdo do
sistema, ela é apenas “paixdo triste”, porque a evasdo que ela pode assim oferecer
permanece relativa e ndo produz transformacdo alguma. No entanto, a partir do momento
em que o sistema de habitus vigente comeca a Se mostrar incapaz de garantir a
configuracdo de forgas e as perturbacgdes dentro do campo séo suficientemente importantes
para mudar as relacGes de poder existentes, a dimensdo lGdica pode se tornar um vetor de
crise e, portanto, de transformagéo potencial.

Porém, é preciso que se confesse que o ludico resiste ao exame. Se toda ciéncia
deve compor, em certa medida, com os limites de sua andlise, isso é particularmente

verdadeiro para uma “ludologia”. Esta exige que se alie o rigor da analise ao esfor¢o para
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se compreender o que foge aos parametros da racionalidade. Ela pede que se integrem, no
estudo do fendmeno, elementos “indteis” do ponto de vista da racionalidade instrumental: o
sensivel, a subjetividade, a imaginacdo, o desejo, o prazer. Em geral, essas dimensdes
foram negligenciadas pelas ciéncias sociais, ou foram deixadas ao encargo da analise
psicoldgica, classificadas como irracionais, imaturas, inuteis, um estorvo ao projeto
racional de construcdo da sociedade moderna, liberta do peso da tradi¢do, das supersti¢cdes
e crencas. Opio do povo ou desejo infantil, os tragos idealtipicos que caracterizam o ladico
permanecem, no entanto, extremamente poderosos para determinar a visdao de mundo e 0s
modos de acdo dos individuos. Téo poderosos que eles constituem o verdadeiro desafio das
politicas culturais e das politicas de lazer. A analise dessas politicas pede, portanto, que se
levem em conta tais forgas, bem como o papel que elas tém na estruturagdo, na manutencao

e na transformacao das relagdes sociais.
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