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RESUMO: Este texto tem como objetivo apresentar os acontecimentos ocorridos
durante o campeonato de futebol e a utilizagao de celular na Escola Estadual Barra do
Guaicui e sua relacdo com a constru¢ao de identidades dos ribeirinhos. Para coleta e
analise de dados utilizei a etnografia. Na investigacao foi possivel compreender que ali
os jovens usam um estilo de vestir e conversar; escutam musica; namoram; ¢ bebem
refrigerante, ¢ um momento de se ver e ser visto, marcando suas relagdes de poder; estar
conectado ¢ pertencer a uma “tribo” local (sua, os chegados) e global (que tem os
mesmos gostos, porém estdao distantes), assistindo e compartilhando os mesmos videos e
musicas, jogando, namorando, marcando encontros, discutindo as roupas e
indumentarias da saida, zoando, trocando informagdes escolares...neste contexto eles
criam uma rede de aproximagao e produzem suas identidades.

PALAVRAS-CHAVE: Futebol. Celular. Identidades.

THE SCHOOL OF BARRA DO GUAICUI/MG: FOOTBALL, CELL PHONES
AND IDENTITIES

ABSTRACT: This text aims to present the events that occurred during the football
championship and the use of cell phones at Escola Estadual Barra do Guaicui and their
relationship with the construction of identities of riverside residents. For data collection
and analysis, I used ethnography. In the investigation it was possible to understand that
young people there use a style of dressing and talking; listen to music; they date; and
they drink soda, it is a moment of seeing and being seen, marking their power relations;
being connected means belonging to a local (yours, those close to you) and global (who
have the same tastes, but are distant) “tribe”, watching and sharing the same videos and
music, playing games, dating, arranging meetings, discussing clothes and outfits for
going out, making fun, exchanging school information... in this context they create a
network of proximity and produce their identities.
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Introducio

Este artigo ¢ parte de uma tese de doutorado e tem como objetivo apresentar os
acontecimentos ocorridos durante o campeonato de futebol e a utilizagdo de celular na
Escola Estadual Barra do Guaicui, no norte de Minas Gerais, ¢ sua relagdo com a
construgdo de identidades dos ribeirinhos que vivem na comunidade. Para tanto,
apresento a localidade e a analise da etnografia realizada.

A Barra do Guaicui ¢ um distrito de Varzea da Palma, distante 79Km da sua
sede. Esta localizado a 371km da capital mineira e entre dois grandes municipios da
regido norte do de Minas Gerais (Pirapora a 24Km e Montes Claros a 145Km). E
margeada por dois rios, Sao Francisco e das Velhas. Sua populagdo ¢ de 1849 pessoas,
com predomindncia negra. E grande a influéncia da religido catdlica. Os moradores
vivem basicamente da pesca; do pequeno comércio que inclui servigos essenciais como
posto de gasolina, mercados, depdsito de material de construgdo, bares e lojas; pousadas
de turismo de pesca; empresas de exploracao de areia retirada do Rio Sao Francisco; e
da agricultura.

O trabalho de campo (a observagao participante) aconteceu em todos os meses,
de 19/07/2017 a 30/09/2018, variando minha estadia de trés a dez dias dependendo dos
acontecimentos que ocorriam ou dos convites que recebia. Também utilizei outros
enfoques metodologicos: o questionario diagnostico de Silva (2008) foi adaptado na
pesquisa e respondido por 51 alunos da escola. Utilizou-se, também, uma entrevista —
adaptada de Soares (2017) — com sete jovens, cinco adultos e dois idosos.

Ir até a Barra, encontrar os sujeitos e suas vivéncias, ¢ fortalecer uma cultura
existente naquele contexto social e histérico, seja ela tradicional (permanente, fixa e

imutavel) ou em didlogo com as produgdes e transformagdes socioculturais do mundo.

L{,ce/re,, Belo Horizonte, v.28, n.4, dez/2025. DOI: https://doi.org/10.35699/2447-6218.2025.64724 2



A Escola da Barra do Guacui/MG
Leonardo Toledo Silva

Escutar, descrever e analisar os jovens onde estdo inseridos fornece mais do que pistas

sobre eles, mas modos de ser e viver de uma populagao ribeirinha.

Identidades e as Relacoes de Poder

Segundo Hall (2015), a identidade ¢ formada na interacdo entre o eu e a
sociedade. O sujeito ¢ formado e modificado num didlogo continuo com os mundos
culturais, ou seja, a identidade ¢ formada, ao longo do tempo, por processos
inconscientes, € ndo algo inato, existente na consciéncia no momento do nascimento.
Assim, ela ndo ¢ fixa, estavel, permanente, tampouco homogénea, definitiva e acabada.
Podemos dizer que ela ¢ uma construcao, um efeito, um processo de producao, uma
relagdo, um ato performativo, ¢ instavel, contraditoria, fragmentada, inconsistente e
inacabada (Silva, 2014).

Outro aspecto interessante ¢ que as identidades sdo processos de conhecimento e
reconhecimento diretamente ligado as lutas, disputas, reconhecimentos e aliancas
travadas no interior dos grupos sociais, um movimento de relagdes de poder: os de

perto/longe; nos/eles; de dentro/fora; estabelecidos/outsiders ; iguais/diferentes.

As afirmagdes sobre diferenga s6 fazem sentido se compreendidas em relagio
com as afirmacdes sobre identidades, ela ndo é o que eu sou. Assim como a
identidade depende da diferenca, a diferenga depende da identidade.
Identidade e diferenca sdo, pois, inseparaveis. Em geral, consideramos a
diferenca como um produto derivado da identidade. Para isso seria preciso
considerar a diferenca ndo simplesmente como resultado de um processo,
mas como o processo mesmo pelo qual tanto a identidade quanto a diferenca
sdo produzidas (Silva, 2014, p. 75).

Para Silva (2014), a identidade e a diferen¢a ndo podem ser compreendidas, fora
dos sistemas de significacao nos quais adquirem sentido. A identidade e a diferenca tém
que ser produzidas. Somos nos que fabricamos, no contexto de relagcdes culturais e

sociais. Isso significa que sua defini¢ao esta sujeita a vetores de forca e a relagdes de
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poder. Elas ndao sdo simplesmente definidas; sdo impostas, elas ndao convivem
harmoniosamente, lado a lado, em um campo sem hierarquias; sao disputadas. Nao sao
seres da natureza, mas da cultura e dos sistemas simbodlicos que o compdem. Portanto,
A identidade e a diferenga sdao o resultado de um processo de produgao simbolica e
discursiva, encontrando-se proximidades e distanciamento em uma relagdo de poder.

Portanto, a afirmacdo da identidade e a marcagdao da diferenca implicam as
operagoes de incluir e excluir. Dizer “o que somos” significa também dizer “o que ndo
somos”. Elas se traduzem em declaragdes sobre quem pertence e quem nao pertence,
quem esta incluido e quem esta excluido (Silva, 2014).

Nesse sentido Silva (2014), afirma que a identidade demarca fronteiras, faz
distingdes entre o que fica dentro e fora. Assim, as oposi¢des nao expressam uma
simples divisdo do mundo em duas classes, um dos termos ¢ sempre privilegiado,
recebendo um valor positivo, enquanto o outro recebe uma carga negativa.

A identidade e a diferenca estdo estreitamente relacionadas as formas pelas quais
a sociedade produz e utiliza de classificagdes, desta maneira as classes nas quais o
mundo social ¢ dividido ndo sdo simples agrupamentos simétricos, elas detém o
privilégio de classificar, e, portanto, significa também deter o privilégio de atribuir
diferentes valores aos grupos assim classificados (Silva, 2014).

Por consequéncia, a identidade e diferenga tém que ser produzidas em um
sistema de significado, uma cultura de afirmagdes e constatagdo de poder (os de dentro
e os de fora; nos e eles; estabelecidos e outsiders). Mas nao apenas estes, podemos
também classificar os desequilibrios de classe; género; raga, cor e etnia; religido;
nacionalidade e territorialidade, assim, ela inclui e, a0 mesmo tempo, exclui os sujeitos

nos espacgos sociais e da participagdo politica, social, econdmica e cultural.
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Para Silva (2014), as relacdes de identidade e diferenca ordenam-se em torno de
oposi¢des binarias: masculino/feminino, branco/negro, heterossexual/homossexual.
Questionar a identidade e a diferenca como relagdes de poder significa problematizar os
binarismos em torno dos quais elas se organizam.

Para Woodward (2014), as identidades adquirem sentido por meio da linguagem
e dos sistemas simbolicos pelos quais elas sdo representadas, produtos da experiéncia
vivida e das coisas da vida cotidiana. E marcada pela diferenga que ¢ sustentada pela
exclusdo, mas parece que algumas destas sdo vistas como mais importantes que outras,
especialmente em lugares e momentos particulares.

Ou seja, os sujeitos partilham os locais e diversos aspectos da cultura em suas
vidas cotidianas e com isso criam relagdes de poder, sistemas simbolicos e sustentam
diferencas, construindo suas identidades, portanto elas nao sdo unificadas. E por esse
motivo pode haver contradicdes no seu interior que t€ém que ser negociadas. Assim,
todas as praticas de significacdo que produzem significados envolvem relacdes de
poder, incluindo o poder para definir quem ¢ incluido e excluido (Woodward, 2014).

Nessa circunstancia, as identidades e diferencas sdo construidas nas e pelas
praticas sociais, nos discursos € imagens; nos comportamentos; roupas, acessorios €
indumentarias; objetos de desejos e desprezo, ritos de passagem, rituais, cerimonias,
eventos que sao referendados, carregados de simbolos e significados de um individuo
ou grupo de pessoas em um determinado local.

Nesse processo ¢ importante afirmar que existe uma construcdo coletiva de
identidade, nenhum individuo cresce sem a identificagdo com um ou varios grupos. Nao
ha como duvidar que essas situagdes tenham profunda influéncia no desenvolvimento

de autoimagem, da identidade e orgulho em relagdo aos semelhantes, mais do que isso,
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elas influenciam nas praticas sociais dos ribeirinhos, vivenciadas no pedago , com os
sujeitos proximos que constituem a cultura local.

Portanto, os sujeitos experimentam maneiras de ser e estar no mundo a todo
instante e, desse modo, com seus pares e os diferentes, constroem suas identidades:
Nessas circunstancias, multiplas sd3o as combinagdes possiveis: negro/branco;
homem/mulher; urbano/rural/ribeirinho; catolico/evangélico; entre tantas outras

possibilidades e vivéncias que se realizam no cotidiano.

O Campo, os Sujeitos e suas Vivéncias

Para compreender os jovens ribeirinhos € necessario encontra-los, para isso me
aproximo do local construido na modernidade para institucionalizagdo da infancia e
juventude, ou seja, a escola. Nesse percurso “navego” pelo distrito e chego a Escola
Estadual Barra do Guaicui, um tempo/espago de aprendizagem do conhecimento formal,
mas também, enquanto oportunidade de socializacdo e construcao/afirmagao das
identidades dos jovens ribeirinhos, marcado pelo encontro com a diversidade cultural,
corporal, geracional, entre outras.

Cheguei as 07:00 da manha na escola, me apresentei na secretaria, disse que
havia feito contato com o diretor anteriormente via e-mail e whatsapp, a auxiliar da
secretaria solicitou que eu esperasse na sala de recepcao que ela ligaria para o diretor,
em seguida retornou comunicando que ele pediu para eu o esperar chegar.

O diretor chegou as 08:00, expliquei mais um pouco sobre a pesquisa, em
seguida entregou-me os questionarios respondidos. Depois das apresentagdes o diretor
me deixou a vontade para andar pela escola, acompanhando e conversando com os

alunos, professores e demais profissionais. Nos primeiros dias de campo na escola
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deparei com um campeonato de futsal (06/2017). Essa estratégia foi adotada pelos
professores como forma de repor os dias de paralisagdo reivindicando melhores
condigdes salariais para a categoria. Fui avisado que como essa ¢ uma situagdo
recorrente na rede estadual, o campeonato também o é.

Chama a atencao a ndo compreensao da finalidade da Educagao Fisica na escola.
Nos argumentos de Sousa et al. (2005), essa tem o desafio de contribuir com uma
educagao compreendida como um processo de formacao que valoriza ndo s6 o dominio
de conhecimentos, competéncias e habilidades, sejam intelectuais ou motoras, mas
também, a estética, politica e ética dos alunos. Assim, ndo permiti ser tratada de maneira
diferenciada pelas demais disciplinas.

Ao passar pelo patio da escola e atravessar o portao para a quadra percebi que
ela tinha acesso livre pela outra rua, sem nenhum tipo de portaria, o que a definiria
como um equipamento que nao € usado apenas pela escola, pois, qualquer pessoa tem
livre acesso ao espaco, em qualquer horario do dia e da noite.

Neste instante, percebi que o diretor me “testava” (a entrada no campo possui
“testes” que os nativos fazem com o pesquisador) como nos relatos de Geertz (2014) no
qual o pesquisador so ¢ aceito pela comunidade que esta estudando quando resolve agir

como eles e fugir da policia em uma “briga de galo”.

Na manha seguinte, a aldeia era um mundo completamente diferente para
noés. Nao so deixaramos de ser invisiveis, mas éramos agora o centro de todas
as atengdes, o0 objeto de um grande extravasamento de calor, interesse e,
principalmente, de diversdo (Geertz, 2014, p.187).

Todos os dias eu passava pela secretaria e solicitava minha entrada, mesmo com
passagem liberada, sabendo que ndo existia portdo na quadra e compreendendo que
todos por 14 ja sabiam da minha existéncia e interesse. A respeito disso Magnani (2012),

comenta que sao os gestos de reciprocidade que indicam os ritos ¢ selam a entrada no
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pedaco. E que a partir disso, o pesquisador, tem um lugar, o pedaco, em condi¢des de
abordar com mais facilidade as pessoas que circulam por ali.

Além da falta do portio para a rua, a quadra estd em condigdes precarias. E
descoberta, esburacada e com telas cortadas, mas ainda assim, o jogo esta acontecendo,
apenas campeonato de futsal masculino. Em uma caixa de som da escola os alunos
“D’js” colocam musicas em pen drives ou celulares (sempre funk e/ou sertanejo,
preferéncia de musica que aparece nas entrevistas € questionarios).

Em relacdo ao manuseio do equipamento de som durante o campeonato sao os
proprios alunos que definem as musicas, eles trazem mixagens de risos, gritos e outros
efeitos que sdo colocados em cobrangas de pénaltis, em algumas jogadas “bizarras” ou

no encerramento de cada partida, com provocagdes e zoagdes (zueira). De acordo com

estudos de Pereira (2018),

0 que os jovens intitulavam como zoeira, protagonizada principalmente pelos meninos,
mostrou-se como aspecto fundamental das relagdes que ali aconteciam. De certo modo,
a ideia do zoar pode ser definida como uma atividade lidica e jocosa de, a0 mesmo
tempo, provocar riso ¢ chamar aten¢do para si, marcada por brincadeiras e gozagdes
constantes e, em alguns momentos, por rivalidade que se acirra e chegam préximo ao
conflito declarado (p.164).

Esse mesmo assunto ¢ comentando por Kanitz, Campos e Ude (2011), sendo a
zoacdo estabelecida em zonas da vida pessoal e grupal por meio de fronteiras que
configuram relacoes dialdgicas atravessadas por distintos conteudos, como a violéncia,
o ludico, a masculinidade, a sexualidade, a corporeidade, a fidelidade ao grupo, a
demarcagao de territorio, entre outros elementos constitutivos de uma realidade. Assim,
Kanitz, Campo e Ude (2011, p. 132), afirmam que “nao ha uma unica possibilidade de
ser jovem e, consequentemente, de se zoar. Sao multiplas manifestagdes que
caracterizam estilos de vida diferenciados e diversos”.

Enquanto acontece um jogo dos meninos menores, no fundo da quadra os

maiores estdo aquecendo, todos uniformizados com camisas de times da Espanha,
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Inglaterra e Argentina, percebo uma movimentagao que lembra em muito os jogadores
profissionais, pequenas corridas, saltos e aproximagdes apenas com os companheiros de
time, um time ndo olha para o outro, no campo de jogo sao adversarios € um eliminara o
outro.

Na pesquisa de Carrano (2003), o autor comenta que muitos jovens vivem uma
corporeidade culturalmente ludica e gregaria, que sdao fortemente marcados pela
influéncia das mercadorias culturais globais (como as camisas dos times). As
identidades sao efetivamente marcadas por referéncias multiplas e complexas, o que nao
quer dizer que elas tendam necessariamente a pluralidade. Assim, a experiéncia social
contemporanea fez da identidade juvenil algo profundamente associado ao hedonismo,
“seja na forma do consumo individual do tempo livre ou ainda nas praticas em que o
sentimento de pertencimento a um grupo dd a tonica dos relacionamentos” (Carrano,
2003, p.109).

Os “atletas” (era assim que eles se sentiam, se identificando com jogadores
profissionais), que “aqueciam”, se retiram ao término da partida dos menores, correm
para o vestiario e retornam para seu jogo, estdo com outras camisas, ou seja, eles tinham
uniformes para o aquecimento e outro para o jogo, reproduzindo os campeonatos
profissionais transmitidos pelos meios de comunicagao.

E nitido aqui a influéncia das midias, quando eles transmitem os grandes jogos
pelo mundo afora e a penetracdo destes em todas as localidades. Os estudos de

Spaggiari; Chiquetto e Piva (2018), também trazem essa observagao:

O futebol é conhecido por suas grandes equipes e jogadores, por seus lances
espetaculares e jogadas inesperadas, tal como se enfatiza cotidianamente nas
grandes midias. Todos os dias fala-se sobre os acontecimentos mais recentes
e importantes do mundo futebolistico, seja nos jornais, na internet ou na TV.
O jogo aparece como sendo de primeira importancia, na condi¢do de produto
de entretenimento para torcedores ansiosos por quaisquer informagdes sobre
seus times e jogadores prediletos. Para aqueles — muitos — que se aventuram a
jogar bola, o futebol aparece, também, como uma pratica de lazer, um modo
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de se divertir, de se passar o tempo desfrutando de uma atividade esportiva,
movendo o corpo ininterruptamente por entre as linhas do campo e
submergindo neste jogo absolutamente absorvente (Spaggiari; Chiquetto;
Piva, 2018, p.57).

Como o futebol ¢ conhecido por seus grandes atletas e times, seus produtos
(fotos, eventos, camisas, shorts € outros) atravessam as barreiras das suas cidades e
tornam-se desejos de consumo, principalmente para os jovens, participando do processo
de identidade desses, uma relacdo de pertencimento e apropriagdo cultural que se
constitui na participacdo das praticas culturais, seja jogando, assistindo, conversando
sobre, ou consumindo os produtos dos times/jogos.

A musica para. Os jogadores entram na quadra. Eu e um dos professores tiramos
fotos de cada time, em seguida os jogadores se reunem separadamente, ao centro da
quadra fazem uma oracao e seu “grito de guerra”. Vai iniciar a partida, a musica volta a
ficar alta, a torcida se comporta como nos grandes estadios, ¢ possivel ouvir “hei juiz

99, <

vai tomar no c...”’; “ao...a0...20...meia duzia de bun...

29 ¢¢

eu acredito...” um dos jogadores
faz gol, comemora com o sinal da Santa Cruz e em seguida manda coragdo para a
torcida. Mais uma vez os gestos e falas dos sujeitos estdo impregnados de acdes vistas
nos grandes estadios e competi¢des do pais.

A turma do 3° ano ganha de 6X1 da turma do 2° ano. Ao fim do jogo os alunos
vencedores e sua torcida vao beber refrigerantes na arquibancada, as garrafas de plastico
passam de mao em mao. Ja& os estudantes derrotados saem chateados, mas nao houve
nenhuma briga ou discussd@o. No outro jogo temos um ritual muito parecido, o que
diferencia ¢ que a turma do 1° ano que vai jogar contra a outra turma do 2° ano (que nao
possui uniforme), mas podemos notar os movimentos repetidos de aquecimento, oragao,
“grito de guerra”, comemoragoes de gols, poses para foto, tudo lembrando os jogadores

transmitidos pelos meios de comunicagao.
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Pode-se observar que os jogadores e torcedores seguem padroes de
comportamentos, atitudes e gestos que sdo vistos e repetidos em todos os cantos do pais
onde ocorre o fendmeno futebolistico. Dayrell (2016), aponta em seu estudo que as
dimensdes do consumo e da produgdo cultural, podem estar associadas aos meios de
comunicacdo de massa, se apresentam como campo social aglutinador dos sentidos
existenciais da juventude, proporcionando também a formac¢ao de novas identidades.

No outro dia as 08:00 da manha a arquibancada j& estd lotada de jovens para
assistir as finais do campeonato. Os alunos do 3° ano estdo assistindo ao jogo dos
menores, 0s jogadores dessa turma estdo com a camisa cor-de-rosa do time do Real
Madri — Espanha, de manga comprida (mesmo com todo calor que faz no local), de
calga jeans ou tactel e bonés, um estilo que marca as identidades e os jovens de um
mesmo grupo e que pode ser modos de diferenciar de outros.

Nesse dia ndo tem a caixa de som da escola, mas um aluno trouxe a sua, um
pouco menor € com menos volume, mas dava para agitar as pessoas da arquibancada, as
musicas eram as mesmas ¢ ainda tinha o “rap” (um gosto musical do dono da caixa, que
se apresenta nesse contexto, apenas por ser ele o dono do equipamento, uma
possibilidade de mostrar/transformar/criar sua identidade).

Dayrell (2016), aponta que em seus estudos os estilos musicais se colocam como
um dos poucos espagos onde os jovens podem exercer o direito de escolhas, elaborando
modos de vida distintos e ampliando o leque das experiéncias vividas. Segundo ele, os
jovens enfatizavam que a adesao aos estilos gera uma ampliacao dos circuitos e redes de
trocas, se constituiam como produtores de sociabilidades, possibilitando relagdes
solidarias e a riqueza da descoberta e do encontro com os outros. Portanto, os jovens,

também, constroem suas identidades tendo como referéncia seus grupos de
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pertencimento, vinculados a redes de gostos e vivéncias, estilos de roupas e musicas,
maneiras de ocupar os espagos € se relacionar.

Na quadra de jogo, observa-se o mesmo ritual, ao iniciar o segundo tempo de
uma partida que estd acontecendo (dos alunos menores), os alunos do 3° ano vao ao
vestiario, colocam shorts, e sobem para aquecer, em seguida retornam ao vestiario
mudam a camisa (colocam a preta do Real Madri, também de manga comprida) e ja
com o time do 2° ano retornam juntos. Pose para as fotos, na oragao os dois times juntos
e intercalados um de cada time, “grito de guerra”.

O time do 3° ano ¢ campedo, com varios gols, o momento seguinte foi a entrega
de troféus, primeiro e segundo colocado e foto oficial dos times. Em seguida todos
foram para a porta da escola, esperar o tempo passar, uns conversavam, Outros
beijavam, musica alta e refrigerante. O futebol foi a desculpa para esse encontro e
socializagdo, provavelmente sem ele estariam todos em casa.

Assim, o esporte — ¢ em especial o futebol — ndo pode ser compreendido como
uma atividade que ocupa somente um “tempo social para si”’, ou apenas como uma
diversdo ou entretenimento. Na verdade, quando se observa o jogo “de perto e de dentro
”, 0 que se vé sdo relagdes de brincadeira e compromisso, que mobilizam uma miriade
de significados e identidades, em relacao que s6 podem se realizar em coletivo. Falar de
futebol ¢, antes de tudo, dizer de relagdes de alteridade que sdo carregadas de
sentimentos e ideias, e que servem a motivacdes diversas (Spaggiari; Chiquetto; Piva,
2018), sdo técnicas esportivas (do jogo em si), redes de sociabilidade e torcidas,
espagos/tempos sociais (antes, durante e depois dos jogos), modos de ser e viver na

cultura local em dialogo com o global.
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Reconheco que no campeonato escolar as agdes dos sujeitos (jogadores,
torcedores e professores envolvidos) estao impregnadas das situagcdes que ocorrem a
cada jogo de futebol televisionado e que mesmos imersos em contextos globalizados
eles apropriam e transformam a cultura do pedaco, ajudando na constru¢do das
identidades dos jovens ribeirinhos.

A cada ano o campeonato possui novos elementos presentes mundialmente no
universo futebolistico, sendo incorporado nas acdes desses individuos, seja no consumo
de produtos, imagens, gestos. Perseguindo minhas inquietagdes investigo outro
campeonato escolar que aconteceu dos dias 16/07 a 20/07/2018. No primeiro dia a
arquibancada estava cheia as 07:00, o equipamento de som ainda nao estava montado e
os professores estavam colocando as redes nas traves.

O campeonato desse ano possui times femininos. No primeiro dia de
competi¢des vejo que elas ndo t€ém a mesma organizacao dos rapazes, jogam descalcas,
sem uniforme (usam coletes), uma esta de calca jeans e mais duas de blusa amarrada na
cintura. No final do campeonato elas conseguem se organizar melhor, usam uniformes
dos rapazes ou a camisa da turma de terceiro ano e todas de ténis

Nessa comunidade, como em outras partes do nosso pais, a cultura futebolistica
esta muito associada ao masculino (quase como uma obrigagao para a construcao de sua
identidade) deixando as mulheres a margem dessa. Por isso ndo precisamos esperar
delas uma organizagao para essas atividades. Nesse contexto, elas estdo sendo “levadas”
a construcdo de uma identidade, que a todo instante se revela em um universo
masculino. As meninas se veem na condicao de afirmar suas caracteristicas femininas e
ao mesmo tempo apropriar dos gestos e atitudes tidas como de homem se quiserem ter

algum reconhecimento nesse esporte.

L{,ce/re,, Belo Horizonte, v.28, n.4, dez/2025. DOI: https://doi.org/10.35699/2447-6218.2025.64724 13



A Escola da Barra do Guacui/MG
Leonardo Toledo Silva

Esse apontamento caminha no mesmo sentindo de Louro (2001, p. 48), quando
comenta sobre “aqueles homens que se afastam da forma de masculinidade hegemonica
sao considerados diferentes, sdo representados como o outro e, usualmente,
experimentam praticas de discriminacao ou subordinagdo”, neste sentido compreendo
também as situacdes com as mulheres que ndo se encaixam em um ‘“modelo”
sociocultural. Se as identidades estdo sempre se constituindo, elas sdo instaveis e,
portanto, passiveis de transformacgao.

Os estudos de Silva (2008), apontam para uma associacao do esporte a uma
identidade masculina e que esta varia de acordo com a modalidade esportiva. O futebol,
em sua pesquisa, era um esporte considerado desse grupo e as imagens dos jogadores,
independentemente de serem mulheres ou homens, era associado a masculinidade. Nao
era, porém, a qualquer homem que o esporte se associava, mas a imagem de um sujeito
forte, violento e vitorioso. Essas reproduziam e produziam simultaneamente identidades
esportivas e de género, determinando, em grande parte, as relagdes estabelecidas entre
os jogadores.

Podemos notar que o campeonato escolar estd impregnado de acdes,
movimentos e falas incorporadas por tempos/espagos de relagdes de género, de poder e
constru¢do de identidades construidas no dialogo da escola com a sociedade, a midia e

outros campos sociais, como diz Louro (2001):

Gestos, movimentos, sentidos sdo produzidos no espago escolar ¢
incorporados por meninos € meninas, tornando-se parte de seus corpos. Ali se
aprende a olhar e a se olhar, se aprende a ouvir, a falar ¢ a calar; se aprende a
preferir. Todos os sentidos sdo treinados, fazendo com que cada um e cada
uma conheca os sons, os cheiros e os sabores “bons” e decentes e rejeite os
indecentes; aprenda o que, a quem ¢ como tocar (ou, na maior parte das
vezes, ndo tocar); fazendo com que tenha algumas habilidades e nao
outras...E todas essas licdes sdo atravessadas pelas diferengas.
Evidentemente, os sujeitos ndo sfo passivos receptores de imposicdo
externas. Ativamente eles se envolvem e s3o envolvidos nessas
aprendizagens — reagem, respondem, recusam ou as assumem inteiramente
(Louro, 2001, p.61).
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Essa construgdo ¢ o que justifica uma melhor organizacao dos times masculinos,
possuem uniformes, um “treinador” — um aluno que jogava ou ndo, que instrui o
restante do time e realiza as substitui¢des -, vasilha com 4agua e copos para os jogadores,
bolas para aquecimento. Alguns repetem os uniformes do ano anterior (Vélez Sarsfield
e River Plate, da Argentina; e Real Madrid da Espanha) e t€ém outros times, como ¢ o
caso do Flamengo (Brasil) e Manchester City (da Inglaterra).

Em um dos times havia dois integrantes que a cada dia mudavam a cor dos seus
cabelos (eles fazem a semifinal com cabelos descoloridos ¢ a final de rosa) (se
lembrarmos dos acontecimentos da copa do mundo de futebol de 2018, o jogador
considerado o craque do time brasileiro — Neymar — também realizou isso, s6 que com
outras cores ¢ estilos de corte). Aqui € possivel reconhecer mais uma vez, o poder de

influéncia da midia, confirmando os dizeres de Pires e Neves (2002):

Na sociedade contemporanea, uma manifestacdo especifica da cultura de
movimento vem se constituindo na sua face mais visivel e principal
referéncia, seja enquanto pratica corporal propriamente dita seja pelos
principios e valores que expressa ¢ ajuda a consolidar. Obviamente, estamos
nos referindo ao esporte, essa instituicdo social que ja foi considerada o
maior fendmeno cultural do século XX e que, seguramente, tende a tornar-se
ainda mais importante, em vista das multiplas possibilidades para sua
difusdo, espetacularizagdo e consumo simbolico em ambito global, a partir do
advento das novas tecnologias a servico dos meios de comunicagdo de massa
(Pires; Neves, 2002, p.53).

Em 2018, houve um envolvimento maior dos estudantes da escola no
campeonato, mas ndo como vontade de jogar e sim por troca de pontos, pois 0s
professores de Educagao Fisica forcaram a participacao: quem nao jogava deveria fazer
um relatorio dos jogos, ajudar na arbitragem ou ser mesario, como aconteceu com o
Enzo, que além de jogar, também participou das outras funcdes. Mas na maioria das
vezes as meninas ficavam com a missdo da mesa e ndo participavam do “jogar bola”

como diz André (depoimento, 19/05/2018).
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Outro detalhe que passou despercebido no primeiro campeonato ¢ que os jogos
tinham que ser finalizados as 10:00, segundo o professor “se ndo o sol castiga”. No
término dos jogos e do horario da merenda todos vao para o mercado ao lado da escola
para comprar um refrigerante e realizar a “resenha” (conversar, namorar, discutir sobre
0 campeonato, ouvir musica), isso quando a mesma nao acontece dentro da escola,
também a base de muito refrigerante, algo percebido e comentado no campeonato do
ano passado, ou seja, faz parte do ritual futebolistico local.

Esse ritual da conversa e confraternizacdo apds os jogos também ¢ observada
nos estudos de Spaggiari; Chiquetto; Piva (2018). Segundo eles sdao nos “bares” que se
realizam as confraternizagdes apds os jogos, ali, bebe-se e joga-se muita conversa fora.
E no bar que toda a tensdo criada durante a partida se relaxa na forma de zombarias e
risadas. O comum, nesse universo futebolistico, € que apds um jogo a equipe sempre va
para um bar depois de todos os certames disputados.

Podemos notar que essa escola oferece (intencionalmente ou nao) no
campeonato, um tempo/espago para ampliar a socializacao, o contato com os diferentes
e com os iguais, ou seja com a constru¢do das identidades dos jovens ribeirinhos, que
como demonstrada naquele momento estd muito vinculada aos meios de comunicagao,
quando eles reproduzem os modos de vestir, agir e suas preferéncias musicais sao
compativeis com as de outros locais do globo.

Outro ponto que chama a atencao, além do campeonato, ¢ que esses jovens estao
dentro da escola conectados ao celular o tempo inteiro: conversando, escutando
musicas, jogando, realizando pesquisas...um didlogo com as novas tecnologias.

E importante destacar que a escola possui rede Wi-Fi, mas os alunos nio tém

acesso a senha (isso nao faz diferenga, pois a todo o momento os jovens estao clicando
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ao celular). De acordo com Silveira e Fortes (2019), as midias digitais (internet,
telefonia movel, jogos de computador, televisdo interativa) se constituem em mais uma
possibilidade de desfrutar a vida cotidiana, de aprender, de construir identidade e de
compreender e se relacionar com o mundo.

E um aspecto indispensivel no tempo escolar e de lazer dos jovens na
contemporaneidade. Podemos observar isso nos comentdrios dos jovens: “Nao
desconecto do celular, gosto de olhar no Facebook e jogar bastante no computador”
(depoimento André, 19/05/2018), “eu sou doente por internet, eu gosto muito, eu utilizo
as redes sociais pra conversar com minha familia, com minha mae, com meus irmaos, as
vezes tem alguma coisa importante que eu quero mostrar... eu postei” (depoimento
Amanda, 25/01/2018), “adoro mexer na internet, principalmente nas redes sociais”

(depoimento Pedro, 19/05/2018). Porém, Silveira e Fortes (2019), comentam que:

Medo, preocupacio, proibig¢ao, controle e vigilancia sdo categorias marcantes
na relagdo entre os adultos e as praticas digitais dos adolescentes. Escola,
projetos sociais, administradores, pais, professores ¢ educadores (ndo todos,
obviamente, mas muitos desses sujeitos e instituigdes) tém insistido na
negacgdo ou na suposta prote¢do dos direitos dos adolescentes. Seja a negagio
do acesso ao Wi-Fi da escola, a tentativa de proibicdo de certas praticas
digitais até mesmo no tempo de recreio e almogo, a restricio de tempo em
casa (muitas vezes ndo acompanha da reflexdo sobre a qualidade do uso),
quando ndo a chantagem (obedecer a tal ordem ou ficar sem os dispositivos
digitais; fazer as coisas corretamente ou ficar proibido de usar as midias
digitais) ou o tratamento das midias como um prémio (ou puni¢do) ao bom
(mau) comportamento. (Apresentar boas notas, cumprir as obrigacdes, para
ficar autorizado a ter acesso as midias; ao cometer um erro, ficar afastado de
praticas digitais por tanto tempo), a pesquisa desvelou uma série de agdes de
adultos cujo sentido ¢ interditar as praticas digitais dos adolescentes sem um
correspondente didlogo sobre os motivos e o sentido de tais restricdes
(Silveira e Fortes, 2019, p.66).

Esse medo e receio das novas tecnologias ¢ observado no depoimento de Welton
e Alana que também questionam a relagdo da juventude com os meios de comunicagao,
ora como fendmeno que ajuda na comunicagdo, ora como algo que pode afastar as

pessoas, prejudicando as relagdes pessoais:
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os jovens de hoje estdo mais interligados, mais conectados, mais conectados
com a internet, com o mundo das T.I.'s, mas em compensacdo vem uns
pontos negativos que sdo essa questdo da violéncia, do acesso a droga, o
acesso a todo tipo de violéncia que advém das tecnologias... Entdo o que
existe de bom também na atualidade nossa é a comunicagdo, a comunicagao é
muito mais fécil hoje, no entanto a comunicagio ela, as vezes, fere algumas
coisas, como por exemplo, sentam quatro jovens para ir a um bar tomar um
refrigerante, os quatro jovens estdo com telefone, e as vezes um didlogo €
respondido via WhatsApp (Depoimento Welton, 18/07/2018).

A tecnologia ta ai, 6timo a tecnologia, mas também tirou esse lado criativo
dos jovens, aquela liberdade, vocé vé que muitas vezes eu vejo aqui na escola
tdo os meninos todos calados aqui no patio, mas conversando através do
Whatsapp, cadé€ aquela conversa cara a cara (Depoimento Alana,
18/05/2018).

Condenar, proibir, negar, dificultar ou ignorar as praticas digitais dos jovens, na
escola ou fora dela, parece um caminho equivocado na formagado de sujeitos que ja se
encontram intensa e inevitavelmente imersos na cultura digital (Silveira e Fortes, 2019).
Principalmente porque vivemos em um mundo globalizado onde as tecnologias
representam forma de estar no mundo, de se comunicar com diferentes sujeitos,
divulgar e assistir videos, escutar musicas, produzir uma identidade, influenciar e ser
influenciado.

Para Schwartz e Moreira (2007), a internet representa um fendmeno cada vez
mais presente como elemento de trabalho, de pesquisa, de educacdo e lazer. Nestes
termos ela contribui para propagar as multiplas formas de identidades, contribuindo
para fortalecer alguns estilos e negar ou suprimir outros.

O questionario apontou que todos os jovens do 2° ano do ensino médio da escola
tém acesso a computador/celular/tablet/internet, ficando de 1 hora a 20 horas conectados
por dia, outros comentam que ficam: “o dia todo”; “muito pouco”; “quando posso”; “o
tempo todo”. Utilizando diversas ferramentas tais como: WhatsApp; Facebook;

Instagram; Jogos; YouTube; sites escolares; Snapchat; Netflix; Google; Brainly.
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Para Schwartz e Moreira (2007), as possibilidades de utilizagdo do ambiente
virtual, no contexto do lazer, sdo infinitas e variadas, dependendo da expectativa de
cada usudrio, assim como do significado pessoal a esse ambiente atribuido. Isto posto,
coloca a possibilidade das vivéncias de lazer com as tecnologias, ampliando o repertério
de atividades, encontros, trocas, aproximando os sujeitos de diferentes locais e
constituindo uma rede de proximidades, o que ajuda na constituicao e transformagao das
identidades dos jovens ribeirinhos.

Silveira e Fortes (2019, p.62), identificaram que “os adolescentes transitam
incessantemente pelas midias digitais, fazendo delas parte indissociavel de seu
cotidiano. No centro das praticas digitais desses sujeitos estdo o lazer, o ludico e a

sociabilidade, trés elementos intimamente relacionados”. Segundo eles:

Como manifestacdo de lazer que aproxima os adolescentes presencial e
virtualmente, praticas digitais on-line e off-line estdo absolutamente
conectadas e inter-relacionadas, especialmente quando adolescentes estio
préximos fisicamente uns dos outros e a0 mesmo tempo acessando as midias
digitais. Nessas situagdes, pode-se falar de uma sociabilidade ao redor das
praticas digitais, uma das caracteristicas mais marcantes observadas. Foi
rarissimo ver algum adolescente sozinho nos patios, quadras, corredores e
salas da escola. Em praticamente todos os espagos da escola pesquisada, os
celulares faziam parte das cenas observadas, mas ndo era os aparelhos em si a
atracdo das praticas digitais dos adolescentes; eles eram, no maximo,
mediadores das conversas. Fosse a sala de aula ouvindo musica no celular,
deitados nos corredores contando casos de crushes e de site de redes sociais
ou simplesmente proximos uns dos outros, jogando em celulares, o ponto de
partida era o interesse comum entre eles, e o resultado era uma interagao
intensa mediada pelo prazer de estar juntos (Silveira e Fortes, 2019, p.63).

Silveira e Fortes (2019), ainda apontam que os jovens, de suas pesquisas, nao
deixavam de realizar outras vivéncias de lazer por causa das praticas digitais. Ao
contrario, as praticas digitais ou eram atividades que intensificavam e enriqueciam os
encontros presenciais (jogar juntos, conversar ¢ fofocar, compartilhar segredos, registrar
momentos importantes de sua vida etc.) ou era o que lhes restavam, uma vez

impossibilitados de encontrar seus pares e/ou de fazer atividades que apreciavam
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(cinema, festas, esporte, danga, passeio etc.). Ou seja, mais que jovens conectados, sao
brincantes digitais, sujeitos que incorporam as novas tecnologias na perspectiva de
experiéncias ludicas (Silveira e Fortes, 2019).

Ou seja, estar conectado ¢ pertencer a uma “tribo” local (sua, os chegados) e
global (que tem os mesmos gostos, porém estdo distantes), assistindo e compartilhando
os mesmos videos e musicas, jogando, namorando, marcando encontros, discutindo as
roupas e indumentéarias da saida, zoando, trocando informagdes escolares...desta

maneira contribuindo para a formagao das identidades.

Momento de Finalizar

Podemos notar que na escola da Barra dois elementos sdo marcantes durante o
tempo de investigacao: o futebol e o celular — aparecem enquanto praticas e vivéncias
que atuam na constitui¢do das identidades dos jovens.

E visivel que os jovens no espaco escolar da Barra constroem suas identidades,
seja com seus pares ou com outros sujeitos (professores e funcionarios) que por ali
circulam. Esses jovens ampliam por meio do campeonato uma socializagao ainda maior
e mais intensa que normalmente ocorre, aproveitam para conversar, escutar musica,
namorar, expor seus estilos musicais, de roupas e indumentarias, marcando suas
relagdes de poder: quem joga e nao joga, quem assiste, quem pode ser mesario, quem
pode colocar/escolher musica, quem namora, quais as roupas ¢ indumentérias sdo
permitidas ou proibidas para cada grupo de pertencimento.

E 14 que eles encontram com outros (iguais e diferentes), reconhecem formas de

estar no mundo, consomem e rejeitam algumas tendéncias, se abrem para um “novo
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mundo” de possibilidades e desafios, realizam uma imersao em culturas plurais e
diversificadas.

Nesse espago eles apropriam das novas tecnologias para dialogar com outros
sujeitos, sdao influenciados pela forma de vestir (uniformes de times nacionais e
internacionais, roupas de marca, camisas das salas); os gestos padronizados do esporte
de alto rendimento (jogadores, arbitragem e torcedores); pelas transformagdes do corpo
(corte de cabelo, tatuagem, brinco, piercing), impulsionados pelas midias
(principalmente televisao e internet).

Os diversos espagos nos quais os jovens se inserem, entre eles a escola,
assumem papeis fundamentais para constru¢cdo de suas identidades. Nao podemos nos
esquecer de que esses locais possibilitam a convivéncia com a diversidade na qual as
fases da vida, e porque nao a juventude, tem a possibilidade de se descobrir diferente
dos outros e, principalmente, aprender a conviver com essas diferencas, ser
homem/mulher; hetero/homo; negro/branco; catolico/evangélico, entre tantas outras
possibilidades, diversidades e entrelacamentos. E na relagdio com o outro que
aprendemos a reconhecer as nossas proprias limitagdes, a entender que nao nos
bastamos e que a assimetria nos enriquece, possibilita aprendizagem e forma de

construcao da identidade.
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