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A média de leitura dos brasileiros é fator periclitante para
a construcdo do conhecimento, que se da a partir da
leitura do mundo e da palavra. A mediacao da leitura
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propbe atuacdo do profissional da informacdo como forma
de interacdo com o usuario em vistas de incitar, dialogar
e participar do processo de leitura, tal acdo pode ser
realizada por meio do RPG, um jogo cooperativo de contar
histdérias, que tem no livro e na leitura suas bases. O
presente estudo tem por objetivo abordar as praticas de
mediacdo da leitura na Biblioteca Publica Estadual
Governador Menezes Pimentel, em Fortaleza - CE,
através do jogo cooperativo RPG, visando reconhecer a
dinamizacdo de atividades entre o publico jovem. Neste
estudo utilizamos da pesquisa de campo para mapear 0s
atores, realizamos entrevistas semipadronizadas e
analisamos estes dados de forma qualitativa, através de
anadlise do discurso, buscando saber como se da esse
processo. Descobrimos que a atividade conjunta entre a
instituicdo publica e os jogadores de RPG propicia um
espaco agradavel para a mediacdo da leitura,
compreendendo as limitacées do acervo, a necessidade do
estudo de usuarios e outras possibilidades de mediacéo.

Palavras-chave: Jogos cooperativos. Mediaca da leitura.
Biblioteca publica.

Cooperative games and reading
mediation: why not in the public
library?

The average reading of the Brazilians is a vunerability
factor for the construction of knowledge, that's up from
reading the world and word reading. The Reading
mediation proposes professional performance information
as a form of interaction with the user for the inciting,
dialogue and participate in the reading process;, such
action can be performed using the RPG, a cooperative
game of storytelling, which has the book and reading their
bases. This paper has the objective of approaching the
mediation practices of reading in the Public State Library
Governador Menezes Pimentel, Fortaleza - CE, through
the RPG cooperative game, aiming to recognize the
dynamization of activities among the young public. In this
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study we used the field research to map the actors, we
conducted semi-double interviews and analyzed these
data in a qualitative way, through discourse analysis,
seeking to know how this process occurs. We found that
the joint activity between the public institution and RPG
players provides a nice space for reading mediation,
understanding the limitations of the collection, the need
to study users and other possibilities of mediation.

Key-words: Cooperative games. Reading mediation.
Public library.
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1 Introducao

As discussdes acerca dos habitos de leitura do brasileiro motivam
estudos, apoiando-se no contexto pedagdgico da alfabetizagdo; na ciéncia
da informacao com vistas a mediagao da leitura; sobre a leitura do mundo
e da palavra. Esta claro que com a atual média de leitura, o brasileiro vive
em um cenario alarmante no que condiz a construgdao do conhecimento.

O conceito de mediagao da informacao, do campo de estudos da
ciéncia da informacdo, diz respeito a atuacdao do profissional da
informacao sobre formas e meios de propiciar sua interferéncia, direta ou
indiretamente, para satisfazer a necessidade informacional do usuario
(ALMEIDA JUNIOR, 2009).

Desta abordagem, deriva o conceito de mediacao da leitura, onde a
interferéncia esta ligada diretamente a um processo que visa instigar,
participar, dialogar, e tornar-se cumplice do sujeito no ato de ler
(ALMEIDA JUNIOR; BORTOLIN, 2007).

Os jogos cooperativos, por sua vez, estdao conectados com a historia
de vida do ser humano, propiciando momentos de prazer e fruigao criativa
por meio de atividades Iudicas.

Neste estudo temos a mediacao da informacdao e a mediacao da
leitura como fundamentos tedricos, dialogando com os fundamentos dos
jogos cooperativos para a promogao da leitura em espacos informacionais.
Estes trés pontos tedricos dialogam através da interagao humana, em que
a leitura de mundo e da palavra acontece na perspectiva da interagao
social, € o ser humano, portanto, sujeito da aquisicao da informacao para
transformacdo em conhecimento a partir do ludico, da criatividade e do
contar histérias (SILVA, 1991).
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No campo dos jogos cooperativos, os role-playng games* (RPG) s&o
jogos fundamentados na leitura, analdgicos, que utilizam da contacao de
historias coletivas para criar momentos significantes entre os
participantes.

A partir destes apontamentos e reflexdes, tomemos como ponto de
partida o seguinte questionamento: Como se da a pratica de mediacao da
leitura na Biblioteca Publica Estadual Governador Menezes Pimentel
(BPEGMP), em Fortaleza, Ceara, no ambito do jogo cooperativo RPG?

Para tanto, tomemos como objetivo deste estudo abordar as
praticas de mediacdo da leitura na Biblioteca Publica Estadual Governador
Menezes Pimentel, em Fortaleza - CE, através do jogo cooperativo RPG,
visando reconhecer a dinamizagao de atividades entre o publico jovem.

Nosso propdsito é o de reconhecer uma experiéncia de utilizagao do
RPG como ferramenta de mediagao da leitura entre os jovens. Para isso,
necessitamos compreender os conceitos de mediagdao da leitura e dos
jogos cooperativos e como estes dialogam com a realidade. Isto posto,
investigar e descrever as acOes efetuadas nesse aporte nos auxilia na
obtencao do nosso objetivo.

Utilizamos de pesquisa de campo para investigar agdes que reinam
o RPG e a mediacao da leitura em espacgos publicos, onde descobrimos
que a BPEGMP, realiza atividades desta categoria com o publico jovem.

Mapeamos entdo os atores responsaveis pela agdo, realizando um
contato inicial e, a partir de ent3ao, utilizamos de entrevistas
semipadronizadas (FLICK, 2009) com o objetivo de saber como se da a
acao. Nossa pergunta de partida foi: "Como se iniciou o projeto do RPG no
espaco da biblioteca publica? ”, a partir desta realizamos diversas
indagagodes que respondessem ao proposito desta pesquisa.

Estas entrevistas foram transcritas e entao analisadas por meio da
analise de discurso, em que a realidade social objetivada neste estudo é
apresentada para determinar os processos existentes (FLICK, 2009).
Portanto, este € um estudo de natureza qualitativa, uma vez em que o
objetivo esta ligado diretamente a subjetivacdo da atividade.

Notamos que o dinamismo da coordenadoria de Politicas de Livro,
Leitura, Literatura e Bibliotecas (CPLLLB) da Secretaria de Cultura do
Estado do Ceara (SECULT/CE), a participacdo dos jogadores de RPG e dos
profissionais da informacdo da biblioteca publica, vieram a fomentar um
espaco agradavel para a mediacao da leitura com jovens e adultos. O
publico participante apresenta um perfil diferenciado, onde suas leituras
de referéncia para o jogo de RPG podem ser parcialmente encontradas no

1Traduzido para o portugués como jogo de interpretacdo de personagens.
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ambito da biblioteca publica, cabendo um estudo de usuario, para
ampliacao desta satisfacao das necessidades informacionais.

Objetivamos contribuir para o campo da ciéncia da informacdo e aos
atuais e futuros profissionais da informacao, ao relatar, explicar e refletir
sobre a acdo estudada com vistas a fomentar a leitura através dos jogos
cooperativos, aliando o ludico a leitura, escrita e a contacdao de histérias
em espacgos informacionais.

Portanto, o presente trabalho se justifica, para além da contribuicao
ao ato de ler, reunindo, de forma interdisciplinar, conceitos que estao em
areas proximas do conhecimento (a ciéncia da informacdo e a educacao) e
qgue podem dialogar para a resolugcao de problemas que seriam de dificil
acepcao quando pensados de forma compartimentalizada.

2 Abordagem teorico-critica

Para iniciarmos a abordagem acerca da mediagao da leitura a partir
dos jogos colaborativos no espaco das bibliotecas publicas, faz-se
necessaria reflexao tedrico-critica acerca da importancia da leitura, do
conceito de mediacao e da mediacao da leitura; conceituar os jogos e sua
importancia, para entdo, compreendermos a diferenca entre jogos
colaborativos e jogos competitivos e inserirmos os jogos de interpretagao
de personagens (RPG) onde, neste contexto, se apresentam como
ferramentas interativas de mediacao da leitura nestes espacos.

2.1 Importancia da leitura e a leitura na sociedade

brasileira

Na leitura tomamos consciéncia do universo a nossa volta, nao é soé
a leitura dos livros, mas a leitura do mundo, uma percepgao de sentidos e
subjetivos que estd a nossa volta, nos faz perceber a realidade e refletir
sobre ela (FREIRE, 1996). E na multiplicidade da leitura que nos
apropriamos do mundo e do contexto em que vivemos.

A leitura é uma experiéncia ontoldgica, iniciada na leitura do mundo,
ao qual sucede a leitura da palavra. E na infdncia onde ocorrem nossas
primeiras leituras, ampliando a capacidade de perceber-se, das relacoes,
do universo da linguagem dos adultos e das criangcas que se expressam
em contextos mais amplos, mesmo em momentos em que nao existe a
palavra (FREIRE, 1991).

Constata-se, pois, que o ato de ler, tanto o mundo quanto a palavra,
sao constitutivos humanos, por inter-relacionar a linguagem entre as
geracoes, situacoes e reflexdes de mundo. "A leitura critica sempre leva a
producdo ou construcao de um outro texto, o texto do proéprio leitor [...] a
leitura critica deve ser caracterizada como um projeto, pois se concretiza
numa proposta pensada pelo ser-no-mundo” (SILVA, 1991, p. 81).
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Ao pensarmos a leitura da palavra, no Brasil, constata-se que menos
da metade da populacao brasileira pode ser considerada leitora, e, que
mesmo nesse universo, o indice de leitura é inferior a 2 livros por ano,
enquanto nos Estados Unidos e na Franca esta média é, respectivamente,
11 e 7, os exemplos de paises com maiores indices que 0s Nossos sao
infindaveis, como na vizinha Argentina que é de 3,2 livros por ano
(PLANO..., 2010; INSTITUTO..., 2016).

Contraditoriamente o Brasil € o pais que tem a maior producdo
editorial da América Latina, sendo responsavel por mais da metade dos
livros editados no continente, tendo uma das industrias editoriais mais
bem sucedidas do mundo? (LINDOSO, 2004).

Estes breves dados expdem a fragilidade das nossas politicas de
incentivo a leitura e acendem o sinal vermelho em relagdo ao nosso
futuro. Desta forma, este estudo, compreendendo a importancia da leitura
e o0 panorama brasileiro, buscando apresentar experiéncias que
aproximam as pessoas do ato de ler.

2.2 Mediacao da informacao e mediacao da leitura
A mediacao da informacdo é um processo ao qual,

[...] toda acdo de interferéncia - realizada pelo profissional da
informacao -, direta ou indireta; consciente ou inconsciente;
singular ou plural; individual ou coletiva; que propicia a apropriacao
de informacdao que satisfaca, plena ou parcialmente, uma
necessidade informacional (ALMEIDA JUNIOR, 2009, p.3).

Para tanto, o profissional da informacgao busca, de forma implicita ou
explicita, preencher as necessidades de acesso a informagdao de um
usuario.

De forma implicita, esse processo ocorre em espacos informacionais
em que sao desenvolvidas acdes sem a presenga dos usuarios; de forma
explicita, a mediagao ocorre com a presencga dos usuarios, mesmo que de
forma virtual (ALMEIDA JUNIOR; BORTOLIN, 2007).

No processo de mediacdo da informacdao o usuadrio tem papel
central, deixando de ser um mero receptor, ele é parte do processo e
define, a partir de suas necessidades, o que € uma informacao; sé existe
informacao se esta tem o papel de transformar o conhecimento (ALMEIDA
JUNIOR, 2009).

2 O mercado editorial brasileiro movimenta pouco mais de R$ 5,4 bilhdes por ano, de acordo com a
Fundacgdo Instituto de Pesquisas Econdmicas (FIPE/USP).
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“A informacdao é efémera e se concretiza apenas no momento em
gue se da a relacdao do usuario com o suporte que torna possivel a
existéncia dela” (ALMEIDA JUNIOR, 2009, p.10) no ambito das relacdes, a
mediacdo da informacdo diz respeito justamente a isto, os processos
inter-relacionais para a aquisicao da informacao que se pretende
conhecimento, desta forma, “a mediacdo da informacao ndao é um recorte
de tempo estatico, ela resulta da relagcdo dos sujeitos com o mundo”
(SILVA, 2015, p. 8).

Apresentam-se trés pontos centrais que norteiam o conceito de
mediacao: seu carater dinamico e relacional; construcao de conhecimento
a partir da interacao entre os individuos; e a investigacdao referente a
interferéncia promovida pela pratica em que percebemos o carater
interacionista e dialético do conceito, mas também pratico e processual
nas agoes humanas (SILVA, 2015).

A mediacao da leitura, € um processo em que o profissional da
informacao tem a “responsabilidade de acompanhar um leitor durante a
sua formagao ou mesmo depois de formado (na medida em que a
formagao € continua) quando em duvida ou desencorajado, solicita uma
sugestdo” (ALMEIDA JUNIOR; BORTOLIN, 2007, p.8), o mediador da
leitura faz parte do universo de significado do leitor, uma vez que
constroi, na relagao social, uma relagdo intrinseca com o universo que o
cerca.

Um aspecto fundamental dessa acao vai além de sugerir leituras e
enfatizar sua importancia, mas motivar o leitor na partilha do que é
adquirido, que acompanha de cumplicidade o ato de ler entre os sujeitos
envolvidos, estando dispostos, ambos o0s sujeitos a discutir e a trocar
ideias (ALMEIDA JUNIOR; BORTOLIN, 2007).

Isto posto, pela relevancia social do ato de ler, o papel do agente
que medeia a leitura, seja um agente de leitura ou bibliotecario, esta para
além de disseminar informacdes, compreendido como um paradigma
limitante, mas o de interferir na realidade dos usudrios a partir da
interpelagao com os sujeitos

[...] a relevancia da mediacao para construcao do conhecimento, de
sorte que se configura como elemento histérico e social de ligacao,
intervencdo, interferéncia, solucao de conflitos, transformacdo,
interagdo tdao necessaria em areas do conhecimento [e mais
amplamente na sociedade], visando auxiliar em uma realidade
comumente enviesada por uma modernidade/pds-modernidade
fragmentada e passivel de incertezas e insegurancas (SILVA, 2015,

p. 8).

A construcao de sentido, a partir da mediacdo, como fendmeno
dialdgico, construtivo e socialmente referenciado nos oferece a
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possibilidade da construcao coletiva e plural do conhecimento por meio de
intervencgoes e interferéncias da biblioteca com a comunidade de usuarios
a partir da pluralidade dos sujeitos que participam da acdo, estando além
da sistematizacao e oferta linear de acervos e referéncias bibliograficas.

2.3 Definindo os jogos cooperativos

Os jogos fazem parte da histéria do ser humano, enchendo de
significado atividades ludicas que sdo pensadas com uma vocagao social,
capazes de interagao, com um sentido e contribuem para a socializagao de
temas e pessoas (HUIZINGA, 2000; CAILOIS, 1990).

Os jogos afetam a realidade de seus participantes pois oferecem: a)
Metas que geram um senso de objetivo claro; b) regras que estimulam os
participantes a explorar criativamente possibilidades; c) trazem um
sistema de feedback claro, que demonstram o progresso para se atingir a
meta; e d) tudo isso possibilitado por meio da participagdo voluntaria
(MCGONIAL, 2012).

Os jogos cooperativos e competitivos tém essa mesma estrutura:
metas, regras, feedback e participacdo voluntaria. Nos jogos competitivos
a rivalidade gera uma onda que descaracteriza o ser humano quanto ser
social, favorecendo uns em detrimento de outros, fortalecendo o
individualismo e a racionalidade instrumental (MATURANA, 2002).

Joga-se para vencer os outros, joga-se para ser o melhor, excluindo
o outro pelo processo, apresentando a vitéria individual como resultado da
acao. “A hipervalorizagao da competicao se manifesta nos jogos por meio
da énfase no resultado numérico e na vitéria” (BROTO, 2013, p. 61) o que
nos leva a perceber o jogo competitivo como uma estrutura rigida, ao
qual, o processo que o conduz é desinteressante, e apenas o resultado
importa.

Nos jogos cooperativos a situacao se inverte. O processo € tdo
importante quanto o resultado, sua estrutura alternativa onde os
participantes jogam uns com os outros, ao invés de uns contra os outros,
estabelece 0 jogo cooperativo como uma atividade onde todos os
participantes podem ter igual importancia.

Joga-se para superar desafios, joga-se por gostar do jogo e pela
satisfacdo de joga-lo, nestes jogos o esforco cooperativo é a ferramenta
para vencer, muito mais importante torna-se, portanto, reconhecer o
outro como parceiro, que divide com vocé o mesmo interesse em um
processo onde as pessoas se complementam (BROTO, 2013; ALMEIDA,
2011,; ALMEIDA 2010).

A finalidade dos jogos cooperativos é o brincar com o outro, o
sucesso e o fracasso sao compartilhados, todos fazemos parte do mesmo
jogo (ALMEIDA, 2010). Essa ideia central da atividade cooperativa vem de
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encontro ao status quo, que apresenta a competicdao como a forma de
resolucdao de situacdes problema através da geracao de conflitos, criando
uma massa de perdedores em prol de alguns poucos vencedores.

2.4 O que é RPG?

O role-playing game (RPG) é um jogo cooperativo que tem por
objetivo o contar histérias, sentados no entorno de uma mesa com livros,
dados, fichas de personagens, lapis, borracha, mapas e ilustracbes. Sao
historias ndo-lineares, sem prazo para acabar, reunindo pessoas ao redor
de um universo de fantasia, onde todos sao autores e leitores deste
mundo.

O Dungeons&Dragons® (D&D), primeiro e mais famoso titulo de RPG,
foi criado em 1974 pelos norte-americanos Gary Gygax e Dave Arneson
inspirados nos wargames* e em titulos com O Senhor dos Anéis, O Hobbit,
As cronicas de Narnia, e nos mundos de fantasia de Fritz Leiber, Robert E.
Howard, Gardner F. Fox e na mitologia classica (GYGAX; ARNESON,
1974).

Os autores conceberam diretrizes (regras) para se contar histérias
cooperativas nestes universos (ao qual os participantes chamam de
cenario de campanha) de forma acessivel, ludica e recheada de
referéncias as obras citadas. O tema de D&D é a fantasia medieval, a
idade média europeia, com historias de princesas, elfos, bruxas, anoes,
deuses e dragoes.

O RPG DUNGEONS & DRAGONS é sobre contar histérias em mundos
de espadas e magia. Ele compartilha elementos de jogos infantis e
faz de conta. Como aqueles jogos, D&D é guiado pela imaginagao.
Trata-se de visualizar um grande castelo sob o céu de uma noite
tempestuosa e imaginar como um aventureiro de fantasia poderia
reagir aos desafios que aquela cena apresenta (MEARLS, 2014, p. 4,
tradugao nossa).

A estrutura deste jogo cooperativo admite papéis para cada um dos
participantes, normalmente, um deles assume o papel de narrador ou
mestre do jogo, e os demais constroem® personagens especificos

3 A mais famosa abordagem do jogo, no Brasil, € o desenho animado Caverna do Dragdo; no
Japao, o jogo se apresenta, também, através da animacdo Record of Lodoss War, que fez
sucesso também no Brasil.

4 Jogos com tematicas de guerra, que utilizam miniaturas e tabuleiros, no Brasil, temos como
exemplo os jogos da linha War (em suas varias edicbes e temas).

5 Quando falamos em construir o personagem estamos falando em sentido literal, o jogador usa
das regras para dizer como serd seu personagem estatisticamente usando a ficha de
personagem, e deve também escrever a histéria do personagem que estad construindo, ilustra-
lo e contar aos outros participantes como é o temperamento deste personagem e sua historia.
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(geralmente herdis) que vao interpretar dentro da histéria. O narrador é
aquele que conduz a histdria, cria ou escolhe os rumos da histéria, em
Dungeons&Dragons (D&D), ele possui, inclusive, livros especificos para
sua preparagao; todos os jogadores leem o livro indicado para os
jogadores, o narrador, além deste, tem a leitura recomendada de mais
dois livros preparados especificamente para ele.

As regras do jogo delimitam o que os jogadores e 0s personagens
criados pelo narrador, dentro da histéria, podem ou nao fazer. No decorrer
da histéria, vao sendo apresentadas as metas para o cumprimento dos
objetivos de cada jogador e, a medida que a histéria transcorre, os
personagens dos jogadores recebem pontos que tornam seus personagens
mais poderosos (feedback), além de habilidades, inimigos e aliados dentro
da estrutura narrativa. O RPG é um jogo de contar de historias, e boas
historias sdo recheadas de tramas e aventuras.

Além do D&D, existem varios outros jogos de RPG, inclusive uma
grande colegdo de jogos brasileiros. Vampire The Mascarade (VtM), é um
jogo de RPG que tem como inspiracao os contos sobre vampiros, tendo,
como literatura indicada, as obras de Anne Rice, Richard Matheson,
BramStoker, BarbraHambly, Theodore Sturgeon, Neil Gaiman e varios
outros autores (ACHILLI, et al, 2011) do campo da literatura de horror,
mistério e terror. VtM é utilizado para contar uma histdria cooperativa
contemporanea sobre os vampiros convivendo na sociedade humana.

D&D possui cinco edi¢des, cada uma com livros especificos e regras
diferentes, o jogador, para poder participar de uma partida do jogo deve
conhecer estas regras, que estao postas no Livro do Jogador de D&D que
contém, em sua 52 edicdao, 316 paginas. VtM possui 518 paginas. Os livros
de RPG sao realmente grandes, bem ilustrados, muito bem-acabados e
alguns destes sdao encontrados apenas em inglés.

Este jogo cooperativo tem como ferramenta principal o livro, e a
partir deste, sdo contadas histérias cooperativas conduzidas por um
jogador (interpretando varios personagens; descrevendo cenas, locais e
objetos) e os demais interpretam os personagens principais. A leitura e as
referéncias literarias tém papel de destaque na pratica, a partir desta
anadlise/descricao, e dos pressupostos tedricos aqui levantados, refletimos
que o RPG tem potencial diferenciado quando pensado a partir da
mediacao da leitura.

3 Metodologia
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A partir de pesquisa de campo descobrimos que na biblioteca publica
do Estado do Ceard, Governador Menezes Pimentel®, situada na cidade de
Fortaleza, existe uma acdo que é realizada com enfoque na pratica do
RPG. Desta forma, realizamos varias visitas a grupos de RPG na cidade de
Fortaleza, em alguns encontros de jogadores, buscando informacdes sobre
a acao e os sujeitos que fazem parte de sua implementacao.

Nesta investigacao descobrimos que a coordenadoria de Politicas de
Livro, Leitura, Literatura e Bibliotecas (CPLLLB), da Secretaria de Cultura
do Estado do Ceara (SECULT/CE), realmente realizava estas acgbes, que
acontecem no espaco da biblioteca publica em parceria com alguns
jogadores da cidade, que fazem parte da organizacao.

Desta forma elegemos os quatro responsaveis pela organizacdo, um
da CPLLLB que é responsavel e propositor da acdo; um da biblioteca
publica do Estado do Ceara, responsavel local da instituicdo pela acao; e
dois jogadores de RPG que tomam a frente na organizagao e divulgacgao
da atividade.

Optamos pela utilizacdo do método de entrevista semipadronizada,
onde o roteiro de perguntas apresenta uma questdo aberta que é
confrontada, para uma melhor reflexdo acerca do que é dito pelo
respondente (FLICK, 2009, p. 149), o que nos proporciona a oportunidade
de aprofundamento sobre o tema estudado. Nossa pergunta de partida
foi: “Como se iniciou o projeto do RPG no espaco da biblioteca publica?”, a
partir desta pergunta, realizamos diferentes aprofundamentos para atingir
0s objetivos desta pesquisa.

Para analise destes dados optamos pela analise de discurso, ao qual
combinam procedimentos de anadlise do conhecimento e da linguagem
dentro destes discursos, sobre o tema estudado, onde a realidade social
objetivada neste estudo é apresentada para determinar os processos a
qual estudamos (FLICK, 2009).

Nesta analise, sistematizamos as ideias que nos auxiliem a cumprir
nosso objetivo de pesquisa, elencando respostas que possam ser inter-
relacionadas, demonstrando as relagdes da atividade estudada, a
importancia da mediacdo da leitura e do RPG, o contexto histdrico e o
perfil dos participantes do hobby; buscando possiveis conexdes dentro das
falas dos respondentes que evidenciam estes fatores.

A natureza da pesquisa é eminentemente qualitativa que “trabalha
com o universo dos significados, dos motivos, das aspiragdes, das
crengas, dos valores e das atitudes” (MINAYO, 2013, p. 21). Estes

6 A biblioteca funcionava no espago Dragdo do Mar, situado na Paria de Iracema, no entanto, com
sua reestruturacao ela se encontra, em carater provisério, no Espaco Estacdo situado no centro
da cidade de Fortaleza.
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elementos nos apresentam condicdes para compreendermos de que forma
a acao ocorre e quais as relacdes estabelecidas, para além de dados
estatistico, propiciando a reflexao sobre a importancia da acao.

Desta forma, nossa finalidade de pesquisa, acerca da mediacao da
leitura a partir dos jogos colaborativos no espaco das bibliotecas publicas,
tem um carater explicativo, onde nossa principal questdo é a de esclarecer
os fatores que levam a ocorréncia da acao estudada, visando conhecer
melhor a realidade (GIL, 2009), dialogando, para além de um ensaio
tedrico-critico, com o universo dos atores que compdem a agao.

Seguindo o pré-disposto na resolucao N° 510, de 7 de abril de 2016
(CONSELHO..., 2016), que dispdoem sobre as normas de submissao de
pesquisa social ao comité de ética, utilizamos termo de consentimento
livre e esclarecido, garantindo o anonimato aos sujeitos da pesquisa.
Assim sendo, compreendemos que, garantido o irrestrito anonimato dos
sujeitos desta pesquisa, nao existe a necessidade de encaminhamento ao
comité de ética (CASTRO, 2016).

4 Resultados e discussoes

Na BPEGMP, jogadores de RPG encontram espaco para praticar seu
hobby. Esta acao foi proposta pela CPLLLB, SECULT/CE, e tem por
objetivo aproximar o publico jovem do espago da biblioteca publica.

Para melhor compreender esta agdo, sua ligagdo com as praticas de
leitura e a mediacao da leitura realizamos entrevista semipadronizada
(FLICK, 2009) com os atores responsaveis pela articulacao da atividade no
espaco da biblioteca e com os envolvidos na organizacao dos jogadores de
RPG. Através da analise dos discursos apresentados temos por objetivo
reconhecer de que forma se deu esta acao e de que forma o RPG dialoga
com a mediacao da leitura neste espaco.

4.1 O RPG como atividade estratégica de mediacao da
leitura na Biblioteca Publica Governador Menezes
Pimentel

Nossa pergunta de partida foi: "Como se iniciou o projeto do RPG no
espaco da biblioteca publica?”, a partir desta pergunta, elencamos os
seguintes trechos das entrevistas:

Respondente 01 - Ele comeca a ser percebido quando na bienal de
2006, se ndo me falha a memdria, nds levamos jogo de RPG para
bienal do livro [...]. Quando a gente, a biblioteca publica, ela muda
para o espaco estacdo, foi um dos convites que eu fiz: Porque a
gente ndo tem um sabado de RPG na biblioteca publica? Ai dois
grupos nos procuram, né [...] um grupo permanece até hoje e o
outro grupo ja ndo faz mais seus encontros la.
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Respondente 02 - E assim, o RPG ele té dentro de uma proposta
qgue a gente resolveu encaminhar, fazer logo quando a gente veio
pra esse espaco aqui [...]. Esse primeiro contato foi através da
nossa coordenadora, logo quando a gente iniciou essa parte da
programacdo foi uma ideia dela, de que a gente pudesse ta
realizando, e ai ela foi elencando algumas coisas que ela tinha
conhecimento e que tinha contato dessas pessoas.

Respondente 03 - A gente comecou através da coordenadora de
politicas de Livro, Leitura, Literatura e Bibliotecas, que é uma
pessoa que eu ja conheci no meio "RPGistico” porque ela ajudar
bastante, eu entrei em contato com ela e perguntei se tinha um
espaco 1a, ja que eu fiquei sabendo que ela queria atividades que
trouxessem pessoas pra biblioteca. E ai nds pensamos em ter um
espaco la que seria um encontro mensal.

Respondente 04 - Ele foi algo que foi planejado, que foi estudado. E
assim, era uma maneira de ter mais um espaco que poderiamos
utilizar o equipamento, esse equipamento publico, equipamento
cultural dentro da nossa cidade. Essa necessidade, afinal de contas
a biblioteca, claro, a funcao principal da biblioteca é vocé ver livros,
vocé estudar, fazer pesquisa, mas também é um espaco também
que vocé pode até trabalhar a ludicidade, e por incrivel que pareca o
RPG, ele é dentro da ludicidade, ele é algo Iudico, entdo a biblioteca
ela pode também trazer esse artificio para nds, entdo trazer o RPG -
gue vem do livro - para dentro de uma biblioteca, de certa forma,
foi quase que um casamento.

O RPG aparece, portanto, no espaco da biblioteca, a partir de sua
reestruturacao, existindo uma necessidade de fomentar o acesso ao
aparelho a CPLLLB, que ja tinha conhecimento sobre a pratica, articula o
uso do espaco para a pratica do hobby, com o intuito de mobilizar as
pessoas a conhecerem este novo espago.

Destarte, a ocupagao do espacgo se apresenta como uma formulacao
de politica publica, ndo sendo decidida no vacuo e nem sendo executadas
desta forma, mas pensadas a partir dos sujeitos que participam da
implementacao, mitigando as possibilidades de falha com a garantida
participacao e dialogo entre policy-makers e policy-takers (DENHARDT,
2012).

Desta forma, a politica cultural ndo se limita a areas pontuais, esta
se ocupa da acgao cultural com um sentido continuo por toda a vida e em
todos os espacos sociais, ndao devendo ser reduzida apenas ao discurso ou
ao estético, ela deve estimular, portanto, a acdo coletiva, de maneira
organizada, autogestionada, reunindo as iniciativas mais diversas de todos
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0s grupos e ndo sé no plano politico, mas, também no social e recreativo
(CANCLINI, 2001).

Quanto a forma de ocupacao deste espaco, os respondentes
discorrem:

Respondente 02 - Olha as nossas parcerias que a biblioteca tem
feito com a sociedade civil é muito nisso, assim, a gente entra com
a estrutura de espaco, de equipamento e também de divulgacao.

Respondente 03 - Eles tém um patio que se chama Patio Raquel de
Queiroz [...] e nesse espaco a gente faz esse encontro, é um espacgo
bacana e como nosso encontro é a tarde as vezes o pessoal reclama
de calor e tudo, mas é normal é um espaco muito bom.

Respondente 04 - O espaco, ele é bem dindmico toda a biblioteca
ela tem essa caracteristica quando ela se forma, a estrutura dela
arquiteténica traz, ela vem trazer pra essa questdo da dinamicidade
é o legal é justamente como eu tinha falado antes, a questdo de
vocé integrar, né, o publico com as atividades do espaco.

A organizacdo espacial é um fator importante aqui, ja que o jogo
necessita de mesas e cadeiras, de espaco para os participantes se
acomodarem, o espaco da biblioteca publica oferece esse conforto. O RPG
é um jogo dialogado, existe muita conversa, muitas pessoas falando ao
mesmo tempo, e um local dinamico onde possa existir espacgo suficiente
para todos se mostra atender as expectativas dos respondentes. A
atividade é uma parceria, onde a biblioteca entra com o espaco e a
divulgacao e os participantes fomentam a atividade.

O RPG na cidade de Fortaleza encontra dificuldade na apropriagao
dos espacos publicos para que os jogadores possam se encontrar, trocar
ideias e interagir, na fala do respondente 01, encontramos um pouco
deste panorama:

Respondente 01 - Ele comecga a ser percebido quando na bienal de
2006, se ndo me falha a memdria, nés levamos jogo de RPG pra
bienal do livro. Nisso o grupo que se associou a esse jogo, a esse
encontro na bienal do livro, eles depois viram o espaco da
biblioteca, porque ai eles foram pro Dragdo do Mar, foi um periodo
gue o RPG ele cresce muito, mas também comeca a ser expulso de
alguns espacos publicos tipo a Praca Portugal, tipo alguns shoppings
que eles se encontravam e foram pro Dragdo do Mar. Do Dragao do
Mar viram a biblioteca. Na biblioteca publica, naquele momento,
acho que o RPG ndo era muito conhecido. Entao houve um processo
de rejeicao dos prdoprios funcionarios.
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Nesse discurso notamos que os participantes ja tentaram interagir
outras vezes com o espaco da biblioteca publica, que antes da
reestruturacao era situada no espaco Dragao do Mar, sendo rejeitado
pelos proprios funcionarios a época. Denota-se, mais uma vez, a
importancia da rede formada entre CPLLLB, a BPEGMP e os jogadores de
RPG.

Buscamos compreender por meio do discurso dos respondentes qual
o perfil dos participantes, onde estes apresentam algum conhecimento:

Respondente 01 - Mas para mim o jogador de RPG, principalmente
aquele que faz a mediagao, o narrador. Cara, para mim eles sdo
leitores e sdo leitores de outras histdrias. Eu acho que eles tdo
muito mais, quando eu falo fantasia, eu falo fantasia vindo desde os
mitos, as proprias as fabulas, a idade média é muito fértil também
para os jogos de RPG. A literatura que traz esse periodo também
eles leem muito e histdria, entende. Eu vejo muito, por exemplo,
nos RPGistas que eu conheco, principalmente os narradores, vocé vé
pessoas formadas em filosofia, pessoas formadas em histéria [...] e
no proprio jogo ele faz referéncias que vocé em determinada coisa
vocé tem que ter conhecimento ou entdo vocé ndo consegue ser
jogador.

Respondente 02 - As outras pessoas que estao longe da biblioteca e
da literatura também, e a gente sabe que esse grupo do RPG - que
é essas pessoas que acompanham - eles leem muita a parte de
literatura fantastica. Por conta disso a gente ja sentiu falta que a
propria biblioteca, nas suas colecbes ndo tem esse material, ndo
tem essa literatura. Entdo o RPG [..] trouxe ja foi um incentivo a
nds bibliotecarios, a diretoria a pensar em seu desenvolvimento das
colegoes ter a literatura do RPG, essa literatura que atinge esse
publico, que é uma literatura jovem voltado pro juvenil.

Respondente 03 - O publico que frequentou esses encontros la ainda
é um publico jovem, mas com questdo, por exemplo, de género, eu
acho que foi bem dividido.

Respondente 04 - S4o0 mais velhos, varia entre 20 e até passando
um pouquinho dos 40, mas ai a gente tem uma porcentagem
mesmo eu diria entre 15%, entre 10% a 15% mesmo, entre 14 a
16 anos, mas uns 40% a 60% do publico vai variando entre 20 a
mais de 30 anos.

O publico jovem ¢é participante destes encontros, sendo
reconhecidos pelos respondentes como leitores, principalmente de
literatura fantastica, mas também de fabulas, mitos e livros de histéria.
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Eles tém um perfil jovem, alguns universitarios, e suas preferéncias de
leitura interferem diretamente no cotidiano da organizacao.

Aqui tomamos vistas a necessidade do estudo de usuario, para que
o profissional da informagdo possa reconhecer quais as necessidades de
informacao deste que "“nao deve ser visto apenas como ponto
central/cognitivista, mas como ponto central no ambito das interagdes que
conduzem ao paradigma social” (SILVA, 2012, p. 105) percebendo os
usuarios ndao como consumidores da informacdo posta, mas tendo a
informagao como construto social a partir das interagoes.

Desta forma, reconhecer os processos histdricos e cronoldgicos, os
processos humanos, 0SS Pprocessos psicossociais, 0S processos
institucionais e pedagodgicos (SILVA, 2012) fornece ao profissional da
informacgao, comedido nesta acao, a possibilidade de mediar a informagao
e, consequentemente a leitura, a partir de um todo mais amplo e
complexo que leve em conta ndao sé as necessidades explicitas, mas
também as necessidades implicitas de informacao.

Em muitos pontos das entrevistas, os respondentes relatam sobre a
necessidade de qualificacdo do acervo da instituicao, principalmente
quanto aos livros de RPG:

Respondente 01 - A biblioteca publica ela tem um acervo muito
pobre para literatura do jovem, tanto que é esse o acervo que a
gente ta querendo, o que eu mais pedi que indicassem, ndo s6 os
bibliotecarios da biblioteca, pra préoxima aquisicdo de livros pra
biblioteca publica.

Respondente 02 - A gente ndo tem esse acervo, mas ja esta aqui da
programacado, ja estamos sinalizando pros coordenadores, pros
diretores que a gente necessita.

Respondente 03 - Nao existe nada de RPG na biblioteca. Esse
espaco anexo ele esta s6 com uma parte do acervo da biblioteca
mesmo, porque como eu disse é espaco anexo, € um espaco
improvisado, mas agora que vocé falou é até importante porque é
uma coisa que a gente pode almejar quando o espaco oficial
retornar, a gente pode sugerir isso, e ai é bom tanto pra gente que
joga RPG e outras pessoas que podem consultar livros, como
também pra prdpria biblioteca em ter essa opcao.

Respondente 04 - A gente encontra o que nds chamamos de
narrativas, os romances, por exemplo, o principal RPG - que foi um
dos primeiros RPG lancados, e praticamente o principal RPG de
todos os tempos - que é o Dungeons&Dragons, o D&D, ele partiu de
dentro de um livro de literatura que foi o Senhor dos Anéis, que foi
escrito por um professor de literatura, J. R. Tolkien, e ai vocé
encontra os trés livros do Senhor dos Anéis, na biblioteca. E Dracula

Perspectivas em Ciéncia da Informacdo, v.24, n.4, p3-24, out./dez. 2019 18



Jogos cooperativos e mediagdo da leitura: por que ndo na Jeferson Antunes; Jodo Bosco Dumont do
bilbioteca publica? Nascimento; Maria Cleide Rodrigues Bernadino;
Zuleide Fernades de Queiroz; Jonathas Luiz

Carvalho Silva

também, vocé que joga Vampira Mascara e que tem como pano de
fundo vocé ser vampiro, entdo como é que vocé vai entender o que
é ser vampiro, entdo como é que vocé vai entender o que é ser
vampiro? Vocé precisa ver um romance, o Dracula de Bram Stoker é
um livro vitoriano, é um livro que data de 1800. Ha um RPG
brasileiro chamado O Desafio dos Bandeirantes, pura historia do
Brasil, tipo do Brasil colébnia mesmo. Entdo, quais sdo outros tipos
de livro que vocé pode ver? Casa Grande e Senzala do Gilberto
Freyre e tem também, Escrava Isaura.

Os livros de RPG ndo sao encontrados na biblioteca, no entanto,
como vemos nos discursos dos respondentes 01 e 02, ja existem agdes
para a aquisicao destes livros, uma vez que se tornam importantes para a
concretizacao das agoes. O respondente 04, em seu discurso, denota que
existem livros que servem de referéncia para o hobby, o que denota, além
de conhecimento do acervo da biblioteca publica, uma quantidade de
leituras mais aprofundadas voltadas a necessidade de se jogar o RPG.

A importancia das obras de referéncia, para os jogadores de RPG, é
bem situada para os respondentes, outra questdao importante é levantada
pelo respondente 01, que nos apresenta a possibilidade do uso do RPG
como ferramenta de mediacdo da leitura de obras classicas, com uma
possivel releitura a partir do jogo:

Respondente 01 - Um livro, ele ndo pode ser dissociado do tempo
dele, ele ndo pode ser dissociado de outras coisas e Desmundo ele
se passa na nossa idade média, na idade média brasileira, como eu
chamo. Entdo eu digo assim, se eu pego isso, transformo essa
histéria contada que é a chegada dos primeiros homens, vamos
dizer a formacdo desses primeiros brasileiros da miscigenacédo,
entdo se vocé pega esses meninos como a idade média é a que mais
traz prazer no jogo, que mais traz argumentos para o jogo, pega
isso e transforma num jogo de RPG, que eu quero ver se esses
meninos nao vao gostar desse livro.

Com o RPG existe essa possibilidade de mediacao da leitura a partir
da releitura de obras classicas, como Desmundo, de Ana Miranda, em uma
nova roupagem, em que a histéria do livro pode tornar-se cenario de
campanha do jogo e a histéria contada remeter, dentro das regras do
RPG, as necessidades de informacao implicitas dos usuarios a partir da
mediacdo (ALMEIDA JUNIOR; BORTOLI, 2007).

Fica-nos claro também o papel da literatura para o jogador de RPG:
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Respondente 01 - No prdprio jogo ele faz referéncias, que vocé, em
determinada coisa tem que ter conhecimento ou entdo vocé néo
consegue ser jogador. Eu ndo sei se o termo é jogador, mas vocé
ndo consegue porque eles estabelecem determinadas regras, que se
vocé ndo tiver conhecimento da época, do que era usado na época,
como era a politica da época, quais eram as armas usadas na
época, quais as ferramentas usadas, a vestimenta, tudo isso é capaz
de vocé ter um personagem malformado, e esse personagem nao
vai conseguir interagir naquele momento.

O papel destas referéncias, dentro dos jogos de RPG sao a de dar
suporte aos jogadores no ato de contar histérias cooperativas, uma vez
gue o jogo se trata da idade média (por exemplo), os participantes tém de
conhecer o contexto histérico em que estdo virtualmente se inserindo,
para que seus personagens e a interpretacdo sejam as melhores possiveis
(MEARLS, 2014; ACHILLI et al, 2011; GYGAX; ARNESON, 1974).

5 Conclusao

Tendo em vista a baixa média de leitura do brasileiro, acdes que
fomentem o habito de ler e que tenham o leitor como sujeito de seu
proprio conhecimento se mostram como necessdrias para a construcao
coletiva do conhecimento de mundo e da palavra. A mediacao, como
conceito, € aderente a essa percepcao, inspirando profissionais da
informacao na realizacao de atividades em que a participagao do usuario e
a ocupacao do espaco publico pode ser correlacionada ao objetivo de
fomento a leitura.

A mediacdo da leitura, como processo dinamico e interativo, tem
como objetivo tomar parte do universo do leitor, em proficua
cumplicidade, partindo da ideia de encorajar, discutir e instigar o leitor; o
profissional da informagao deve romper com o paradigma da disseminagao
da informacao, vivemos uma realidade complexa, onde o contato e o
reconhecimento do individuo, como sujeito da informacao, lida com
aspectos de uma outra epistemologia, mais préoximo ao real.

O RPG, como ferramenta que articula a mediacdo da leitura,
apresenta seu potencial ao permitir um tipo de leitura mais profunda e
lidica, onde o usuario interage com a propria histéria contatada, criando
rumos e perspectivas particulares e coletivas. E na cooperacdo que este
jogo alcanca o carater interacionista, os sujeitos jogam juntos,
sistematizados por um conjunto de regras, metas e feedback que o0s
auxilia na construcdo criativa e na leitura, escrita e contacao das histodrias.

Para a realizacdao da atividade do RPG na BPEGMP, a articulacao
entre os diversos atores possibilitou a ocupacao do espaco com uma
pratica voltada a mediacdo da leitura, na busca de novos usuarios que,
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além de participantes, agora, atuam diretamente na organizacdo da
atividade. Este contato demonstra o quao instigante pode ser a
coproducdo de acdes publicas pensadas a partir de arranjos institucionais
que levam em conta a sociedade civil.

A biblioteca publica oferece espaco confortavel aos participantes e
divulgacao das atividades, os jogadores buscam o publico e realizam
sessoes abertas de jogo no espaco ofertado. Como o jogo é acessivel, a
organizacao do espaco e da atividade ndo requer custos elevados: papel,
lapis, borracha e algumas fotocopias de ficha de personagens sao custos
relativamente baixos para a acao.

Faz-se necessario, dentro da atividade investigada, um estudo de
usuario, que ja se apresenta em curso, mas nao sistematizado; a fim de
reconhecer quais sao as necessidades de informagao destes novos
usuarios advindos da pratica dos jogos cooperativos.

Uma vez que o perfil deste publico é diferenciado, as obras de
referéncia utilizadas sao multiplas e a propria biblioteca nao comporta em
seu acervo livros especificos, necessarios para jogar RPG. No entanto, a
mediacao implicita pode auxiliar os participantes no acesso as obras de
referéncia para o jogo, ja que algumas delas existem no ambito do
acervo; e a mediacdao explicita, a partir da acao dos profissionais da
informacdao, pode dialogar sobre outras obras de referéncia que
comportem a necessidade de informacao destes usuarios. Mais uma vez,
destacamos a importancia do estudo de usuario.

Outra possibilidade levantada na pesquisa foi a de adaptacao dos
contelidos classicos da literatura para a midia do RPG, possibilitando
mediagao da leitura em um nivel de interagdo muito maior. A ideia pode
ser uma proposta de acao dentro do prdprio encontro, tendo em vista
gue, a participacao dos jogadores no contexto da biblioteca publica
poderia ser utilizada para testar o jogo e ofertar algum nivel de feedback.

A pesquisa de campo, para a investigacao e mapeamento dos
atores, consumiu muito tempo, recursos e preparagao. Nao obstante, a
partir desta experiéncia recomendamos a todos que desejem replicar a
acao estudada, que fagam uma analise prévia dos grupos de RPG a partir
das redes sociais’.Torna-se claro, para este estudo, que a viabilidade da
acao estd intrinsecamente ligada a participacdo dos multiplos atores
envolvidos.

Para estudos futuros, cabe-nos reconhecer a realidade mais
aproximada da acdo, uma vez que a finalidade deste estudo é explicativa,

7Nas redes sociais os interessados em replicar a agdo em seus espagos informacionais podem
encontrar comunidades dos grupos de RPG de seu territério, afim de ter o contato inicial com
seus participantes.
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buscando perceber como a agao transcorre, participando do evento e da
organizacao, por meio da pesquisa-acao, onde poderemos formular
propostas mais aprofundadas para replicagao da atividade.

Indicamos como possiveis pesquisas a partir das contribuicdoes deste
estudo abordagens a partir dos seguintes temas: A mediagao da leitura
através do RPG no ambito das tecnologias digitais, mediacao da leitura
através do RPG como servico de informacdao, mediacdo da leitura no
contexto do RPG como incentivo a formacdo de competéncias, RPG como
técnica de contacdo de historias coletiva em bibliotecas publicas e o RPG
em outros contextos de mediacao.
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