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RESUMEN

La inteligencia artificial (IA) puede optimizar la gestion y produccién de archivos audiovisuales
televisivos, destacando también su papel en la preservacion del patrimonio cultural. El articulo
fuvo como objetivo analizary evaluar las herramientas de IA existentes para examinar su potencial
en la generacién de nuevos productos audiovisuales a partir de grandes colecciones de
televisién. La metodologia utilizada incluyd una revision bibliogrdfica y el andilisis de aplicaciones
de IA, redlizado a fravés del andlisis de bases de datos como Web of Science y Scopus, ademds
de una busqueda en Google Scholar. Se infiere que el estudio evalia estas herramientas a fravés
de variables como automatizacién, versatilidad, eficiencia, andilisis de datos y escalabilidad. Las
herramientas mejor valoradas fueron Newsbridge, DeepBrain Al, Showrunner Al, Runway ML y
Wedit, concluyendo que la |A ofrece posibilidades y potencial para generar nuevos contenidos
audiovisuales televisivos de forma dirigida-semiautomdtica o automdtica, a partir de las
colecciones conservadas en los archivos televisivos.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL E ARQUIVOS AUDIOVISUAIS:
UMA NOVA FRONTEIRA PARA A PRODUCAO DE CONTEUDOS

RESUMO

A inteligéncia artificial (IA) pode otimizar a gestdo e produg¢do de arquivos audiovisuais televisivos,
destacando também seu papel na preservacdo do patrimoénio cultural. O artigo teve como
objetivo analisar e avaliar as ferramentas de IA existentes para examinar seu potencial na
geracdo de novos produtos audiovisuais a partir de grandes colec¢des televisivas. A metodologia
utilizada incluiu uma revisdo bibliogrdfica e a andlise de aplicacdes de IA, foi realizada por meio
da andlise de bases de dados como Web of Science e Scopus, além de busca no Google
Académico. Infere-se que o estudo avalia essas ferramentas por meio de varidveis como
automacdo, versatilidade, eficiéncia, andlise de dados e escalabilidade. As ferramentas mais
bem avaliadas foram Newsbridge, DeepBrain Al, Showrunner Al, Runway ML e Wedit, concluindo
que a IA oferece possibilidades e potencialidades para a geracdo de novos conteudos
audiovisuais televisivos de forma direcionada-semi-automdtica ou automdtica, a partir das
colecoes preservadas nos arquivos televisivos.

Palavras-chave: Arquivos audiovisuais. Inteligéncia artificial. Produtos audiovisuais. Geragdo
automdtica. Producdo televisiva.
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1 INTRODUCCION

Las colecciones audiovisuales desempenan un papel fundamental en la
preservacion y gestion del patrimonio cultural, actuando como depdsitos que
resguardan la memoria histérica y social de las comunidades. No obstante, su
relevancia trasciende el dmbito institucional, especialmente en el caso de las
instituciones publicas, donde estos archivos adquieren un valor patrimonial
colectivo al representar y preservar elementos esenciales de la identfidad
cultural de una sociedad.

Estos fondos no solo conservan materiales valiosos, sino que también
facilitan su acceso y reutilizacion con fines educativos, investigativos y
recreativos, contribuyendo al desarrollo del conocimiento y la cohesidn social.
La United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization (UNESCO),
reconociendo esta doble dimensidn patrimonial —institucional y social—, ha
subrayado la importancia de los archivos audiovisuales y sonoros como
herramientas clave para la salvaguardia de la diversidad cultural y la
transferencia de conocimiento entre generaciones. Segun la UNESCO, los
archivos audiovisuales nos cuentan historias sobre la vida y las culturas de las
personas de todo el mundo. Representan un patrimonio inestimable que es una
afirmacién de nuestra memoria colectiva y una valiosa fuente de conocimiento,
ya que reflejan la diversidad cultural, social y lingUistica de nuestras
comunidades (UNESCO, 2021). Asi, estas colecciones no solo cumplen una
funcion interna en términos de preservacion y gestion del acervo de las
instituciones, sino que también se convierten en piezas fundamentales para el
fortalecimiento del patrimonio comun de las comunidades a las que sirven
(Edmonson, 2016).

Entre las colecciones mds destacadas se encuentran las generadas por
las empresas televisivas, que poseen archivos extensos y bien estructurados
debido a su larga trayectoria en la produccion de contenidos. Desde mediados
del siglo XX, las televisoras han acumulado vastas cantidades de material,
incluyendo programas informativos, de entretenimiento y culturales. Estos
archivos no solo documentan la evoluciéon de la programacion televisiva, sino
que también reflejan cambios sociales, politicos y culturales a lo largo del

tiempo. La gestion eficiente de estos archivos es esencial para garantizar su
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preservacion y facilitar su acceso, lo que implica desafios significativos en
términos de catalogacién, aimacenamiento y derechos de autor.

La Inteligencia Arfificial (IA) ha emergido como una herramienta
poderosa para optimizar procesos en multiples sectores, incluyendo los medios
de comunicacion. En el contexto de los archivos audiovisuales, la IA ofrece
soluciones avanzadas para el manejo de grandes volumenes de datos,
permitiendo andlisis mdas profundos y precisos del material almacenado.
Tecnologias como el reconocimiento de voz y de imdagenes, la franscripciéon
automdtica y la generacién de metadatos facilitan la organizacion y busqueda
de contenidos, mejorando la eficiencia en la gestion de archivos.

Un ejemplo destacado es el Archivo de Radiotelevision Espanola (RTVE)
(VSN, 2024), donde la integracién de la IA ha permitido generar
automdticamente metadatos y mejorar la accesibiidad de contenidos
audiovisuales, optimizando la catalogacion y recuperaciéon de colecciones
flmadas, especialmente los fondos mds antiguos (Bazdn-Gil, 2024). Choudhury
et al. (2023) examinan como la IA estd transformando la industria del
entretenimiento, analizando ademds de la IA, la realidad virtual y la realidad
aumentadas, mientras Liu (2024) analiza el impacto de la IA en la produccion
televisiva. No obstante, Bazdn-Gil (2023) hace un recorrido muy completo vy
detallado sobre los avances y usos que, desde los servicios de documentacion
de las cadenas de television, se estd realizando con |A.

La aplicaciéon de la IA en los archivos televisivos abre nuevas posibilidades
para la creacién y automatizaciéon de tareas, contribuyendo a la generacion
de contenidos (Bazan-Gil, 2023). Por ejemplo, la IA puede analizar patrones en
las preferencias de la audiencia, permitiendo la produccién de material mds
alineado con los intereses del publico innovadores (Caldera-Serrano, 2024).
Ademds, herramientas basadas en |A pueden asistir en la edicion de video
(Emmerson, 2023), sugiriendo cortes o tfransiciones que optimicen la narrativa
audiovisual. La implementaciéon de estas tecnologias no solo mejora la
eficiencia operativa, sino que también enriquece la experiencia del usuario
final, ofreciendo contenidos mds personalizados y relevantes.

Recientemente la Duranti y Rogers (2024) ha presentado un trabajo
centrado en la preservacion de las colecciones audiovisuales analizando las

potencialidades y realidades de la IA, de tal manera que le otorga valor para
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la mejora de los modelos de lenguaje para los archivos audiovisuales,
enriguecimiento de metadatos, mejora en la protecciéon y privacidad, mejora
de la accesibilidad, procesos de digitalizacion asistida por IA, entre ofras
cuestiones, y sobre la necesidad de que los gestores de archivos audiovisuales
y sonoros lleven a cabo una urgente alfabetizaciéon en |IA para una mejor
optimizacion de sus labores de gestion documental y de preservacion de las
colecciones.

Este trabajo se centra en explorar las diversas herramientas, tecnologias y
aplicaciones de la IA que facilitan la generacion automdtica o semiautomatica
de nuevos productos audiovisuales a partir de la informacién existente en los
archivos de television. Al aprovechar el potencial de la IA, es posible no solo
preservar y gestionar de manera mds eficiente el patrimonio audiovisual, sino
también innovar en la creacion de contenidos que respondan a las demandas
contempordneas de las audiencias. La integracion de la IA en los procesos
documentales de los archivos audiovisuales televisivos representa una
oportunidad para transformar la manera en que se gestionan y producen
contenidos, adaptdndose a las nuevas realidades del consumo medidtico y
aprovechando al maximo los recursos disponibles.

El presente trabajo tiene como objetivo principal el andilisis y valoracion
de las principales herramientas de IA existentes, con el fin de evaluar su
potencial para generar nuevos productos audiovisuales a partir de grandes
colecciones televisivas. Este andlisis se centra en la capacidad de estas
herramientas para automatizar o semi-automatizar la produccioén de nuevos
contenidos utilizando material audiovisual de archivo. La investigacion busca
identificar las tecnologias mds avanzadas y efectivas que puedan ser
implementadas en las cadenas de television para optimizar la reutilizacion de
sus archivos audiovisuales.

En cuanto a los objetos de estudio, se consideran dos elementos
fundamentales. Primero, los archivos de television, que son departamentos
esenciales en las cadenas de television encargados de preservar y poner a
disposicion de la empresa el contenido generado y adquirido. Estos archivos
representan una fuente invaluable de material que puede ser reutilizado para
la creacion de nuevos productos audiovisuales. Segundo, la IA, una tecnologia

que ha experimentado avances significativos en los Ultimos anos, algunos de los
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cuales son especificos para los medios de comunicacion masiva. La |IA no solo
facilita la gestion de grandes voluUmenes de datos, sino que también mejora la
capacidad de identificar y analizar imadgenes en movimiento, lo que es crucial
para la produccién de contenido audiovisual.

Para lograr el objetivo planteado, se analizardn diversas aplicaciones de
IA que pueden contribuir a la produccién automdtica de contenidos
audiovisuales. Enfre las herramientas mds destacadas se encuentran aquellas
desarrolladas por empresas lideres en el sector, como Adobe, RunwayML vy
Synthesia, que ofrecen soluciones avanzadas para la edicidon de video, la
generacion de contenido y la automatizaciéon de procesos creativos (Bazan-Gil,
2023; Cecchine, 2021).

2 METODOLOGIA

La metodologia de este trabajo se divide en dos partes: la revision
bibliografica y el andilisis de aplicaciones y herramientas de IA. La revisidon
bibliografica, tipica de las investigaciones en ciencias sociales, se ha llevado a
cabo mediante el andilisis de bases de datos como Web of Science y Scopus,
asi como consultas en Google Scholar. Se utilizaron términos de bUsqueda como
"documentacién audiovisual’, "archivos de television", "inteligencia artificial’,
"automatizacién de procesos’, "colecciones audiovisuales" y "produccidon de
contenido", tanto de forma independiente como combinados mediante
buUsquedas booleanas. Esta revision se realizd en febrero de 2025, seleccionando
los documentos mds relevantes para alcanzar los objetivos del trabajo.

Para la segunda parte, el andlisis de aplicaciones, se consultaron las
pdaginas web de los principales desarrolladores de |IA, como Adobe, OpenAl,
Microsoft, Google y Synthesia, y se realizaron buUsquedas en la web para
identificar las herramientas mds relevantes por sus caracteristicas. Una vez
detectadas, se llevdé a cabo un andlisis detallado de cada una de estas
herramientas, evaluando su potfencial y posibilidades para el proceso de
produccién automdtica de contenidos audiovisuales a partir de las colecciones
audiovisuales de la empresa.

Ademds, se consideraron estudios de caso y ejemplos prdcticos de la
implementacién de IA en archivos audiovisuales. Por ejemplo, la BBC ha utilizado

tecnologias de reconocimiento automdtico del habla (ASR) para transcribir
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millones de archivos de audio y video, mejorando la accesibilidad y la
capacidad de busqueda de su archivo (Cecchine, 2021). Asimismo, la
colaboracion entre la Biblioteca del Congreso de Estados Unidos y el proyecto
Citizen DJ ha demostrado coémo la IA puede facilitar la reutilizacion creativa de

materiales audiovisuales (Bazdan-Gil, 2023).

Grdfico 1 - Metodologia de la investigacion

Metodologia del Trabajo de Investigacion

Primera Etapa: Revisién Bibliogrdfica

Fuentes de informacioén:

e Web of Science

e Scopus

e Google Académico

Términos de busqueda:

e "documentacién audiovisual’

e "archivos de television”

¢ ‘inteligencia artificial”

e "automatizacién de procesos”

e "colecciones audiovisuales”

e "produccién de contenido”

Estrategia de busqueda:

e - Combinaciéon de términos mediante operadores booleanos
(AND, OR, NOT)

e -BuUsqueda redlizada en espanol e inglés

Segunda Etapa: Revisién de las Aplicaciones de 1A

Fuentes de informacion:

o Sitios web especializados en inteligencia artificial y medios

Aplicaciones analizadas:

Wedit Adobe Premiere Pro Showrunner Al
DeepBrain Al Wibbitz Magisto
Pictory Runway ML Lumenb
Kamua Descript Newsbridge

Tercera Etapa: Andlisis de Resultados y Redaccién

Acciones realizadas:

e Sistematizacién de la informacidn extraida

e Comparacion entre hallazgos bibliograficos y herramientas de 1A

e Redaccién del informe final con discusiéon de hallazaos y conclusiones

Fuente: elaboracion propia (2025).

3 DESARROLLO
3.1 1A, Mass Media y Documentacion

La IA estd desencadenando una profunda transformacién en diversos
aspectos de nuestras vidas, con un impacto que promete ser aun mds
significativo en el futuro. En este contexto, definir la IA no resulta una tarea

sencilla, como han senalado diversos autores a lo largo del tiempo (Rouhiainen,
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2018). Esta dificultad radica en la complejidad inherente de la disciplina y en la
variedad de factores que influyen en su desarrollo, lo que complica la bUsqueda
de una definicion que sea universalmente aceptada. Ademds, la IA no es un
campo estdtico; su evolucion constante contribuye a la multiplicidad de
perspectivas y enfoques, desde los mds técnicos hasta los filosdficos.

Amador (1996) propone una clasificacion y diferenciacion de la 1A
basada en su objeto y objetivo, destacando aspectos como la ldgica, la
representacion del conocimiento y la resolucién de problemas. Sin embargo,
esta clasificacion, aungue pionera, resulta mds aplicable a las definiciones
previas al siglo XXI, antes del auge de tecnologias disruptivas como el
aprendizaje automdatico y la mineria de datos. Posteriormente, Barrera Arrestegui
(2012) amplia el andilisis histérico, incorporando una perspectiva critica que
integra componentes tecnoldgicos vy filoséficos, lo que permite observar el
desarrollo de la IA como una interseccion entre la ciencia, la ética y la
epistemologia. En este sentido, la revision sistemdatica presentada en Inteligencia
(2014) se convierte en una herramienta diddctica fundamental, al ofrecer un
recorrido detallado por las diversas concepciones histéricas de la |A.

En cuanto a enfoques mds contempordneos, diversos estudios destacan
la multidimensionalidad del concepto. Por ejemplo, Canavilhas (2022), Venturao-
Pocino (2021) y Pihlgjarinne y Alén-Savikko (2022) examinan la IA desde
perspectivas sociales, econdmicas, ideoldgicas y éticas, lo que refleja la
creciente importancia de analizar esta tecnologia no solo como un avance
técnico, sino como un fendmeno que influye en multiples esferas de la vida
humana. Rouhiainen (2018), por su parte, proporciona una definicion concisa
de la IA, respaldada por expertos como Crawford (2021), que subraya la
capacidad de las computadoras para readlizar tareas que fradicionalmente
requerian inteligencia humana, utilizando algoritmos complejos, aprendizaje
auténomo y el procesamiento de grandes voluUmenes de datos.

Armstrong (2016) identifica varias dreas clave en el desarrollo y aplicacién
de la IA, incluyendo el reconocimiento de imdgenes, algoritmos comerciales,
aplicaciones sanitarias, prediccion industrial, ciberseguridad y marketing
personalizado en redes sociales. Estas dreas constituyen un panorama dindmico
que evidencia la versatilidad de la IA en resolver problemas especificos, pero

también plantean retos éticos y técnicos que deben ser abordados para
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garantizar su implementacion responsable. Para mantenerse al tanto de las
tendencias mds recientes, es esencial consultar a los principales desarrolladores
y fuentes especializadas en tecnologia, dado que el campo de la |A evoluciona
a un ritmo vertiginoso.

Particularmente en el dmbito de los medios de comunicacién, la |IA ha
comenzado a fransformar los procesos de generaciéon y gestion de informacion.
Aunque se han realizado esfuerzos significativos en la gestion de informacion en
medios como la television (Bazdn-Gil, 2023), todavia estamos lejos de alcanzar
el pleno potencial que esta tecnologia puede ofrecer. Estudios recientes han
analizado la IA en su capacidad para generar contenido informativo (Calvo-
Rubio; Ufarte-Ruiz, 2021; Rojas Torrijos, 2021), asi como en diferentes etapas de la
cadena de produccion informativa (Diakopoulos, 2019; Tunez-Lépez; Fieiras-
Ceide; Vaz-Alvarez, 2021). Las primeras aplicaciones conocidas de IA en el
periodismo, como las implementadas en 2015 por Los Angeles Times y luego por
Associated Press para redactar articulos automdticamente (Sdnchez-Garcia et
al., 2023), marcaron un hito que ha evolucionado con herramientas mds
avanzadas. Sin embargo, persisten limitaciones en la implementacion completa
de la |A en los medios, ya sea por la falta de recursos para su adopcion o por el
desarrollo insuficiente de ciertas tecnologias (Al4Media, 2023; Bruccoleri et al.,
2022).

En el contexto de los sistemas documentales televisivos, las soluciones
tecnoldgicas han avanzado significativamente, integrando herramientas como
Microsoft Azure Video Indexer, que ofrece transcripciones y reconocimiento
facial y de objetos, asi como Vilynx y Telescope, disenadas especificamente
para television. También destacan Google Cloud Video Inteligence API, IBM
Watson Media, Amazon Rekognition Video, VidMob y Wipster, que permiten
etiquetar objetos, escenas y otros elementos visuales, generando descriptores
que optimizan la gestidn de contenidos audiovisuales. Este desarrollo es solo una
muestra del potencial de la IA para transformar la industria medidtica, aunque
queda un largo camino por recorrer para aprovechar plenamente sus

capacidades.
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3.2 Creacion de nuevos produtos audiovisuales com IA

Las grandes colecciones audiovisuales, especialmente los archivos de
television, acumulan un volumen significativo de informaciéon que incluye
programas informativos, de enfretenimiento y producciones culturales. Este
material, resultado de décadas de creacion, constituye un recurso valioso no
solo para preservar la memoria histérica, sino también para generar nuevos
productos audiovisuales. En este contexto, la reutilizacion creativa de
contenidos antiguos ha demostrado su atractivo para segmentos especificos de
la audiencia, interesados en revivir piezas histéricas o reinterpretarlas bajo
nuevas narrativas (Bryant, 2015).

La IA desempena un papel crucial al facilitar la automatizacion de
procesos necesarios para la generacion de nuevos contenidos a partir de
archivos existentes. Herramientas de aprendizaje automdatico son capaces de
analizar grandes voluUmenes de datos audiovisuales, identificar patrones y sugerir
combinaciones novedosas de material antiguo que podrian adaptarse a las
tendencias actuales de consumo (Duan; Edwards; Dwivedi, 2019). Por ejemplo,
sistemas de reconocimiento facial y de voz pueden clasificar y etiquetar
automdaticamente personajes histéricos o eventos significativos, creando una
base estructurada que simplifica la recuperacion de informacidén para nuevos
proyectos.

Ademds de la automatizaciéon completa, la IA puede actuar como una
fuente de inspiracién para los creadores de contenido. Algoritmos de andlisis
semdntico pueden identificar temas recurrentes o narrativas emergentes dentro
de los archivos audiovisuales, proporcionando ideas para nuevas producciones.
Este enfoque hibrido, en el que la IA combina la automatizacién de tareas con
el apoyo a la creatividad humana, resulta especialmente prometedor en un
sector en constante evolucion como el audiovisual (Bazdn-Gil, 2024). En
definitiva, la integracion de la |A en los archivos de television no solo potencia la
eficiencia operativa, sino que también permite la generacién de productos

innovadores que resuenen con las audiencias contempordneas.

3.2.1 Posibilidades de la IA en los mass media
El uso de la IA en los medios de comunicacion permite alcanzar logros

significativos en diversos dmbitos. Entre sus posibilidades destacan la
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automatizacion de resumenes de contenido, que agiliza la creacidon de material
promocional; la generacién de segmentos personalizados adaptados a las
preferencias del publico; y el andlisis avanzado de datos, que permite identificar
tendencias y pafrones en el consumo de medios. Ademdads, la |IA facilita el
reconocimiento biométrico para clasificar personagjes y eventos, mejorando la
gestion de archivos audiovisuales, y la transcripcion automdtica, que optimiza
la buUsqueda y recuperacion de informacién en grandes bases de datos
(Diakopopulos, 2019). Estos avances transforman la industria, incrementando la
eficiencia operativa y potenciando la creatividad en la generacion de
contenidos.

La IA ha abierto un abanico de posibilidades para la generaciéon
automdatica de nuevos productos audiovisuales, permitiendo a los creadores
explorar ideas de manera rdpida y eficiente. Una de las aplicaciones mds
innovadoras en este dmbito es el uso de interfaces basadas en prompt
engineering, donde los usuarios pueden interactuar con sistemas avanzados de
IA para crear contenidos enteramente nuevos o adaptar material existente
(Aarfi; Ahmed, 2024). Estas herramientas, como los generadores de texto a video
o los modelos de generaciéon de guiones, funcionan a partir de comandos
especificos que definen el estilo, tono y contenido deseado, proporcionando
resultados que abarcan desde sinopsis de documentales hasta segmentos de
enfretenimiento.

Por ejemplo, una aplicacion de |IA podria recibir un prompt como:
“Genera un resumen visual de la historia de los Juegos Olimpicos, utilizando
imdagenes de archivo y destacando los momentos mds iconicos”. A partir de este
comando, la A recopilaria automdaticamente clips relevantes de los archivos
audiovisuales, los organizaria cronoldégicamente y propondria una edicién
preliminar con musica y narracion adaptadas al propdsito. Este enfoque permite
no solo automatizar procesos complejos, sino también reducir significativamente
los tiempos de produccidn, especiaimente en proyectos donde el acceso
rédpido a material archivado es esencial.

Ademds, estas herramientas pueden ser utilizadas como fuentes de
inspiracion para los creadores de contenido. Al introducir comandos como
“Sugiere ideas para un documental sobre el cambio climdtico basado en

imagenes de archivo de los Ultimos 50 anos” o “perfil biografico de (nombre del
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personaje)”, la IA puede identificar patrones visuales y narrativos en el archivo
existente, proponiendo enfoques temdticos que combinen imdagenes
impactantes con datos histéricos (Saadioui, 2024). Esto no solo acelera las fases
iniciales de ideacioén, sino que también puede dar lugar a perspectivas
innovadoras que de otra manera pasarian desapercibidas.

Otra posibilidad es la generacién de contenidos personalizados para
audiencias especificas (Zhang; Yang, 2021). Por ejemplo, una aplicacion podria
analizar las preferencias de consumo de un grupo demogrdfico y, basdndose
en un archivo audiovisual, crear productos adaptados como mini-
documentales, cdpsulas informativas o piezas de entretenimiento disenadas
especificamente para captar su interés. Este enfoque, ademds, podria aplicarse
a la creacion de campanas publicitarias o educativas, maximizando la
relevancia del contenido para cada audiencia.

Estos sistemas no solo son herramientas autdbnomas, sino que también
pueden integrarse en flujos de trabajo colaborativos. Un editor puede combinar
las propuestas generadas por IA con su propia creatividad, refinando las ideas
iniciales para crear productos audiovisuales Unicos y de alta calidad. Este
modelo hibrido entre automatizacion e intervencidn humana representa el
futuro de la produccién audiovisual, donde la tecnologia no reemplaza, sino

que potencia las capacidades creativas humanas.

3.2.2 Condiciones de las colecciones audiovisuales para frabajar con IA

Para implementar técnicas de IA en la generacidon automdtica de
contenidos audiovisuales, las colecciones deben cumplir con ciertas
condiciones fundamentales. Estas condiciones aseguran que los sistemas de 1A
puedan analizar, procesar y reutilizar el material de manera eficiente y efectiva,
maximizando el potencial de la tecnologia y mejorando el resultado final. El
primer requisito indispensable como condicidn necesaria para las colecciones
audiovisuales es que las colecciones audiovisuales estén completamente
digitalizadas y almacenadas en formatos accesibles por computadora. Esto
incluye no solo los videos, sino también los elementos relacionados, como
subtitulos, transcripciones y documentos asociados que complementen la

comprension del contenido. Los archivos analégicos, como cintas de video,
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deben ser convertidos a formatos digitales estandar (por ejemplo, MP4 o MOV)
gue permitan su lectura y manipulaciéon por software avanzado.

Ademds, el contenido debe estar enriguecido con metadatos
detallados. Estos metadatos pueden incluir palabras clave, descripciones de
escenas, informacion sobre los actores o personajes involucrados, y datos sobre
el contexto histérico o cultural del material. Aunque la generacion de
metadatos puede ser realizada por humanos, las herramientas de IA también
son capaces de automatizar este proceso mediante tecnologias como el
reconocimiento de voz (speech-to-text) (Dja’far; Hamidah, 2024), el
reconocimiento Optico de Caracteres (OCR) (Smith; Antonova; Lee, 2009) vy el
andlisis de imagenes (Sun et al., 2018). La combinacion de ambos enfoques
puede garantizar mayor precision y cobertura en los datos generados.

Una vez digitalizado y enriquecido con metadatos, el contenido debe ser
segmentado y analizado para identificar elementos clave que facilitardn su
reutilizacion (Sun et al., 2018). Las técnicas de reconocimiento facial (Salturk;
Kahraman, 2024) y de voz (Minaee et al., 2023) permiten categorizar escenas
segun los personagjes involucrados, mientras que el andlisis de video (Redes...,
2024) puede detectar eventos especificos, como celebraciones, discursos o
paisajes naturales. Por ejemplo, una herramienta de |IA puede analizar horas de
grabaciones de eventos deportivos para identificar automdticamente goles,
jugadas destacadas o entrevistas importantes, clasificdndolas segin  su
relevancia narrativa.

El reconocimiento de voz y OCR son fundamentales para extraer datos
de audio y texto incorporados en los archivos audiovisuales. Esto puede incluir
la identificacion de frases clave en discursos, la franscripcion de didlogos o la
lectura de textos presentes en las imdgenes, como letreros o documentos. Este
proceso permite ampliar las posibilidades de buUsqueda y recuperacion de
material relevante.

La curacion de contenidos es una etapa clave en la reutilizacion de
mafterial audiovisual. Las herramientas de |IA pueden seleccionar y combinar
clips automdticamente, basdndose en pardmetros como palabras clave, tono
emocional, cronologia o patrones visuales especificos. Por ejemplo, para
generar un documental histérico sobre un evento como la caida del Muro de

Berlin, la IA puede identificar y combinar clips de discursos, imagenes de archivo

12 de 25 Perspectivas em Ciéncia da Informagao, Belo Horizonte, v. 30, Fluxo Continuo, 2025: e-58057



Secdo: artigos — Inteligencia Artificial y archivos audiovisuales: uma nueva frontera para la produccién de contenidos
DOI hitp://dx.doi.org/10.1590/1981-5344/58057

y enfrevistas relacionadas con ese evento, organizdndolos de manera
coherente y atfractiva.

Los algoritmos de Procesamiento de LENGUAJE NATURAL (NLP), como
ChatGPT o Narrative Science, pueden generar guiones basados en el contenido
seleccionado por la IA (Fan; Lewis; Dauphin, 2018). Estos guiones pueden incluir
descripciones de eventos, narraciones explicativas y enlaces entre diferentes
clips. Posteriormente, las narraciones generadas se integran con herramientas
de sintesis de voz, creando narraciones automdticas.

La IA puede optimizar los procesos de produccidn y edicion mediante
herramientas avanzadas (Sun, 2024), realizando ediciones automdaticas,
incluyendo ajustes de color, ecualizacion de sonido, creacion de transiciones
fluidas y efectos visuales adaptados al tono del contenido. Ademds, pueden
automatizar el montaje segun estructuras narrativas predefinidas, lo que permite
a los creadores centfrarse en decisiones creativas de alto nivel mientras la IA

gestiona las tareas técnicas.

3.2.3 Algunas aplicaciones de |A para los medios y variables para su pertinencia

En el contexto de la produccion audiovisual contempordnea, la
integracion de herramientas basadas en IA ha permitido optimizar la
generacion de nuevos contenidos a partir de material de archivo,
especialmente en el dmbito de los canales de television. Entre las soluciones mds
destacadas se encuentra Wedit de VSN, un editor de video integrado en la
plataforma VSNExplorer que facilita la creacion de clips mediante la unificacion
automatizada de segmentos audiovisuales, resultando ideal para la
elaboracién de resumenes informativos y trdilers. En la misma linea, Rephrase.ai
permite la creacién de videos personalizados con avatares virtuales que
reproducen textos de manera realista, optimizando la generacién de contenido
a partir de guiones preexistentes. Pictory.ai destaca por su capacidad para
transformar contenido textual en videos breves, lo cual resulta especialmente
Util en estrategias de marketing y difusion en redes sociales.

Por su parte, Designs.ai de Inmagine ofrece un conjunto de herramientas
para la creacién de videos, logotipos y material grafico, empleando IA para
agilizar procesos creativos y facilitar la reutilizacion de archivos multimedia. En el

dmbito de la producciéon televisiva, Showrunner Al de The Fable Studio
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(www.fablestudio.com) permite la creacion automatizada de programas y

series animadas, generando historias visuales en cuestion de minutos. Asimismo,
Adobe Premiere Pro, potenciado por Adobe Sensei, incorpora funciones
avanzadas de |IA como la edicion automatizada, el ajuste inteligente de color y
el reconocimiento de objetos, lo que optimiza significativamente la reutilizacién
de contenido audiovisual archivado.

Entre las plataformas de edicion automatizada, Magisto de Vimeo utiliza
IA para identificar y editar de forma inteligente los momentos mds destacados
de un video, aplicando técnicas de edicidn profesional sin intervencion manual
extensiva. Lumen5 y Wibbitz permiten la conversion de textos en videos
dindmicos mediante la seleccién automdatica de imdgenes vy clips relevantes, lo
cual resulta eficiente para la creacion de contenidos informativos o
promocionales. En cuanto a la generacién de presentadores virtuales, Synthesia
y DeepBrain Al permiten crear videos con avatares realistas que narran guiones
predefinidos, lo que elimina la necesidad de grabaciones en estudio.
Finalmente, Veed.io ofrece una solucion integral para la edicién de videos en
linea, con funciones basadas en IA que permiten transcribir audio, generar
subtitulos automdticos y simplificar el proceso de postproduccién. Estas
herramientas, en conjunto, representan un avance significativo en la
automatizacion de la produccidon audiovisual, permitiendo a los canales de
television optimizar recursos y diversificar su oferta de contenidos a partir de
archivos existentes

Para evaluar herramientas de IA orientadas a la generacion automdatica
de contenidos audiovisuales en el contexto de una cadena o empresa de
television, es fundamental considerar una serie de variables clave que permiten
identificar su eficacia, adaptabilidad y potencial para integrarse en flujos de
trabajo profesionales. Estas variables se pueden agrupar en diferentes
categorias, atendiendo tanto a aspectos técnicos como operativos vy
estratégicos.

Capacidad de automatizacion: a) generacion de contenidos a partir de
o6rdenes textuales: Habilidad para crear videos completos (con narracion,
grdficos, y edicidn) a partir de simples instrucciones escritas o resumenes
textuales; b) compactacion temdatica u onomdastica: capacidad para agrupar

y sintetizar contenidos audiovisuales segun temas, eventos o nombres propios,
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facilitando la creacion de resimenes o especiales sin necesidad de edicion
manual; c) automatizacién de flujos de trabajo: posibilidad de integrar la
herramienta en Sistemas de Gestion de Medios (MAM) para automatizar
procesos desde la ingesta de material hasta la emisién final.

Versatilidad en la produccion de contenidos: a) adaptaciéon a diferentes
formatos televisivos: capacidad para generar tanto noticias breves, como
documentales, programas de entretenimiento o andlisis deportivos, ajustdndose
a las necesidades de la programacioén; b) multiplataforma: facilidad para
adaptar el contenido a distintos canales de distribucion, como televisidon
tradicional, plataformas over-the-top (OTT) o redes sociales; c) Personalizacion
de estilos visuales y narrativos: posibilidad de definir plantillas, estilos de edicion,
tipos de narracién o branding corporativo.

Eficiencia operativa: a) velocidad de procesamiento: tiempo requerido
para generar un producto audiovisual desde el input de datos hasta la version
final; b) facilidad de uso: intuitividad de la interfaz y la curva de aprendizaje para
periodistas, editores o técnicos sin conocimientos avanzados en IA; c)
colaboracion en tiempo real: capacidad de permitir el frabajo simultdneo de
varios usuarios, especialmente Util en redacciones con alta carga de trabagjo.

Inteligencia en el andlisis de datos audiovisuales: a) reconocimiento de
patrones y metadatos: deteccidon automdtica de rostros, voces, objetos o
ubicaciones, lo que facilita la busqueda de material de archivo especifico; b)
andlisis semdntico avanzado: comprension del contenido para generar
resumenes, titulares o descripciones automdticas que mantengan la coherencia
informativa; c) Integracion de datos externos: Capacidad de conectarse con
APIs o bases de datos externas para enriquecer el contenido con informaciéon
actualizada (ej. datos en fiempo real de eventos deportivos o resultados
electorales).

Escalabilidad y adaptacion empresarial: a) adaptabilidad a diferentes
tamanos de empresa: desde pequenos canales locales hasta grandes redes de
television con necesidades de produccidn masiva; b) compatibilidad con
infraestructuras existentes: Integracion con software de edicién, servidores de
video, sistemas de almacenamiento en la nube, etc.; c) escalabilidad en la
nube: posibilidad de ampliar capacidades de procesamiento sin necesidad de

infraestructuras locales complejas.
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Seguridad y gestion de derechos: a) proteccion de datos: seguridad en
el manejo de informacién confidencial, especialmente relevante para cadenas
de noticias; b) gestion de derechos de autor: herramientas para el control de
licencias de uso del material audiovisual, especialmente al trabajar con archivos
historicos.

Costes y retorno de inversion: a) modelo de precios: claridad en los
costos, ya sea por suscripcion, licencia perpetua o pago por uso; b) relacion
coste-beneficio: evaluacién de cudnto se optimizan los recursos humanos vy
técnicos frente a la inversion realizada; c) reduccidén de costes operativos:
Posibilidad de disminuir gastos relacionados con la edicion, postproduccion o
contratacion de personal adicional.

Si nos centramos especificamente en la creacidn de noticias
audiovisuales automdaticas, destacariamos: a) automatizacién basada en texto:
generar videos completos solo con un fitular o un texto breve; b) compactacién
de archivos por criterios temdticos/onomdsticos: crear especiales de archivo (e€j.
“lo mejor del ano de un personaje publico”) en minutos; c) capacidad de
actualizacién en tiempo real: generacion de boletines informativos a partir de
fuentes de datos en directo; d) Sintesis automatizada de ruedas de prensa o
eventos largos: extraccién de los momentos clave sin intervencion humana; e)
generacion de graficos y datos visuales automdaticos: para noticias econdmicas,

deportivas o cientificas.

4 ANALISIS Y PONDERACION DE LAS PRINCIPALES HERRAMIENTAS DE IA PARA
GENERACION AUTOMATICA DE CONTENIDO

Se lleva a cabo una ponderacion para para evaluar las herramientas de
IA en funcidn de las variables clave que hemos definido. Para hacerlo mds
prdactico, se asigna un peso (de uno a cinco) a cada variable segun su
importancia para una cadena de felevision cenfrada en la generacion
automdtica de contenidos audiovisuales. La escala puntuard tendrd la escala
de: 1. Muy baja capacidad. 2. Baja capacidad. 3. Capacidad moderada. 4.
Alta capacidad. 5. Capacidad sobresaliente, otorgdndole el siguiente peso a
cada una de las categorias. Siendo las variables mds criticas (peso cinco):
automatizacion de flujos de tfrabajo, generacién de contenidos a partir de

ordenes textuales, andilisis semdntico avanzado vy relacién coste-beneficio; las
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variables estratégicas (peso cuatro): Compactacion temdatica, velocidad de
procesamiento, adaptabilidad empresarial, compatibilidad técnica etc.; y las
variables complementarias (peso tres) Facilidad de uso, personalizacion visual,

colaboracion en tiempo real efc. (Tabla 1).

Tabla 1 - Personalizaciéon visual

Categoria Variable Peso (1-5)
Generacién de contenidos a partir de érdenes textuales
(1)
Compactacion temdtica/onomdstica (2)
Automatizacién de flujos de trabajo (3)
Versatilidad en Produccion Adaptacion a diferentes formatos televisivos (4)
Multiplataforma (5)
Personalizacion de estilos visuales y narrativos (6)
Eficiencia Operativa Velocidad de procesamiento (7)
Facilidad de uso (8)
Colaboracién en tiempo real (9)
Andlisis de Datos Audiovisuales ~ Reconocimiento de patrones y metadatos (10)

Capacidad de Automatizacion

Andlisis semdntico avanzado (11)
Integracién de datos externos (12)

Escalabilidad y Adaptacién Adaptabilidad a diferentes tamanos de empresa (13)
Compatibilidad con infraestructuras existentes (14)
Escalabilidad en la nube (15)

Seguridad y Gestidon de Derechos Proteccidn de datos (16)
Gestidn de derechos de autor (17)

Costes y Retorno de Inversion Relacién coste-beneficio (18)

A OO W W WHA-MNMWOMNWWN OO O

Reduccién de costes operativos (19)
Fuente: elaboracién propia (2025).

El andlisis se ha llevado a cabo mediante un enfoque de evaluaciéon
ponderada. Este proceso se basa en la asignaciéon de puntuaciones y pesos
especificos para cada variable critica relacionada con la produccion
automdtica de contenidos audiovisuales en entornos televisivos. El objetivo ha
sido identificar las soluciones mds eficaces considerando tanto sus capacidades
técnicas como su impacto operativo. Para reflejar la importancia relativa de
cada categoria, se asignd un peso de uno a cinco a cada variable. Este peso
indica la relevancia de la categoria para el objetivo final de automatizacion de
contenidos audiovisuales. El puntaje final de cada herramienta se obtiene
mediante la multiplicacion de la puntuacién por el peso asignado (Puntaje Final
= Puntuacion x Peso).

El resultado de dicho andilisis nos otorga los siguientes resultados (Tabla
2):
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Tabla 2 - Resultado de andlisis
Herramienta 123 45 67 8 91011121314151617 18 19 Total

Wedit (VSN) 1016251616 9 16 9 151620 9 2020 9 121220 16 306
Adobe Premiere Pro (Sensei) 1512202016 1516 9 9 1620 9 1620 9 12 9 2012 295
Showrunner Al (Fable Studio) 2512202016 121612 9 122512161612 9 9 2016 319
DeepBrain Al 2512251616 9 20121216201220201212 9 20 16 332
Wibbitz 2012161616121612 9 1220 9 1616 9 9 9 2016 295
Magisto (Vimeo) 159 161616121212 9 1216 9 1212 9 9 9 2012 247
Pictory 2012201616121612 9 1220 9 1616 9 9 9 2016 289
Runway ML 201220202015201212162012202012 121220 16 327
Lumen5 2012161616 121612 9 1220 9 1616 9 9 9 2016 289
Kamua 15122016 16122012121216 9 1616 9 9 9 2016 285
Descript 2012201616 151615121220 9 1616 9 9 9 2016 298
Newsbridge 201625202012201215202512202012 121220 16 333

Fuente: elaboracién propia (2025).

Por lo tanto, las aplicaciones mejor valoradas son:
Newsbridge. Newsbridge, desarrollada por la empresa homdnima

(www.newsbridge.io), es una plataforma avanzada de gestion de activos

audiovisuales (Media Asset Management) que optimiza los flujos de trabajo en
entornos televisivos. Destaca por su capacidad de indexacidén automdtica de
grandes volumenes de contenido, reconocimiento de rostros, transcripcion en
tiempo real y generacién de clips temdaticos a partir de metadatos. Su modelo
de precios es flexible, basado en suscripcidon y adaptado a las necesidades del
cliente. Requiere infraestructura en la nube o entornos hibridos, con integracion
APl para sistemas existentes. Dirigida a cadenas de television, agencias de
noticias y productoras, facilita la creacion de clips informativos y reportajes
temdticos automatizados.

Ventajas: Newsbridge ofrece una automatizacion avanzada en la
catalogaciéon y recuperacion de archivos, reduciendo significativamente el
tiempo dedicado a la bUsqueda manual de contenidos. Su capacidad para
crear rdpidamente clips temdticos a partir de criterios especificos definidos por
el usuario, como palabras clave, fechas o eventos relevantes, la convierte en
una herramienta versdtil. Ademdas, destaca por su escalabilidad y precision en
el andlisis semdntico, permitiendo una mayor personalizacidon del contenido
generado. Su tecnologia facilita la generacion de resumenes automdticos de
noficias y la agrupacion de contenido de forma onomdstica o temdatica,
optimizando la produccién de boletines informativos y programas de andlisis.

Estas capacidades no solo agilizan la produccion, sino que permiten un enfoque
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mas estratégico en la creaciéon de contenidos, mejorando la relevancia y la
actualidad del material audiovisual.

DeepBrain Al. DeepBrain Al (www.deepbrain.io) es una soluciéon

especializada en la creacion de presentadores virtuales y la generacion
automdtica de videos mediante sintesis de voz e imagen. Sus aplicaciones
incluyen la produccién automatizada de noticias a partir de textos y la
personalizacion de presentadores digitales. Ofrece modelos de suscripcion
escalables, funcionando en la nube con requisitos técnicos moderados.
Ventagjas: DeepBrain Al permite la generaciéon de boletines informativos y
noticieros sin intervencion humana directa, a partir de simples instrucciones
textuales. Su capacidad para personalizar presentadores virfuales en mulfiples
idiomas y estilos posibilita la adaptacion del contenido a diversas audiencias y
contextos culturales. Esta herramienta reduce significativamente los costos de
produccion al eliminar la necesidad de estudios de grabacion tradicionales y
personal técnico especializado. Ademds, integra graficos dindmicos y datos en
tiempo real, lo que enriquece la presentaciéon de noticias, reportajes y andlisis
informativos. La posibilidad de actualizar contenido de forma instantdnea y su
flexibilidad en la personalizacidon convierten a DeepBrain Al en una soluciéon
ideal para la produccién automatizada en entornos medidticos dindmicos.

Runway ML. Runway ML (www.runwayml.com) es una plataforma de

creacion audiovisual basada en |A que permite la edicidn avanzada de video,
eliminacién de fondos y sintesis de imdgenes. Es altamente versdtil, con
capacidades de automatizacion en tareas complejas de postproducciéon vy
creacion de videos a partir de descripciones textuales. Su precio varia segun el
plan de suscripcion elegido.

Ventagjas: Runway ML destaca por la automatizacién de la edicién de
videos con alta precision visual, permitiendo aplicar efectos complejos sin
necesidad de conocimientos técnicos avanzados. Su capacidad para generar
efectos especiales y contenidos temdticos a partir de simples descripciones
textuales facilita la creacion de piezas visuales innovadoras. La integracion con
flujos de frabajo creativos existentes permite una adopcion rdpida en entornos
profesionales, mientras que su capacidad para automatizar la creacidén de
trailers, resumenes visuales y montajes temdticos agiliza la produccion de

contenido audiovisual. Ademds, Runway ML ofrece herramientas de
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aprendizaje automdtico que permiten personalizar los modelos de |IA para
necesidades especificas, aumentando la eficiencia y creatividad en la
produccion.

Showrunner Al (Fable Studio). Showrunner Al, de Fable Studio

(www.fablestudio.com), estd disenada para la creacion automatizada de

contenido narrativo, como series animadas y videos temdaticos. Genera guiones,
animaciones y narrativas audiovisuales de forma auténoma a partir de
instrucciones textuales, con planes de precios personalizados para el sector
profesional.

Ventajas: Showrunner Al tiene la capacidad de crear contenido original
sin intervencion manual directa, lo que optimiza la produccion de series digitales
y piezas narrativas. Su automatizacion de procesos creativos para producciones
audiovisuales incluye la generacién de guiones, storyboards y secuencias
animadas, lo que permite acelerar el ciclo de producciéon. La eficiencia en la
generacién de series y piezas breves personalizadas facilita la adaptaciéon a
diferentes formatos y audiencias. Ademads, la integracion de algoritmos de IA
que optimizan la coherencia narrativa y visual mejora la calidad del contenido
final, permitiendo la creacion de historias complejas y atractivas de forma
automatizada.

Wedit (VSN). Wedit, distribuida por VSN (www.vsn-tv.com), es una

herramienta de edicidon de video en la nube que permite la creacion y gestion
de contenidos de forma colaborativa. Disenada para entornos de produccion
televisiva, destaca en la edicion de noticias y resUmenes en tiempo real. Ofrece
licencias por suscripcion adaptadas a diversas necesidades empresariales.
Ventajas: Wedit permite la edicion rdpida de contenidos informativos a
partir de material de archivo, con flujos de trabajo optimizados para
producciones en directo. Su integracion con sistemas de gestion de medios
facilita la automatizacion en la selecciéon y edicion de clips, lo que agiliza la
produccidn de noticias de Ultima hora. La colaboracién en tiempo real para
equipos de produccion distribuidos geogrdficamente mejora la eficiencia en
entornos de noticias urgentes. Ademds, ofrece la posibiidad de generar
resUmenes automdaticos de eventos y cobertura continua mediante algoritmos
de deteccion de momentos clave, optimizando la relevancia y la inmediatez

del contenido audiovisual producido.
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5 CONCLUSIONES

La integracion de la IA en la gestion y produccion de archivos
audiovisuales televisivos ha demostrado ser un factor clave para optimizar
procesos y potenciar la creaciéon de nuevos productos. A lo largo de este
estudio, se ha evidenciado cémo la |IA mejora la eficiencia operativa mediante
la automatizacion de tareas repetitivas, la generacidn automdtica de
metadatos y la optimizacion de flujos de trabagjo. Estas capacidades no solo
contribuyen a la preservacion del patrimonio audiovisual, sino que también
permiten su reutilizacion de forma creativa y adaptada a las demandas
contempordneas del publico.

Las herramientas analizadas, como Newsbridge, DeepBrain Al, Runway
ML, Showrunner Al y Wedit, destacan por su capacidad para automatizar la
generacién de contenidos, personalizar productos audiovisuales y mejorar la
gestion documental en entornos televisivos. La versatilidad de estas
aplicaciones permite adaptarse a diferentes formatos y plataformas, facilitando
la creacidn de contenidos mds relevantes y accesibles para diversas
audiencias. Esta capacidad de adaptacion no solo optimiza la productividad,
sino que también contribuye a la democratizacién del acceso a la informaciéon
audiovisual, permitiendo que tanto grandes corporaciones medidticas como
pequenos creadores de contenido puedan beneficiarse de las mismas
herramientas tecnoldgicas.

Sin embargo, la implementacion de la IA también plantea desafios,
especialmente en lo que respecta a la gestion de derechos de autor, la
seguridad de los datos y la ética en la produccidn de contenidos. Es necesario
un enfoque equiliorado que combine la automatizacién con la supervision
humana, asegurando la calidad, la veracidad y la intfegridad de los productos
audiovisuales generados. Ademdas, el uso de IA en la produccion de contenidos
plantea preguntas sobre la sostenibilidad de los modelos tradicionales de
trabajo en el dmbito audiovisual, la posible pérdida de empleos en tareas
especificas y la necesidad de redefinir el papel de los profesionales en la
industria.

La IA se presenta como un aliado estratégico para la evolucién del sector
audiovisual, capaz de fransformar los procesos de creacion y gestion de

contenidos. No obstante, su implementacion debe ir acompanada de un
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andlisis critico que contemple tanto sus beneficios como sus limitaciones,
promoviendo un uso ético y responsable que maximice su potencial sin

comprometer los valores fundamentales del sector.
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