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EXPERIENCE IN DISTANCE LEARNING IN DESIGN
COURSE AT THE UFMG

A absorcao de novas midias elaboradas a partir da juncao de in-
formatica, telecomunicagdes e Internet vem favorecendo a amplia-
¢do das praticas de ensino a distancia (EAD) no Brasil e no mundo.
Para além de permitir que individuos dispersos geograficamente
possam ter acesso a educagao formal, atualmente o EAD se apre-
senta como meio de viabilizar oportunidades que venham favore-
cer maior flexibilizacdo do ensino na graduacgdo. Demandas tais
como o aumento de vagas eletivas ou o ingresso em disciplinas
optativas ofertadas em horarios sobrepostos somente podem ser
viabilizadas adequadamente a partir de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem e em atividades ndo presenciais. Nesse sentido,
este artigo busca compartilhar a experiéncia de duas disciplinas
ofertadas em EAD pelo Colegiado de Graduagdo do Curso de De-
sign da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), apresen-
tando a abordagem adotada e os Objetos Virtuais de Aprendiza-
gem desenvolvidos.

Palavras-Chave: EaD. Design. Metodologia. Inovagdo. Curso de
graduacao.

The absorption of new media, elaborated from the junction of in-
formatics, telecommunications and the Internet, are encouraging
the expansion of distance learning practices in Brazil and in the
world. Besides allowing geographically scattered individuals to
having access to formal education, distance learning today is a
way to attend to opportunities that could provide more flexibility
at undergraduate courses. Demands such as the increase in elec-
tive openings in courses or application for courses offered in over-
lapped schedules, can only be properly taken through Virtual
Learning Environments and in non-onsite activities. In this sense,
this article seeks to share the experience of two distance learning
courses offered in the undergraduate Design Course at UFMG,
presenting the adopted approach and the Virtual Objects of Learn-
ing developed.

Keywords: Distance learning. Design. Methodology. Innovation. Un-
dergraduate course.



Experiéncia em EAD no Curso de Design da UFMG

INTRODUCAO

A atividade de ensino a distancia (EAD) ndo é uma prética muito recente. Suas origens
estdo em iniciativas de educacdo por correspondéncia adotadas em meados do século
XIX na Europa e nos EUA, que tiveram o intuito de suprir a necessidade de aprendi-
zado de pessoas que, por algum motivo, ndo podiam estar presentes em salas de aula
tradicionais (MELLO et al., 2010). No decorrer do tempo, a essa ideia foram sendo
apropriadas as novas tecnologias que surgiam, tais como as telecomunicagdes, permi-
tindo que um maior nimero de pessoas pudesse ser beneficiado pelo aprendizado e

educacdo formal.

Pode-se dizer que no Brasil o EAD toma nova dimenséao a partir da década de
1990, em razao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Lei n°® 9.394/96), em
seu artigo 80 (PIMENTEL et al., 2010), que “instituiu a educagdo a distdncia como uma
forma de ensino equivalente ao presencial em todos os niveis” (CRUZ, 2008). Também
pela absorcdo de novas midias elaboradas a partir da jungdo da informatica, telecomu-
nicagdes e Internet. Segundo o Anudrio Brasileiro Estatistico de Educagdo a Distancia,
cerca de 2,5 milhdes de brasileiros estudam em cursos na modalidade EAD

(ABRAEAD, 2011).

Atualmente, o ensino a distincia ndo é mais visto somente como a “educacéo
ou formagdo adaptada a individuos que estdo geograficamente dispersos ou separados fisi-
camente do instrutor” (segundo BELANGER, 2001 apud MELLO et al., 2010, grifos nos-
sos), novas demandas ou oportunidades vém se fazendo presentes, favorecendo maior

flexibilizacdo do ensino.

Nesse sentido, este artigo busca compartilhar a experiéncia de duas discipli-
nas ofertadas em EAD pelo Colegiado de Graduacdo do Curso de Design da Universi-
dade Federal de Minas Gerais (UFMG). A adogdo do sistema EAD nesses casos foi vis-
ta como oportunidade: 1) de ampliar o namero de vagas eletivas para alunos oriundos
dos diversos cursos da universidade - exemplo da disciplina Nogdes de Design (UNI
015) e 2) de permitir que os alunos do Curso de Design pudessem cursar maior ntimero
de disciplinas optativas que, ao contrario, sendo em situacdes presenciais, apresentari-
am sobreposicdo de horarios - exemplo da disciplina Ecodesign e Meio Ambiente (TAU

070).

O artigo apresenta a abordagem adotada para se criar uma dinamica de inte-

ragdo entre os participantes das disciplinas, baseada nas relagdes aluno-professor e
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aluno-aluno e, com base nisso, mostra como foram elaborados os Objetos Virtuais de
Aprendizagem. Serdo descritas as experiéncias das duas disciplinas e o aprendizado
adquirido nessa vivéncia, que contribuiu para a revisdo de contetidos e dindmica, e

ajustes para as edigdes posteriores.

2. ABORDAGEM DE ENSINO-APRENDIZAGEM ADOTADA

De acordo com Pimentel et al. (2010), ndo existe um modelo tinico para aplicagdo do
EAD e “as proprias mudancgas decorrentes da integracao das midias e do avango tecno-
l6gico estao moldando novas formas de educar e aprender a distancia” (PIMENTEL et

al., 2010, p. 212).

Embora, diversos estudos tém pontuado a importancia de se considerar as ne-
cessdrias diferengas entre as praticas adotadas pelo ensino presencial tradicional e pelo
EAD (MACHADO, 2010a; CRUZ, 2008; MORAN, 2000), nao se pode negar que muitas
das abordagens empregadas nasceram ou foram inspiradas nas experiéncias vivencia-
das nas salas de aula tradicionais dos “professores-autores” (PIMENTEL et al., 2010)

que elaboram o material didético e o plano de curso das disciplinas virtuais.

Os casos tratados neste artigo apresentam esta trajetéria. Foram inspirados na
dindmica de interagdo proposta aos alunos em disciplinas presenciais ministradas des-
de 2007 pela autora junto ao Departamento de Tecnologia da Arquitetura e do Urba-
nismo, na Escola de Arquitetura da UFMG. Essa dinamica baseia-se na possibilidade
de criacdo de didlogo entre os alunos, que, por meio da realizagcdo de duas atividades,
a resenha e a critica, devem estabelecer uma interlocucdo que se desenvolve em um
rodizio subsequente: o grupo 2 1é e critica a resenha do grupo 1; o grupo 3, a do grupo
2, e assim por diante. Essa estrutura foi transportada para o plano virtual, partindo-se
da percepcao/intuicdo de que no EAD, além do fornecimento da informagao, haveria
de se criar um mecanismo em que os alunos também pudessem ser autores do proces-
s0, ja que o espago virtual de ensino requer maior autonomia de aprendizado por parte

dos estudantes.

O argumento de Mello et al. (2010) corrobora essa ideia quando esclarece que
os ambientes virtuais devem contribuir “para a construcao de novos espagos, capazes
de beneficiar a comunicacdo entre professores e alunos e destes entre si, possibilitando,
assim, novas oportunidades para que o aluno possa participar de forma mais ativa no

processo de ensino-aprendizagem”.
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Por um lado, a dindmica de interacdo adotada, baseada nas atividades “rese-
nha/critica”, mostrou-se bastante adaptdvel ao conceito de “aula-pesquisa”. De acordo
com Moran (2000), técnicas inovadoras no ensino devem lancar mao de suportes mul-
timidia que podem ser: telematicos, audiovisuais, textuais, orais, musicais, ladicos e
corporais. Seus usos permitem a realizacdo de “aulas-informacdao”, momento em que
sdo apresentados contetidos e conceitos pelo professor, e “aulas-pesquisa”, quando os
alunos buscam, eles préprios e sob orientagdo do professor, complementar os conted-
dos adquiridos, reforcando o aprendizado. Por outro lado, o Ambiente Virtual de
Aprendizagem utilizado pela UFMG, o software livre Moodle (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment), possui recursos que permitiram a viabili-

zagdo da dindmica e estrutura proposta.

Sendo assim, a estrutura trabalhada (Figura 1) configurou-se basicamente em
modulos constituidos de “aula-informacao” e “aula-pesquisa” e, também, de “aula-
discussdo”, criada nesta experiéncia e que se refere ao férum de debate, dedicado as
discussdes de encerramento das atividades de cada médulo, na qual também o profes-
sor se envolve na dindmica, pontuando sobre os comentérios e destacando os princi-

pais fatores de aprendizado.

P [ g br sl grude. ufg.brcourse fview. php7id =5076 -le]
s

201

3 AULA INFORMAGAQ 1

Principics de pressrvag3e da naturez

11/04/2011

Aula EAD: AULA INFORMACAO 1 - Principios de preservacio da natureza
Rotina:

1) Fazar astudo d= "Auls Informacdo 1" disponivel no site:

Clinks em "Disciplinas Graduacdo”)
2) Fazer leitura dos textos contidos na pasta "Aula Informacdo 1"

4 AULA PESQUISA 1
Principics de preservag3e da natureza (Trabatho T1)

18/04/2011

Aula EAD: AULA PESOUISA 1 - T1 - Resenha Grupo 1

Rotina:

1) Postar o "Formuldric de Resenha’ no "Férum da Aula Pesquiss 1" abaixo - Grupo 1
2) Formato pdf

3) Prazo: de 11/04 a 18/04 sté as 23:59

" Mudsr papel parau.

Minhas configuragBes de perfil
20/04/2011
Aula EAD: AULA PESOUISA 1 - T1 - Critica Grupe 2
Rotina:

1) Postar o "Formuldrio de Critica” no "Férum da Aula Pesquisa 1" abaixo - Grupo 2
2) Formato pdf
3) Prazo: até 20/04 &s 23:59

5 AULA DISCUSSAO 1
Principics de preservacso da naturera (Trabalho T1}

25/04/2011

Aula EAD: AULA DISCUSSAC 1 -T1

Rotina:

1) Fazer leitura do Formulario de Resenha e do Formulario de Critica disponiveis no "Férum da Aula Pesquisa 1"

2) Postar comentérios no "Férum da Auls Discussdo 1" abaixo

3) Formato: texto no férum com no maximo 10 linhas

4) Prazo: 24/04 até &s 23:59 para comentdrios dos Grupos 3, 4, 5 & 6 @ 25/04 até 3s 23:59 para conclusdo do Grupo 1

Figura 1 - Estrutura proposta para as disciplinas em EAD, TAUO70 e UNIO15, EA/UFMG: médulo com-

posto por aula-informagao, aula-pesquisa e aula-discussdo.
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3.

ELABORAGAO DOS OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

A elaboracao do material didatico para o a EAD deve ser centrada no usuario, ou seja,
no aluno virtual que utilizard esses materiais em seu processo de aprendizagem. Res-
salta-se que o material didatico deve permitir a criacdo de uma “comunidade de
aprendizado”, tendo em vista que o aluno virtual tem se mostrado mais disposto a co-

laborar em aprendizagem coletiva (PIMENTEL et al., 2010).

Baseando-se na experiéncia desenvolvida pelo MEC, Pimentel et al. (2010)
propdem alguns indicadores para avaliagdo de cursos de graduagdo na modalidade a
distancia, sabendo-se que em alguns cursos ndo serdo encontrados nem avaliados to-
dos os indicadores propostos. No que tange aos materiais didaticos, esses indicadores
dizem respeito a: material impresso (arquivos doc., pdf. etc.), material para radio, ma-
terial audiovisual, interdisciplinaridade, uso de Objetos Virtuais de Aprendizagem
(OVA), contetddo da disciplina, material na internet (WEB), articulagdo e complemen-
taridade entre os materiais, mecanismos para autoavaliagdo dos alunos, atividades

avaliativas obrigatérias, mecanismos gerais de interagao.

De acordo com Pimentel et al. (2010), a “EAD tem se utilizado de OVA para a
explicacdo, demonstracdo e exercicios (por vezes avaliativos) de contetidos, sendo mui-
tas vezes agrupados em repositorios virtuais”, ou seja, que se apoiam em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem, tais como a plataforma Moodle. Os critérios para avaliacdo
da efic4cia dos Objetos Virtuais de Aprendizagem podem ser: imagens, interatividade,
interacdo, adequacao, usabilidade, acessibilidade, navegacao, aprendizado colaborati-

vo e dialogicidade (PIMENTEL et al., 2010).

No desenvolvimento do EAD, como coloca Machado (2010b), deve-se “acres-
centar o ato de se compreender as expectativas dos aprendentes quanto a sua percep-
¢do de estar presente ou ndo numa espécie de comunidade de aprendizado que sdo os
ambientes virtuais”. Os ambientes virtuais de aprendizagem devem ser, portanto,
“mais amigédveis e mais proximos das vontades, quereres, sentimentos e sensagdes dos

usudrios” (MACHADO, 2010b).

A elaboragio dos Objetos Virtuais de Aprendizagem expostos nos casos deste ar-
tigo partiu desse principio de concepgdo centrada no usudrio - principio este que, alias,
é fundamento basico para a pratica do design (ICSID, 2010), cuja metodologia foi apli-

cada na elaboracdo dos materiais aqui tratados.
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Os Objetos Virtuais de Aprendizagem foram elaborados inicialmente a partir
da concepcao da disciplina Nogdes de Design (UNI 015) e contou com recursos financei-
ros da Pro-Reitoria de Graduacdo (Prograd) da UFMG, disponibilizados em edital para
elaboracdo de material didatico. Uma equipe de trabalho foi composta pela autora e
trés bolsistas alunos de graduagdo do Curso de Design. A orientacdo dos bolsistas, rea-
lizada em reunides periddicas, foi conduzida como pratica de desenvolvimento de pro-
jeto aplicando as técnicas da Metodologia do Design (disciplina ofertada no 1° e 2° perio-
dos e ministrada pela autora), que se apoia em trés etapas fundamentais: elaboragdo do

conceito a ser trabalho, configuragdo da proposta e execucdo da solucao.

O projeto baseou-se, pois, em conceito fundamentado na sensibilizagdo dos
usudrios - ou seja, até 150 alunos virtuais oriundos dos mais variados cursos de gradu-
agdo da UFMG - de modo a convida-los a se matricularem na disciplina a fim de parti-
ciparem de uma comunidade de aprendizagem abordando contetidos gerais sobre a
pratica profissional do design. Haveria de se propor materiais variados e dinamicos
que despertassem interesse e favorecessem o envolvimento dos alunos. O Quadro 1
mostra a estrutura desenvolvida, que serd detalhada adiante nos dois casos apresenta-

dos.

Quadro 1 - Estrutura de aprendizado desenvolvida para EAD da disciplina No¢des de Design

Momento de
interacao
professor-aluno,
aluno-aluno

Objetos Virtuais de Aprendizagem Mecanismos de interagido

Periodo de matri- - Video de divuleacio - Links em sites institucionais: UFMG e
cula 8a¢ Colegiado do Curso de Design

- e-book

- Pasta com sinopse

- Pasta com textos complementares
- Pasta com videos complementares

- Site/blog auxiliar
- Recursos do Moodle (rétulo e pasta)
- Rotina detalhada em rétulo no Moodle

Aula-informagéo

- Resenha sobre aula-informagdo reali- - Recursos do Moodle (rétulo e férum)

Aula-pesquisa zada por um grupo de alunos - Rotina detalhada em rétulo no Moodle
- Critica da resenha realizada por outro - Formulédrio de resenha e de critica
grupo ou pelos demais alunos para preenchimento pelos alunos

- Comentario sobre resenha e critica em - Recursos do Moodle (rétulo e férum)

Aula-di a . .
ula-discussao texto direto no férum - Rotina detalhada em rétulo no Moodle

- Recursos do Moodle (rétulo e tarefa)
Avaliagao final - Autoavaliag¢do ou trabalho final - Rotina detalhada em rétulo no Moodle
- Formulario de avaliagdo final
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4.

4.1.

CASOS VIVENCIADOS

Disciplina Nocoes de Design

A disciplina Nogoes de Design esta a cargo do Departamento de Tecnologia da Arquite-
tura e do Urbanismo da EA/UFMG, integrando a grade de disciplinas do Curso de
Design. Entretanto, recebe o cédigo UNIO15, “UNI” designando aquelas disciplinas
que sao ofertadas para alunos da universidade ndo matriculados no curso de gradua-
¢do de origem da disciplina. Nesse sentido, a disciplina é aberta a toda a comunidade

da UFMG.

Sua concepgao baseia-se no argumento da intersecdo que o design faz (ou po-
de fazer) com as diversas dreas do conhecimento. Design é uma atividade de carater
inter e multidisciplinar, que requer a interacdo de varios profissionais e o estabeleci-
mento de equipes de projeto que, dependendo da area de atuacado, tendem a se consti-
tuir em funcado de suas afinidades disciplinares e ideoldgicas. Atuando para permitir
que produtos e pecas gréficas cumpram fungdes de uso (facilidade, conforto, adequa-
cdo, performance) e de estima (fatores simbolicos, psicolégicos, ideoldgicos, culturais,
morais), € um campo propicio para atrair interesse de estudantes de areas humanas,

exatas, biologicas etc.

Os principais objetivos de sua oferta em sistema de EAD foram estimular a
demanda pela disciplina, ja ofertada em semestre anterior em sistema presencial com
ndimero muito baixo de inscritos, e permitir a absorcao de grande ntimero de estudan-
tes, favorecendo a flexibilizagdo curricular. A disciplina tem sido aberta para 150 alu-
nos. Em sua primeira edi¢do em EAD, no segundo semestre de 2010, participaram 45

alunos; em sua segunda edicao, segundo semestre de 2011, ha 70 alunos inscritos.

Em 2010, o material didatico foi preparado pela autora e bolsistas, mas a dis-
ciplina foi ministra por outros dois professores na modalidade semipresencial. Essa
experiéncia permitiu compreender o carater de flexibilidade e adaptabilidade que os
materiais desenvolvidos devem possuir, além de ter dado subsidios para seu aprimo-
ramento, implantado na segunda versao, que vem sendo conduzida na modalidade to-

talmente a distancia.

A ementa da disciplina propde que sejam tratados contetidos referentes aos
conceitos associados ao design, dirigidos para publico extra Curso de Design; a evolu-

cdo formal e tecnolodgica do design; ao panorama das principais correntes e “escolas”
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de design; ao design no Brasil; aos principios da profissao, dreas de atuacao do desig-
ner e interdisciplinaridade com outras areas do conhecimento. Esses contetidos foram,
entdo, compreendidos em moédulos ministrados a partir de aula-informagdo, aula-

pesquisa, aula-discussdo e avaliagdo final, como mostra o Quadro 1.

A fim de alcancar os objetivos da disciplina, ou seja, ampliar o ntimero de
alunos inscritos, um video de apresentacao, sob o titulo Onde tem Design?, foi produzi-
do (ainda em finalizacdo) com o intuito de apresentar situacdes diversas de aplicagdo e
interacdo do design com as 4reas do conhecimento definidas pela UFMG: Ciéncias
Agrérias, Ciéncias Biologicas, Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Sociais Aplicadas,

Engenharias, Ciéncias da Satde, Ciéncias Humanas, Linguistica, Letras e Artes.

Um e-book foi desenvolvido para a aula-informacdo. Garantindo a protegao
dos direitos autorais, esse material foi registrado na Biblioteca Nacional (com obtencao
de ISBN), podendo ser consultado via acesso a um site auxiliar de hospedagem:
http:/ /andreafranco.com.br/blog/. Além disso, a aula-informagdo apresenta uma si-
nopse do contetido a ser tratado no modulo, contendo bibliografia complementar e
links para alguns sites interessantes relacionados ao tema. Sdo ainda fornecidos textos
complementares para leitura, muitos deles publicados em veiculos cientificos, e links
para alguns videos contendo entrevistas ou divulgacoes, que possam complementar o

aprendizado.

A aula-pesquisa refere-se ao momento em que os alunos buscam, eles pro-
prios, complementar os contetidos adquiridos, reforcando o aprendizado. Pode ser
conduzida com atividades de elaboracdo de resenha e de criticas, para as quais sao
fornecidos formularios contendo as descri¢cdes das tarefas e os critérios de avaliacdo,
que inclui a elaboragdo de uma contribuicdo de contetido. Esses formularios devem ser
convertidos em arquivos pdf. e postados no férum reservado para esse fim. O objetivo
do uso do férum é o de permitir a consulta das contribuigdes por todos os demais alu-

nos, tutores e professor.

A aula-discussao, por sua vez, é consequéncia da dinamica trabalhada na au-
la-pesquisa. Seu objetivo é permitir a participagdo dos demais alunos (aqueles que rea-
lizam resenhas dos outros médulos), emitindo comentarios sobre as resenhas postadas.
Os autores das resenhas também devem participar das discussdes fazendo a conclusao
do assunto, assim como o professor e tutores. Para tanto, utiliza-se também a ferra-
menta férum para a visualizagdo, por todos os participantes, dos comentérios posta-

dos, que sdo feitos diretamente na janela de texto, em um limite de 10 linhas.
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4.2.

Por fim, uma sessdo é reservada a avaliagao final, podendo ser em sistema de
autoavaliacdo ou entrega de trabalho. Para ambas sdo fornecidos formulérios contendo
as descri¢Oes das tarefas e os critérios de avaliacdo. Esses formularios, convertidos em
arquivos pdf., devem ser postados no dispositivo “tarefa”, que, ao contrario do férum,
nao permite a visualizagdo e acesso pelos demais participantes, resguardando as opi-

nides omitidas.

Disciplina Ecodesign e Meio Ambiente

A disciplina Ecodesign e Meio Ambiente integra a grade de disciplinas do Curso de De-
sign e é uma das 38 disciplinas optativas ofertadas pelo curso. Garante ao aluno 3 cré-
ditos e recebe o cédigo TAUO70, designando que estd a cargo do Departamento de
Tecnologia da Arquitetura e do Urbanismo da EA/UFMG. Cabe informar que a estru-
tura curricular do Curso de Design foi baseada em uma proposta de flexibilizacdo do
ensino, sendo composta por 125 créditos obrigatdrios e 106 créditos optativos. Sendo
assim, a oferta das disciplinas optativas ganha maior importancia, tendo em vista que,
para a integralizacdo do curso, os alunos devem cumprir 30% da carga horaria em op-
tativas, totalizando 55 créditos. O Colegiado de Graduagdo do Curso de Design estabe-
leceu que as disciplinas optativas somente fossem ofertadas nas segundas e tercas-
feiras, estando esses dias reservados para essas disciplinas, a fim de garantir maior

nimero de alunos em condigdes de se matricularem nas diversas disciplinas ofertadas.

Diante disso, o objetivo da oferta da disciplina Ecodesign e Meio Ambiente na
modalidade EAD foi o de permitir que os alunos pudessem cursar maior ntimero de
disciplinas optativas, contornando a sobreposicdo de horarios que ocorreria em situa-

¢do de aulas presenciais.

Na realidade, a disciplina Ecodesign e Meio Ambiente na modalidade EAD foi
concebida com base na experiéncia anterior vivenciada com a condugdo da primeira
edigdo da disciplina Nogoes de Design. Concluiu-se que seria uma 6tima oportunidade
para se experimentar uma pratica de ensino quase totalmente a distancia (houve trés
encontros presenciais para apresentagao de trabalho final) em uma turma com namero
menor de alunos. A disciplina foi ofertada no primeiro semestre de 2011 e contou com

a participacgdo de 25 alunos.

Sua ementa propde que sejam tratados contetido tais como principios de pre-

servacdo da natureza, meio ambiente e qualidade de vida; fatores e processos ecol6gi-
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cos fundamentais no planejamento de estratégias de desenvolvimento sustentavel e o
estudo das ferramentas e métodos de ecodesign. Esses contetidos foram, entao, com-
preendidos em moédulos ministrados a partir de aula-informacdo, aula-pesquisa, aula-
discussdo e avaliacdo final, como mostra o Quadro 1, que foram trabalhados de manei-

ra semelhante aquela descrita anteriormente para a disciplina Nogdes de Design.

Os resultados alcancados nessa experiéncia foram acima do esperado. Obser-
vou-se um envolvimento intenso dos participantes nas atividades de interagdo estabe-
lecidas nos féruns. Os alunos se engajaram nas tarefas, trazendo contribuicdes interes-
santes de contetidos, tanto na realizacdo das resenhas quanto nas criticas. Houve um
trabalho pratico apresentado presencialmente ao final, ocasido em que os alunos pude-
ram se expressar quanto aos resultados da disciplina. A maioria das manifestagdes re-
feriu-se a superacdo das expectativas em relacdo ao sistema de EAD (nenhum aluno
teve essa experiéncia anteriormente), ao aprendizado adquirido e ao envolvimento na
elaboragdo do trabalho final, fruto do conhecimento apreendido nas tarefas anteriores.
Alguns fizeram sugestdes de melhorias referentes a apresentagcdo de maior ntimero de
exemplos reais de aplicacdo do assunto. Ao final, foi proposta uma autoavaliagdo, que
seria postada via ferramenta “tarefa” no Moodle, contendo autoavaliagdo quanto a
participacdo e quanto ao aprendizado adquirido. Os resultados dos “depoimentos” fo-
ram surpreendentes e corroboraram a eficiéncia da abordagem. Em relacdo ao aprovei-

tamento, mais de 50% da turma alcancou conceito A.

A Figura 2 mostra algumas questdes da avaliacdo da disciplina feita pela tur-
ma. Dos 25 alunos que participaram da disciplina, 24 responderam o questiondrio
(houve 29 inscritos, quatro desistentes). Os conceitos “bom” e “muito bom” foram con-
siderados por 65% e 72% dos alunos nas questdes referentes a adequagdo dos contet-
dos estudados a carga horéria, ao material didético utilizado, a bibliografia indicada e
aos procedimentos de avaliacdo da aprendizagem utilizados. Quando questionados se
recomendariam a um colega cursar essa disciplina, 100% dos participantes responde-

ram que sim.
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Avaliacdo Resultado da Avaliacao
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Resultado da Avaliacdo

Selecionar Disciplina para Consulta >> Selecionar Turma para Consulta >>

Semestre: 201171
Ofertante: 095300 EA - DESIGN
Disciplina: TAUO70 ECODESIGN E MEIO AMBIENTE

Turma: A

Avaliacdo da Turma

Total de questiondrios: 29

Questdo 11

Adequacido dos conteddos estudades a carga horaria
N3o respondeu: s 17.2% [

Muito Ruim : 0 0.0%

Ruim : 1 3.4%H

Médio : 4 13.7% [

Bom : 12 413 I
Muito Bom : 7 24.1% [N
Questdo 12

Material didatico utilizado

N3o respondeu: s 17.2% [

Muito Ruim : 0 0.0%

Ruim : 0 0.0%

Médio : s 17.2% [

Bom : 11 37.0% [
Muito Bom : s 27.5% [
Questdo 13

Bibliografia indicada

N3o respondeu: s 17.2% [

Muito Ruim : 0 0.0%

Ruim : 0 0.0%

Médio : 3 10.3% [

Bom : 11 37.0% [
Muito Bom : 10 z4.4% [
Questdo 14

Procedimentos de avaliacdo da aprendizagem utilizados
N3o respondeu: s 17.2% [

Muito Ruim : 0 0.0%

Ruim : 0 0.0%

Médio : s 17.2% [

Bom : 12 413 I
Muito Bom : 7 24.1% [N

Figura 2 - Algumas questdes da avaliacdo da turma para a disciplina TAUO70 Ecodesign e Meio Ambien-

te. Fonte: Sistema de Avalia¢do de Cursos e Disciplinas Prograd/UFMG.

Como em um ciclo de aprendizado, essa experiéncia forneceu subsidios para a

proposta totalmente virtual da segunda edicao da disciplina Nog¢des de Design.

Revista Docéncia do Ensino Superior e v. 1,2011 @



Experiéncia em EAD no Curso de Design da UFMG

5.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho desenvolvido foi bastante proveitoso no que diz respeito a compreensao
sobre as possibilidades apresentadas pelo uso do EAD e dos Ambientes Virtuais de
Aprendizado. Alguns pontos do conhecimento adquirido merecem destaque, tais co-
mo o cuidado que se deve ter em relagdo a elaboragdo dos materiais didéticos e a preci-
sdo de sua comunicacdo no ambiente virtual: organizagdo, padronizacdo da formata-
cdo, informacdes claras e objetivas, autoria e fontes de consulta referenciadas de ma-
neira clara e correta. Além disso, deve-se ter atencdo em resguardar a autoria dos ma-
teriais inéditos produzidos, tais como e-books e videos. Algumas dificuldades encon-
tradas estdo relacionadas a falta de recursos financeiros e humanos para a elaboracao
de alguns materiais didéticos, como os videos, que exigem maior conhecimento técnico
para sua producdo e edicdo. O uso dos Ambientes Virtuais de Aprendizado, especifi-
camente o sistema Moodle, pode ser dificultado por embaracos de usabilidade de edi-

¢do, lentidao do sistema ou falhas de conexao.

Nao obstante, as experiéncias apresentadas neste artigo reforcam a ideia de
que o EAD apresenta grande potencial nas praticas de ensino na graduacdo. Por um
lado, a elaboracdo de materiais didaticos utilizando-se de suporte multimidia divulga-
dos em ambientes virtuais é promissora. Por outro, os alunos se mostram muito aber-
tos e adaptados aos sistemas virtuais de comunicacao, interagdo e aprendizado. Além
disso, essa modalidade pode ser também bastante interessante no ensino da poés-
graduacdo. O material da aula-informacao da disciplina Ecodesign e Meio Ambiente foi
utilizado em EAD em disciplina do mestrado, obtendo grande aceitacdo por parte dos
alunos, que em aulas presenciais discutiram e avangaram o conhecimento com base na

leitura daqueles materiais.
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