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O objetivo deste artigo é discutir o papel dos jovens como atores sociais na producdo de
conteudos midiaticos relacionados as suas culturas e cotidianos, a partir da experiéncia do
Laboratoério de Culturas Midiaticas das Juventudes (LabJuX) da Pontificia Universidade Catdlica
do Rio de Janeiro. Trata-se de resultado de pesquisa voltado para os estudos das juventudes
e suas culturas, especialmente no que diz respeito as midiaticas, e de observacdes no campo
a partir da producdo de conteudos desde o ano de 2022 até a presente data. Paulo Freire,
Rossana Reguillo, José Machado Pais e Jesus Martin-Barbero, entre outros, sustentam o texto
teoricamente. A metodologia contempla trés abordagens: a primeira é a abordagem
autoetnografica das autoras, que sdo também coordenadoras do LabJuX; a segunda é a
analitica, quando sdo tomados os processos de elaboracdo e negociacdo das producdes
discentes; e a terceira é a etnografica, com a observacdo dos espacos de interacdo, criacdo e
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LabJuX: uma experiéncia de ensino, pesquisa e extensao universitdria no contexto das
juventudes

Cldudia Pereira, Marcella Azevedo, Amanda Antunes

visibilidade mididtica que estimulam as producdes discentes no contexto do projeto, bem
como a colaboragao de ativistas externos ao ambiente universitdrio. Foram observados cinco
alunos de graduacdo e trés projetos sociais ligados a cultura do skate: CDD Skate Arte, Instituto
Ademafia e Coletivo Skate Petrépolis. Conclui-se que o ambiente do ensino e da pesquisa
conforma o olhar dos jovens a parametros normativos, mas é na combinagdo da extensao
universitaria com a visibilidade midiatica que seus cotidianos se impdem como cddigo
imanente praticado em pluralidade.

Palavras-chave: juventudes; laboratdério; extensdo universitaria, culturas midiaticas,
experiéncia docente.

El objetivo de este articulo es discutir el papel de los jovenes como actores sociales en la
produccién de contenidos mediaticos relacionados con sus culturas y su vida cotidiana, a partir
de la experiencia del Laboratorio de Culturas Mediaticas Juveniles (LabJuX) de la Pontificia
Universidad Catodlica de Rio de Janeiro. Este es el resultado de investigaciones enfocadas en el
estudio de la juventud y sus culturas, especialmente en lo que respecta a los medios, y
observaciones en campo basadas en la producciéon de contenidos desde 2022 hasta la
actualidad. Paulo Freire, Rossana Reguillo, José Machado Pais y Jesus Martin-Barbero, entre
otros, sustentan tedricamente el texto. La metodologia incluye tres enfoques: el primero es el
enfoque autoetnografico de los autores, quienes también son coordinadores de LabluX; el
segundo es analitico, cuando se toman en cuenta los procesos de elaboracidn y negociaciéon
de las producciones estudiantiles; y el tercero es etnografico, con la observacién de espacios
de interaccidn, creacién y visibilidad mediatica que estimulan las producciones estudiantiles
en el contexto del proyecto, asi como la colaboracion de activistas fuera del ambito
universitario. Se observaron cinco estudiantes de graduacidon y tres proyectos sociales
vinculados a la cultura del skate: CDD Skate Arte, Instituto Ademafia y Coletivo Skate
Petrdépolis. Se concluye que el ambiente de ensefianza e investigacion ajusta las miradas de
los jovenes a pardmetros normativos, pero es en la combinacién de extensién universitaria
con la visibilidad mediatica que su cotidianidad impone como un cddigo inmanente practicado
en pluralidad.

Palabras clave: juventud; laboratorio; extensién universitaria; culturas mediaticas;
experiencia docente.

The aim of this article is to discuss the role of young people as social actors in the production
of media content related to their cultures and daily lives, based on the experience of the
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Laboratory of Youth Media Cultures (LabJuX) at Pontifical Catholic University of Rio de Janeiro.
This is a result of research focused on the study of youth and their cultures, especially with
regard to media, and observations in the field based on the production of content from 2022
to the present date. Paulo Freire, Rossana Reguillo, José Machado Pais and Jesus Martin-
Barbero, among others, support the text theoretically. The methodology includes three
approaches: the first is the autoethnographic approach of the authors, who are also
coordinators of LabJuX; the second is analytical, when the processes of elaboration and
negotiation of student productions are taken into account; and the third is ethnographic, with
the observation of spaces of interaction, creation and media visibility that stimulate student
productions in the context of the project, as well as the collaboration of activists outside the
university environment. Five undergraduate students and three social projects linked to
skateboarding culture were observed: CDD Skate Arte, Instituto Ademafia and Coletivo Skate
Petrépolis. It is concluded that the teaching and research environment conforms young
people's views to normative parameters, but it is in the combination of university extension
with the media visibility that their daily lives impose themselves as an immanent code
practiced in plurality.

Keywords: youths; laboratory; university extension; media culture; teaching experience.

O Laboratério de Culturas Mididticas das Juventudes (LabJuX) é resultado de uma iniciativa
gue reuniu cinco pesquisadoras e pesquisadores em torno da Chamada Universal do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e do Edital de Apoio Basico a
Pesquisa da Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro (Faperj), em 2021.4 O
objetivo inicial era criar um projeto de pesquisa que viabilizasse, por meio da concessao de
financiamento das duas agéncias de fomento, a criacdo de um espac¢o de experimentac¢des
gue integrasse a graduacdo e a pds-graduacdo dentro do Departamento de Comunicacdo
Social e do Programa de Pds-Graduacao em Comunicacao da Pontificia Universidade Catdlica
do Rio de Janeiro (PUC-Rio), estendendo a pesquisa para outras instituicGes parceiras, entre
elas, a Universidade Catdlica de Petrépolis (UCP). Ambos os projetos foram aprovados em
2022 e tiveram seus trabalhos iniciados no mesmo ano.

Como parte da proposta submetida, constava a busca por um espaco de discussdo sobre as
disputas entre as representacdes sociais dominantes em torno dos jovens e as acdes sociais,
muitas vezes periféricas, que se pautam naquilo que tais juventudes revelam em seus

4 Projeto financiado pela Chamada Universal do CNPq — Processo n2 402728/2023-8 e pelo Edital Auxilio Basico
a Pesquisa (APQ1) n2 E/26-211.732/2021. A autora Cldudia Pereira é Bolsista de Produtividade em Pesquisa do
CNPq — Processo n2 304941/2023-9. A autora Marcella Azevedo é Bolsista de Pés-Doutorado Junior do CNPq —
Processo n? 174486/2023-5.
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cotidianos. Trata-se de culturas autolegitimadoras, mediadoras, produtoras de sentido e de
caminhos inovadores que levam a solugdes criativas e inteligentes na diregao, principalmente,
de inclusdo social. Visava-se identificar iniciativas de jovens que promovem agdes alternativas
para minimizar as consequéncias de desigualdades, sejam elas quais forem, de forma
independente, por meio da cultura urbana. Pretendia-se, também, compreender se é possivel
ser um agente de transformacgdo social fora do “mundo adulto”, e conhecer as estratégias
comunicacionais adotadas pelos jovens. Acreditava-se que as pesquisas voltadas para as
juventudes, principalmente as que exploram suas configura¢des coletivas, poderiam lancar
uma luz sobre rumos alternativos e transformadores em direcdo aos usos do espaco urbano e
sobre solucdes originais para minimizar as desigualdades sociais. Pela forca ideoldgica da
concepc¢ao de juventude, homogeneizante e universal, cremos que ficam eclipsadas
determinadas ag¢0es legitimas que podem ser espelhadas em politicas publicas na cidade.

As juventudes vém construindo um espaco de cidadania e de acdo social por meio de suas
culturas de lazer. Entre os meses de julho e agosto de 2020, a Confederacdo Brasileira de Skate
(CBSk) e a Organizacdo Ndo Governamental (ONG) Social Skate realizaram um levantamento®
a fim de mapear projetos sociais que fazem uso da pratica do skate como ferramenta de
inclusdo social. Neste primeiro censo, foram identificados 36 projetos espalhados pelo Brasil
e 2.755 criancas e adolescentes beneficiados por iniciativas de ONGs; 24 desses projetos, a
maioria, parte de grupos de skatistas que, de modo independente, buscam formas de conciliar
seu estilo de vida com acbes sociais que visam atender as demandas sociais dos entornos
deles. No Rio de Janeiro, entre os diversos projetos sociais identificados, dois se destacaram
para o LabJuX: CDD Skate Arte (localizado na favela Cidade de Deus) e Instituto Ademafia de
Cultura e Esporte (localizado no Morro de Santo Amaro, Catete). Em Petrdpolis, temos o
Coletivo Skate Petrdpolis, o Unico grupo atuante na cidade que promove acdes pelas causas
dos praticantes e simpatizantes das praticas de skate.

Circunstancialmente, no momento em que se desenvolvem as atividades do Laboratério, a
pratica do skate ganha novas dimensdes, significados e importancia na sociedade brasileira,
desde que passou a integrar as Olimpiadas de Tédquio 2020, realizadas em 2021, conquistando
trés medalhas de prata e catapultando Kevin Hoefler, Rayssa Leal, essa com apenas 13 anos
de idade, e Pedro Barros a categoria de “herdis nacionais”. O que se viu nas pautas jornalisticas
e na publicidade foi uma mudanca nas representacbes midiadticas da pratica e de seus
praticantes.

Considerando o cendrio de desigualdade social do pais, entendemos a urgéncia de dar
visibilidade a adolescentes e jovens habitantes de comunidades periféricas. O objetivo central

> Disponivel em: http://cbsk.com.br/noticias/noticias/cbsk-e-ong-social-skate-mapeiam-projetos-sociais-com-
skate-no-brasil/1901
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do LabJuX é incentivar a troca entre o ambiente universitario e jovens ativistas moradores de
favelas e comunidades marginalizadas dentro das cidades. Para tanto, buscamos promover
atividades académicas voltadas para a discussao sobre a construcdo social das juventudes a
partir das representacdes mididticas de suas culturas urbanas. Visamos, assim, compreender
0 que se toma como valor positivo e o que se silencia no processo de elaborac¢do de tais formas
representacionais.

Ao desenvolver um estudo comparativo entre, de um lado, as representagdes mididticas
presentes, especialmente, na publicidade e, de outro, as formas sociais que se configuram em
“culturas de lazer” entre jovens cariocas, estabelecemos relacdes entre ambas e exploramos
continuidades e rupturas. Mas, principalmente, identificamos mediacdes nas subjetividades e
nas coletividades presentes nas culturas juvenis observadas no campo.

Diante da experiéncia até aqui acumulada com o LabJuX, este artigo pretende analisar, do
ponto de vista de trés pesquisadoras que conduzem o projeto, de que modo se da a
construcdo de conteldos midiaticos produzidos pelos jovens estudantes, considerando, de
um lado, os parametros formais de ensino e pesquisa inerentes a universidade e, de outro,
vivéncias e trocas com outros jovens skatistas e ativistas. E, também, como isso se reflete nos
cddigos partilhados, nas criagdes e nas publicacdes tanto do Portal como das plataformas
digitais do Laboratdrio. Em sintese, buscamos responder a seguinte pergunta: um espaco de
incentivo e de promoc¢do de conteddos midiaticos das juventudes, instalado dentro de uma
universidade, consegue superar os desafios inerentes a esse ambiente, a saber, as hierarquias,
os formalismos e as técnicas tradicionais de comunica¢ao?

Para os fins deste artigo, a metodologia contempla trés abordagens: a primeira é a
autoetnografica das autoras, que sdo também coordenadoras do LablJuX; a segunda é a
analitica, quando sdo tomados os processos de elaboracdo e negociacdo das producdes
discentes; e a terceira é a etnografica, com a observacdo dos espacos de interacdo, de criagdo
e de visibilidade midiatica que estimulam as producdes discentes no contexto do projeto, bem
como a colaboracdo de ativistas externos ao ambiente universitdrio.

Os relatos autoetnograficos das autoras, que atuam como orientadoras das alunas e dos
alunos participantes do Laboratdrio, compreendem um periodo de 12 meses (maio de 2022 a
maio de 2023).

A andlise do processo de criacdao e de producdo dos contetddos publicados pelos estudantes
até o momento aconteceu no percurso de elaboragdo de 17 matérias para a se¢ao de noticias
do Portal, de 42 publicacdes no feed do perfil do laboratdrio no Instagram, de 6 episddios do
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Memoéria Carioca do Skate disponiveis no Spotify, de 2 videos no canal do Youtube e de 6
episddios de videocast publicados no TikTok.°

Foram tomados ndo sé como colaboradores, mas também como objeto de pesquisa, os trés
lideres dos projetos sociais observados: Denis Rezende, do CDD Skate Arte; Ademar Lucas, do
Instituto Ademafia; e Bernardo Freitas, representante do Coletivo Skate Petrdpolis.

No contexto do Laboratdrio, o campo de observac¢ado se da a partir do estimulo a produg¢do do
que denominamos “culturas mididticas das juventudes” (Pereira, 2022), decorrentes das
trocas que se estabelecem entre os estudantes da PUC-Rio e da UCP e todos os outros jovens
tangenciados pela pesquisa, como os skatistas e os ativistas. Ao serem criados e publicados, o
site e as redes sociais do LabJuX passaram a atuar como espacos de visibilidade para tais
“culturas midiaticas das juventudes”, com todas as negociacOes e tensdes que se dao, no
nosso caso, ndo somente com as industrias culturais, como aponta Reguillo (2013), mas
também com nds mesmas, professoras, pesquisadoras e orientadoras do projeto, as quais, de
algum modo, estdo inseridas no “mundo adulto” e em tais industrias que colaboram para a
construgao do pensamento e das representagoes.

Na pratica, o LabJuX ganhou um endereco eletrénico, o Portal LabJuX,” no qual sdo reunidas
todas as produgdes midiaticas das alunas e dos alunos de graduagao da PUC-Rio vinculados
ao projeto, decorrentes de suas imersdes no universo dos skatistas e dos projetos sociais
destes. Sdo ensaios fotograficos, textos jornalisticos, cronicas, conteddo audiovisual, podcasts
e videocasts, entrevistas, espacos de divulgacdo cientifica, entre outras formas e formatos
comunicacionais, que se desdobram para as redes sociais Instagram, YouTube, TikTok e
Spotify. Paralelamente, as trocas com os dois projetos sociais e com o Coletivo Skate
Petrdpolis levaram a outras atividades de extensdo universitaria ligadas, também, a producao
de conteudo midiatico. Ja foram realizadas oficinas de fotografia para skate, de Instagram, de
design e estética da cultura do skate, e foram doados ensaios fotograficos para serem usados
nas plataformas de redes sociais de tais projetos e do coletivo. Além disso, foram planejadas
campanhas de divulgacdo de evento e de arrecadacdo de doacgdes, e até mesmo um aplicativo
que facilita a integracdo entre os projetos sociais voltados para o skate foi desenvolvido no
ambito do Laboratdrio.

Um dos resultados da pesquisa do LabJuX foi a elaboracdo da categoria “culturas midiaticas
das juventudes” (Pereira, 2022), a qual, para além de dar nome ao projeto, procura organizar

6 Os episddios do videocast foram produzidos e finalizados no periodo de observacdo indicado, até final de
maio de 2023, mas foram lancados depois, no dia 21 de junho de 2023, no Dia Mundial do Skate.
7 Disponivel em: http://www.labjux.com.puc-rio.br
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e sintetizar os pressupostos tedricos que orientam o trabalho que vem sendo desenvolvido
dentro desse espacgo de ensino, pesquisa e extensdo universitaria.

Por “culturas mididticas das juventudes”, entende-se:

[...] um espaco comunicacional de negociacdo-tensdo que os jovens
estabelecem com significados sociais institucionalizados, combinando a
producao de conteldo pautada no cotidiano vivido com o consumo criativo
de produtos e estilos de vida das industrias culturais, articulando a linguagem
compartilhada e legitimada pelos pares — hibrida, hipertextual e bricolage —
com acles sociais propositivas e localizadas. A acdo social é, portanto,
inerente as “culturas midiaticas das juventudes” e colabora para a formacao,
a consolidacdo, a permanéncia e as transformacgGes das culturas juvenis
contemporaneas (Pereira, 2022, p. 15-16).

”n u

A adocdo do plural em “culturas”, “midiaticas” e “juventudes” denota a diversidade que deve
ser considerada nesses trés aspectos, recusando qualquer tipo de generalizacdo e reificacdo
de conceitos.

As “culturas” sdo multiplas, gracas aos seus atravessamentos sociais pautados por cotidianos
também plurais, considerando a diversidade da sociedade brasileira contemporanea nas suas
variadas manifestagdes.

As producdes “midiaticas” se espraiam para além do rigor de suportes, plataformas, formas e
formatos, assumindo-se mais como espacos de visibilidade de um jovem “ator socialmente
situado”, como define Rossana Reguillo (2013). Ou seja, aquele que é afetado pelo consumo
de produtos culturais globalizados, mas que estabelece, com as industrias culturais, uma
relacdo de “negociacdo-tensao” (Reguillo, 2013, p. 13), apropriando-se, sem culpa, de suas
referéncias, para entdo modifica-las, muitas vezes, para fazer politica — ndo a politica
partiddria, institucionalizada, mas uma outra, arraigada na experiéncia cotidiana pelas ruas e
vielas das cidades, das ladeiras, das favelas, de onde quer que esteja ou por onde quer que
passe.

As “juventudes” se contrapdem a representacao da “juventude”, no singular, incensada,
principalmente, pela publicidade. As “juventudes” nem sempre se reconhecem na
“juventude”, esta sempre alegre, festiva, dentro dos padrdes de corpo e beleza estabelecidos.
A “juventude” é “conceito estratégico para a publicidade” (Pereira, 2010), as “juventudes” sao
“palimpsestas” (Martin-Barbero, 2017) e “hipertextuais” (Reguillo, 2013), estdo nas ruas
diferenciando-se a partir de suas diferentes “culturas de lazer” (Pais, 1990) e ndo podem se
reduzir as forcas manipuladoras dominantes que fazem delas “apenas uma palavra”
(Bourdieu, 2003), em constante disputa por um lugar como ator social, produtoras legitimas
de cultura e de politica (Reguillo, 2013).
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A categoria “culturas midiaticas das juventudes”, portanto, toma como centrais as formas
como as juventudes estabelecem um didlogo com a sociedade a partir daquilo que produzem
cultural e midiaticamente. Entendemos que é por essa via, a da visibilidade midiatica, e por
consequéncia visibilidade social (Maia, 2020), que 0s jovens se constituem como parte
integrante e atuante no mundo, e ndao apenas como “consumidores”, “problema social”,
“informantes”, “objeto de pesquisa”, “representacdo” e “conceito publicitario”.

A préoxima se¢do apresenta os registros de nossas autoetnografias, langando uma luz sobre o
processo de “negociacdo-tensdo” (Reguillo, 2013), aspecto central para as discussoes deste
artigo — e nos coloca em situacdo de reflexividade quanto aos nossos papéis dentro do LabJuX.

A autoetnografia é uma pratica longe de ser consenso entre pesquisadoras e pesquisadores e
ha textos que ja se dedicaram a critica-la duramente (Delamont, 2007). Cientes de todas as
suas limitacdes, como alids todos os métodos e técnicas estdo sujeitos, optamos por ela e ndo
pela observacdo participante, porque seu uso, para os fins deste artigo, ndo foi planejado. A
observacdo participante requer uma preparacdo e sistematizacdo de praticas etnograficas
diferentes daquelas que caracterizam a autoetnografia. A apresentada aqui revela-se proficua
para os resultados que buscamos, os quais envolvem, também, um processo de reflexividade
dos papéis que exercemos dentro do Laboratdrio. Carolyn Ellis se destaca entre tedricos e
tedricas defensores da autoetnografia. Para a autora (Ellis, 1999, p. 673, traducdo nossa)?:

Autoetnografia é um género autobiografico de escrita e pesquisa que revela
varias camadas de consciéncia. [...] Comumente escritos na primeira pessoa,
os textos autoetnograficos aparecem em uma variedade de formas — contos,
poesia, ficcdo, romances, ensaios fotograficos, ensaios pessoais, diarios,
escrita fragmentada e em camadas, e prosa de ciéncias sociais. Nestes
textos, agdes concretas, didlogo, emogao, corporalidade, espiritualidade e
autoconsciéncia sdo apresentados, aparecendo como histérias relacionais e
institucionais impactadas pela histdria e estrutura social, que sdo reveladas
dialeticamente através de ag¢des, sentimentos, pensamentos e linguagem.

Inseridas no LabJuX, representantes de uma categoria profissional, a de professoras e
pesquisadoras, mas também atravessadas por premissas e construcoes subjetivas de mundo,
entendemos que a autoetnografia nos pode ajudar a analisa-las. De um lado, ha as relacdes

& No original: “Autoethnography is an autobiographical genre of writing and research that displays multiple
layers of consciousness. [...] Usually written in first-person voice, autoethnographic texts appear in a variety of
forms—short stories, poetry, fiction, novels, photographic essays, personal essays, journals, fragmented and
layered writing, and social science prose. In these texts, concrete action, dialogue, emotion, embodiment,
spirituality, and selfconsciousness are featured, appearing as relational and institutional stories impacted by
history and social structure, which themselves are dialectically revealed through actions, feelings, thoughts,
and language” (Ellis, 1999, p. 673).
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que vém se estabelecendo com os jovens envolvidos no projeto, no periodo de maio de 2022
a maio de 2023 e, de outro, as dinamicas que dado vida as “culturas midiaticas das juventudes”
gue vém ganhando visibilidade nos espacos criados para este fim.

O LabJuX esta sediado na PUC-Rio e se desdobra na UCP, por meio de atividades dentro de
disciplinas ministradas por uma das autoras. No momento em que se escrevem essas linhas,
a equipe é composta por: quatro coordenadoras, trés com titulo de doutorado e uma
doutoranda; trés bolsistas de Iniciagdo Cientifica, uma aluna e um aluno cursando Jornalismo,
e uma outra, Publicidade; um voluntario, matriculado no curso Estudos de Midia, e um
estudante de outra universidade, também voluntério. Esses cinco universitarios,® portanto, e
ainda os jovens ativistas ligados a projetos sociais voltados para o skate no Rio de Janeiro e
em Petrépolis, formam o grupo que tomamos para observacdo, e com o qual temos
interagido, dentro de nossa autoetnografia. A fim de organizar os registros, optamos por
dividi-los em trés momentos: (a) a construcdo do ambiente comunicacional do LabJuX; (b) as
“tensdes”; e (c) as “negociacoes”.

(a) A construcdo do ambiente comunicacional do LabJuX

Os dois editais conquistados junto a Faperj e ao CNPq, cada um em sua natureza, viabilizaram
o Laboratdrio. Ocupamos uma sala na PUC-Rio, compramos cameras e outros equipamentos
para producdo audiovisual, computadores, notebooks, softwares de edicdo de imagem, e
criamos uma pagina na internet. O site, que gostamos de chamar de Portal LabJuX, é a
plataforma midiatica na qual se concentra a maior parte das producdes dos alunos, e também
dos pesquisadores. Trata-se de um espaco hibrido de divulgacdao cientifica, de
experimentacdes midiaticas e de extensao universitaria, ja que dialoga com projetos sociais
voltados para o skate. Paralelamente, comeg¢amos a selecionar graduandos inscritos nos
cursos de Jornalismo, Publicidade, Cinema e Estudos de Midia da PUC-Rio que tivessem
interesse na tematica de nosso projeto, qual seja, juventudes, suas representacdes e a cultura
do skate. Passamos a realizar trés reunides semanais, duas presenciais e uma remota, ja que
uma das autoras reside em Petrépolis. As tercas-feiras a tarde e as sextas-feiras de manh3, os
encontros s3o presenciais. As sextas a tarde, eles acontecem por plataformas de reunides
remotas.

No momento inicial da implantacdo do Laboratdrio, chama atencdo a motivacao dos bolsistas
e voluntarios pela participacdo em um projeto coletivo, o que passou a lhes atribuir um dado

9 Os cinco universitérios s3o Ana Beatriz Pinheiro (Bolsista IC CNPq), Carlos Eduardo Gomes (Bolsista IC CNPq —
PUC-Rio), Maria Eduarda Chagas (Bolsista IC CNPg — PUC-Rio), Vinicius Verta (Voluntario IC — PUC-Rio) e Gabriel
Amaral (Voluntario UCP/PUC-Minas). As autoras agradecem a colaborac¢do de todos no LabJuX, em especial a
Aline Pimenta, no momento em que se escreve este artigo, aluna do curso de Doutorado do Programa de Pds-
Graduacdo em Comunicac¢do Social (PPGCOM/PUC-Rio) e uma das coordenadoras do LabJuX, juntamente com
as trés autoras.
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pertencimento dentro do ambiente da universidade. A sala do LabJuX, mais do que um
“lugar”, tornou-se um “espaco”, no sentido dado por Michel de Certeau (1994), para quem o
lugar é um espaco praticado, uma ordem, uma fixacdo demarcada, e o espago, o lugar em sua
dindmica e com agentes que coexistem e elaboram relagdes e conflitos. Ou seja, onde as
interagdes e as trocas e as disputas ganham um significado importante para esses alunos.
Hoje, fazer parte do LabJuX como bolsistas e voluntdrios parece ser uma condi¢ao que lhes
confere uma identidade da qual se orgulham, o que lhes serve para convocar colegas para
terem a mesma experiéncia.

Além da sala, a aquisicdo dos equipamentos também proporcionou a esses jovens um novo
lugar de prestigio, ja que ndo h3, dentro do LabJuX, mediac¢Ges, digamos, “adultas” no acesso
e uso das cameras, microfones, refletores, tripés, notebooks, PCs, enfim, objetos de toda a
materialidade que compde o laboratdrio. Os bolsistas tém autorizagdo para experimentar e
manipular os equipamentos, desde que para usos dentro dos projetos do LabJuX. Quando se
sentiram a vontade, passaram a fazer suas prdprias demandas, orientando outras novas
aquisicoes que foram feitas, e cada caixa que chegava na sala era prazerosamente aberta por

I”

eles. A sala e os equipamentos no contexto do Laboratério, como “cultura material”, no que
diz respeito a Daniel Miller (2007), “objetificam” a legitimacdo desses jovens estudantes como
atores sociais, ou seja, como parte de uma cadeia de produgdo de contelddos midiaticos nem
sempre acessiveis, especialmente dentro de ambientes académicos ou do mercado de

trabalho.

A particularidade da area em que se inserem os seus cursos, a Comunicagdo, lhes provoca a
adotar uma postura e um olhar mais “profissionais” para a qualidade da produc¢ao audiovisual
a qual o projeto se propde. Sendo assim, ao manipularem os equipamentos, ao trocarem
informacdes sobre técnicas de edicdo, ao serem convidados a escolher alguns itens a serem
adquiridos, exercitam uma dada autonomia e autoconfianga, assumindo o papel de
especialistas naquilo que estdo realizando. Mesmo os que ndo se inserem nas atividades de
producao audiovisual, os jornalistas, tém a oportunidade de escolher o tipo de matérias que
vao produzir e de compor, o que para eles é muito importante, o primeiro portfdlio.

Quanto aos jovens ativistas dos dois projetos sociais, Denis Rezende e Ademar Lucas, ambos
foram convidados a serem “parceiros” do LabJuX e prontamente aceitaram. Os dois estdo na
faixa etaria dos 30 anos e tém o skate como algo central em suas vidas. Um deles é morador
da favela onde realiza as a¢Ges sociais, o outro mora no bairro vizinho de outra favela carioca,
onde promove, também, atividades voltadas para criangas e adolescentes. Entenderam que a
aproximacdo com o nosso projeto, inserido na PUC-Rio, traria visibilidade ndo somente para
as suas acles, mas também para a pratica do skate de rua (street), atribuindo, desta forma,
valores positivos para a cultura do esporte.
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Como coordenadoras do LabJuX, nos deparamos com uma experiéncia totalmente nova, que
€@ a criagdo de um laboratério. Ocupamos, desde entdo, o lugar de “professoras”,
“pesquisadoras”, “coordenadoras”, o que, de imediato, ja imp&e uma hierarquia dentro das
dindmicas do grupo, remetendo ao que Bourdieu e Passeron (2008) nos ensinam sobre a
reproducao dos modelos, hierarquias e normas sociais dentro das instituicdes de ensino.
Atuamos em todas as produgdes da equipe e nada é publicado sem a nossa aprovagao.

Por outro lado, durante o primeiro ano do Laboratério, incentivamos o protagonismo dos
alunos, que, durante alguns meses, demonstraram inseguranca em propor novas ideias, em
pensar por si préprios, em colocar abertamente as suas opinides. Somos, afinal, trés
“Doutoras” e uma “Mestre”, titulos académicos que sdo o “capital” mais distintivo dentro do
campo universitario, colocando-nos no lugar de “dominantes” e os alunos, de “dominados”,
segundo Pierre Bourdieu (1989) — o que percebemos valer, de igual modo, para os ativistas,
gue ndo fazem parte deste campo. Encontramos, inicialmente, alguma dificuldade em fazer
com que os estudantes dessem o primeiro passo para a autonomia criativa, o que se deu,
como sera discutido mais adiante, quase um ano depois da criacdo do LabJuX.

Interessante observar que os jovens que participam do LabJuX estdo em uma fase inicial da
formacao de suas identidades profissionais. Ja escolheram a drea da Comunicacdo, ao
decidirem por uma graduacdo, mas sao plurais considerando que alguns estdao no curso de
Cinema, outros no de Jornalismo e alguns ainda no de Publicidade. Dentro dessas areas de
concentracdo, também, hd um mundo de possibilidades a ser experimentado, e de fato, eles
estdo vivenciando essa descoberta. Podemos aqui estabelecer um paralelo com as ideias de
“projeto” e de “campo de possibilidades” discutidas por Gilberto Velho (2003).

(b) As “tensbes”

Juntando-se ao fato de sermos “adultas”, nossas titulacGes, cargos e funcbes dentro do
LabJuX, como afirmamos acima, criaram uma hierarquia que, de algum modo, interferiu na
concepcao mesma do que buscdvamos, que era a criacdo de um espaco de visibilidade para
as “culturas mididticas das juventudes”. Ou seja, um ambiente para as produgdes dos alunos
feitas a partir de seus préprios pontos de vista, de seus cotidianos, de suas vivéncias e de seus
cadigos partilhados. Se houve alguma autonomia desejada nas experimentagcdes que, como
coordenadoras, buscavamos, era na manipulacdo dos equipamentos e na construcdo de
identidades profissionais que vimos emergir, como sublinhamos na se¢do anterior.

Tal hierarquia, num certo sentido, atrapalha o projeto, mas ela é, em certa medida, necessaria,
pois precisamos “prestar contas” do que nos propomos a fazer, quando solicitamos os
recursos junto as agéncias de fomento. Entendemos que os proprios universitarios
precisariam reivindicar e conquistar sua autonomia, também, como criadores.
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O Portal LabJuX tem um formato, digamos, tradicional de um site: é organizado em secdes,
obedece a determinadas classificagdes, tem uma identidade visual bastante marcada. Da
mesma forma, o Instagram,’® rede social escolhida para divulgar o Portal, obedece a uma
forma bastante organizada e padronizada. Criamos templates especificos para a divulgacao
dos conteudos, produzidos pelos alunos, e que devem obedecer a algumas regras. Tudo deve
ser aprovado pelas trés coordenadoras. E hd um calendario de programacao de publicacdes,
que acontecem todas as tergas e sextas. Ou seja, tudo é “enquadrado”. E isso acaba, por
consequéncia, “enquadrando” os alunos, o que inviabiliza improvisos e registros mais
cotidianos de seus experimentos. Como vimos, as “culturas mididticas das juventudes”
pressupdem que os jovens sdo os “atores sociais” e seus conteudos sdo decorrentes de suas
vidas no dia a dia, fazendo revelar aquilo que consomem das industrias culturais, mas também
as apropriacdes que delas fazem para produzir seus préprios materiais mididticos. As
responsabilidades “adultas” de um lado e as liberdades “juvenis” do outro, no contexto do
LabJuX, fazem emergir uma contradicdo, quando retomamos o que nos norteia: o que
entendemos por “culturas midiaticas das juventudes”. Este tensionamento, porém, pode ser
visto como uma experimentagado para os alunos, a de desviar dessas barreiras — as quais, vale
ressaltar, sdo erguidas sobre mananciais de muito afeto, pois ndo ha uma disputa conflagrada,
apenas uma constatacdo diante do exercicio de reflexdao que nos propomos neste artigo.

Por ora, o que observamos nas matérias e conteldos audiovisuais produzidos pelos
estudantes é a influéncia do que esta “consagrado” nas midias tradicionais. Até o momento,
nao houve grandes demonstra¢des de iniciativas mais alternativas em suas formas, formatos
e linguagens.

Outro aspecto que vale destacar também é o nosso deliberado autocontrole ao escrever
algum texto para as redes sociais ou para o Portal. A tentacdo de usar girias presentes no
universo do skate, por exemplo, ou as adotadas pelos prdprios jovens com quem convivemos,
em geral é tolhida entre nds — ou seja, ndo nos sentimos autorizadas e legitimadas a reproduzir
tais cddigos.

Além do Instagram, os estudantes nos convenceram a criar, também, uma conta na rede social
TikTok. De inicio, estranhamos, achamos desnecessario, totalmente tomadas pelo
preconceito, ja que se trata de um ambiente com o qual ndo estamos familiarizadas — no
maximo, baixamos o aplicativo em nossos celulares para entender as praticas dessa “nova”
plataforma e os usos que, principalmente, os jovens, nossos alunos, fazem dela, ou para
acompanharmos publicacdes, ndo sem algum julgamento e preocupacdo, de nossos filhos.
Talvez por esse motivo, nada foi produzido para o TikTok durante a primeira fase de

¥ No Instagram, o perfil é o @labjux.
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implantagao do LabJuX, apenas recentemente nos encaminhamos para esta rede social, como
sera visto mais a frente.

Diante dos jovens ativistas, encontramos muitas dificuldades em aplicar o que nos propomos:
a criacdo de conteldo para as redes sociais dos dois projetos. Encontramos inumeras
barreiras, muitas delas decorrentes da falta de estrutura e de comando dos lideres, quando o
assunto é a comunicacdo de suas ac¢les. Conseguimos elaborar uma pesquisa de opinido e
duas oficinas que envolveram voluntarios e criangas de um dos projetos sociais, além de
alguns ensaios fotograficos e um aplicativo que facilita a troca entre os ativistas do skate no
Rio de Janeiro, mas as producdes mididticas ndo avancaram. Entendemos, entdo, que é
preciso estar dentro das favelas, é preciso participar ativamente do cotidiano de tais espacos
para ganhar a credibilidade e a confian¢a que acreditamos ndao termos ainda conquistado. Esta
insercdo e participacdo, alids, sdo caracteristicas da cultura do skate, que nao aceita
hierarquias ou autoritarismos, porque a ideia é a construcdo coletiva. O didlogo com os lideres
dos dois projetos é sempre muito aberto e acessivel, mas, ao buscar aproximag¢do com outras
pessoas envolvidas, as barreiras se impdem.

(c) As “negocia¢Oes”

Quando Reguillo (2013) afirma que é na relacdo de “negociagdo-tensdao” com as industrias
culturais que os “atores socialmente situados” realizam suas ac¢des, que ganham forma nas
culturas de lazer, nas culturas urbanas, mas também, e principalmente, nos ambientes
midiaticos digitais, a autora chama atencdo para o fato de que ndo hd um movimento de
resisténcia, necessariamente, ao que tais industrias oferecem. Ao contrario, ha aincorporacgao
de suas marcas, por exemplo, que ganham novos significados a partir dos usos que as
juventudes contemporaneas analisadas pela antropdloga, em especial as latino-americanas,
fazem desses caracteres. Da mesma forma, encontramos, no contexto do LabJuX, a dindmica
de “negociacdo-tensdo” que se da entre os membros e nds, coordenadoras do projeto, a qual
é proficua, ja que dela partem as primeiras iniciativas de autonomia que passaram a acontecer
no final dos 12 meses de existéncia do Laboratodrio.

O primeiro movimento estd na ativacdo da conta do TikTok. Quando provocados a elaborar
um planejamento estratégico para o lancamento de um videocast produzido por eles, a partir
de uma idealizacdo inicial de uma de nds, os alunos apresentaram o TikTok como o espaco do
LabJuX onde eles “mostrariam as suas caras”. Fugindo do padrdo estabelecido no Instagram,
com templates e formatacdes, a proposta que nos apresentaram é que eles se registrariam
em videos e falariam do que esta sendo feito no Laboratério. Sem mediacbes “adultas” ou
“académicas”, eles decidiriam como e quando publicar tais contelddos, obedecendo a uma
dindmica propria desta rede social. Para tanto, descobrimos que nem todos estavam
familiarizados e, para dar andamento a ideia, precisaram “estudar” formas de aproveitar a

Rev. Docéncia Ens. Sup., Belo Horizonte, v. 15, e054895, 2025 13


https://periodicos.ufmg.br/index.php/rdes

LabJuX: uma experiéncia de ensino, pesquisa e extensao universitdria no contexto das

juventudes
Cldudia Pereira, Marcella Azevedo, Amanda Antunes

estrutura algoritmica do TikTok em beneficio de “engajamento” nas publicagdes do LabJuX.
Encontramos talvez, enfim, o lugar onde as “culturas midiaticas das juventudes” do
Laboratério vao se impor como desejamos que sejam: de forma autdbnoma e sem amarras,
pautadas nos cddigos e cotidianos partilhados entre eles, praticamente sem media¢des.!!

Da mesma forma, os bolsistas e voluntarios propuseram a participa¢cdo do LabJuX como
entidade apoiadora do Festival da Primavera da PUC-Rio (maio de 2023), oferecendo parte da
cobertura audiovisual do evento — como contrapartida, o logotipo do LabJuX foi adesivado na
mini-rampa de skate instalada no lugar onde se concentram os centros académicos da PUC-
Rio. Pela primeira vez, o LabJuX sairia do ambiente cientifico-académico para afirmar-se “nas
margens”, ou seja, na geografia que cabe as praticas nem sempre normativas dos estudantes
dentro da universidade.

O conceito de “extensdo universitaria” tem sido objeto de debate ha tempos no Brasil e no
mundo, como demonstra Jodo Antonio de Paula (2013).

Paulo Freire, ao discutir o termo “extensdo”, opondo-o ao de “comunicacdo”, aponta para um
caminho que converge com a visao que o LabJuX alimenta, baseando-se na nog¢ao de “culturas
midiaticas das juventudes”. O autor defende que

[...] no processo de aprendizagem, s6 aprende verdadeiramente aquéle que
se apropria do aprendido, transformando-o em apreendido, com o que pode,
por isso mesmo, reinventa-lo; aquéle que é capaz de aplicar o aprendido-
apreendido a situagOes existenciais concretas. Pelo contrario, aquéle que é
“enchido” por outros de conteldos cuja inteligéncia ndo percebe, de
conteudos que contradizem a prépria forma de estar em seu mundo, sem
gue seja desafiado, ndo aprende (Freire, 1983, p. 16).

Freire é inspirador ao se aproximar, grosso modo, da perspectiva de Rossana Reguillo da
“negociacido-tensdo”, quando se olha pelo prisma das juventudes que aqui nos interessam. E
preciso respeitar a experiéncia cotidiana dos jovens como elemento constitutivo do
aprendizado, no contexto do LabJuX. Se, de um lado, domina o ambiente universitario e o
principio da relacdo hierarquica que se imp&e entre professores e estudantes — a “tensdao” —,
de outro é preciso, de nossa parte, dar abertura para que estes criem conteddos mididticos a
partir de seus préprios termos — a “negociacdo”. Para o autor, a extensdao ndo pode ser uma
“invasdao cultural”, nem um ato que implica uma “superioridade”, e muito menos a

11 Como forma de atualizacdo, o que observamos depois do periodo indicado da autoetnografia, é que o TikTok
nao foi utilizado. Por outro lado, as expressées mais livres e espontaneas dos alunos se deram, em 2024, por
meio de producdes audiovisuais que aconteceram em campeonatos de skate e outras imersdes no campo,
algumas delas por iniciativa dos estudantes.
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substituicdo de um conhecimento técnico por um empirico. Muito ao contrario, é preciso
respeitar os valores, os cddigos, as praticas, as crengas de quem esta “recebendo” e colocando
em pratica o aprendizado, pelas vias da efetiva troca dialdgica, e ndo impositiva. E este nao
deixa de ser um enorme desafio de reflexividade das autoras deste artigo — como detentoras
de uma dada dominagdo decorrente do papel ndo sé de coordenadoras do Laboratdério de
Culturas Midiaticas das Juventudes, como também de pessoas adultas — como procuramos
demonstrar ao descrever o percurso e o desenvolvimento do trabalho com os alunos.

O LabJuX, como espaco de experimentacdo que articula graduacdo com pds-graduacao,
ensino e pesquisa, nasce, portanto, dentro de uma vocacdo extensionista que busca a
interacdo com projetos sociais, ativistas, coletivos e skatistas, consistindo em praticas de
conhecimento aplicado. Como resultado, os graduandos envolvidos produzem suas primeiras
matérias jornalisticas, cronicas, fotografias e conteido de audio e videos, os quais pouco a
pouco se acumulam e se fazem registrar na pagina do Portal e nas plataformas de redes
sociais. Essa experiéncia proporciona-lhes o tdo desejado “portfdlio”, ou seja, uma colecdo de
trabalhos realizados no contexto da universidade, os quais comprovam suas habilidades
profissionais, o que pode ajudar na busca por uma vaga de estagio ou de emprego no futuro.

Nossas observacgdes até aqui apresentadas nos levam a concluir que as “culturas mididticas
das juventudes”, tal qual as definimos anteriormente, residem principalmente no carater
extensionista do LabJuX, no melhor sentido freiriano, o comunicacional, o da troca dialdgica,
ou seja, o de interacdo com o mundo para além dos muros da universidade, porém
respeitando os aspectos culturais que essa incursdao envolve. Afinal, a critica de Freire se
sustenta na ideia de que

[...] aacdo extensionista envolve, qualquer que seja o setor em que se realize,
a necessidade que sentem aquéles que a fazem, de ir até a “outra parte do
mundo”, considerada inferior, para, a sua maneira, “normaliza-la”. Para fazé-
la mais ou menos semelhante a seu mundo (Freire, 1983, p. 13).

E na emergéncia dos cotidianos e dos cddigos partilhados entre as pessoas envolvidas no
Laboratério, e entre elas e os skatistas, que devem se configurar os conteludos gerados por
meio da dindmica de “negociacdo-tensdo” que se estabelece ndo somente entre esses jovens
e os professores-pesquisadores, mas também dentro dos préprios dominios juvenis. E na
visita a favela de Santo Amaro, é na gravacao externa na Praca XV ou em Petrdpolis, é nas
imersdes em ambientes do skate, é nas entrevistas com os ativistas, enfim, que os estudantes
se sentem provocados a dialogar com um cotidiano que ndo é o da universidade, cheio de
normas e protocolos, mas sim o das juventudes pelas quais sdo mais ou menos atravessados.
E, desse didlogo, criam produtos mididticos que, de um lado, sdo orientados por preceitos do
ensino e pesquisa, mas, de outro, libertam-se de formalismos e se expandem mais livremente
— por exemplo, no limite, para o TikTok. Pelos temas trabalhados no Laboratério, os portfdlios
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dos universitarios também materializam politica, essa que se faz no dia a dia, e reivindicam o
lugar deles como “atores socialmente situados” (Reguillo, 2013).

O ambiente do ensino e da pesquisa reproduz valores e hierarquias sociais e conforma o olhar
dos jovens a parametros técnicos e conceituais normativos, Uteis para a instrumentalizacado
das teorias e dos métodos trabalhados. Porém, é sobretudo na combinacdo de uma
experiéncia da extensdo universitaria com estratégias de visibilidade midiatica que os seus
cotidianos se impdem como um cdodigo imanente praticado em toda a sua pluralidade,
emergindo e sedimentando os espacos das juventudes contemporaneas como atores sociais
e produtoras legitimas de cultura.

A experiéncia do LabJuX revela a poténcia e os limites da extensdo universitdria como pratica
dialdgica e transformadora. Ao criar um espaco de experimentacdo mididtica, o Laboratério
se configurou como territério de tensdo e negociagdo constantes entre os valores
institucionais da academia e os cédigos culturais juvenis. A categoria “culturas midiaticas das
juventudes”, formulada no ambito do projeto, mostrou-se frutifera para compreender os
modos de producdo de sentido e de acdo social protagonizados por jovens que desafiam
representa¢des midiaticas hegemonicas e constroem, a partir de suas experiéncias, novos
repertdrios comunicacionais.

Contudo, os desafios enfrentados ndao foram poucos. Entre eles, destacam-se: as hierarquias
intrinsecas a estrutura universitaria, que dificultam a autonomia criativa dos discentes; a
padronizacdo exigida pelos formatos académicos e pelas plataformas institucionais, que
tensiona a fluidez e espontaneidade das expressdes juvenis; e o desafio de consolidar
parcerias duradouras com coletivos periféricos, por serem elas muitas vezes atravessadas por
desigualdades estruturais, desconfiangas institucionais e barreiras comunicacionais. O
equilibrio entre orientacdo e liberdade, rigor técnico e invencdo cotidiana, institucionalidade
e informalidade se configura como o principal campo de disputa simbdlica e metodoldgica do
LabJuX.

Os desafios para a extensao universitaria passam por repensar suas praticas para além da
l6gica da “transferéncia de conhecimento”, assumindo o risco e a poténcia da coautoria com
as juventudes. Trata-se de incorporar de forma mais profunda os principios freirianos de
didlogo, escuta ativa e reconhecimento da experiéncia como fontes legitimas de saber. A
universidade que deseja se abrir para o mundo precisa, antes, abrir-se para si mesma,
guestionando suas normas, suas linguagens e seus modos de producdo do conhecimento.
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Como desdobramentos para futuras pesquisas, propde-se: (1) o aprofundamento da andlise
sobre as dinamicas de poder que atravessam a mediagdo entre juventudes e instituicdes
académicas; (2) a investigacdo de outros espacos e linguagens nos quais se manifestam as
culturas mididticas juvenis; (3) o estudo longitudinal dos impactos da participacdo em projetos
de extensdo sobre os trajetos formativos e profissionais dos graduandos envolvidos; e (4) o
mapeamento de iniciativas similares em universidades brasileiras, com vistas a constituicdo
de uma rede de praticas e reflexdes sobre juventudes, midia e extensao.

O LabJuX, ao buscar tensionar os muros simbélicos e concretos da universidade, afirma-se
como um laboratdrio nao apenas de comunicagao, mas também de cidadania, protagonismo
juvenil e reinvencdo epistemoldgica. A continuidade e a expansdo desse tipo de projeto
exigem um compromisso institucional com a pluralidade, a escuta e a transformacao social.
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