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Periféricos: uma analise introdutéria
para bibliotecéarios

Peripherals: an introductory analysis for librarians

MARIA EUGENIA ALBINO ANDRADE*
PAULO DA TERRA CALDEIRA *
VERA LUCIA FURST GONGALVES ABREU *

Conceitua equipamentos periféricos, abor-
dando sua aplicagcdo em microcomputadores nas
bibliotecas. Descreve o0s diversos tipos de im-
pressoras, unidades de disco, de fita e de video.
Apresenta para cada tipo de equipamento suas
caracteristicas, aplicagbes e a situacdo do mer-
cado brasileiro.

1. INTRODUCAO

A automacdo de servicos ou de uma biblioteca no
todo, especialmente as especializadas e universitarias,
tem-se tornado uma realidade no Brasil. Um aspecto
essencial, que ocasionou essa situacdo, diz respeito a
evolucdo e ao aumento do uso de microcomputadores
em diferentes setores de nossa sociedade. Ao bibliotecario
ndo basta estar ciente deste fato; faz-se necessario que
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conheca as potencialidades de emprego dos (microcom-
putadores e periféricos, tendo assim maior possibilidade
de utilizar adequadamente esses equipamentos quando
disponiveis ou de participar em sua escolha para aqui-
sicao.

Num primeiro momento, pode-se imaginar que é
suficiente possuir apenas o computador, seja de grande
porte, seja um micro pessoal, para se efetuar as tarefas
projetadas para essa maquina. Contudo, ao se iniciar no
assunto, verifica-se que o0s equipamentos periféricos cons-
tituem parte integrante e indispensavel de um sistema
de (micro) computador. A partir dessa conscientizagao,
os periféricos assumem para 0s usuarios e administra-
dores, incluindo os bibliotecarios, que decidem sobre
sua compra e utilizacdo, a importancia que lhes é devida.

Cabe lembrar que para o computador executar um
determinado servigo faz-se necessario que sejam ligados
e desligados, em certa seqiiéncia, os indmeros circuitos
internos que compdem a Unidade Central de Proces-
samento (UCP). As informacBes provenientes do meio
sao convertidas em sinais eletrénicos inteligiveis para o
computador e apds o processamento, 0s sinais de saida
sdo transformados para que o resultado seja apresentado
de forma conveniente. Os equipamentos que permitem a
comunicacdo do computador com o0 ambiente externo
e também os que sdo usados como dispositivos de me-
moria auxiliar s denominados PERIFERICOS. Essas
funcbes de entrada/saida e de armazenamento externo
estdo caracterizadas por diversos autores como se pode
observar nas definicbes a seguir:

«Em informatica, da-se o nome de periféricos a
todo dispositivo que permita a comunicacdo do com-
putador com o mundo exterior». (8)
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«Os equipamentos periféricos ligam o computador
ao mundo exterior através de dispositivos de entrada
e saida de dados tais como terminais, leitoras de
cartdo, impressoras e uma variedade de outros
equipamentos. Os periféricos sao usados também
como dispositivo de memdria auxiliar». (24)

Em outras palavras, pode-se dizer que

«Os periféricos sao dispositivos por meio dos quais
0 computador se comunica com o exterior, captando
e entregando informacgfes». (8)

«Para que a informag&o proveniente do meio exterior
alcance a UCP para ser processada e retorne a ele
depois do processamento utilizamos os equipa-
mentos de entrada e saida, também conhecidos
como periféricos. Discos, fitas, leitoras de cartbes,
impressoras, etc. sdo exemplos de periféricos». (9)

Alguns periféricos desempenham apenas funcdes de
entrada (como as leitoras) ou entdo de saida (como as
impressoras). Outros combinam as duas funcdes, isto €,
sdo equipamentos de entrada e saida de dados. «Além
disso, existem periféricos que podem ser usados de dife-
rentes maneiras conforme a ocasido: uma unidade de
disco flexivel pode ser usada para oferecer dados ao
computador, como periférico de saida, para oferecer um
suporte da informacdo resultante, ou entdo como perifé-
rico de armazenamento em seu sentido mais restrito». (8)

A conexdo computador/periféricos € o que se cos-
tuma chamar interface e pode ser serial ou paralela.
A interface serial caracteriza-se pela transferéncia dos
sinais, um apos o outro, na mesma linha de conexao.

A paralela é a comunicacdo, ao mesmo tempo, de todos
0s sinais que integram cada palavra, através de um
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grupo de linhas paralelas. Essa conexdo pode ser rea-
lizada de diversas formas:

«a) Linha compartilhada: todos os periféricos se comu-
nicam através de apenas um bus (barramento de
sinais) ou conjunto de linhas;

b) Radial, cada periférico se comunica com o0 compu-
tador através de seu proprio grupo de linhas ou bus;

¢) Cadeia, os sinais vao se propagando de um perifé-
rico ao outro.

z

Uma caracteristica importante é a velocidade de
trabalho dos dispositivos periféricos. Devido ao fato
de que o computador trabalha a uma velocidade muito
maior, a rapidez de operacdo de um sistema € limitada
pela velocidade de trabalho de seus periféricos. Essa
caracteristica, da mesma forma que as outras proprias
de cada tipo periférico, deve ser avaliada na hora de
proceder a escolha, jA que a operatividade do computador
depende em grande medida dos periféricos». (8)

Face ao desenvolvimento da tecnologia utilizada em
sistemas de computador, varios equipamentos estdo
sendo lancados no mercado. Assim, atualmente, existe
uma grande diversidade de dispositivos periféricos, sendo
mais importantes 0s seguintes: impressoras, terminais,
unidades de disco, unidades de fita magnética, monitores
de video, leitoras de caracteres magnéticos, leitoras de
caracteres Oticos, mostradores (displays), caneta ética
(light pen), leitoras e perfuradoras de cartdo, leitoras e
perfuradoras de fita de papel, leitoras de cédigo de barras,
tracador gréafico (plotters), leitoras de cartbes magnéticos,
unidades de sintese e reconhecimento de voz, joysticks,
tela de toque, «rato» (mouse), digitalizador etc.
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Além destes equipamentos de uso geral existem
outros desenvolvidos para aplicacdes especificas como:
terminais bancérios, terminais ponto-de-venda, interfaces
industriais, terminais para bibliotecas etc.

Através da andlise da literatura sobre o assunto,
verifica-se que o termo periférico é utilizado para designar
tanto os equipamentos, como 0s citados acima, quanto
0s suportes usados para o registro de dados. Entre
estes, podem-se citar: fita magnética, disco magnético,
fita de papel, cartdo etc.

A ampla variedade e a diversificacdo das configu-
racOes dos sistemas atuais de processamento de dados
justificam-se face ao grande elenco de periféricos exis-
tentes. Para 0s microcomputadores 0s mais comuns sdo
0s monitores de video, as unidades de disco magnético,
as unidades de fita magnética e as impressoras. Neste
trabalho, abordar-se-do os periféricos comumente utili-
zados em microcomputadores.

2. IMPRESSORAS

«A impressora, como unidade de saida, recebe os
dados simbolizados em forma eletrbnica. Estes simbolos
eletrbnicos entram em circuitos apropriados e ativam os
elementos de impressdo que, por sua vez, ocasionam a
impressdo de uma linha no formulario». (4)

Os dados a imprimir estdo disponiveis na area de
impresséo localizada na memoéria. Uma instrucdo de im-
pressao faz com que o conteldo completo dessa é&rea
seja transferido para a impressora a fim de ser regis-
trado em um formulario de papel.

O tamanho da é&rea impressa, em numero de po-

sicbes de memoria € igual ao numero de caracteres
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contidos em uma linha. Como é a area completa que é
impressa, os dados devem ser convenientemente arran-
jados nessa area, antes de serem impressos, para se
obter uma boa forma estética.

Conceituacao

Impressora € um periférico de saida utilizado para
se obter listas em papel de determinado tipo de infor-
macao: programas, dados ou resultados.

Segundo Tigre, «as impressoras sdo um tipo de
periférico importante, pois sdo utilizadas em quase todos
os sistemas de computadores. A crescente popularidade
dos microcomputadores tem levado os fabricantes a
desenvolverem impressoras de baixa e média velocidade
a precos compativeis com os dos micros». (24)

Tipos e Aplicacbes

Conforme seu mecanismo de impressdo, os dispo-
sitivos podem ser classificados em diversos tipos.

Dentre os mais conhecidos, podem-se citar: Mar-
garida, Matricial, de Linha, de Fita, de Tambor, a Laser.

Segundo Lines (1980), citado por Tigre, «as im-
pressoras de linha sdo, em geral, muito mais rapidas
gue as impressoras seriais, mas também s&do considera-
velmente mais caras. No entanto, a relacdo preco/per-
formance das impressoras de linha, especialmente as de
menor velocidade, vem caindo em funcdo de seu cres-
cente uso nos computadores de pequeno porte». (24)

a) Impressora de esfera ou Margarida — Seu mecanismo

compde-se de uma roda formada de pétalas, con-
tendo o conjunto de caracteres alfanuméricos. Para
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imprimir, a Margarida se posiciona de forma que o
caractere desejado figue de frente para a area do
papel em que ird ser reproduzido. Proporciona alta
qualidade de impresséo, permitindo também modificar
o tipo de letra pela substituicAo da Margarida que
atua como fonte. Esta impressdo é mais cara e mais
lenta. Como imprime um caractere de cada vez, é
chamada de impressora serial.

Apresenta um acabamento semelhante ao das ma-
quinas de escrever, em padrdo comparavel ao da IBM
Selectric. Produz caracteres bem definidos e sdlidos,
da melhor qualidade, tornando-se uma opgéo ideal
para trabalhos que precisam de uma excelente apre-
sentacdo, tais como cartas, relatérios, livros, fichas
catalograficas etc. Por outro lado, apresenta a des-
vantagem de seu funcionamento produzir ruido em
nivel elevado.

b) Impressora Matricial — Nesse tipo, todos os carac-
teres se formam a partir de uma matriz de pontos
(7x5 ou 9x7). Quanto maior a densidade de pontos
da matriz melhor serd a qualidade da letra impressa.
Possui qualidade de impressdo inferior as impres-
soras de qualidade carta ou a laser. No entanto séo
mais populares por trés razbes: versalidade em im-
primir texto e graficos, velocidade e preco. Comporta
uma subdivisdo conforme o tipo de papel utilizado:
normal, térmico ou metalizado. Para papel normal,
0 mecanismo de impressdo € feito por uma matriz
de agulhas que, acionadas pelo funcionamento de um
solenoide, avangam e imprimem o conjunto de pontos
que formam cada caractere. As impressoras térmicas
utilizam como suporte de impressdo um papel termo-
sensivel. Em lugar de agulhas, tem resisténcias que
se aguecem ao serem excitadas por uma corrente
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d)

9)

elétrica. 0 foco de calor constituido dessa forma
imprime o caractere sobre a regido do papel térmico
a sua frente. Uma grande vantagem do uso das tér-
micas em bibliotecas é o fato de serem silenciosas,
permitindo sua localizacdo em é&reas destinadas aos
usuarios.

Impressora de Linha — Em lugar de escrever carac-
tere por caractere este tipo de impressora imprime
linha por linha, conseguindo uma elevada velocidade.
E mais rapida que as impressoras seriais embora seja
bem mais cara. Este tipo é usado, principalmente,
em grandes computadores devido a sua velocidade.

As impressoras de linha ou lineares s&o utilizadas
nos micros profissionais devido as altas velocidades
gue proporcionam, atingindo uma velocidade de 60
a 320 linhas por minuto.

Impressora de Fita — Neste tipo de impressora, ©s
caracteres sdo gravados sobre uma fita de agco que
gira a grande velocidade. O caractere a ser impresso
€ colocado na frente de um martelo. Entre o papel
e a fita de suporte existe outra fita, com tinta; uma
pancada do martelo produz a impressdo do caractere
no papel.

Impressora de Tambor — E semelhante & impressora
de esfera, com a diferenca de que neste tipo, o tambor
tem que ser acionado por um martelo para bater no

papel.

Impressora a Laser — O elemento de impresséo uti-
lizado é um raio laser de baixa poténcia, que gera
um raio modulado por um elemento, permitindo ou
blogueando a passagem da luz. Um disco de espelhos
desvia os raios, varrendo repetidamente um tambor
fotocondutor. Dessa forma, os caracteres séo tracados
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eletronicamente sobre o tambor. Ao girar, o tambor
recebe a aplicagdo de uma tinta pulverizada que adere
somente as partes expostas ao raio laser. Essa tinta
€ transferida para o papel, produzindo a impresséao
dos caracteres (como no sistema de maquinas xerox).

Caracteristicas

As caracteristicas mais importantes para se avaliar
uma impressora sdo: a largura do papel, a densidade
do caractere por linha, a densidade de linhas, a forma
de alimentacdo do papel, a velocidade de impresséo, o
tamanho do buffer (memdria intermediaria), a velocidade
de transmissédo de caractere, o tipo de interface, o nu-
mero maximo de coépias, a capacidade grafica, a pos-
sibilidade de imprimir diferentes tipos de letras, de
imprimir caracteres especiais, de sublinhar e de permitir
espagamento proporcional.

Nas impressoras Inkjet (esguincho) a cores, a varia-
¢do, a firmeza e a densidade de cor geralmente superam
os resultados obtidos com as impressoras matriciais a
cores. Oferecem texto de melhor qualidade a velocidades
maiores. No entanto, este tipo ainda néo esta disponivel
no Brasil.

Existem dois tipos basicos de impressoras de alta
velocidade: as impressoras de impacto e as sem impacto.
As impressoras de impacto tém um sistema de martelo
gue atua contra o papel. Atualmente, quase todas as
impressoras utilizadas séo de impacto. As velocidades
de impressdo para as impressoras de impacto variam de
200 a 1500 linhas por minuto, existindo aquelas que
atingem até 3000 linhas por minuto.
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As impressoras sem impacto usam, em geral, um
processo foto-sensitivo, quimico ou elétrico. Atingem
velocidades maiores do que 5000 linhas por minuto.
Elas serdo mais utilizadas no futuro, principalmente em
grandes computadores, como se prevé para as impres-
soras a laser.

Mercado Nacional

As causas da ascendente participacdo das impres-
soras a laser no mercado internacional ndo se prendem
propriamente a sua velocidade, mas a qualidade de
impressdo e a sua versatilidade (escolhe dimensoes,
desenha, gira imagens, e, nas maquinas maiores, imprime
imagens digitalizadas, formata, reformata, arquiva for-
mularios e letras). As de menor porte tém larga apli-
cacdo na automacgdo de escritérios por serem silenciosas,
no processamento de texto e imagens na indUstria, junto
a sistema CAD/CAM, devido aos seus altos recursos
graficos. A versatilidade e o baixo nivel de ruido apre-
sentam grandes possibilidades de utilizacdo em biblio-
tecas.

No Brasil, jA& existe interesse na producdo dessa
impressora, como € o caso da firma Expanséo Informatica
gue estd investindo em pesquisas dos mddulos eletro-
nicos e mecanicos de maquina a laser. Sua producdo e
comercializacdo tém sido temas de discussdo por parte
da Secretaria Especial de Informatica (SEl). Caso haja
a consolidagdo do processo de impressdo a laser no
pais e a industria nacional venha a participar desse
mercado, Sérgio Tendler afirma que, em termos de poli-
tica oficial, deverd ocorrer o mesmo que acontece no

z

campo de computadores, isto € as multinacionais fica-
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rem com as faixas de mercado dos grandes sistemas
e as nacionais com as menores.

As empresas multinacionais oferecem maquinas
grandes e complexas que, sozinhas, s8o verdadeiros
parques gréaficos, com sofisticados e variados recursos
de impressdo e velocidade superior a 200 péaginas por
minuto. Ha também equipamentos menores, com velo-
cidades entre 20 e 30 paginas por minuto.

No Brasil, todos os equipamentos de ndo impacto
oferecidos tém tecnologia laser. A excecdo € a impressora
ABC-BULL, importada da Franca, dotada de tecnologia
magnetografica, mas sao poucas as maquinas comercia-
lizadas no pais. As de grande porte, geralmerite, repre-
sentam a escolha dos Centros de Processamentos de
Dados muito grandes, devido a sua capacidade. S&o
carissimas e, por isso adquiridas em pequena escala por
grandes organizacfes. Assim, s8o comercializadas, prin-
cipalmente, através de aluguel. Dessa forma, as trés
principais multinacionais que as comercializam no pais
(IBM, XEROX e BURROUGHS), nédo revelam o numero de
maquinas vendidas, alugadas ou em fase de negociacOes.

Em sua maioria, 0s micros possuem (ou podem
adquirir através de placas) interface paralelas para im-
pressoras. As impressoras paralelas sdo as mais utili-
zadas nos micros pessoais, por serem razoavelmente
rapidas embora apresentem o inconveniente de nao per-
mitir transmissfes a longas distancias. Para aplicacbes
mais profissionais geralmente, usam-se impressoras se-
riais mais lentas que permitem comunicagdo com O micro
através de modons a longa distancia.

No mercado brasileiro pode-se destacar os seguintes
tipos de impressoras (quadro 1):
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MODELO

Emilia 1l ou
EL-8035

Alice ou
EL-9051

Ménica ou
EL-6010

Moénica Plus ou
EL-6030

8030
8060
Lady

Grafix-80
Grafix-100
EL-8105
EL-8000

P 720

P 500S

QUADRO 1

Impressoras brasileiras

INTERFACE

Paralela/Serial

Paralela/Serial

Paralela

Paralela

Serial/Paralela

Serial/Paralela

Serial/Paralela

Paralela

Paralela/Serial

Serial/Paralela

Paralela/Serial

Serial/Paralela

no preco de cada modelo.

opc

pode se verificar a variagdo quanto a velocidade

VELOCIDADE

DE IMPRESSAO

180 cps

250 cps

100 cps

100 cps

300 Ipm
600 Ipm

100 cps

100 cps
100 cps
100 cps
100 cps
200 cps
150 cps

de impresséo,

interface

COLUNAS

132

132/136

80

132

136
136

132

80
136

132
80

132
80

e o formato

BUFFER

2Kb

2Kb

132 car

8Kb

2 linhas

2 linhas

2Kb

2Kb
2Kb
2Kb
2Kb

de saida possivel,
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Além dos mencionados no quadro 1, existem ainda
outros modelos, como a impressora Diana 400 cps da
Elebra Informatica (imprime linha, de prego acessivel,
com cabeca de 18 agulhas, 400 cps), a 4045 Laser CP
da Xerox (imprime 10 péaginas por minuto, memoéria de
1280 Kbytes RAM, interface paralela). Pode-se também
citar os modelos 9270/35, B9290 da Burroughs; IBM
3800 modelos um e trés e IBM 3820 modelo um; e
X870, X970 e modelo compacto da Xerox.

3. UNIDADES DE DISCO

Os microcomputadores possuem capacidade redu-
zida de memodria, se considerarmos apenas 0s dois tipos
de memoria residente: ROM (read only memory) e RAM
(random access memory). A memoéria ROM é permanente
e constitui-se de uma Unica pastilha que contém apenas
0 programa béasico nos microcomputadores. A RAM, além
da capacidade restrita, € volatil, isto €& desaparece
guando o equipamento é desligado. Torna-se necessario,
portanto, um meio mais permanente de armazenar pro-
gramas e dados e que seja também capaz de guardar
uma quantidade maior de informacdes: as memobrias
secundarias ou «de massa». Os discos magnéticos podem
ser usados com esta finalidade tendo as vantagens de
enviar dados rapidamente ao computador e permitir o
acesso imediato a areas especificas de informagao.

Conceituacao

A unidade de disco constitui um dispositivo em-
pregado para leitura/gravacdo de informacBes quando
empregado para leitura/gravacdo de informac¢des quando
0 meio utilizado para o registro é o disco. Este é usado
como memoéria externa, ampliando a capacidade de
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armazenamento de dados e programas. As informacdes
podem ser acessadas aleatoriamente, pois a cabeca de
leitura pode ser posicionada rapidamente em qualquer
posicdo da superficie do disco.

No caso dos microcomputadores, as unidades de
disco geralmente estdo disponiveis nos equipamentos pro-
fissionais ou semiprofissionais. Independente de marca,
apresentam um ou dois drives embutidos no gabinete da
UCP e possibilidade de expansdo. As unidades de disco
constituem um periférico muito importante para a utili-
zacdo do micro e a necessidade de instalacdo de outro
equipamento para memoria da massa vai depender de
sua capacidade.

Tipos, caracteristicas e aplicacdes

O disco magnético pode ser usado repetidamente.
Cada vez que uma nova informacdo é gravada em uma
trilha, ela substitui (apaga) a informacdo anterior. Os
registros podem ser lidos tantas vezes quantas forem
necessarias, pois os dados permanecem no disco até
gue se faca uma nova gravagao.

Para que o computador encontre facilmente infor-
macgOes no disco, sua superficie é dividida em trilhas ou
circulos concéntricos, embora nada seja visivel. Este
processo chama-se formatacdo e todo disco deve ser
formatado antes de ser utilizado. A quantidade de infor-
macdes que pode ser registrada depende do numero de
trilhas e do método de codificagdo da informagdo que
se vai gravar.

Considerando que as unidades de disco possuem
caracterizacdo e aplicacdes proprias de acordo com seu
tipo, essas serdo apresentadas segundo sua classifica-
¢do, de forma a permitir uma melhor compreensdo dos
mesmos.
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Disco flexivel

A utilizacdo de discos € a solugdo mais comum e
pratica para armazenamento de programas e dados em
empresas comerciais e estd se tornando popular até para
uso doméstico. Embora o mesmo esteja ocorrendo em
bibliotecas, essa ndo representa a solucdo ideal, uma vez
que ha grande risco de perda de dados (como as ocasio-
nadas por simples oscilagbes na corrente elétrica).

O disco flexivel (floppy disk), também chamado dis-
guete, é feito de plastico flexivel revestido com material
magneticamente sensivel e protegido por uma capa ou
envelope. E removivel, ou seja, pode ser retirado da
unidade.

Existem disquetes de face simples onde a infor-
macdo s6 pode ser lida ou gravada em um dos lados e
disquetes de face dupla que podem ter informacdes
de ambos os lados. Segundo Bianchi (3) «outro aspecto
importante a respeito dos disquetes é a densidade sim-
ples ou densidade dupla. A densidade dupla € um mé-
todo de gravacdo que permite gravar o dobro da infor-
macdo (0 dobro de bits) no mesmo espaco do disquete.
Em geral, todas as unidades que usam densidade dupla
também podem ler ou gravar disquetes em densidade
simples. Isto € muito Gtil porque vocé pode ler disquetes
gravados em micros que sO tém unidade de densidade

simples».

De acordo com o tamanho, existem trés tipos de
disquete: 8” — disquetes comum, 5 W' — minidis-
guetes e 3" — microdisquetes. Apesar dos disquetes
se apresentarem nestes trés modelos, cada qual com uma
capacidade de armazenamento, seu desempenho depen-
derd do «drive» e, em d(ltima instdncia, do sistema
operacional que estiver comandando o processo.
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0 disquete armazena informacBes digitais que s&o
lidas pelo acionador de disco flexivel (disk drive) e
enviadas para a UCP para que sejam processadas. Pode,
também, receber gravacdes, ou seja, «escrever» magne-
ticamente as informacgfes recebidas da UCP. A unidade
de disco funciona como dispositivo de entrada/saida.
Os acionadores podem possuir duas cabecas de leitura,
podendo atuar em ambas as faces do disquete de dupla
face, sem que haja necessidade de remové-lo. O uso de
disquetes como memoéria «de massa» em bibliotecas
apresenta o incoveniente de troca constante devido ao
volume de dados comumente armazenados em suas apli-
cagbes, mesmo quando restrita a um servico, como O
de empréstimo.

Quanto a tecnologia utilizada existem os drives
Shugart e os Slims. A tecnologia Slim é mais avancada
tendo acionamento direto, sem a correia que caracteriza
os drives do tipo Shugart. Além disso, sdo menores,
menos barulhentos e o desgaste da cabeca de leitura é

menor, 0 que possibilita um maior desempenho do motor.
Disco rigido

O desenvolvimento da tecnologia dos discos magné-
ticos rigidos superou os outros meios de registro de
dados ndo s6 em capacidade de armazenamento, como
também em performance e confiabilidade.

Os discos rigidos utilizam relativamente a mesma
tecnologia dos flexiveis, embora sejam feitos de material
rigido (geralmente aluminio) e revestidos de 6xido magné-
tico de qualidade muito elevada. Rodam mais rapido
que os flexiveis e isto cria uma camada moével de ar
onde a cabeca de leitura «voa». Se esta tocar na area
do disco usada para armazenagem de dados tanto o
disco quanto a cabeca se estragam e perde-se a infor-
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macéo. Porisso existe uma érea do disco reservada para
«decolagem» e «aterrisagem».

A quantidade de informacdo que se pode registrar
em disco depende, entre outras coisas, da distancia
entre sua superficie e a cabeca de leitura e de sua velo-
cidade.

Os discos rigidos tradicionais sdo removiveis ou
abertos e possuem limitacbes de altura de cabeca, de
no minimo 30 microns acima do disco. Utlizam-se em
computadores de grande porte. O tipo mais comum
de disco rigido, atualmente, disponivel para microcompu-
tadores é o Winchester.

O Winchester constitui-se basicamente de uma uni-
dade de disco selada para evitar a penetracdo de par-
ticulas. Foi desenvolvido pela IBM ha quase vinte anos
com objetivo de criar tecnologia para aumentar a den-
sidade de gravacdo dos discos. Por ser um disco fixo,
apresenta como desvantagem de sua utilizacdo o fato
de ndo ser substituivel. Em contrapartida, sdo muitas as
suas vantagens: menor custo do equipamento (uma uni-
dade de 80 M bytes custa aproximadamente o preco de
um Winchester de 500 M bytes); menor custo por M bytes
(possui mais memédria em uma mesma configuragdo fi-
sica); baixos custos de manutengdo; maior confiabilidade;
baixo consumo de energia; mais silencioso; dimensfes
mais reduzidas (compativeis com microsistemas); ope-
racdo em ambientes comuns.

Todas estas qualidades tornam o Winchester larga-
mente utilizado hoje para expansdes da memdria prin-
cipal por aqueles que necessitam de grande capacidade
de armazenamento aliada a rapidez de acesso. Segundo
Mahlmeister «o avanco dessa tecnologia faz com que
ano a ano sejam superadas as suas marcas anteriores
de armazenamento de dados, alcancando hoje a faixa
de 500 M bytes, contrastando com a maxima de 1 M bytes
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conseguida pelos discos flexiveis» (18). No entanto, os
discos disponiveis para microcomputadores geralmente
variam de 5 até 80 M bytes. As caracteristicas mencio-
nadas revolucionaram as perspectivas de utilizacdo de
microcomputadores em bibliotecas, tornando realidade
projetos desejados e até entdo inviaveis.

O backup (copia de seguranga) do Winchester
pode ser feito através de varios dispositivos entre 08
quais destacam-se a fita magnética streamer VI”. O
disquete de 8” e o Winchester com cartucho removivel.

As familias Winchester se constituem de discos de
5Vi”, de 8" e de 14”. As unidades de 5 Vi’ sfo
de dimensfes apropriadas para os microcomputadores de
baixa capacidade e compativeis com os minidisquetes.
VersBes atuais utilizam a mesma tecnologia tradicional
de posicionamento de discos flexiveis. Ja as unidades de
8” sdo prOprias para micros, supermicros € minicompu-
tadores. JA os de 14" sdo compativeis em dimensfes
com os discos rigidos tradicionais e utilizados em super-
minis, médios e grandes sistemas.

Presentemente, ja existem discos com tecnologia
subseqiiente a do Winchester: os discos 6ticos, que fazem
a leitura/gravacao através de feixe de prisma de laser.
N&o precisam ser selados, mas o tempo de acesso é um
pouco menor. A tecnologia laser é responsavel pela alta
densidade de armazenamento de informac¢Bes no disco

6tico.
Mercado nacional

O mercado de disquetes no Brasil caracteriza-se
pela confusdo em torno de quem é ou ndo fabricante.
A empresa Verbatim, de Manaus, afirma ser a Unica
autorizada pela SEl, sendo seus modelos comercializados
com o nome Datalife. Segundo seu diretor geral muitos

disquetes sédo fabricados pela Verbatim e distribuidos
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por terceiros. Mesmo com a proibicdo de importacdo
desses produtos, circulam no mercado disquetes com a
marca de empresas famosas que, na maioria das vezes,
nao receberam a necessaria autorizagcdo da SEl.

Em relagdo as unidades de disquetes, as do tipo
Shugart sdo fabricados por Dismac, Elebra, Flexdisk e
Unitron; e as Slim, por Brasdriver e Unitron. Sua comer-
cializacdo é feita por varias empresas e seu prego varia
de acordo com a firma e a cidade onde se realiza a
venda.

Consideram-se os precos dos drives brasileiros ele-
vados e seu desempenho ndo € muito satisfatério em
relacdo aos importados. Como conseqiiéncia, os contra-
bandistas invadem o mercado. Drives vendidos sem a
marca do fabricante significam contrabando ou produto
adquirido diretamente pela loja, ndo oferecendo nenhuma
garantia de fabricacéo.

Outra caracteristica desse mercado de «drive» é
gue muitos compradores preferem optar por formar uma
configuracdo completa. Entre os fabricantes de micro-
computadores, 0 Unico que produz seus préprios drives
€ a Prologica.

As primeiras unidades de disco Winchester lancadas
no pais foram as de menor capacidade, surgindo a partir
de 1983. Na faixa de baixa capacidade (até 100 M bytes),
o mercado apresenta-se bastante competitivo. E neste
ponto que se concentra a fatia mais significativa das
vendas de discos para a maioria dos fabricantes nacionais
de micros e minis.

Além das empresas e modelos citados no quadro
2, outros modelos tém surgido. Segundo Mahmeister,
dividem esse mercado hoje além de Multidigit, a Percomp
(com discos de 5, 10 e 20 M bytes), a Flexdisk (com 5,
10, 30, 50 e 70 M bytes) e a Proldgica, através de micro
periféricos (com 5, 10 e 15 M bytes).
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QUADRO 2

disco Winchester brasileiras

Unidades de
MODELO TAMANHO
BR 406 5 e 1/4" full size
BR 412 5 e 1/4” full size
FR 170 5 e 1/4”" full size
W 500 5 e 1/4” full size
W 540S/E
W 560S/E
W 580S/E
5 e 1/4” Slim
5 e 1/4” full size
PPS 912 5 e 1/4”" Slim

CAPACIDADE

5 Mb
10 Mb
70 Mb

47.7-47.8 Mb

66.8-67.0 Mb

85.9-86.1 Mb
5 Mb
10 Mb
15 Mb

5 Mb
10 Mb
15 Mb

10 Mb

TEMPO DE
ACESSO MEDIO

85
85
30

35
35
35

ms

ms

ms

ms

ms

ms
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4. UNIDADES DE FITA

Os microcomputadores pessoais, geralmente, utilizam
fitas comuns para armazenar programas e dados, em-
pregando como equipamento 0 mesmo gravador, que
usualmente compde a aparelhagem de som. Entretanto,
€ muito mais seguro utilizar fitas proprias para o pro-
cessamento digital, produzidas em padrdo de qualidade
consideravelmente mais elevado.

Conceituagéo

Unidade de fita magnética é um dispositivo peri-
férico usado para armazenagem de programas e dados
de forma que possam ser lidos diretamente pelo com-
putador, quando seu suporte é a fita magnética. Cons-
titui um dos mais importantes meios de entrada e saida
de dados. «E comumente utilizada como memoria de
trabalho, para registro de dados temporarios durante o
processamento, € como memoria de arquivo, para guardar

grandes volumes de dados». (4)

A fita magnética assemelha-se a fita utlizada em
gravadores de som: pequenas particulas de Oxido de
ferro, misturadas com um agente adesivo e aplicadas
a supericie da fita plastica. A informacdo é gravada
sob a forma de pontos magnetizados, em colunas e tri-

lhas ou canais.
Tipos, caracteristicas e aplicacdes

Nos (micro)computadores, utilizam-se dois tipos de
unidades de fita: cassete ou cartucho. O gravador cassete

possui as seguintes caracteristicas: € lento (mesmo
guando se compara 0 mais rapido ao disco mais lento);
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permite apenas o0 acesso sequencial (para obter deter-
minada informagdo necessita-se ler todas as outras gra-
vadas antes dela); facilita a «pirataria» de software (é
muito facil copiar um programa produzido comercial-
mente de um cassete para outro); pode ser regravada.

Suas caracteristicas de velocidade e de acesso geral-
mente ndo sao aceitaveis para uUs0S comerciais e cien-
tificos. Nas aplicagcdes em bibliotecas, esses aspectos
assumem especial relevancia, sendo considerados como
altamente desvantajosos. Dessa forma, o emprego do
cassete tem se restringido, principalmente, a micros
caseiros, por constituir o método mais barato. Além disso,
muitas pessoas jA possuem o gravador, cuja utilizagao
evita outros gastos. Entretanto, sua aplicacdo em sis-
temas profissionais representa uma opgdo em ambientes

N

inospitos para disco, devido a presenca de po.

Um dos principais problemas encontrados no uso
de fitas cassete, a baixa velocidade, pode ser contornado
através da utilizacdo de cartuchos. Tém sido utilizados,
principalmente, para «backup» de discos Winchester; ja
se encontram disponiveis para a comercializagdo, equi-
pamentos que rednem, em um Unico modulo, discos e
unidade de fita.

Mercado nacional

A Unica fabricante de unidades de fita no Brasil é
a Compart que vem tentando baixar os precos de seus
produtos através da redugdo da importagdo de com-
ponentes. Fabrica também, dois equipamentos para
«backup» de unidades de discos Winchester: a) BKP-20
projetada especialmente para micros profissionais; e
b) BKP-60 indicada para minis e supermicros, em vir-
tude de sua maior capacidade de armazenamento.
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Entretanto, a maioria dos usuarios de micros pes-
soais utiliza o gravador comum de audio, como men-
cionado anteriormente. Na éarea de microcomputagdo, o
gravador cassete mais usado é o modelo National
RQ-2222 M. Possui um contador, cuja numeracdo indica
a quantidade de fita que passou pelas cabecas de gra-
vacao/reproducdo e apagamento, facilitando a localizag&o
de determinado trecho da fita. Uma outra opcdo é o
CCE CT-1147, que tem a vantagem de ser mais barato.

A Verbatim (S&o Paulo e Manaus) produz fitas
magnéticas proprias para o processamento digital que
contam com garantia de cinco anos contra defeitos de
fabricacdo. Empresas que ja trabalhavam com o bobina-
mento de fitas cassete tém-se dedicado a area de micro-
computacdo, entregando o cassete completo, inclusive
no invélucro adequado. Algumas fitas especiais com
duracdo de 20 minutos ou menos ja se encontram dispo-
niveis no mercado brasileiro.

5. MONITORES DE VIDEO

«O meio de comunicacdo mais utilizado entre um
sistema de computador e o homem, atualmente, é o ter-
minal de video comparando com outros meios, tais como
impressoras, plotters e displays de LEDs, é o que oferece
maiores recursos, além da velocidade de apresentagdo de
dados ser maior» (14). A afirmativa de Kanki demonstra
a importancia do monitor de video como dispositivo
periférico e a necessidade de sua incorporagdo a um
sistema de computador. Na literatura sobre o assunto,
encontra-se um nimero bastante representativo de auto-
res que compartiiham do ponto de vista acima. Eadie
classifica como facilidades minimas de entrada/saida
para um computador, as unidades de teclado e de video.
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Um aspecto muito destacado ao se discorrer sobre
monitor de video é a opcdo de se utilizar o aparelho de
televisdo em lugar do monitor. Aborda-se essa questio,
principalmente, em relagdo a microcomputadores domés-
ticos. O usuario adapta seu televisor as fungbes de um
terminal de video, devido ao aspecto econdmico como
fator preponderante de sua escolha. Risnik afirma «que,
em principio, qualquer receptor de televisdo (seja ele
em preto e branco ou a cores) pode ser adaptado para
operar, como um monitor de video e audio» (22). Entre-
tanto, a questdo assume aspectos inteiramente diferentes
ao se tratar de um microcomputador que visa aplicacGes
comerciais, didaticas e/ou cientificas. E é sob este
angulo que esse equipamento interessa e sera tratado
no presente trabalho.

Conceituacao

«O Video é uma unidade de saida semelhante a um
aparelho de televisdo (na verdade, muitos micros usam
uma televisdo mesmo). O video serve, portanto, para o
microcomputador comunicar-se com Vocé, escrevendo
mensagens ou confirmando as suas ordens e, € claro,
para informar os resultados de algum programa que
vocé execute. A vantagem do video € que ele & bem
rapido e é relativamente barato. A maior desvantagem
€ que se vocé precisa de se lembrar do que esta escrito
nele, vai precisar copiar em um pedaco de papel» (3).
Bianchi define, assim, em uma linguagem quase informal,
0 monitor de video, a0 mesmo tempo em que registra
de forma sintética, as maiores vantagens e sua desvan-
tagem. A desvantagem mencionada tem sido solucionada
através da utilizacdo de outros dispositivos de saida que
permitem o registro de informacfes em um meio que
possibilite sua exposicdo ao usudario sem a restricdo de
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tempo pela tela, como as impressoras. As vantagens ja
mencionadas, aliadas a possibilidade de uso conjunto
com outros periféricos de saida, fazem com que o video

tenha sua utilidade reconhecida.

A comparacdo do monitor de video com um apa-

z

relho de televisdo € uma constante na literatura. Eadie
(6), entretanto, acrescenta que o video é conectado com
uma parte especial do circuito que lhe permite apre-
sentar cédigos ASCIl como caracteres impressos. Destaca,
também, a relagdo do video com o mapeamento da me-
moria do computador de modo que possibilita projetar
0 uso do espaco da tela de acordo com necessidades

especificas dentro das caracteristicas de cada video.

Terminal de Video

A tecnologia empregada na producdo de computa-
dores, incluindo os micros, e de seus dispositivos visam
um aprimoramento desses equipamentos bem como a
ampliagdo de sua utilizacdo. Nesse contexto, 0s moni-
tores de video sentem também seus reflexos e, assim,
muitos autores abordam os terminais de video, consi-
derando-os uma evolugdo importante. Este fato € res-
saltado por Lachtemacher (16), em sua definicdo: «Os
terminais de video sdo equipamentos compostos por
unidade de teclado e uma tela, e utilizados para entrada
de dados e alimentacdo do equipamento central de pro-
cessamento ao qual estdo ligados. A sua principal funcdo
€ intermediar a comunicagdo entre o homem e o com-
putador». A possibilidade de interagir com o computador,
permitindo verificar de imediato os dados, os programas
que estdo sendo introduzidos e corrigi-los no que for
necessario, constitui sua principal vantagem.
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Cautela e Polloni explicam bem seu funcionamento
sob o titulo de unidade de exibicdo visual: «Este tipo
de terminal produz uma exibi¢do visual de dados con-
tidos na memodria, conforme exigido por um operador
ou programa. A exibicdo de dados é feita numa tela
de raios catddicos.

Esta unidade funciona também como unidade de
entrada. Os dados de entrada sdo datilografados em um
teclado e vao para a memoria intermediaria (buffer),
sendo imediatamente exibidos na tela, para uma verifi-
cacdo visual de exatiddo. Antes que a mensagem seja
liberada para o computador para ser processada, 0 ope-
rador pode dar retrocesso, apagar e corrigir uma men-
sagem de entrada» (4).

As vantagens desse equipamento podem ser melhor
visualizadas em aplicages bibliotecarias caso se pense
em sua utilizacdo para descricdo bibliografica, citando
apenas um exemplo.

«Os terminais que possuem microprocessador e
memodria proprios sdo chamados de inteligentes, e fun-
cionam independentes do processamento da unidade
central do equipamento ao qual estdo ligados». (16)
Isto constitui, atualmente, o maior aperfeicoamento em
termos de terminais, uma vez que executam tarefas que
desafogam o trabalho do computador central.

Os terminais de video utilizam uma tela como os
monitores de video e o conhecimento de suas caracteris-

ticas é muito importante tanto na escolha de um ou
outro equipamento.

Tipos

Os monitores de video podem ser monocromaticos
(quando apresentam os sinais em preto sobre o fundo
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branco ou vice-versa) e coloridos (quando oferecem a
possibilidade de exibicdo de sinais a cores como o fés-
foro de cor verde e o amarelo).

Podem também ser alfanuméricos (quando sdo ca-
pazes de escrever nimeros e letras) ou graficos (quando
também s&@o capazes de mostrar desenhos).

Os terminais de video podem ser classificados
guanto a sua possibilidade de registro: videos com im-
pressora e video sem coépia; quanto a flexibilidade de
exibigdo: alfanuméricos (sO caracteres) e graficos (carac-
teres e desenhos); e quanto a inteligéncia: burros, de

inteligéncias média e inteligentes.

Caracteristicas

Os videos se utilizam de uma tela de CRT (Tubo
de Raios Catddicos), cujo tamanho pode ser de 9, 12, 14
ou 20 polegadas. A aplicacdo visada define a escolha do
tamanho da tela, que por sua vez influi na quantidade
de linhas e caracteres que podem aparecer simultanea-
mente sobre ele (seu formato).

Comparando-se o aparelho de televisdo adaptado
como monitor e o proprio monitor, observa-se que no
primeiro pode-se ter 16 linhas enquanto no segundo
pode-se ter 24 linhas de 80 caracteres cada uma, se-
gundo Bianchi Franca (3).

Na opinido de Jorge Coimbra, especialista em auto-
macdo de escritorio, a tendéncia a nivel de video € o
aumento da tela de forma que o usuario possa dividi-la
em compartimentos estanques para trabalhar, «para con-
tinuar mantendo um nivel de visdo que se tem na mesa
de trabalho». Essa possibilidade apresenta interesse
especial para trabalhos desenvolvidos em bibliotecas.
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Além do tamanho, observa-se também em relacdo
a tela se ela é ou ndo anti-reflexiva. Outra caracteristica
importante de um monitor de video é a sua qualidade
de resolugdo medida pelo nimero de pontos (horizontal
e verticalmente), que podem ser controlados na tela.
Quaito maior o nimero de pontos, mais nitido sera o
desenho (letras, numeros, gréaficos). Cada ponto corres-
ponde a uma posicdo de memodria.

Outro aspecto a ser observado é se o video apresenta
letras mindsculas e mailsculas ou s6 minlsculas, sendo
importante para quem trabalha com textos. A maioria
das aplicacdes bibliotecarias exige um equipamento com
as cuas opcoes.

Uma caracteristica importante em relacdo aos moni-
tores de video é sua compatibilidade com a linha de
microcomputadores: a PC, a Apple ou a TRS-80 (as mais
comuns). Os usuarios de (micro)computadores, incluindo
os bibliotecarios, devem prestar especial atencdo a esse
ponto, para evitar a aquisicdo de equipamento que ndo
possam ser interligados.

Em relacdo aos monitores monocromaticos, € im-
portante verificar a escala de cinza. Embora ao se falar
em monitores monocromaticos, pensa-se em preto e
branco, deve-se observar que alguns possuem o fosforo
do cinescopio verde, (outros em azul ou ambar), emi-
tindo assim brilho nesta cor, mesmo que o video néo
seja a cores. Quanto aos monitores a cores, deve-se
conhecer o nUmero de cores com que trabalham. Embora,
apresente-se a cor verde como menos prejudicial a visao
do usuério, a preferéncia por uma ou outra se prende
a fatores individuais, como demonstrado na pratica.

Alguns monitores de video apresentam ajustes exter-
nos de brilho e intensidade, chaveamento para 110/220
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volts e permitem a entrada de vérios sinais ao mesmo
tempo: RGB mais sincronismo composto ou RGB mais
sincronismo horizontal positivo ou negativo.

Outro ponto a observar € o angulo de deflexdo, ou
seja, a possibilidade de modificar a posicdo da tela
para um angulo mais confortavel para o usuario.

Aplicacbes

Utilizam-se, geralmente, os monitores de video mono-
cromaticos e alfanuméricos, no processamento de textos,
uma vez que preenchem os requisitos necessarios a essa
fungdo. Além disso apresentam um custo mais baixo
em comparacdo aos sistemas a cores. Inclui-se aqui a
maioria das aplicacbes em bibliotecas.

Os monitores de video a cores possuem maior cla-
reza na transmissdo de uma determinada idéia, sendo
particularmente e muitas vezes necessarios quando se
trata de aplicagcbes gréficas. Dentre suas principais apli-
cagdes, citam-se: a) engenharia civil e arquitetura: ana-
lise técnica de estruturas, projetos arquitetdnicos, deco-
racdo ambiental; b) eletricidade e eletrénica: projetos de
circuitos integrados, desenho de circuitos impressos,
desenho de esquemas, diagramas de fiagdo; c) mecénica:
projeto de peca e componentes, andlise tridimensional
de pecas; e d) outras areas: analises criminais, aerofoto-
grametria, acidentes geogréaficos e topografia.

Mercado nacional

Em relacdo a fabricacdo de terminais de video,
segundo Tigre (24), ja existia muita competicdo entre os

seis fabricantes em 1982.
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Leonel (17) registrou, em 1985, seis empresas
como as principais produtoras de monitores no pais,
relacionando seus modelos e algumas de suas caracteris-
ticas como pode ser visto no quadro 3. Esses dados dao
uma idéia da expansédo por que tem passado a inddstria
de monitores de video, sendo lancados novos modelos
no mercado nacional para atender a demanda de pro-
dutos mais aperfeicoados.

A nivel de microcomputadores utilizados principal-
mente por particulares, os monitores de video s&o pre-
teridos pelos aparelhos de televisdo que os usuarios ja
possuem, apesar da perda de qualidade.

A Unica empresa estrangeira a produzir terminais
de video no Brasil é a IBM, e destinam-se exclusiva-
mente a integrar seus préprios sistemas de computadores,

como ressalta Tigre (24).

Para o diretor da Instrum, Gustavo Romano, o mer-
cado para monitores de video da linha Apple teve seu
boom em 1983, cresceu em 1984 e comecou a declinar
em 1985. Este fato, ocasionado pela mudanca de pre-
feréncia para os micros da linha PC, deve refletir dire-
tamente sobre os fabricantes.

Quanto ao preco dos monitores de video, ndo se
prevé a reducdo de seu custo a curto prazo. Embora
sejam 100% nacionalizados, os componentes principais
sao fornecidos por multinacionais a precgos altissimos,
segundo empresarios do ramo. Assim, 0s monitores de
video nacionais custam o dobro dos americanos. A pos-
sibilidade de queda em seu prego estd relacionado a
um aumento bastante significativo na producéo, de forma
a atingir ndmeros bem proximos aos da industria de
televisores.
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QUADRO 3

Monitores de Video brasileiros

TAMANHO DA TELA

MODELO TIPO (POLEGADA)
ME-30 Monocromaético 12
Apoio Monocromético 12
MV-20-Z Monocromaético 12
MV-40 Monocromaético 12
MM-1201 W Monocromatico 12
PCM-1401 P Colorido 14 e 20
PCM-1401 N Colorido 14 e 20
+ de uma dezena de modelos 12
monocromaticos
2 modelos coloridos 12
8 modelos monocromaticos 12 e 14
5 modelos coloridos 14

RESOLUGAO
(PONTOS)

170 X 240

600 X 400

ndo fornecido

ndo fornecido

ndo fornecido

ndo fornecido

ndo fornecido

840 X 320

520 X 320

840 X 320
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FABRICANTE LINHA MODELO

MC-10
Apple

MV-1
MV-2
MCP-12

CPC-14

PC MC-9

MCP-14

U.S. Monitores  Apple e PC U.S. Monitor

TIPO

Colorido

Monocromatico

Monocromaético

Monocromatico

Monocromatico

Colorido

Colorido

Monocromaético

TAMANHO DA TELA
(POLEGADA)

14

12

12

12

12 e 14

14

12

RESOLUGAO
(PONTOS)

380 240
560 X 240
560 X 240
720 X 400
720 X 400
320 X 240

640 X 240
(o tubo é
importado da
NEC-JAPAO

600 X 400
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Retomando um ponto bésico, ou seja, o papel pri-
mordial dos periféricos em qualquer sistema de (micro)
computador, cabe reforcar o fato de os primeiros am-
pliaram a capacidade do equipamento central. Isso é
obtido por atuarem como dispositivos de entrada/saida
ou de memoria de massa ou auxiliar.

A selecdo e utilizagdo de um ou outro periférico
condicionam-se, principalmente, as caracteristicas do
(micro)computador a que serd acoplado bem como as
aplicacbes que se pretende alcancar. Estes fatores,
entre outros, determinardo a configuracdo do sistema de
(micro)computador.

A importancia dos periféricos tem sido reconhecida
ndo sO pelos especialistas e fabricantes da éarea, mas
também pelo Estado que criou érgaos responsaveis pela
politica nacional de informéatica, como a Secretaria Especial
de Informética (SEl) e o Conselho Nacional de Informatica
(CONIN). Outro ponto que confirma essa importancia
€ o fato do assunto constituir objeto de discussdo no
Congresso Nacional, como se vé documentado nos meios
de comunicacdo de massa. Tais dados demonstram a
presenca marcante desses equipamentos na sociedade
brasileira atual e do futuro e refletem-se no direciona-
mento do mercado nacional, pois é na producdo de mi-
crocomputadores e de equipamentos periféricos que se
encontra a participagdo de nossa industria.

Ndo se pode considera-lo um mercado aberto, pois
€ necessaria uma autorizacdo da SEl para que as em-
presas nacionais fabriquem esses produtos. Além disso,
existe a proibicdo de importar periféricos, conforme pre-
vista na lei de informatica. Embora nédo seja devidamente
respeitada, como observam Paula e Craveiro (19), ao
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afirmarem que «segundo estimativas dos revendedores
de equipamentos de computacdo, a proporcdo gira em
torno de quatro periféricos estrangeiros para cada na-
cional vendido».

Um outro problema com que as industrias brasilei-
ras do setor se deparam diz respeito a utilizacdo de
componentes importados ou produzidos por um ndmero
reduzido de multinacionais, o que tem sido registrado
por varios autores. Essa situacdo ocasiona um preco mais
elevado dos periféricos produzidos no Brasil em com-
paracdo aos de outros paises. Esse aspecto politico-eco-
némico da realidade brasileira adquire relevancia quando
se verifica a proporcao representada pelos periféricos no
custo total da configuracdo do sistema. A revista INFO
realizou uma pesquisa sobre o assunto em 1985, na
qual concluiu que em um sistema IBM os periféricos
constituem 52% dos custos e chegam a alcancar 81%
da configuracdo basica do Apple, comercializados no
Brasil. Dentro desse contexto, assume importancia capital,
uma analise cuidadosa dos tipos, caracteristicas e pos-
sibilidades de aplicagdo dos periféricos antes de se
optar por este ou aquele equipamento e/ou modelo.

Apesar da probleméatica do quadro do mercado
nacional de dispositivos periféricos, a industria brasileira
tem-se desenvolvido bastante. De modo geral, observa-se
gue novas industrias tem-se instalado e ha uma busca
constante de novas parcelas do mercado. A producédo de
modelos com tecnologias cada vez mais avancadas, que
procuram acompanhar seus similares estrangeiros, con-
firma esse fato e delineia uma perspectiva otimista em
relacdo ao setor de periféricos. A situacdo descrita acima
exige dos envolvidos com o assunto uma busca cons-
tante de informagBes sobre os periféricos, permitindo
dessa forma a selecdo e aquisicdo de equipamentos em
suas versdes mais atuais e aperfeicoadas.
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Analyses Computer peripherals application and
their application in library automation using mi-
crocomputers. Describes the various types of prin-
ters, disk, cassette and video units. For all types
of devices (hardware), shows its characteristics,

its applications and the Brazilian market situation.
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