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Publicacao eletronica:
perspectivas na
sociedade pds-industrial

MARIA ELISABETH SALVIATI *

Apresenta a definicdo de publicacdo eletrénica, suas ca-
racteristicas, vantagens x desvantagens e algumas aplicagOes
ja desenvolvidas. Descreve dois projetos em andamento para
implantacdo de biblioteca eletrbnica e caracteriza sua impor-
tancia educacional na era da informacao.

INTRODUCAO

Conforme reportado por MASUDA(12), a sociedade humana tem
passado por trés épocas bastante distintas: eras da caca, da agricul-
tura e da industria. O que deu origem a esses periodos foram as
inovacdes tecnoldgicas colocadas a disposi¢do da sociedade, contri-
buindo assim, para o seu desenvolvimento. A era da caca é marcada
pelo desenvolvimento de instrumentos apropriados para caca —
alimento basico do ser humano naqueles tempos. E seguida pela era
agricola, quando o homem descobriu as técnicas de plantio, producao
de alimentos da terra e criacdo de animais, estabelecendo, portanto,
novas condi¢cdes de sobrevivéncia. Posteriormente, o homem passou
a fabricar em massa os produtos manufaturados, dando origem a era
industrial.

Presentemente, a humanidade estd deixando a terceira era.

Analista de Sistemas da Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecudria - EMBRAPA
(Brasilia) e aluna do curso de doutorado em Ciéncia da Informacéao da Universidade
de Brasilia
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Estamos no limiar de um novo tempo, proporcionado pelo desenvol-
vimento das telecomunicac¢des e informatica. O elemento fundamental
dessa época € a informacdo. Por isso mesmo esse novo periodo da
existéncia humana tem sido chamado de era da informacao.

Pode-se notar que a informacgdo vem ganhando campo como um
recurso central da nossa sociedade. Atualmente, a maior forca de
trabalho nos Estados Unidos é formada pela economia da informacé&o.

Mas o que hoje, realmente, chamamos de informagéo? O concei-
to de informacédo tem sofrido transformacdes através do tempo. Na
década de 50, esse termo era utilizado no sentido de reducédo de
incerteza. Era uma visdo voltada para o usuario, e por isso mesmo
bastante importante, mas excluia o processo de geragdo. Nessa
definicdo, a informacdo é associada com conhecimento através do
evento de reducdo de incerteza; mas trata apenas vagamente do
estado de conhecimento dos emissores.

Um pouco mais tarde, em reagdo ao uso do termo “processamen-
to de dados” para designar tudo que é efetuado pelo computador, o
termo informacéo passou a denotar “dado processado”; uma definicao
restrita e empirica.

Agora que os computadores possuem sistemas de gerenciamen-
to de bases de dados, gréaficos e planilhas, a informacéo tem sido
usada para significar tudo aquilo que ajuda o usuario a tomar decisao.
Pode-se dizer que informacédo € conhecimento ou sabedoria. Segundo
INGWERSEN (7), “por transformar o estado de conhecimento do
receptor, a informacdo se torna conhecimento — assim como a
matéria pode se converter em energia, metaforicamente falando.”

O computador é a principal tecnologia responsavel por impulsio-
nar o desenvolvimento da sociedade da informagdo, substituindo e
ampliando o trabalho mental do homem. Aconsequente producgéo de
informacé@o automatizada em massa faz surgir um novo setor da
economia: o setor quaternario.

Para MASUDA (12), a criagcdo do conhecimento em massa,
considerado por ele o estagio mais avancado da sociedade da infor-
macédo, serd atingido no fim da primeira década do século XXI,
portanto, muito mais depressa que o desenvolvimento da sociedade
industrial. Para efetuar essa previsdo o autor fez uma analogia com a
evolucdo histérica da sociedade industrial, identificando estagios de
desenvolvimento da informatizacao.

Alimento fundamental dessa nova sociedade sé@o os sistemas de
informacédo, gerados por alta tecnologia de hardware e software:
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entrada de dados automaticos por scanners, entrada e saida de
audio, gréficos sofisticados, bases de conhecimento com capacidade de
inferéncia, aprendizagem automatica, ambientes otimizados de pro-
gramacao, linguagens de elevadissimo nivel e confiabilidade. Essas
maquinas serdo capazes de executar tradugcdo automatica, resposta
a questdes, compreenséo da fala e de figuras e solugéo de problemas.

Nesse contexto, um novo suporte para a informacdo ja esta
despontando — o meio eletrbnico — que comportara textos, som,
gréficos, imagens fixas e em movimento. As primeiras publicacbes
eletrbnicas ja apareceram no mercado e prometem revolucionar os
meios educacionais e de pesquisa.

PUBLICACAO ELETRONICA

Na década de 60, com as primeiras aplicacdes de computador
para tratamento, armazenamento e recuperacao de informacédo, a
distribuicdo eletrénica de informacao limitava-se a informacdes secun-
dérias, constantes de bases de dados, geralmente bibliograficas, para
uso em grandes computadores.

Na década de 70 houve uma explosao das bases de dados e um
novo impacto causado pelas redes automatizadas. Beneficios extraor-
dinarios passaram a ser proporcionados aos seus usuarios: expansao
das fronteiras do conhecimento disponivel e compartiihamento de
recursos e servigos. O fluxo informacional de uma biblioteca de rede
pode multiplicar por varias vezes 0 seu acervo.

Ja na década de 80 surgiram as primeiras publicacdes eletroni-
cas, as quais se tornaram acessiveis online (via redes de computa-
dores convencionais ou tv), enquanto outras puderam ser distribuidas
em fita magnética, disquete, videodisco, CD-ROM ou outras formas.

O que é, porém, a publicacao eletrénica?

Segundo LANCASTER (11), o termo publicagdo eletrbnica tem
sido utilizado com dois sentidos diferentes:

a) editoracdo eletrbnica: o computador e outros equipamentos sao
usados para produzir uma publicacdo impressa tradicional; e

b) publicagdo em meio eletrdnico: usam-se as tecnologias disponi-
veis hoje: texto, imagem, com e animacao para criar publicacdes
gue sao distribuidas e usadas em meio eletrbnico.

Essa variacdo de interpretacdo constitui, na realidade, estagios
de sua evolugdo.
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No primeiro estagio, o computador é utilizado apenas como
instrumento de producéo de publicacdes impressas. Existem hoje no
mercado diversos software que executam a editoracdo eletrGnica
com recursos avancados de tipografia e diagramacéo, dicionario e
corretor ortogréficos, hifenizador, gerador de indices e sumarios.

No segundo estagio, mais avancado, a publicacdo gerada por
computador é mantida em meio eletrdnico e nesse meio € utilizada
pelo usuario final.

No entanto, uma publicacdo eletrbnica ndo é simplesmente um
texto impresso colocado em meio legivel pelo computador. E muito
mais do que isso. O uso dos recursos graficos, imagens, som e
animacao, permitem a utilizacao de técnicas de aprendizagem moder-
nas e altamente eficientes garantindo melhor comunicacdo com o
usuario. Além disso, ela contém recursos sofisticados para navegacéao
e recuperacédo de informacao especifica dentro do texto.

A partir da década de 90, as publicacdes eletrbnicas passaram a
incorporar a tecnologia de hipertexto, com a finalidade de facilitar o
manuseio e a busca de informagé&o pelos seus usuarios.

De acordo com Carl Franklin citado por JOHNSON (8), hipertexto
€ um Sistema de Gerenciamento de Informacéo Associativa — AIMS,
onde, em contraste com o tradicional DBMS — Sistema de Gerencia-
mento de Banco de Dados, € possivel manusear a informacéo através
de um fluxo de idéias e através de uma ligacao a informacédo associa-
da. O processo de ligacao resulta na criacdo de um hiperdocumento
— uma teia ou rede de elos entre documentos e partes de documen-
tos.

Ainteracdo entre uma aplicacdo de hipertexto e o leitor é confiada
ao uso de janelas, acessadas por botbes. Os botdes sdo palavras-
chaves da tela, indicadas por uma etiqueta grafica chamada icone.
Cada botéo e sua etiqueta de icone representam um elo a um item de
informac&do na base de dados. Os botdes podem ser programados
para executar acdes sobre a informacéo que eles ligam. Em geral o
icone contém uma explanacgédo geral sobre o contetdo do item ligado.
O objeto ligado pode ser outro documento, outro capitulo ou se¢éo do
mesmo documento.

O conceito de hipertexto foi desenvolvido visando promover faci-
lidades para o manuseio de texto eletrénico. O usuario segue uma
rede de itens de informacao, que ele escolhe a medida que as op¢des
vao lhe sendo apresentadas. Dessa maneira, o leitor acessa apenas
a informacéo que ele tem interesse e de maneira rapida e eficiente.
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APLICACOES JA DESENVOLVIDAS

Ja podem ser encontrados os seguintes tipos de publicactes
eletrdnicas no mercado:

a) periodicos;

b) enciclopédia e dicionarios;
C) guias e catélogos;

d) manuais e outras.

O primeiro periodico eletrénico foi lancado ha 10 anos, mas
comercialmente ele tem se desenvolvido muito devagar. Conforme
MCKNIGHT (13), o projeto BLEND, implantado em 1982 no Reino
Unido, objetivava investigar:

a) a praticabilidade do periédico eletrénico; e
b) a praticabilidade de seu desenvolvimento eletrénico desde a auto-
ria até a publicacéo.

O teste foi efetuado com o periédico Computer Human Factors,
o qual foi colocado a disposicdo através de terminais e da rede JANet
(Joint Academic Network).

Cada artigo possuia espagos para comentarios dos usuarios, que
podiam ser lidos pelos outros. Além disso, os autores podiam respon-
dé-los também eletronicamente.

Embora possamos identificar fatores positivos como resultado
dessa nova maneira de interacdo entre diversos leitores e entre
autores/leitores, o projeto BLEND apresentou problemas relativos as
condi¢Bes tecnoldgicas da época:

a) resolucéo pobre do video;

b) taxas baixas de transmisséo;

c) navegacao lenta;

d) texto exclusivamente em formato ASCII, ndo permitindo, portanto,
graficos sofisticados; e

e) terminais longe da mesa de trabalho dos usuérios, dificultando o
acesso por eles.

Em 1991 foi lancado o HyperBIT, o primeiro periddico eletrdnico
com a tecnologia de hipertexto. O HyperBIT é a versao eletrénica do
Behaviour and Information Technology, editado no Reino Unido
sob a responsabilidade de Taylor and Francis Ltd. Ele ndo substituia
a versdo impressa e apresentava como vantagens a possibilidade de
se buscar o conteludo inteiro do periddico por palavras-chave. No
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entanto, também essa aplicacdo apresentou baixa resoluc¢éo do video
para gréficos.

No projeto ADONIS testado na British Library Document Sup-
ply Centre (Reino Unido) em 1987, 219 periédicos biomédicos foram
escaneados e armazenados em CD-ROM (formando um CD por
semana).O equipamento, colocado na biblioteca, podia recuperar
artigos e imprimi-los a laser.

Esse projeto sofreu algumas criticas importantes:

a) artigos biomédicos fazem uso freqiente de material fotogréafico e
o video, embora de alta resolucao, nao foi capaz de mostra-los
adequadamente;

b) o conteddo da publicacdo foi armazenado em formato bitmap
(imagem de bits), impedindo a recuperacao de informagéo em texto
completo; e

c) o numero de titulos cobertos (219), embora considerado grande,
ndo € nem de perto comparavel aos 3.200 da base de dados
MEDLINE. lIsso significa que muitos titulos favoritos de diversos
usuarios, ndo estavam presentes.

Uma aplicacdo diferente da publicacdo eletrbnica é efetuada
através do software LISTSERV (list Servert). Ele faz uso de uma rede
automatizada para envio de um servico de alerta aos seus assinantes
através do correio eletrbnico. O servico de alerta é composto pelas
paginas de conteldo e resumo dos artigos constantes nos fasciculos.
Os clientes podem, entdo, solicitar os artigos em que estéo interessa-
dos fazendo uso, entdo, do correio eletrébnico. Podem, ainda, armaze-
nar as paginas de conteldo e os resumos, para realizar buscas
futuras.

Esse sistema tem uma caracteristica muito importante: uso otimi-
zado dos meios de telecomunicacfes, ja que somente 0s artigos
desejados séo transmitidos. No entanto, ele apresenta como desvan-
tagem o texto em formato ASCII.

As obras de referéncia, devido a natureza de sua utilizacao, séo
as publicagfes que mais tém sido implementadas em meio eletrbnico.

O Bibliographical Center for Research, em Denver, Colorado,
desenvolveu uma base contendo informacdes de 3.700 anos de
civilizacao ocidental. Ela organiza mais de cinco mil nomes de pessoas
(entre compositores, pintores, arquitetos, autores, lideres e legislado-
res), lugares e eventos por paises, disciplina e época.

O Electronic Whole Earth Catalog € um compéndio de servigos
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e informagdes. Contém duas mil e quinhentas entradas com texto,
imagens e som e cobre uma extensa area do conhecimento.

Atualmente muitos outros projetos estdo sendo desenvolvidos
nos Estados Unidos.

VANTAGENS X DESVANTAGENS

Pelas aplicacdes citadas, pode-se concluir algumas vantagens e
desvantagens da publicacdo eletrbnica. No entanto, € importante a
realizacdo de um levantamento maior e uma analise mais detalhada
de cada item, favorecendo a formacdo de um conceito mais amplo
sobre essas publicagcdes e sua importancia na sociedade atual e
futura. Entre as vantagens podemos citar:

Servicos de alerta mais atuais

O servico de alerta é gerado diretamente da publicacéo, no
momento em que a mesma esta pronta para ser distribuida. Dessa
maneira ndo existe mais aquele gap entre o recebimento da publica-
¢do, a preparacao das paginas de contelido e resumos e a divulgacao.
Com isso, o0s usuarios podem dispor de um servigco verdadeiramente
de alerta e a certeza de contar sempre com informacgdes atuais.

Recuperacédo booleana dentro da publicacéo

Embora esse recurso possa ser utilizado por varias publicacfes
eletrnicas, ele nao tem sido constantemente implementado. O prin-
cipal motivo disso é que o formato utilizado para armazenamento
(apropriado para graficos sofisticados) ndo permite realizar recupera-
cao.

Através desse recurso o usuario pode buscar, especificamente,
a parte do texto que ele realmente deseja. E particularmente interes-
sante ja que, com o crescimento extraordinario da informacéo, a cada
dia se torna mais dificil selecion&-la.

Facilidade de hipertexto

O recurso de hipertexto permite recuperar informagdo usando
técnicas extremamente mais simples do que aquelas proporcionadas
pelos sistemas tradicionais de recuperacdo de informagéo, que ope-
ram com légica booleana. Dessa maneira, 0 uso do texto eletrénico
pode ser estendido a todas as camadas da sociedade, contribuindo,
assim, para a democratizacdo da informacao.
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Publica¢des personalizadas

Através do servico de disseminagcdo seletiva da informacéo,
(selegé@o de documentos correntes, de acordo com o perfil de interesse
do usuario), é possivel elaborar periédicos personalizados: formados
de acordo com o perfil de interesse de cada assinante. Esse recurso
evita que o usuario perca tempo selecionando o que ele efetivamente
deseja ler e, ainda, permite que ele pague apenas pela informacao em
gue esta realmente interessado. As publicacdes personalizadas tém
excelente potencial a ser explorado.

Recursos de som, imagem, animagao

As publicagbes eletrbnicas podem trazer, também, som, graficos
e imagens, tanto estaticas como em movimento.

O termo hipermidia refere-se a publicacdes que tém a funciona-
lidade do hipertexto, mas com componentes adicionais tais como:
estrutura grafica de duas e trés dimensdes, planilhas, video, som e
animacgéo. Esses recursos séo Uteis em diversas aplicagfes tais como
enciclopédias, e, especialmente, nos materiais de aprendizagem por
computador. ACompton’s Multimedia Encyclopedia possui quinze
mil imagens, quarenta e cinco seqiiéncias animadas e sessenta
minutos de som, musica e discurso.

Acesso por rede

A possibilidade de acesso via rede automatizada permite que
gualgquer pessoa utilize esse servigco, de qualquer ponto da rede: sua
residéncia, escritério, biblioteca. Além dessa facilidade, é sempre
possivel estabelecer contatos entre diversos leitores da rede, bem
como com os autores das publicac6es para troca de impressées e
comentarios sobre otexto. No projeto BLEND, cada artigo de periédico
possuia um espaco no final para os leitores colocarem seus comen-
tarios, os quais podiam ser lidos por todos os outros.

Atualizacdo mais rapida das informacdes

A editoragdo de uma publicagdo tradicional € bastante morosa.
Esse problema torna-se crucial quando é necessario que suas infor-
macdes sejam correntes, como acontece com as enciclopédias, dicio-
narios, guias e manuais. Muitas vezes, quando a publicacdo esta no
prelo, ja se encontra inevitavelmente desatualizada. A atualizacao,
portanto, s6 é realizada através de novas edi¢c6es ou volumes com-
plementares, que entram novamente nesse ciclo vicioso. Com a
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publicacéo eletrbnica isso ndo acontece. As informac¢des, em meio
magnético, podem ser atualizadas, freqiientemente, de maneira mais
rapida e econdmica.

Barateamento dos custos

A publicacao eletrdnica, em um futuro proximo, tende a ficar muito
mais barata, tanto para os editores (produg&o), como para 0S USUarios.
E isso se deve aos constantes avancos tecnologicos e, em paralelo,
ao crescimento do interesse de todas as camadas da sociedade.

Além disso, as bibliotecas eletrdnicas vao possibilitar uma grande
economia de recursos, gastos a cada ano, para manter e gerenciar as
cole¢des das bibliotecas tradicionais.

Espaco de armazenamento

Ja que o acesso as informacdes pode ser feito de casa ou do
escritério, ou qualquer outro lugar, através de uma rede, o0 usuario ndo
precisa possuir fisicamente a informacéo. Mesmo se assim o desejar, cada
disco em CD-ROM permitird armazenar 550 Megabytes (o equivalente
a mil livros de duzentas paginas cada). Além disso, as bibliotecas
eletrbnicas serdao extraordinariamente compactas, sem necessidade
do espaco hoje utilizado para o armazenamento fisico do papel.

Durabilidade

Os materiais jA hoje disponiveis para o armazenamento das
publicacdes eletronicas (videodisco e CD-ROM) sdo muito mais du-
raveis que o papel, tdo suscetivel ao manuseio e ao tempo.

Com relacdo as desvantagens das publicacdes eletrénicas pode-
mos citar as seguintes:

Observancia dos direitos autorais

Os meios duplicadores da publicacdo impressa— os fotocopiadores
— geram cépias sensivelmente inferiores a original, fato que teoricamen-
te inibe a realizacdo de copias ndo autorizadas. Ja a publicacéo eletrbnica
pode ser copiada facilmente. Um Unico original pode gerar inUmeras
copias, que vdo possuir a mesma qualidade. Por esse motivo é
necessério realizar estudos visando aperfeicoar a lei de Copyright.

Videos de alta resolugédo séo caros
Atecnologia para display em melhor resolucédo, que a amplamen-

R. Esc. Biblioteconomia UFMG, BH. v.23, n.1, p.28-42, Jan.~Jun./94



te disponivel hoje, € muito cara para ser usada em larga escala. A
publicagdo pode ser elaborada com esses requisitos, mas como
podemos assegurar que o equipamento receptor (0 utilizado pelo
usuario) tera a mesma resolucédo grafica?

Formato de armazenamento

As aplicagBes desenvolvidas até o momento tém utilizado dois
formatos: ASCIl e bit-map. Enquanto o formato ASCIl ndo permite
realizar graficos sofisticados, mas é um formato apropriado para a
recuperacao de texto, o formato bit-map é o oposto. Esse fato tem
obrigado a escolha de um beneficio em detrimento de outro.

Alto investimento para os editores

Os editores precisam investir na compra de equipamentos e
software caros. Necessitam, ainda, se reestruturarem para produzir
informacé&o eletronica de forma a permanecer competitivas.

Mudanca de hébito de leitura

A principal critica as publicacdes eletrbnicas tem sido no uso de
terminais ou monitores de video para consulta, acesso e leitura dessas
publicagbes. Os videos sdo considerados cansativos e prejudiciais a
visdo do ser humano. O brilho intenso e os raios X emanados néo
recomendam a exposicdo a eles por muitas horas. Além disso, en-
guanto a publicacdo impressa pode ser carregada e utilizada em
gualquer lugar, a publicacdo eletrbnica exigird sempre o uso de
computadores.

As desvantagens técnicas acima citadas, porém, serao certamen-
te ultrapassadas em futuro proximo. A tecnologia esta se desenvol-
vendo a passos largos e espera-se extraordinérios avangos no sentido
de solucionar as deficiéncias tecnolégicas apontadas, antes mesmo
da virada do século.

Mesmo com essas deficiéncias, alguns projetos ja estdo sendo
efetuados para implantacdo das bibliotecas eletrdnicas, jA& que os
servicos de biblioteca convencionais podem somente fornecer uma
resposta parcial as necessidades da educacao no futuro.

Nos ultimos vinte anos tem havido muito empenho para a auto-
macdo dos processos técnicos de todos os tipos de bibliotecas:
escolares, universitarias e especializadas. Atualmente, grande parte
delas possuem seu acervo automatizado. Dessa maneira, varios

R. Esc. Biblioteconomia UFMG, BH, v.23, n.1 p. 28-42, Jan.-Jun./94

37



38

servigos eletrénicos ja sdo fornecidos por essas bibliotecas: consultas
a catalogos, bases de dados e servicos de disseminacgao seletiva da
informacao.

Portanto, a tecnologia para fazer a transicdo para a biblioteca
eletrénica ja esta disponivel hoje, embora hajam muitos fatores prati-
cos e tedricos inibindo essa transformacédo. Apesar disso, alguns
projetos individuais inovativos estdo sendo feitos, em diversas partes
do mundo, para transformar seus recursos em forma eletronica.

BIBLIOTECAS ELETRONICAS

Uma biblioteca eletrbnica € um ambiente de estudo, ensino e
aprendizagem, na qual a informacdo é mantida, primariamente, na
forma eletronica. N&o é restrita a um local fisico. Os usuarios podem
acessa-la de qualquer lugar obtendo a informacgédo disponivel em
diversos pontos da rede. Ela contém texto, imagens imdveis e em
movimento e som.

Um dos projetos desse tipo é o CyberMagazine - um sistema
desenvolvido pelo National Center for Science Information Sys-
tems em Toquio (Japdo), para apoiar as funcdes de uma biblioteca
eletrbnica. Ele possui um sistema de alerta, baseado em sumarios de
periddicos e um sistema de gerenciamento e recuperacao de docu-
mentos de multimidia.

A entrada de dados é efetuada por scanner. Dispde de software
sofisticado para identificar e separar texto das imagens graficas.

Outro projeto, muito mais completo é o realizado na Universidade
de Milton Keynes (Reino Unido). Afinalidade do projeto € desenvolver
um ambiente de biblioteca eletrdnica dentro de cinco anos. Nesse
periodo, a informacéo solicitada pelos usuarios sera entregue, prima-
riamente, em forma eletrénica ou por sistemas de comunicacédo ele-
trénicos. Os documentos, em forma impressa, s6 serdo consultados
guando houver razdes educacionais ou praticas para isso. De qual-
qguer forma, a busca da informacdo serd sempre efetuada por meios
eletrénicos. Os objetivos desse projeto sao:

a) Desenvolver/projetar estacdes de trabalho, redes, sistemas de
armazenamento e recuperacao e outros aplicativos;

b) fazer acordos relativos aos direitos autorais;

c) fazer sistemas para importar informacao dos editores;

d) desenvolver monitoramento e mecanismos de cobrancga;

e) pesquisar necessidades dos usuarios, satisfacédo e resultados;
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f) planejar cursos e materiais sobre este conceito; e
g) pesquisar as implicagbes educacionais.

Os beneficios esperados séo:

a) Educacional: atendéncia da educacédo superior é a aprendizagem
centrada no estudante, com énfase em recursos baseados na
aprendizagem investigativa. O suporte proporcionado pela biblio-
teca convencional sera limitante e inflexivel. A biblioteca eletrdnica
ajudara os estudantes e o pessoal a produzir trabalho de qualidade
superior: mais informado, melhor pesquisado e mais atualizado.

b) Informacional: a explosdo da informag&@o ocasiona as bibliotecas
tradicionais incapacidade de gerenciar o volume de informacéao
gue tem que ser processado e colocado a disposi¢ao dos usuarios.
Somente armazenamento, transmissdo e recuperacéo eletrénicos
podem enfrentar esse desafio.

c) Pedagdgico: o processo de ensino abracara cada vez mais as
técnicas eletrbnicas, tais como apresentacdes de multimidia e
video-conferéncias. A biblioteca eletrbnica integrara esse ambien-
te.

d) Econbmico: diminuicao de recursos de pessoal e espaco, tédo
intensos na biblioteca convencional, enquanto melhorara a quali-
dade e 0 acesso aos servigos de informacao.

Para implantagdo do referido projeto a biblioteca dispbe de equi-
pamentos compativeis: Workstation RISC da IBM e diversos micro-
computadores PC 386, monitores coloridos de alta resolucao, impres-
soras laser, leitora de disco 6tico e scanner. O software devera
possuir capacidade sofisticada para armazenamento e recuperagao
de texto de diversos tamanhos e formatos e imagens. O projeto prevé
avaliacdo por comparacéo de resultados com uma biblioteca tradicio-
nal. Esta em fase de desenvolvimento, ainda ndo apresentando resul-
tados.

CONCLUSAO

A nova era que desponta no horizonte ocasionara transformacées
profundas na sociedade. Essa transformacdo se farda de maneira
diferente das outras, porque a sua matéria-prima é a informacéo. Esse
processo gerara resultados surpreendentes na educacgao e pesquisa,
atividades responsaveis por proporcionar melhor qualidade de vida.

A informatizacdo estd agora caminhando para o beneficio de
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todas as camadas da sociedade. A formacao de redes nacionais e,
futuramente, globais possibilitara as pessoas, de todas as partes do
mundo, acesso amplo as informacg8es geradas em qualquer parte do
globo. Essa informatizacdo levara, inevitavelmente, a uma mudanca
das fontes impressas para fontes eletrénicas de informacéo.

Vérios editores ja se preocupam hoje em usar outros formatos de
publicagcdo: 4udio, video e, principalmente, o eletrdnico. No entanto,
esses formatos parecem aplicar-se mais diretamente as obras de
referéncia. Muitos editores estdo, ainda, reticentes sobre seu emprego
para outros tipos de obras.

E dificil prever se a publicacdo impressa deixara de existir e
guando isso acontecera. Ambas as publicacdes, impressa e eletronica,
deverdo co-existir ainda por anos. O principal motivo é que sdo produtos
diferentes, uma ndo substituindo a outra. Atualmente, as Ultimas
parecem mais apropriadas para determinados tipos de informacgéo
como enciclopédias, dicionarios, guias, catalogos, isto é, publicacdes
mais utilizadas para consultas rapidas do que para leituras continuas.

Desde que ja utilizamos o computador para a preparacdo das
obras, a obtencdo de subprodutos eletrénicos € imediata. As bases
de dados e os servigcos de alerta poderdo ser gerados diretamente dos
editores, sem necessidade de novo armazenamento dos dados. Isso
significa uma grande economia de tempo, dinheiro e grande eficiéncia
na prestacao de informacdes correntes.

Além disso, a informagéo eletrbnica é, inerentemente, mais eco-
ndmica de gerenciar, em termos de pessoal e espaco, oferecendo area
quase que ilimitada para tratar com o crescimento exponencial da
informacao.

Outro aspecto, ainda mais importante, diz respeito aos beneficios
indiscutiveis que proporcionara em todos o0s niveis educacionais.
Nada melhor do que aprender Histéria, Geografia, Ciéncia, Mlsica e
outras disciplinas podendo ter contato direto com os objetos de estudo,
através de imagens, movimento e som. Além disso, o ambiente
educacional, tradicionalmente fechado, tendera a se abrir (qualquer
pessoa podera ter acesso de qualquer lugar e a qualquer hora). As
bibliotecas, primeiramente, serdo 0 mais importante mercado para
esses novos produtos, devido aos equipamentos sofisticados neces-
sarios para sua utilizacdo. Mas com o seu barateamento evidente a
curto prazo, a sua utilizagdo no lar, em larga escala, serd uma
realidade. Essa transformacéo favorece a erradicagdo da ignoréncia
e dos desniveis educacionais entre camadas da sociedade, tdo pre-
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judicadas pelo sistema atual.

Mais ainda, com o desenvolvimento dos sistemas de instrucéo

auxiliados por computador, um novo tipo de educacdo podera ser
introduzido: a educacado personalizada, adequada as habilidades de
cada individuo, substituindo assim, o sistema uniforme de educacgéo
coletiva.

10.

11

Electronic publishing: perspectives in the post-industrial so-
ciety

This paper presents definition, characteristics, advanta-
ges versus disadvantages and some applications already de-
veloped of electronic publishing. It describes two projects in
process to establish electronic libraries and characterize its
educational importance in the new age.
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