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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi descrever sobre o desenvolvimento de objetos virtuais de aprendizagem para o ensino da Histéria da Enfermagem.
O objeto produzido foi aplicado na disciplina Historia da Enfermagem, no curso de graduagdo em Enfermagem, aos 30 estudantes do curso
de Enfermagem, em uma universidade no interior de Sdo Paulo, no ano de 2013. No desenvolvimento foi utilizada a metodologia definigéo,
arquitetura, design, implementacdo (DADI), combinando os recursos na plataforma Prezi®. Essa ferramenta possibilitou a criagdo de objeto
virtual de aprendizagem, visando a facilitagdo da aprendizagem de maneira ativa, inovadora e problematizadora. Este estudo contribui para a
adogéo de praticas educacionais pautadas no uso de tecnologias de informagao, possibilitando novas perspectivas para o ensino da Histéria da
Enfermagem e reflexdo sobre a identidade profissional.

Palavras-chave: Educagao a Distancia; Histdria da Enfermagem; Tecnologia da Informagao; Ensino.

ABSTRACT

The aim of this study was to describe the development of virtual learning objects for teaching the History of Nursing. The object produced was
applied to 30 nursing students attending the History of Nursing discipline at the undergraduate program in Nursing, in a university in the countryside
of Sdo Paulo, in 2013. The methodology of definition, architecture, design, and implementation (DADI) was used in the development and combined
with resources from the Prezi® platform. This tool enabled the creation of virtual learning objects aiming at facilitating the active, innovative, and
problematical learning. This study contributes to the adoption of educational practices based on the use of information technologies, enabling new
perspectives for the History of Nursing education and reflection on the professional identity.

Keywords: Education, distance; History of Nursing; Information Technology; Teaching

RESUMEN

El objetivo de este estudio fue describir el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje para la enseiianza de Historia de la Enfermeria. El objeto
producido se utilizo en 2013 en la asignatura Historia de Enfermeria con 30 alumnos del curso de grado en Enfermeria de una universidad del
interior del Estado de San Pablo. En el desarrollo del objeto fue utilizada la metodologia DADI (Definicion, Arquitectura, Disefio, Implementacion),
combinando los recursos en la plataforma Prezi”. Esta herramienta permitio crear un objeto virtual con miras a facilitar el aprendizaje de forma
activa, innovadora y problematizadora. El presente estudio contribuye a la adopcion de prdcticas educativas basadas en el uso de tecnologias de la
informacion, permitiendo nuevas perspectivas a la enseianza de dicha asignatura y reflexionar sobre la identidad profesional.

Palabras clave: Educacion a Distancia; Historia de la Enfermeria; Tecnologia de la Informacion; Ensefianza.
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INTRODUCAO

O uso da informatica na area da educagdo encontra-se
em franco processo de desenvolvimento, evidenciando que o
uso de recursos das tecnologias da informagdo constituem um
meio facilitador da aprendizagem.'

Diante da rapida evolugdo e transformagdes sociais e eco-
noémicas, da internacionalizacdo dos mercados, de novas tec
nologias da informagdo e do conhecimento e de mudangas
no emprego e no perfil do trabalhador, a Educacéo a Distancia
(EAD) ganha nova dimenséo. Configura-se em alternativa para
reduzir as fronteiras e ultrapassar as barreiras geogréficas, favo-
recer 0 acesso ao conhecimento e elevar a formagao profissional
no Brasil e no mundo. A importancia dessa modalidade tem au-
mentado progressivamente, motivando esferas do governo na
regulamentagdo para a implantagdo da EAD, como a Portaria
n° 4.059, de 2004, que estabelece que em um curso presencial
20% da carga horéria total podem ser ministrados a distancia.?

No dmbito das instituicdes de ensino superior, verifica-se
que essa modalidade é oferecida, em sua maioria, por institui-
¢oes privadas. Embora a EAD favoreca a inclusdo do estudante,
constata-se que o nivel de aprendizagem em cursos presenciais
e a distancia equipara-se®

Na area da enfermagem, as pesquisas e desenvolvimento
de solugbes tecnologicas de informagao e educagdo ganharam
expressdo apos publicagdo de livro intitulado “Informatica em
Enfermagem” e vém crescendo como area de conhecimento,
com elevado nimero de estudos publicados** Na EAD, evi-
denciam sobre a utilizagdo de recursos, discussdo e comuni-
cagéo sincrona e assincrona, como chat e férum virtual. Nesse
cenario, a formagdo de grupo de estudo e pesquisa sobre o uso
de tecnologias em enfermagem muito contribui para o avango
da area, como as produgdes cientificas oriundas de polos cien-
tificos e grupos de pesquisa, como Grupo de Estudos e Pesqui-
sas de Tecnologia de Informacéo nos Processos de Trabalho em
Enfermagem (GEPETE).?

Em consonancia com esses avan¢os, mudangas nos pro-
gramas de ensino, tanto de graduagdo como de pos-gradua-
¢do, tém incorporado diversas ferramentas tecnologicas, evi-
denciando que o processo de informatizagdo da educacgéo em
Enfermagem é uma realidade atual, beneficiando o ensino e a
aprendizagem. Entretanto, é um processo que requer habilida-
des para o trabalho com as novas ferramentas, nova visdo de
educacio por parte do professor e outras formas de utilizagéo
do computador, que variam de acordo com o conceito de edu-
cagéo incorporado pelo docente.®

As novas geracoes de alunos, como nativos digitais, apre-
sentam caracteristicas peculiares, tém extrema facilidade no
manejo das tecnologias, rapidez de pensamento e raciocinio,
0 que os torna impacientes e pouco estimulados frente as es-
tratégias de ensino tradicionais. Essa questdo é desafiadora aos
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docentes, que em sua maioria ndo nasceram na era digital e
como imigrantes digitais precisam se atualizar e ensinar de ma-
neira diferente mais dindmica, utilizando metodologias ativas.

Entre os recursos tecnolégicos disponiveis, o desenvolvi-
mento de objetos virtuais apresenta inimeras vantagens na
educagdo em Enfermagem, como a ampliagdo do processo de
atualizagdo dos educadores, além de facilitagdo do rendimen-
to escolar dos discentes.”

Os objetos de aprendizagem (OA) sdo elementos de ins-
trugdo baseada em computador que podem ser reutilizados
em inlmeros contextos, no ensino e aprendizagem.” Também
conhecidos como objeto instrucional, objeto educacional, ob-
jeto inteligente, objeto de dados e objeto virtual de aprendiza-
gem, possuem caracteristicas que favorecem o uso, principal-
mente na area educacional.®

Na caracterizagdgo do OA, destaca-se a flexibilidade, pois
quando construidos de forma simples podem ser reutilizados,
sem ou com baixo custo com manutencao. A interoperabilida-
de permite a compatibilidade com qualquer plataforma de ensi-
no em todo o mundo, por meio da padronizagio dos sistemas de
informatizagdo. A reusabilidade é possibilitada quando o mesmo
objeto pode ser reutilizado, em diferentes areas, por diversos pro-
fissionais, em contextos distintos, favorecendo a customizagao.
Como os OAs séo independentes, podem ser utilizados em um
CUrsO OU em VArios cursos ao mesmo tempo, arranjados da ma-
neira mais conveniente. Com isso, a atualizagdo pode ser efetiva-
da em tempo real, desde que os dados relativos ao objeto sejam
reunidos no mesmo banco de informagoes. A definicdo do pa-
drao de armazenamento de informagbes necessarias para a inde-
xacao dos OAs facilita a busca do material e a acessibilidade; apos
a criagdo do objeto, a organizagdo dos dados necessarios para a
construcdo de metadados favorece a localizacdo.®

Para facilitar o acesso, os OAs produzidos podem ficar
armazenados em repositdrios, embora algumas instituicoes
optem por manter apenas os metadados e os links de acesso,
em referatorios.’

O presente trabalho teve por objetivo descrever uma ex-
periéncia de desenvolvimento de objetos virtuais de aprendiza-
gem para o ensino da Historia da Enfermagem.

METODOLOGIA

Trata-se de relato de experiéncia baseado em producéo
tecnoldgica, acerca da construgdo de objetos virtuais de apren-
dizagem, apresentados em 2013 aos 30 estudantes regular-
mente matriculados na disciplina Histéria da Enfermagem, que
compde a matriz curricular do primeiro periodo do curso de
graduagao em Enfermagem. A disciplina é ministrada no pri-
meiro semestre, entre os meses de fevereiro e julho, semanal-
mente, com duracdo média de 20 semanas ou cinco meses, em
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uma instituicao privada de ensino superior, localizada no inte-
rior do estado de Sao Paulo.

Na composicdo da matriz curricular dessa institui¢ao, o ensi-
no presencial é complementado por disciplinas oferecidas na mo-
dalidade a distancia. Nesse contexto, a disciplina Histéria da En-
fermagem possui carga horaria total de 40 horas, é ministrada de
maneira hibrida, sendo destinadas 30 horas em aulas presenciais
e 10 horas para atividades praticas supervisionadas, extraclasse.

Como referencial educacional, em se tratando de adultos,
o presente estudo foi orientado pelos pressupostos da Andra-
gogia. Na perspectiva andragdgica, as atividades educacionais
sdo essencialmente centradas na aprendizagem; muitos adul-
tos tém dificuldade em concentrarem-se em aulas expositi-
vas, mas podem se dedicar longamente as pesquisas e estudos,
quando de seu interesse. Compartilham experiéncias, proble-
matizam e decidem sobre o que querem aprender. O adulto
ndo se satisfaz com organizacdes curriculares fechadas e de-
pende de motivagao interior para o aprendizado.”

Diante de tais constatagoes, optou-se por utilizar recursos
inovadores na construcdo do conhecimento pelos alunos, cen-
trada na construgdo de objetos virtuais de aprendizagem como
facilitadores da aprendizagem, em nova abordagem na disciplina
Historia da Enfermagem, que embora de natureza tedrica pode
ser vislumbrada sob a 6tica tecnolégica, favorecendo a compre-
ensdo da trajetdria histérica da Enfermagem e sua evolugéo.

A construgdo dos objetos de aprendizagem baseou-se na
metodologia DADI, permitindo a organizagdo quanto a divi-
sdo de trabalho, a reunido de informagdes, a escolha do layout
e aimplementacio da programacdo. Esse referencial apresenta
quatro etapas denominadas definigéo, arquitetura, design, im-
plementagéo, como descrito a seguir.”

DEFINICAO

Nesta etapa preveem-se o tema de interesse, os objetivos,
o estudo da viabilidade, o orcamento e o planejamento da pro-
posta educativa.

No presente estudo partiu-se da grade curricular da referi-
da universidade, consideraram-se o escopo, as tecnologias a se-
rem empregadas, os contetidos disciplinares referentes a Histé-
ria da Enfermagem e o perfil dos estudantes, pois se tratava de
universitarios com fluéncia digital, conhecimentos e recursos
para navegagao na internet e acesso as aulas virtuais.

Foi efetuada andlise para identificar autores e fontes de re-
ferenciais bibliograficos relevantes na abordagem da Histéria
da Enfermagem e posteriormente seguiu-se ao levantamento e
coleta de textos, imagens e ilustragdes selecionadas para com-
posicao do trabalho.

Nesse processo historiografico é necessario avaliar o valor
e o significado de cada material encontrado, articulando o en-
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cadeamento dos fatos, requerendo tempo, paciéncia e clareza
dos objetivos a serem atingidos, muito além de um vaguea-
mento pelos fatos do passado a serem apresentados como re-
trato da memoria da profisséo.”

Na construgédo dos objetos virtuais foram utilizadas ima-
gens disponiveis em varias fontes na internet, devidamente cita-
das no protdtipo, conforme os direitos que possuem em casos
de copyright, embora a maioria seja de contetdo livre. A com-
binacdo das imagens e informagdes com as aplicagdes meto-
doldgicas referenciadas resultaram em 170 estruturas (frames),
das quais 30 foram selecionadas para inclus&o nessa construcao.

Apbs justaposicido das imagens e informagdes, o préximo
passo foi a criacdo de um método para assimilagdo e retencio
de informagoes. A problematizagéo foi estratégia utilizada para
promover o raciocinio e critica do estudante para exercitar o
desenvolvimento de habilidades e a capacidade de resolver os
problemas propostos.

O uso de imagens tem sido fomentado nas esferas educa-
cionais como objeto de interesse no ambito da EAD, na adogéo
de diversas ferramentas midiaticas. Nessa perspectiva, a cultu-
ra imagética tem se configurado em desafio no campo percep-
tivo, na compreensdo do pensamento com um conceito mais
complexo de representagdo. O modo como cada sujeito rece-
be e reage a cada objeto, fato ou imagem faz parte da constru-
¢do da propria historia de vida.™

Destarte, 0 conhecimento sobre semidtica e imageética po-
tencializa a adogao de recursos que permitam ao estudante,
nesse caso, compreender a cronologia da Histéria da Enferma-
gem, valorizar os avangos e as conquistas na area, refletindo so-
bre a propria atuagdo como futuro profissional.”

ARQUITETURA

Nesta etapa, pondera-se como estruturar as informagoes,
a interatividade com o usuéario e a navegabilidade, a fim de faci-
litar o0 acesso ao conteudo.

Optou-se por utilizar a plataforma Prezi® devido a facilida-
de de acesso e opgao de gratuidade, sem énus ao desenvolve-
dor e ao usuario, e a atratividade, favorecendo uma experién-
cia de envolvimento com o ensino e aprendizagem de maneira
mais dinamica e atraente.

O Prezi® é um sistema disponivel as pessoas com acesso a
computadores (desktops ou moveis), desde que o aplicativo Ado-
bbe Flash Player® esteja instalado em seu navegador de internet. £
uma ferramenta Util para assistir ou produzir apresentagoes pro-
fissionais de palestras ou aulas, cujo diferencial é prender a aten-
cao do usuario por meio de efeitos de profundidade ou “zoom”,
caracterizando as “zooming presentations’, com aproximagao
e afastamento dos contetdos, combinando diversos recursos
como imagens, audio e video. E compativel com dispositivos pro-
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vidos do recurso “touch screen” (toque em tela), facilmente co-
nectado com varias redes sociais, possibilitando interagdo com
diferentes multimidias. A plataforma possui arquitetura predefi-
nida, mas o desenvolvedor pode criar a sua também.

Nessa fase foi pensado como seriam as frames na timeline,
ou seja, a sequéncia como cada componente seria estruturado
de maneira a fazer sentido em linha cronoldgica sobre cada pe-
riodo histérico da Histéria da Enfermagem, enquanto o usuario
navega pelo ambiente virtual de aprendizagem.

DESIGN

Nessa etapa, as informagdes séo organizadas de maneira a
favorecer a visualizagcdo, com a definicdo do tipo e tamanho de
fontes, a disposicdo de imagens e a guia de estilo.

Assim, neste estudo, transferir as informagdes encontra-
das nas referéncias de base para o contetldo EAD foi a primeira
fase do processo, usando imagens relacionadas a tematica, se-
lecionadas com qualidade grafica digital (pixels) em High Defi-
nition (HD).

Foram estabelecidas as regras da organizacdo e distri-
buicdo dos contelidos selecionados, cuja estrutura hierarqui-
ca considerou os elementos tipograficos referentes ao design.
Procurou-se manter os caracteres digitais de maneira atraen-
te, com o devido cuidado ao evitar excessos na comunicacao
visual ou confusdo na interpretacdo das mensagens, por parte
do usuario. Os textos foram dispostos mantendo relagdo com
as imagens, avaliando proporgdes, uso de cores harmonicas, ti-
tulos em destaque escritos com fontes que favoregam a leitu-
rabilidade e a legibilidade, assim como a redagéo dos pequenos
textos, integrados por recursos digitais.

Além das ferramentas virtuais do Prezi, também foi apli-
cado como recurso complementar na produgdo de imagens
nos seguintes aplicativos: Power Point 2010°; Adobbe Fire Works
CS4'; Adobbe Flash Player’; Corel Drawn 15,

A Histéria da Enfermagem é um componente disciplinar
integrante na formagdo académica do ingressante dessa area,
na qual uma variedade de bibliografias é estudada sobre fatos
historicos da profissdo. Muito mais que uma linha do tempo, é
valiosa oportunidade para o estudante compreender a evolu-
¢édo, o processo de construgdo da Enfermagem até o momento
presente e as perspectivas. De maneira ativa, aprende a inter-
pretar as diferentes influéncias do cenario politico, econémico,
social e cultural na desconstrucao e reconstrucdo da Enferma-
gem, quebrando antigos paradigmas dos conceitos e praticas e,
de maneira libertadora, perceber-se como sujeito no processo
historico da futura profissao.”

A nogdo da responsabilidade, nesse processo, torna-se
mais significativa quando nos momentos do estudo da disci-
plina a distancia ela é apresentada de maneira atraente e inte-
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rativa, como em imagens, videos, audios, filmes, musicas, po-
emas e outros elementos da arte. Assim, o estudante passa a
se sentir envolvido como parte integrante do contexto, com a
impresséo de ir adentrando no passado; essa mobilizagio pro-
move novo envolvimento do estudante com sua futura pro-
fissdo, quando conhece suas origens. E necessario contemplar
esses conteudos da Histéria da Enfermagem como elemento
orientador na formagao do futuro profissional, para aprender
a valorizar as conquistas, reconhecendo e fortalecendo a forga
politico-social da Enfermagem na sociedade.”

IMPLEMENTACAO

Essa é a etapa final do projeto, na qual sdo testadas todas
as fungdes. Cada detalhe deve ser testado, deve-se clicar em
todos os links, verificar a navegabilidade, a interface. Em segui-
da, prepara-se a divulgacédo, para que todos possam se bene-
ficiar do projeto.

Dos elementos de programagéo e testagem de navegagio
da interface, servidor e endereco gerado para armazenamento
online, a grande vantagem da plataforma utilizada consiste na
implementagao, automaticamente.

Para participagdo do estudante no ambiente virtual de
aprendizagem foi fornecido o link de acesso ao contetdo, com
orientagdes para o estudo das bases disciplinares.

Previamente ao desenvolvimento do objeto virtual de
aprendizagem, a disciplina Histdria da Enfermagem era minis-
trada com carga total de 40 horas, sendo 30 horas de aula tedri-
ca presencial, com desenvolvimento dos temas em sala de aula
por meio de métodos tradicionais, com aulas expositivas e dia-
logadas, e 10 horas destinadas ao estudo extraclasse, por meio
de leituras de textos, resolugao de exercicios e estudos dirigidos.

A presente proposta de desenvolvimento de objetos vir-
tuais de aprendizagem para disponibilizar os contetidos online
foi inovadora, de grande importancia para reorientar a estru-
tura da disciplina Historia da Enfermagem. As aulas virtuais ora
construidas como apoio das atividades pedagogicas estimula-
ram o estudo extraclasse, permitindo aos estudantes navegar
livremente no ambiente virtual de aprendizagem, apropriarem-
-se dos conteldos sobre a tematica e efetuarem as atividades
propostas na problematizagdo dos contelidos para resolugdo
dos exercicios e estudos de casos, com vistas ao aprendizado.

Em razdo da expressiva adesao, por parte dos alunos, e de
respostas positivas frente a proposta apresentada durante as
aulas que se seguiram naquele semestre, na referida universida-
de considera-se a possibilidade de articular um novo processo
de concepcéo e adaptagao do ensino da disciplina Historia em
Enfermagem e de outras também, a serem ministradas na mo-
dalidade EAD ou combinadas com momentos presenciais na
modalidade blended learning.
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Nesse cenario, este estudo contribuiu para a adogio de
novas praticas educativas pautadas no uso de tecnologias de
informacéo, possibilitando a reflexdo sobre o alinhamento dos
objetivos educacionais, da formacdo das competéncias profis-
sionais e do perfil do estudante e a educagdo em enfermagem.

Esse tipo de experiéncia contribui para area da educagdo
e para o crescimento da informatica em Enfermagem que atua
como um instrumento facilitador no ensino, na pratica, na as-
sisténcia e no gerenciamento do cuidado, portanto, trazendo
novos desafios e perspectiva de atuagdo e crescimento para os
profissionais de Enfermagem, seja no cuidado direto ao pacien-
te, na realizagdo de pesquisa ou no ensino para estimular alu-
nos na busca do conhecimento com qualidade!

Diversos autores mostram que as tecnologias da informa-
tica sdo aplicadas na EAD com atengéo e reconhecimento no
meio académico e profissional. Aprender e ensinar assumem
novas dimensdes, mais dinamicas, auxiliadas por recursos visu-
ais cujas imagens demonstrativas e bem elaboradas implemen-
tam determinado assunto na abordagem das tematicas com
muita riqueza para a assimilagéo de informagoes."”"

Para incorporar recursos digitais no ensino, cada vez mais
tém sido desenvolvidos objetos de aprendizagem, pois supor-
tam um ou mais tipos de arquivos que podem conter grafi-
cos, texto, audio, animagéo e interagido e podem ser utilizados
também em experiéncias de aprendizagem individuais.”” Os
OVAs constituem uma estratégia ativa e construtiva de ensino
e aprendizagem, ja que podem ser reutilizados diversas vezes
em diferentes contextos de aprendizagem.”

O ensino da Histdria de Enfermagem na modalidade blen-
ded learning é de grande importancia na formagéo do enfer-
meiro, pois favorece o desenvolvimento da capacidade de re-
construcao de visdes do senso comum e de novas praticas
pedagogicas informatizadas por meio da criagdo de objetos
virtuais de aprendizagem. Facilita a problematizagédo e melhor
compreensdo da profissdo e da identidade profissional dos que
nela irdo atuar. Assim, o estimulo aos discentes no aprendizado
da Historia da Enfermagem por meio de novos métodos de en-
sino elucida o contexto, a compreensio da realidade atual e a
cultura profissional e contribui na formagdo de uma conscién-
cia critica e reflexiva na atuacao do enfermeiro para a transfor-
magao da realidade vivida.”

CONCLUSAO

A informatica em Enfermagem contribui para a area da
educagdo e para o aprimoramento como instrumento facilita-
dor no ensino e pesquisa, na pratica, na assisténcia e no geren-
ciamento do cuidado!

O presente estudo objetivou o desenvolvimento de obje-
tos virtuais de aprendizagem para apoiar a disciplina Histéria da
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Enfermagem nos momentos de estudo a distdncia, utilizando
recursos tecnoldgicos disponiveis, de acesso gratuito, ao desen-
volvedor e ao estudante.

Na andlise da memoria e da historia, buscou-se reconstruir
a continuidade temporal dos fatos mais relevantes e certamen-
te a percepcao e a experiéncia do historiador influenciam nessa
estruturacao. Nesse sentido, é preciso explicitar ao estudante so-
bre as diferentes oticas dos fatos e o quanto o futuro profissio-
nal precisa se apropriar desse conhecimento para construir suas
interpretagdes, sua propria identidade profissional e ser o sujeito
na prépria visdo de mundo, para ndo correr o risco de conhecer a
realidade apenas pela percepgéo do outro.”” Este trabalho é a ex-
pressédo de um projeto educativo que atuou como facilitador em
aulas presenciais e propulsor para motivar o graduando de Enfer-
magem a continuar aprendendo a distancia em ambiente virtual.

Conforme as necessidades, os objetos produzidos podem ser
reutilizados nas diversas propostas em outras disciplinas, favore-
cendo, inclusive, a interdisciplinaridade na formagao do enfermeiro.

Como recomendacdes, este estudo permite desdobra-
mentos para determinar outras aplicabilidades do trabalho
construido, obter resultados e medidas de desempenho dos
alunos e conhecer a percepgao de estudantes e docentes como
indicadores educacionais na aprendizagem, a ser investigado
em pesquisas futuras.
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