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Resumo: Este artigo foi elaborado como requisito parcial para a conclusio do curso de segunda
licenciatura em Histéria do Centro Universitario de Curitiba. Seu objetivo é analisar as produgdes
cientificas, publicadas no Banco de teses da CAPES que discorrem sobre a relagao entre o ensino de
Historia e as novas Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC), publicadas entre os anos de
2015 a 2017. O aporte tedrico das discussoes aqui realizadas, teve como foco autores como Chartier
(2016), Levy (1998) entre outros que se dedicam em desvelar a tematica aqui destacada. Buscou-se
verificar quais as formas que autores dos trabalhos cientificos utilizaram as TIC em sala de aula para
o ensino de Histéria e quais foram os resultados obtidos. Desta forma, o trabalho objetivou
estabelecer um panorama sobre a produgado cientifica recente e os encaminhamentos para conciliar o
ensino de Histéria com a evolugao tecnolégica. Observou-se que independentemente da plataforma
utilizada, a mediagao por parte do professor ¢ fundamental para o uso das TIC como ferramenta de
ensino, seja proficuo e significativo.

Palavras-chave: Histéria; Ensino; TIC.

Abstract: This article was prepared as a partial requirement for completing the second degree course
in History at the Centro Universitario de Curitiba. Its objective is to analyze the scientific,
productions published in the CAPES Bank of Theses, which discuss the relationship between the
teaching of history and the new information and communication technologies TIC, published
between the years 2015 to 2017. The theoretical contribution of discussions held here, focused on
authors such as Chartier (2016), Levy (1998) among others who are dedicated to unveiling the theme
highlighted here. We sought to verify which ways that authors of scientific works used TIC in the
classroom for teaching history and what were the results obtained. In this way, the work aimed to
establish an overview of recent scientific production and the guidelines for reconciling the teaching
of history with technological evolution. It was observed that regardless of the platform used,
mediation on the part of the teacher is fundamental for the use of TICs as a teaching tool, be fruitful
and meaningful.
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Introdugiao

Este artigo foi desenvolvido como requisito parcial para a conclusao do curso de segunda
licenciatura em Histéria ofertado pelo Centro Universitario de Curitiba. Seu objetivo é analisar teses
e dissertagoes que relacionam o uso das novas Tecnologias de Informacio e Comunicagao (TIC)
com o ensino de Histéria, observando elementos como o objetivo do trabalho, a TIC analisada,

metodologia e os resultados e conclusées obtidos.

Para tanto, foram selecionadas nove dissertagoes publicadas entre os anos de 2015 e 2017, no
repositorio digital de dissertagoes e teses da Coordenaciao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel

Superior (CAPES).

O estudo tratou-se de uma pesquisa bibliografica e documental, com o intuito de
compreender a importancia do uso das TIC no ensino de Histéria na escola contemporanea, cujo
aporte assentou-se em autores e documentos, tais como, Lévy (1998), Chartier (2016) e na Base

Nacional Curricular Comum (BNCC) (Brasil, 2018).

Tecnologias de informagao e comunicagio e o ensino de historia: aspectos teéricos

e legais

As tecnologias de informagao e comunicagao tém sua origem conceitual em trés palavras
distintas. A primeira ¢ a palavra “tecnologia”, que, de acordo com o dicionario de lingua portuguesa
Aurélio, é o “conjunto de conhecimentos, especialmente principios cientificos, que se aplicam a um

determinado ramo de atividade” (FERREIRA, 2010, p. 664).

A leitura do verbete apresenta um significado para definir o que é uma tecnologia, e permite a
inferéncia desta ser um procedimento para a realizagdo de tarefas, ou como instrumento

desenvolvido pelo ser humano.

No que se refere ao termo “informagao”, o dicionario Aurélio o define como um substantivo

feminino, que expressa o “ato ou efeito de informar (se); informe; dados acerca de alguém ou de
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algo; instrucdo, dire¢do; conhecimento extraido de dados” (FERREIRA, 2010, p. 388), sendo

necessario que essa informacao seja compartilhada.

Durante sua histéria, o homem tem aprimorado as formas de difundir a informagao, de
comunicar-se, criando tecnologias, ou seja, procedimentos e ferramentas que facilitem esse processo,
desde o aprimoramento da fala, da escrita, da leitura, até os meios mais complexos de comunicagao
desenvolvidos recentemente, como as televisoes, equipamentos de informatica, swartphones, etc. De

acordo com Levy,

Novas maneiras de pensar e conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacGes e da informatica. As relacSes entre os homens, o trabalho, a
propria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de
dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicio,
criagdo, aprendizagem sio capturados por uma informatica cada vez mais avancada.
Nio se pode mais conceber a pesquisa cientifica sem uma aparelhagem complexa
que redistribui as antigas divisOes entre experiéncia e teoria (LEVY, 1998, p. 4).

A histéria da humanidade ¢ marcada pela utilizacio de algum tipo de tecnologia, capaz de
transformar e auxiliar em sua relagdo com a natureza. Toda e qualquer ferramenta criada com base
no pressuposto de subsisténcia e melhoria das condi¢des de vida das pessoas, em qualquer tempo e

espago, sio consideradas tecnologias (SERRA, 2009).

No percurso de desenvolvimento das sociedades, suas necessidades modificam-se, conforme
os contextos que se manifestam. Cada tempo e sociedade apresentam demandas condizentes com
suas inquietagdes, 0 que, consequentemente, modifica os instrumentos que sao produzidos, isto ¢, as

tecnologias elaboradas para ajudar os sujeitos a se adaptarem a determinados condicionantes.

Bueno (1999) corrobora essa analise ao afirmar que a tecnologia é um processo continuo em
que a humanidade, em um processo dialético, adapta-se e produzem instrumentos com base em suas
necessidades, utilizando para tanto, o conhecimento cientifico como possibilidade para “...]
modificar, melhorar, aprimorar os produtos oriundos do processo de interagao deste com a natureza

e com os demais seres humanos” (BUENO, 1999, p. 87).

Tendo em vista o exposto, conforme apresentado por Levy (1999), os anos de 1970 foram
determinantes no que se refere a inser¢ao de novas tecnologias para o desenvolvimento de processos

facilitadores das relagdes entre os sujeitos € 0 meio concreto em que se inserem. Para ele, com a
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comercializagdo dos microprocessadores ocorreram varios processos economicos e sociais que

ganharam grande amplitude e vazao no mundo até os dias atuais (LEVY, 1999, p. 31).

Um novo tipo de tecnologia passou a incorporar as relacdes humanas, ao que Levy (1999)
pontua como sendo atreladas a cibercultura, marcada pelo encurtamento de distancia e facilidade de
comunica¢ao por meio das TIC e que da respaldo para o conceito de sociedade da informagao,
segundo a qual, ha um processo marcado pelo avanco das informagdes e tecnologias, que para Cruz
(2008), exige reflexodes pelo fato de terem um fluxo consideravel de conteudos disponiveis na rede.

Lévy (1999) destaca que nesta dinamica ocorre um “diluvio de informagoes”.

Com base nas discussoes aqui apresentadas, neste texto, a compreensio de TIC refere-se ao
conjunto de procedimentos e instrumentos desenvolvidos pelo ser humano para guardar, processar e

comunicar suas informagoes independente de sua finalidade.

A transmissao do conhecimento sobre a histéria atrela-se a estas mudangas tecnologicas.
Passamos por distintas fases de sistematizagdo dos conhecimentos, desde os mecanismos orais,
pictograficos e escritos, os pergaminhos, os codices e os livros, que foram e, ainda sdo, utilizadas

como forma de transmitir e registrar a histéria do homem.

Ao pensar neste processo, cabe mencionar que nas ultimas décadas surgiram novos
instrumentos que permitiram ao homem registrar e comunicar a sua historia, seja por meio de videos,
imagens em ultra definicao e textos escritos em diferentes plataformas. Chartier (2016) ressalta como
esta nova realidade afeta a relacdo do individuo com a leitura e com a obtencio do conhecimento

historico.

A textualidade eletrénica de fato transforma a maneira de organizar as
argumentacOes historicas ou nio, e os critérios que podem mobilizar um leitor para
aceita-las ou rejeita-las. Quanto ao historiador, permite desenvolver demonstragdes
segundo uma légica que ja ndo é necessariamente linear ou dedutiva, como € a que
impde a inscri¢do, seja qual for a técnica, de um texto em uma pagina. Permite uma
articulacdo aberta, fragmentada, relacional do raciocinio, tornada possivel pela
multiplicagdo das ligagdes hipertextuais. Quanto ao leitor, agora a valida¢do ou
rejeicdo de um argumento pode se apoiar na consulta de textos (mas também de
imagens fixas ou méveis, palavras gravadas ou composi¢cGes musicais) que sao o
proprio objeto de estudo, com a condigdo de que, obviamente, sejam acessiveis em
forma digital. Se isso € assim, o leitor j4 ndo é mais obrigado a acreditar no autor;
pode, por sua vez, se tiver vontade e tempo, refazer total ou parcialmente o
percurso da pesquisa (CHARTIER, 2016, p. 60).
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Diante este quadro de mudangas na relagao do sujeito com a obtencdo de sua histéria, o
ensino formal vem tentando se adaptar a estas novas demandas. No Brasil, esta preocupagio esta

expressa na Base Nacional Curricular Comum (BNCC), que considera que:

Em decorréncia do avango e da multiplicacdo das tecnologias de informacio e
comunicagdo e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de
computadores, telefones celulares, zzblets e afins, os estudantes estdo dinamicamente
inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens tém se
engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se
diretamente em novas formas de interacio multimididtica e multimodal e de
atuagido social em rede, que se realizam de modo cada vez mais 4gil. Por sua vez,
essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao imediatismo de
respostas ¢ a efemeridade das informagdes, privilegiando anélises superficiais e o
uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos modos de
dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BRASIL, 2018, p.61).

A preocupagdo com a formagdo das novas geragdes em um contexto digital é outra
preocupagao expressa na BNCC, ressaltando que o grande acesso a informagao deve ser trabalhado
pelos professores de maneira a estimular a analise e o pensamento critico, pois, a escola precisa
compreender e agregar “ [...] as novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando
possibilidades de comunicagao |[...] e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para

uma participa¢ao mais consciente na cultura digital (BRASIL, 2018, p.61).

Diante destas transformacoes, a escola é chamada a atender novas estruturas de ensino e
novas perspectivas metodolégicas que contemplem diferentes contextos formativos. Cordeiro (2013)
compreende que a escola ndo pode adotar um tnico método de ensino, o que requer ampliar as

formas como lida com a apropriacio do conhecimento.

Lévy (1999, p. 158) aponta que no contexto da evolu¢ao das TIC, o professor é convidado a
desenvolver uma mentalidade pedagdgica que o situa enquanto um “animador da inteligéncia coletiva

de seus grupos de alunos em vez de fornecedor direto de conhecimentos”.

Apesar da evolugao tecnoldgica ser nitida, no Brasil existe um problema estrutural que limita
0 acesso a estes recursos, principalmente nas escolas. A morosidade do servigo publico brasileiro,
limita o acesso de estudantes e professores as TIC, uma vez que, ha casos de institui¢des escolares
que se quer tem conexao com a Internef, ou mesmo computadores e outros recursos que possibilitem
a execugao de uma aula utilizando tais ferramentas. Por outro lado, ha ainda a questao do despreparo

do profissional ou a resisténcia ao uso de novas tecnologias.
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A discussao aqui estabelecida diz respeito, em resumo, as formas pelas quais sdo transmitidos
os conhecimentos historicamente sistematizados as novas geracoes, sendo importante refletir o
como acontece e como podera acontecer. Desta forma, Harari (2018) corrobora tais analises ao

pontuar que:

O género humano estd enfrentando revolu¢des sem precedentes, todas as nossas
antigas narrativas estido ruindo e nenhuma narrativa nova surgiu até agora para
substitui-las. Como podemos nos preparar e a nossos filhos para um mundo
repleto de transformagdes sem precedentes e de incertezas tao radicais? Um bebé
nascido hoje terd trinta anos por volta de 2050. Se tudo correr bem, esse bebé ainda
estara por af em 2100, e até podera ser um cidaddo ativo no século XXII. O que
deverfamos ensinar a esse bebé que o ajude, ou a ajude, a sobreviver e progredir no
mundo de 2050 ou no século XXII? De que tipo de habilidades ele ou ela vai
precisar para conseguir um emprego, compreender o que esta acontecendo a sua
volta e percorrer o labirinto da vida? (HAHARI, 2018, p. 229).

Para tanto ¢ mister que os educadores sejam capacitados para compreender que o objetivo
em utilizar as tecnologias ultrapassa a simples intencionalidade de alocagao de técnicas sem reflexdo
sobre a dinamica de um ensino problematizador e critico, tendo em vista que é necessario que 0s
professores vivenciem o processo tecnolégico de maneira critica e para além da instrumentalizacao
operacional, pois, “a tecnologia enriquece a atividade e permite que os estudantes demonstrem o que

sabem de novas e criativas maneiras [...]” (CAMAS, 2012, p. 64).

A partir destas analises, tedrica e legal, os proximos topicos versam sobre as produgdes

cientificas coletadas, enfocando a relacao entre as TIC e o ensino de Historia.
Metodologia da Pesquisa

Esta pesquisa analisou estudos cientificos produzidos ao longo dos ultimos anos sobre o uso
das TIC no ensino de Histéria, configurando-se como uma pesquisa bibliografica. Gil (2002) pontua
que este tipo de pesquisa esta assentada na busca por materiais ja elaborados e presentes em livros,

artigos cientificos e outros de comunicagao cientifica.

Ao buscar-se nas produgdes ja existentes elementos que se consideraram significativos,

compreende-se que estd ¢ uma pesquisa de cunho qualitativo, uma vez que:

[...] nas abordagens qualitativas, o termo pesquisa ganha novo significado, passando
a ser concebido como uma trajetéria circular em torno do que se deseja
compreender, ndo se preocupando Unica e/ou aprioristicamente com principios,
leis e generalizagGes, mas voltando o olhar a qualidade, aos elementos que sejam
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significativos para o observador-investigador. [...] Assim, ndo existird neutralidade
do pesquisador em relacdo a pesquisa - forma de descortinar o mundo -, pois ele
atribui significados, seleciona o que do mundo quer conhecer, interage com o
conhecido e se dispde a comunica-lo. Também nio haverd "conclusdes", mas uma

"construcio de resultados", posto que compreensées, nio sendo encarcerdveis,
nunca serdo definitivas (GUARNICA, 1997, p. 111). Grifo do autor.

Para o alcance do proposto neste artigo, foi realizada uma busca por estudos cientificos no

repositorio de dissertagoes e teses da CAPES.

Utilizou-se os seguintes parametros para a delimitagdio da busca: palavras-chave: TIC e
Historia; anos de publicagao 2015, 2016 e 2017; grande area de conhecimento: ciéncia humanas; area

de conhecimento: Histéria; area de concentraciao: ensino de Historia.

Esta busca apontou 150 resultados. Porém, dada a extensdao e os objetivos deste trabalho, a
partir da leitura dos titulos e resumos, foram selecionados nove trabalhos para compor a

investigacdo, dada a sua relevancia e vinculagio com o tema proposto.

Para a analise foram considerados os seguintes elementos: o objetivo do trabalho, a TIC

empregada ou debatida, a metodologia e os resultados e conclusdes obtidos.
Analise das produgdes cientificas coletadas

O levantamento permitiu a selecao de nove dissertacdes para a andlise, considerando os

objetivos, a TIC observada ou empregada, a metodologia, resultados e conclusoes obtidas.

A primeira dissertacdao analisada, possui como titulo “Séries televisivas, regimes de sentido e
ensino de Histéria: parametros criticos para a construcio de séries televisivas historicas nao-

documentais”, sendo produzida por Mauricio dos Santos Ferreira, no ano de 2017.

De acordo com o autor, a dissertagao propos contribuir como parametro para a consultoria
histérica em producoes de séries televisivas de cunho histérico e ndo documentais. Deste modo,
afirmou que o papel do historiador pode ser fundamental no processo de produciao destas, o que,
consequentemente, pode ser alocado no processo de interpretacio e letramento de conteidos
histéricos. Nesta dire¢ao, foi realizada uma pesquisa bibliografica e analise da produgao de uma série

televisiva e a veracidade dos elementos histéricos presentes.

Muito embora esta dissertacao destoe das demais por focar, em grande parte, na analise da

série, foi selecionada para compor esta pesquisa, pois sua conclusio é relevante, ao passo que
b > b
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possibilita identificar a possibilidade das séries televisas colaborarem com o entendimento do

passado.

Em “Jogar com a Histéria: Concepgdes de tempo e Historia em dois jogos digitais baseados
na tematica da Revolucdo Francesa”, Artur Duarte Peixoto (2016), analisou jogos digitais on/ine. O
autor selecionou dois jogos baseados na tematica da Revolugdo Francesa, “Triade: liberdade,
igualdade e fraternidade” e “/Assassin’s Creed Unity”, observando as concepgoes de tempo e de historia

presentes nos produtos.

De acordo com sua compreensiao, “o foco da pesquisa se concentrou na andlise das
concepgodes de tempo e de Historia presentes nos dois produtos, de modo que isso possa contribuir
com professores que pretendam utiliza-los como recursos didatico-pedagdgicos no ensino de

Histéria”. (PEIXOTO, 2016, p. 5)

Em suas consideragoes finais, o autor vale-se da organizacio de um jogo de video gawe,
apresentando-a como “Game Over” e expondo as “Fases” de sua pesquisa. Para ele, os jogos devem
ser utilizados com a devida mediagao pedagdgica do professor, sendo um importante recurso para o

ensino de conteudos da disciplina de histéria.

O trabalho de Peixoto (20106), demonstra além disso que os jogos digitais se constituem
como um elemento para o contato com os alunos, ao tentar incorporar uma parte importante da

cultura jovem ao ensino dos fatos historicos.

Pereira (2017) discute a utilizacao de Podeast no ensino de Histéria na dissertagao “Espacos

publicos, saberes publicos, um podeast como espago de ensino de histéria”.

A pesquisa se desenvolve por meio da publicacio de um podeast e analise dos resultados

obtidos quando levado ao conhecimento dos alunos. O autor destaca que:

[...]Jo que este estudo propde € um podeast, um produto de midia digital em formato
audiofénico como um projeto de ensino de Histéria em que um grupo de
historiadores, em circularidade com o publico, ocupa e debate os espagos publicos,
principalmente os midiaticos, através de praticas da Histéria Publica. Este projeto é
o Sobre Histéria, do qual o podcast é seu produto principal. Para isso, analisaremos
este produto em suas implicagdes tedricas e metodologicas para a Historia e,
principalmente, para a Didatica da Histéria (PEREIRA, 2017, p. 8).
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Na conclusiao do trabalho, busca estabelecer uma discussao sobre a importancia da didatica
para o ensino de Historia, considerando os impactos da evolugdo tecnolégica sobre a praxis docente,
em que o uso das tecnologias pode moldar e influenciar em novas formas de lidar com os saberes

historicos.

Destaca-se na dissertagao de Pereira (2017), a preocupagao em reconhecer a importancia de
pensar em uma didatica para a histéria em um contexto de generalizacio dos usos da TIC,
articulando com a vida pratica e cotidiana do aluno, como fundamento para a elaboragio do

conhecimento.

Na dissertagao “Descobrimento ou encobrimento: como o Youtube mostra os indigenas no
momento da chegada dos portugueses”, Rosa (2017) analisa videos postados na plataforma Youtube,
que tratam da historia dos indigenas no século XVI, em sua argumentagdo a pesquisa “visa
compreender como tem se dado o desenvolvimento do ensino de Histéria em tempos de znternet”

(ROSA, 2017, p. 12).

O trabalho ¢ desenvolvido a partir da aplicagdo de questionarios, que buscavam identificar
como os alunos utilizavam o Youtube como fonte de pesquisa, e verificar quais videos eles teriam

acesso a partir dos parametros mais utilizados.

Desta forma, foram selecionados os videos com um nimero maior de visualizagoes e que em
tese seriam os que os estudantes teriam maior acesso. Neste sentido, o autor identificou que boa
parte do material analisado parte de uma visao historiografica eurocéntrica ou nao apresentam um
referencial teérico condizente com a produgdao historica recente. Porém, defende que, quando
mediado de forma critica pelo professor, o conteddo do Yowutube, pode se torna uma importante

ferramenta no processo de ensino aprendizagem.

Acredita-se que as midias digitais da znfernet vieram para ficar, seja no viés formal ou nio-
formal do ensino. Seu lugar no ensino nao-formal ¢ garantido pela aceitacao dos usuarios. Para que
conteudo do Youtube nao se torne o “vinho velho” nas “tacas novas” é preciso algum tipo de
intermédio dos educadores, que devem assinalar, mostrar, sugerir aos estudantes os videos

condizentes com seu trabalho e com a historiografia presente.
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Nessa biblioteca gigantesca, o professor deve auxiliar na procura por videos e canais mais
adequados ao processo de ensino-aprendizado, podendo transformar a experiéncia de pesquisa de
infernet muito mais rica e complementar ao ensino formal. Do caso contrario, ha chances de estamos

servindo “vinho velho em tagas novas” (ROSA, 2017, P. 73).

Na dissertagao “Gamificagio, aprendizagem e ensino de histéria: Construgao de estratégias
didaticas com ferramentas online”, Elton Frias Zanoni (2016), norteia sua analise no uso de dois
aplicativos Socrative e Kahoot!. Desta forma “busca compreender e propor o uso de ferramentas on/ine
no ensino de Historia, particularmente no Ensino Médio, com o intuito de obter engajamento dos

alunos e potencializar a aprendizagem” (ZANONI, 2016, p. 7).

Demonstrou a utiliza¢ao em sala de aula dos jogos colaborativos Socrative ¢ Kaboot! no ensino
de Histéria, considerando que a aplicagao dos jogos em sala de aula cumpriu o objetivo de estimular
os alunos na aprendizagem dos conteidos da disciplina de Historia. Para o pesquisador, a utiliza¢ao

destes recursos apontam o engajamento dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem.

“Jogando com a critica histérica: as novas tecnologias e o desenvolvimento de — os
revoltosos |7, dissertacao desenvolvida por Lopes (2016), teve “por objetivo principal desenvolver a
base da critica histérica em alunos dos anos finais do ensino fundamental e médio através da

elaboragao de um jogo digital (LOPES, 2016, p. 4).

Apresenta uma experiéncia pedagdgica com a utilizacao do Jogo digital os Revoltosos. De
acordo com o autor nao foi possivel verificar se os objetivos deste foram alcancados plenamente,
visto o tempo para a elaboragao da dissertagao, porém aponta que a utilizagao do recurso apresentou
resultados positivos na apropriagao do conhecimento histérico ao estimular a curiosidade dos alunos
e a busca por fontes. A pesquisa de Lopes (2016) ressalta ainda que existem uma diversidade de jogos
com tematicas historicas, que podem despertar o interesse do aluno e facilitar a compreensao

daquela.

Em “Usos e possibilidades do podeast no ensino de Histéria”, Souza (2016) como o titulo
sugere analisa o uso de podeast no ensino de Histéria em que “pretende discutir sobre as
potencialidades das tecnologias de informagao e comunicagao a partir da midia Podeast, indicando

usos e potencialidades para professores de historia na Educacao Basica” (SOUZA, 2016, p. 8).
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Apresenta o projeto “Sobre Historia Podeas?” e sua aplicagdo como ferramenta de pesquisa

em sala de aula. Em sua conclusao defende que:

A Histéria ainda caminha a passos lentos na relacio com o digital. Percebemos com
o avanco de nossas pesquisas e com a nossa presenca através do Sobre Historia
Podeast nos espacos digitais e publicos, que o historiador ainda tem dificuldade para
se relacionar com o grande publico. A popularizagido de livros, filmes, games e
outras midias produzidas por “nio historiadores” sio um alerta para os
historiadores que se preocupam apenas com a discussio entre seus pates. A
democratizagio do conhecimento através da expansdo das universidades, dos
repositérios digitais de informac¢do e comunica¢do, assim como os canais de
interconexao como as redes sociais, sao e (devem) ser problematizados pelos
historiadores a0 mesmo tempo que, estes espacos, devem se tornar meios para o
didlogo com o grande publico. As barreiras entre os espagos Escolar, Publico e
Académico precisam ser quebradas. Vivemos um momento em que a znfernet pode
se tornar um grande catalisador para que este fim seja alcancado. Portanto,
afirmamos que os professores se encontram em um lugar de privilégio para a
quebra destes paradigmas; ¢ do professor o protagonismo de efetivar uma
verdadeira convergéncia entre estes espacos e, para isso, ele deve contar com o
ciberespaco e todas as midias que sdo produzidas para o digital (SOUZA, 2017, p.
94).

Dall’ Agnol (2015) em ““Produg¢ao audiovisual como recurso didatico-pedagogico no ensino
de Historia: “como me veem?”, “como eu me vejo?” Estudo de caso de adolescentes de uma
comunidade em situagao de vulnerabilidade social”, discorre sobre a produgao de um documentario
por adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social. De acordo com a autora o trabalho teve
como finalidade adotar uma metodologia que utilizasse a produ¢ao audiovisual no ensino de
Historia, trabalhando conceitos interdisciplinares que pudessem levar os estudantes a se

posicionarem como protagonista da produgao do contexto a ser reproduzido.

Apbs a realizacgao do documentirio a autora realizou analise de discurso junto aos
adolescentes envolvidos na producao e identificou uma mudanga na percepgao de pertenca, ja que

haviam identificado sua histéria e de seus familiares nos depoimentos.

Temos consciéncia de que essa metodologia, com a utilizagio da producio audiovisual, assim
como qualquer outro processo de aprendizagem, nunca sera totalizadora. Mesmo que saibamos a
potencialidade de formagao humana que o audiovisual possibilita, lidamos com o livre arbitrio das
pessoas e com a formagdo cultural das mesmas, além da subjetividade de percep¢ao de cada

individuo.
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Portanto, nio buscamos uma transformac¢ao nos adolescentes, pois o processo a partir do
audiovisual nao se resume na transformacio da realidade, mas sim, na humanizac¢io sobre ela e sobre

o proprio adolescente (DALL’AGNOL, 2015, p. 133).

Dall’ Agnol (2015), preocupa-se com a exclusao que pode ocorrer em comunidades que nao
tem ou que o acesso ocorre de forma precaria as TICs, defendendo que estas tecnologias devem ser

popularizadas para que todos tenham as mesmas possibilidades de acesso.

“A utilizagio do mecanismo de busca do Google na pesquisa e no ensino de Historia:
explorando Possibilidades”, dissertagao de Marcelo Marcos de Aradjo (2017), discorre sobre o uso
do Guogle com “o objetivo [de] propiciar aos professores dialogos e possibilidades para a utilizagao do

mecanismo de busca Googgle como ferramenta para a pesquisa ¢ ensino de Historia” (ARAU]O, 2017,
p. 6).

Apresenta propostas de voltadas a alunos do ensino médio com a utilizagao da ferramenta de
busca, como forma de pesquisa para a disciplina de Hist6ria. Na conclusdo, o autor ressalta o uso da

ferramenta, e a liberdade que possibilita o aluno a localizarem uma infinidade de materiais, porém

destaca que:

“As atividades propostas requerem um bom planejamento por parte dos professores, a partir
da problematizag¢ao dos conteudos histéricos escolhidos e para que os alunos aprendam Histéria de
uma maneira significativa, relacionando a sua vida pratica ao aprendizado construido” (ARAU]JO,

2017, p. 108).

Dentre os trabalhos escolhidos destacam-se trés pontos que pareceram importantes. O
primeiro deles ¢ a diversidade de plataformas ou ferramentas utilizadas pelos pesquisadores. Ao
observar as dissertagoes, pode-se identificar que foram realizadas analises que utilizaram séries
televisas, podcasts, produgao de conteido audiovisual, jogos digitais e mecanismos de busca.
Utilizaram-se, portanto, de plataformas como computador, celular, televisao e video gramee,
comtemplando a comunicagao por meio de imagem e audio, de forma separada ou somada. Segundo
a descrigao dos pesquisadores, todos estes recursos possibilitaram uma aprendizagem mais efetiva e

colaborativa para os alunos.
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O segundo ¢ que ha uma visivel preocupagio entre com articulagao entre a ferramenta e o
ensino de Historia. Muito embora pareca redundante esta afirmagao, ja que o propésito da pesquisa
limitou a pesquisa a relagao entre as TIC e o ensino de Historia, vé-se como importante destacar a
coeréncia dos autores, ja que em todos os casos houve preocupagao em manter-se fiel a proposta,
articulando a ferramenta ao ensino dos conteudos histéricos e descrevendo os resultados obtidos,
sejam eles positivos ou nao.

Neste sentido, chega-se ao terceiro ponto que diz respeito a uma espécie de consenso sobre a
importancia da media¢io, que para Meier & Garcia, (2008, p. 123) ¢ "[...] baseada nas experiéncias e
trajetorias pessoais, contexto familiar, niveis de conhecimento, isto ¢é, na heterogeneidade". Na
observacao das conclusdes ou consideracoes finais, a maioria dos autores enfatiza a centralidade da
figura do professor. Independente da ferramenta utilizada, destacam a importancia da mediagao, do
preparo, do planejamento das atividades, da articulagao entre os conteudos, todas estas fungoes

relacionadas a figura do professor.

Um fato interessante observado é que a maioria das publicagGes sdo dissertacdes de

mestrados profissionais em ensino de Historia, ou seja, voltados a formagdo de professores.

Consideragdes Finais
As TIC estdo inseridas em nosso cotidiano, e muitas vezes, nao refletimos como as
informag¢oes eram difundidas antes de sua popularizagdo. Como eram registradas e transmitidas as

histérias das civilizagoes e de que forma a maior parte da populagdo acessava esse conhecimento.

O estudo desta evolucdo leva a perceber que o surgimento de novas tecnologias é um
continuo, ao longo da histéria, mas que nos ultimos anos vem se acelerando, em que, numa
velocidade cada vez maior, surgem novas plataformas e formatos que possibilitam a troca de

informacdes entre um nimero cada vez maior de individuos.

Este estudo propos abordar brevemente as analises tecidas entre os anos de 2015 a 2017 no
que diz respeito a utilizagdo das tecnologias de informacdo e comunicagio enquanto ferramenta

metodologica no ensino de Historia.

As conclusdes a que chegou demonstra que ainda sao poucos os estudos que tratam

especificamente do ensino da Histéria atrelado as tecnologias, pelo fato de que ainda ha resisténcia

Temporalidades — Revista de Histéria, ISSN 1984-6150, Edi¢do 34, v. 12, n. 3 (Set./Dez. 2020)
893



.

emporalidades

por parte dos professores em utilizarem estes recursos ou, pela falta de ferramentas disponiveis na

escola.

Para além destes desafios, os estudos apontaram que grandes sio os beneficios em utilizar as
TIC no ensino de Histéria, pois amplia o espaco de aprendizagem e ressalta um dos pontos
essenciais como a mediagao, a correta formacao do professor, a sua organizagdo e coordenagio,

como elementos fundamentais para o sucesso do uso das TIC no ensino de Histéria.

De maneira geral, a pretensdo com este artigo foi levantar a bibliografia disponivel sem a
intencao de esgotar o olhar para o tema e, desvelou-se a emergéncia em consolidar o estudo desta

tematica em outros niveis de ensino, como no mestrado e doutorado.
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