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RESUMO: Este artigo propde algumas reflexbes sobre possiveis
atravessamentos/impactos nos processos de subjetivacdo pela apropriacdo das
tecnologias digitais no século XXl e de como seus usos e (Supostos) excessos tém
impactado nas constituicbes subjetivas diante de outras maneiras de o homem
mostrar/olhar/sentir/ensinar, que se constituem nas relacdes estabelecidas na sociedade
atual. Sob uma perspectiva historico-cultural, discute-se sobre as apropriacbes das
tecnologias digitais e as constituicbes das subjetividades (individuais e num contexto
social mais amplo), tendo como pano de fundo as ilustracbes do quadrinista brasileiro
Andre Dahmer. Essas ilustragbes foram escolhidas por fazerem parte da obra do autor
que, através das redes sociais, divulga um trabalho que nos provoca e nos convida a
pensar sobre como nos relacionamos e, consequentemente, (nos) mostramos, (nos)
olhamos, sentimos, ensinamos e aprendemos em subjetividades que sao atravessadas,
constituidas e reconstituidas pelas apropriacbes das tecnologias no cenério
contemporaneo.

PALAVRAS-CHAVE: novas tecnologias; tecnologias digitais; subjetividades;
apropriacoes.

ABSTRACT: This paper proposes some reflections about possible crossings/impacts on
subjective processes from the appropriation of digital technologies in the twenty-first
century and how their uses and (alleged) excesses have impacted on the subjective
constitutions facing other ways humans can show/look/feel/teach, that constitutes the
established relationships in the network society. From a historical and cultural perspective,
we discuss about the appropriation of digital technologies and the constitutions of
subjectivity (individual and in a wider social context), with the backdrop of the illustrations
of the Brazilian cartoonist Andre Dahmer, who, through social networks, discloses his
work, which provokes and invites us to think about how we relate and therefore, we show
and look at ourselves, feel, teach and learn in new subjective configurations with are
crossed, constituted and reconstituted by the appropriation of technologies in the
contemporary scene.
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1 Tecnologias digitais: espaco, tempo e o sujeito contemporaneo
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Figura 1: Série “Todos os malucos”. Andre Dahmer.
Fonte: <https://www.facebook.com/malvadoshqg/photos/pb.181129068670985.-
2207520000.1445906160./602688323181722/?type=3&theater>. Acesso em: 05 dez. 2015.

O cotidiano nesse inicio de século XXI vem sendo marcado pela presenca quase
que imperceptivel e inevitavel de aparatos tecnoldgicos que, por sua vez, vém mudando
sobremaneira as formas de relacionamento entre as pessoas em seus diferentes
espacos, bem como as relagbes entre 0 homem e a natureza, ou ainda as relagdes entre
0s homens em um contexto social mais amplo (como nos modos de producéao/distribuicéo
de saberes, por exemplo).

Nesse cenario, sob uma perspectiva histérico-cultural, ao pensarmos sobre 0s
artefatos tecnoldgicos historicamente criados pelo homem, entendemos que as
tecnologias ao mesmo tempo em que sdo produto cultural humano, desenvolvidas pelo
homem em sua subjetividade, também influenciam na reconfiguragdo subjetiva a partir
das esferas sociais e culturais mais amplas, impactando (em um processo dialético) os
modos de se (re)constituir subjetivamente nesse contexto. Dessa maneira, consideramos
gue, a0 mesmo tempo em que produzimos outros/novos artefatos tecnolégicos, também
somos incessantemente transformados por eles. Nesse sentido, segundo Pedro (2003, p.
4), “ao colocarmos como questdo a compreensdo da constituicdo de nossa sociedade,
somos de imediato levados a problematizar as transformacdées em nossa
subjetividade, a fim de compreender o que nos acontece e o que podemos ser” (grifos da
autora) diante das apropriagcdes desses novos dispositivos digitais.

Nessa direcédo, como ilustrado por Dahmer (2014) (Figura 1), parece que recusar a
presenca das midias digitais no cotidiano do homem no século XXI torna-se um ato de
“loucura” diante da suposta presenca “inescapavel” ou ‘“inevitavel” (SANTOS, 2003, p.
243) das tecnologias. A ilustracdo também nos permite pensar sobre a recorrente
necessidade presente nos mais diversos discursos de apresentar as tecnologias como
ocupando um “lugar” em relacdo ao homem: ora como “eternas, perigosas e maléficas”,
ora como “panaceia, como solucao para todos os males” (SZTAGNSRAJBER, 2012, apud
LINS, 2014, p. 248).

Ao contrario dessa oposicdo entre as maneiras como as tecnologias séo
percebidas (colocadas ora numa perspectiva “salvacionista”, ora como um “mal
necessario”), concordamos com Pedro (2003), quando evidencia a necessidade de
consideramos a “imbricagéo entre sociedade e tecnologia, optando por tomar ambos os
termos como ja-dados, como tecidos densos cujos contornos sabemos identificar e dos
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qguais devemos partir como base para nossas pesquisas” (PEDRO, 2003, p. 3). Nesse
interim, os impactos nas subjetividades e nas relacfes, a partir da apropriacdo das novas
tecnologias nos convidam a reflexdo acerca de outras maneiras de “ser” ou de “estar” no
mundo, diante dos recentes “movimentos de hibridizacdo e de polarizagao entre humano
e ndo-humano que a tecnologia possibilita encenar” (PEDRO, 2003, p. 5).

Frente a esse novo cendrio, em que constituimos e somos constituidos pelas
midias digitais, podemos notar também outras relacdes estabelecidas em relacdo a nocéo
de espago/tempo: ndo estamos, necessariamente, somente nos relacionando em espacos
fisicos demarcados, em interacdes face a face, mas também em espagcos em que a
interacdo € virtual. A esse respeito, embora Gilles Deleuze caracterize o virtual como “um
complexo problematico” (apud PEDRO, 2003, p. 18), Lévy (1996, p. 15) destaca que “a
palavra virtual € empregada com frequéncia para significar a pura e simples auséncia de
existéncia”.

Nesse contexto, como uma suposta “auséncia da existéncia” impactaria nas
relacbes subjetivas desse homem que ao se relacionar virtualmente estaria, a0 mesmo
tempo, caminhando em dire¢do a “perda da humanidade”? A esse respeito, nas palavras
de Pedro (2003), as relacdes que vém se estabelecendo nesse cenario lancam a
impressao de “[...] uma espécie de “perversdo” do que haveria de mais genuino nas
relacbes humanas, do que habitualmente se exprime nos contatos face a face” (PEDRO,
2003, p. 5).

Contudo, para Pierre Lévy (1996), longe de opor a realidade como “real” ou “virtual”
— em que a virtualizagao ocasionaria, catastroficamente, o “desaparecimento do universal,
[...] como a implosao dos referenciais de espaco e tempo” (apud PEDRO, 2003, p. 6) —,
concordamos com Pedro (2003) quando afirma que “a virtualizacdo deve ser tracada [...]
no caminho que vai de uma solucéo atualizada (concreta) a uma rede de problemidades,
plena de possibilidades ainda ndo atualizadas e, portanto, imprevisiveis” (PEDRO, 2003,
p. 6).

Nesse sentido, mais que compreender as tecnologias como “boas” ou “mas”, ou de
fomentar discussdes a respeito dos impactos positivos ou negativos de suas apropriacoes
nas relacées humanas contemporaneas, entendemos que a incorporacao dos dispositivos
digitais ja& € uma realidade no século XXl e, nessa dire¢do, os esforcos devem estar na
direcdo de compreender quais 0S impactos e consequéncias da incorporacdo das
tecnologias digitais no cotidiano de uma ampla parcela da populacéo (urbana, ocidental),
como instrumentos que vém produzindo outras maneiras do homem se relacionar,
construir conhecimentos e, portanto, de se constituir subjetivamente. Nesse contexto,
portanto, concordamos com a afirmacéo de Chartier de que “uma revolucao técnica nao
se decreta, mas ndo se suprime também” (CHARTIER, 2003, p. 47).

Consideramos, assim, que 0s espacos digitais possibilitados pelas novas midias
nao apenas permitem com que o ser humano crie, invente e se relacione de outras
maneiras, mas, também, integrem-se aos aspectos subjetivos individuais e sociais, em
um movimento de objetivacéo/subjetivacdo em que

enquanto a objetivacdo pressupde a implicacéo de atos subjetivos ao longo de um
processo de constru¢cdo de um mundo comum — o ciberespago, por exemplo — a
subjetivagdo, num movimento complementar, refere-se a integracdo de
dispositivos tecnolégicos no funcionamento psiquico e somatico e social de cada
um (PEDRO, 2003, p. 7).

127



http://periodicos.letras.ufmg.br/index.php/textolivre
Ano: 2015 - Volume: 8 - Numero: 2

Assim, consideramos que a acentuada participacdo nas redes sociais, por
exemplo, a0 mesmo tempo em que provoca a manutencao e existéncia da prépria midia,
parece também provocar atravessamentos nas subjetividades de quem “cria” e “alimenta”
as redes digitas — através de postagens, fotos, imagens, audio e tantos outros recursos.

Dessa maneira, até que ponto podemos pensar na divulgacdo como sendo
necessaria ndo so a existéncia da midia (e, nessa direcdo, para a construcdo de um
espaco virtual comum como citado), mas também para as constituicdbes subjetivas

individuais na atualidade, ou seja, a nossa propria existéncia humana no contexto do
século XXI?

2 Existir como anuncio: a necessidade de (se) mostrar
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Figura 2: Série “Os Malvados”. Andre Dahmer.
Fonte: <https://www.facebook.com/malvadoshqg/photos/pb.181129068670985.-
2207520000.1445906275./545371372246751/?type=3&theater>. Acesso em: 05 dez. 2015.

Se a partir da apropriacdo e uso das tecnologias digitais é possivel observar
impactos sociais e culturais nunca antes observados na histéria da humanidade, os
individuos que constituem essa “sociedade em rede” também tém, em suas constituicdes
subjetivas, particulares e idiossincréticas, influéncias nunca antes imaginadas.

A partir da perspectiva historico-cultural, para nos humanizarmos, precisamos nos
apropriar da cultura e dos mediadores culturais criados pela humanidade, em um
movimento dialético entre o ir e vir do mundo interno para o mundo externo, ou seja,
através de uma relacdo dialética entre objetividade e subjetividade (LEONTIEV, 2004),
sendo que, desse modo, as tecnologias, ao mesmo tempo em que sao produto cultural
humano, resultado de um longo processo histérico mais amplo, influenciam na
reconfiguracdo subjetiva a partir do momento em que séo (re)apropriadas, como ja citado.

Nesse bojo, portanto, em que a apropriagcdo desse “mundo sensivel exterior’
(LEVY, 1993) se configura e reconfigura de uma maneira cada vez mais acelerada (visto
gue o avanco tecnolégico tem andado a passos largos), refletimos sobre quais sdo as
atuais formas de se constituir (ser) humano, ndo apenas de “estar no mundo”, mas
também as novas formas de “ser no mundo”. A esse respeito, Pedro (2003) evidencia que

a separacgdo, antes bem demarcada, entre humano e ndo-humano figura aqui
como contingencial e ndo necessaria, sendo tal consideracdo decisiva para a
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abertura de outras possibilidades de se pensar a producéo de subjetividade, agora
configurada a partir do agenciamento entre humano e n&o-humano (PEDRO,
2003, p. 8-9).

Nessa direcdo, para “ser humano” no século XXI, para grande parte da populacdo
urbana, aparentemente, € preciso estar online, ocupando diferentes espacos
simultaneamente, sendo que essas possibilidades abertas pela “virtualidade” permitem
“novas experiéncias subjetivas [...] dispensando a organicidade do corpo, a materialidade
do espaco e a linearidade do tempo” (PEDRO, 2003, p. 9).

Dessa maneira, esse “ser humano ubiquo” faz uso das redes para estar, ou seja,
ele precisa mostrar sua presenca. Estar offline € quase como nao existir (TURKE, 2010).
Contudo, “apenas” estar conectado parece nao ser suficiente: quais seriam as (possiveis)
formas de existir legitimadas/reconhecidas nessa nova constituicdo de “ser no mundo”
digital? Ou, em outras palavras: como se mostrar humano, tendo em vista a “fluidificagéo
das fronteiras que separam o0s serem humanos das magquinas que eles mesmo
constroem”? (PEDRO, 2003, p. 9).

Aparentemente, os recursos das redes sociais tém sido, para além de recursos
para estabelecermos relacionamentos “virtuais”, meios também para a apresentacao de
“‘guem somos”, a0 mesmo tempo em que sao constitutivas daquilo que somos (ou
acreditamos ser). Essas relagcbes de apresentacdo nos espacgos digitais tém sido
potencializadas na atualidade pela excessiva circulacdo das imagens.

Pode-se observar que as facilidades na captacdo do cotidiano pelas fotografias
(através de celulares com cameras, por exemplo, extremamente acessiveis atualmente)
apontam para uma crescente divulgagéo de pessoas e suas rotinas pelas redes sociais e,
nesse sentido, “[...] a imagem estoura, cintila por um breve instante, antes de levantar
voo, de desaparecer momentaneamente” (SAIMAN, 2012, p. 33).

Sendo assim, quem é esse homem gque mostra e € capaz de se mostrar (em uma
avalanche de “selfies’”) de maneira tdo efémera, sendo convidado a atualizar em um curto
espaco de tempo sua imagem, descrever o que esta fazendo e até mesmo o0 que esta
pensando?? Como vém sendo constituidos os “espacos proprios de subjetivacédo”
(GONZALEZ-REY, 2007) nesse contexto tecnolégico que a todo o momento nos convida
a mostrar (e a nos mostrar)?

Nessa direcdo, como satirizado por Dahmer (2014) (Figura 2), quais seriam 0sS
atravessamentos/impactos provocados nas constituicdes subjetivas de quem se mostra e
se apropria do que é mostrado, em um fluxo continuo de imagens e informacdes que se
sobrepfem e se conjugam na constituicdo do que somos (e de como somos) na
atualidade?

1 Selfie pode ser definido como a juncéo do substantivo self (em inglés “eu”, “a propria pessoa”) e o sufixo
ie — ou selfy — um tipo de autorretrato, normalmente tomada com uma camera digital de mao ou celular
com camera.

2 Essas questdes sdo sugeridas pela rede social Facebook, como um “convite” para uma nova postagem.
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3 Olhar, mostrar e sentir: “ser é ser percebido”?
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Figura 3: Série “Vida e obra de Teréncio Horto”. Andre Dahmer.
Fonte:
<https://www.facebook.com/malvadosha/photos/a.181209315329627.38166.181129068670985/5537564347
41578/>. Acesso em 05 dez. 2015.

Como anteriormente citado, a ampla divulgacdo das fotografias chamadas selfies,
bem como de fotografias do cotidiano, aparentemente sem importancia ou relevancia para
gue sejam divulgadas como um “acontecimento” parece nos convocar para um estado de
constante alerta (nenhuma “nova” informacédo parece poder se perder). A partir do
momento em que as imagens permanecem se atualizando/sendo atualizadas, uma onda
de “novas” informacdes € provocada: imagens de um prato de comida, de si mesmo
diante do espelho (a “selfie”), as unhas recém-pintadas na manicure, situagbes que
poderiam ser contempladas/desfrutadas sem a preocupacao de, necessariamente, serem
fotografadas e/ou filmadas para posterior (ou imediata!) divulgagdo (uma festa, um show,
um lindo por do sol).

Essa “onda” parece trazer consigo novas maneiras de se constituir subjetivamente,
tendo em vista que as “modulacdes das subjetividades contemporaneas podem ser
relacionadas aos dispositivos de visibilidade que as atravessam” (BRUNO, 2013, p. 53).

Desse modo, parece inquestionavel a dificuldade de permanecermos indiferentes a
essa “massa de excitacdo”, em que as fronteiras entre o que € “meu” e 0 que € do “outro”
(e, por que nao dizer, do que sou eu e do que é o outro?), parecem cada vez mais
diluidas. Nesse cenario parece ser necessario dizer “olhem-me’, em um movimento em
que est percipi (ser é ser percebido)” (TURKE, 2010, p. 310).

A esse respeito, segundo Bruno (2013, p. 67),

Ver e ser visto ndo implica apenas circuitos de controle, mas também de prazer,
sociabilidade, entretenimento, cuidado consigo e com o outro. Além disso, uma
cultura confessional e terapéutica nos legou a ideia e a experiéncia de que a
expressdo de nossa intimidade € a via régia da realizacdo de um eu auténtico
(Rose, 1998). Tais herangas misturam-se e renovam-se nas atuais praticas de
visibilidade, multiplicando as nuances de uma subjetividade cada vez mais
alterdirigida (Riesman, 1995).

3 Turke (2010, p. 310).
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A percepcéo e apropriacdo do outro a partir dessa veiculacdo de imagens pelas
midias digitais provoca, entdo, outros questionamentos: quem é o outro do qual me
aproprio — e para quem me dirijo — e quem escolho ser, a partir da veiculacdo das minhas
imagens nessa relacdo de perceber e de ser percebido (portanto, de existir) na
contemporaneidade? E ainda: a partir da afirmacéo de Sontag (2003) de que “as fotos
objetificam: transformam um fato ou uma pessoa em algo que se pode possuir” (p. 69),
quais seriam as implicacdes subjetivas e sociais desse “consumo do outro”, a partir da
exposicao demasiada nos espacos virtuais, que nos oferecem nessa relacdo humano-

artefato tecnologico fronteiras fluidas entre o individual e o coletivo?
A esse respeito, supomos que

pensar a partir dos coletivos [...] tem por objetivo estratégico abrir espaco para que
possamos problematizar nossa prépria constituicdo — enquanto sujeitos, enquanto
humanos — e transformacdo, na medida em que somos transformados por aquilo
gue apreendemos (PEDRO, 2003, p. 16).

Nesse movimento de transformacdo, problematizaremos a seguir como as
tecnologias digitais vém sendo incorporadas e ressignificadas também no espaco escolar,
sendo apropriadas para a aprendizagem e construcdo de novos/outros sentidos
subjetivos. Partimos das nossas préprias experiéncias (individuais e sociais) diante dos
dispositivos digitais e da continua presenca de imagens, informacdes e conteudos
disponiveis nas telas das midias digitais.

4 As possibilidades de aprendizagem a partir das novas tecnologias: e a escola?

E 0 ULTIMO
PERIODO ANTES
DA FORMATURA.

JUADRINHOS DPOS ANOS 10

r
Q

Figura 4: Série: “Quadrinhos dos anos 10”. André Dahmer.
Fonte:
<https://www.facebook.com/malvadosha/photos/a.181209315329627.38166.181129068670985/8125183488

65384/?type=3&theater>. Acesso em: 05 dez. 2015.

O complexo jogo de relagGes entre “real/virtual” e entre “humano/ndo-humano” a
partir das apropriagcfes tecnoldgicas da atualidade reverberam no redimensionamento de
aspectos subjetivos e carregam implicagcdes para as relagdes humanas estabelecidas nos
mais diversos espacgos sociais, inclusive no espaco escolar (visto que a escola ndo pode
ser apartada do meio social mais amplo que, como apresentado, atravessa e €
atravessado pelas novas tecnologias).
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Nesse contexto, “tanto professores quanto estudantes s&o atravessados e
marcados por um dado contexto social que a todo instante define e redefine os papéis
destes sujeitos e as relacdes entre eles” (MARGARITES, SPEROTTO, 2011, p. 2). Assim,
compreendemos que os papéis de professores e alunos também vém sendo redefinidos
na medida em que as subjetividades dos individuos participantes dessa relacdo se
reconfiguram a partir/nas relagcbes de ambos com as tecnologias digitais, visto que as
experiéncias mediadas pelos artefatos tecnoldgicos adquirem seu “valor subjetivo em
funcdo das caracteristicas do proprio sistema subjetivo no momento em que [as
experiéncias] foram vivenciadas pelo sujeito” (GONZALEZ-REY, 2007, p. 126).

Mas como o0 espaco escolar tem se apropriado das tecnologias? Quais seriam as
implicacdes das apropriacdes tecnoldgicas para a escola, ja que, como apontado por Lévy
(1996), “o saber prendia-se ao fundamento, hoje se mostra como figura moével. Tendia
para a contemplacédo, para o imutavel, ei-lo agora transformado em fluxo, alimentando as
operacoes eficazes, ele proprio a operagdo”? (LEVY, 1996, p. 55). Ainda a esse respeito,
0 autor ressalta que na atualidade “n&o € mais apenas uma casta de especialistas mas a
grande massa das pessoas que sdo levadas a aprender, transmitir e produzir
conhecimentos de maneira cooperativa em sua atividade cotidiana” (LEVY, 1996, p. 55).

Paradoxalmente, percebemos que a ampla circulagdo do conhecimento pelos
recursos digitais parecem ainda ser vista pelos agentes da escola por um lado com uma
aparente resisténcia (quando se trata do uso das tecnologias para a construcdo de
conhecimentos ditos “escolarizados”) ou, ainda, como “novos” instrumentos
disciplinadores e, assim, como uma “extensao ao olhar do vigilante do outro” (BRUNO,
2013, p. 64), numa visao foucaltiana que concebe o espaco escolar “uma maquina de
aprender, mas também de vigiar, hierarquizar e premiar” (ARAUJO, 2007, p. 32).

Ao nos depararmos com a afirmacdo de Buckhingham (2010), de que as
tecnologias tém sido vistas com desconfianca por “professores céticos em relacdo aos
beneficios educacionais da tecnologia computacional’, que consideram “que o0
investimento em tecnologia nem sempre resulta em formas novas e criativas de
aprendizagem, nem mesmo em progressos nos resultados das provas” (p. 40),
concordamos que nem sempre o0s devidos investimentos na é&rea sdo feitos,
principalmente no que se refere a formacao para que os professores possam reestruturar
suas préticas, contudo também consideramos que, aparentemente, dentro dos espacos
escolares operam modos de fazer (aprender e ensinar) ja sistematizados e arraigados,
previstos por uma cultura escolar mais ampla (CANDAU, 2011), em um aparente
“descompasso” com as apropriacdes tecnologicas ja vivenciadas em outros lugares que
ndo a escola e, consequentemente, com as maneiras de producao/circulagcdo de
conhecimentos nesses contextos.

Assim, embora as apropriacdes das tecnologias tragam novos contornos subjetivos
para alunos e professores, e consequentemente atravessem também a escola de maneira
mais ampla, parece que as atitudes em relacéo aos artefatos digitais nesse cenario, como
salientado por Pedro (2003, p. 17), sdo ou de “adesao ingénua as proezas tecnoldgicas”
ou de sua ‘“rejeicdo sistematica’. Porém, consideramos que a escola teria um papel
fundamental “na recusa a oposi¢cao entre tecnologia e experiéncia, a fim de tentarmos
compreender a singularidade de nossa sociedade tecnolégica e as mudancas nas
relacbes que podemos estabelecer com 0 mundo e com 0s outros para, a partir dai,
ensaiarmos novas possibilidades — ainda ndo dadas — de ser e de viver’ (PEDRO, 2003,
p. 18).
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Nesse contexto, como ilustrado por Dahmer (2015) (Figura 4), a escola do século
XXI parece ainda manter uma certa padronizacdo de praticas na busca dos conteudos
daquilo considerado importante para que “todos” os alunos aprendam — divididos em suas
séries/anos, com um curriculo predeterminado a ser seguido, em determinados horarios
etc. — em detrimento de outros fazeres que sdo potencializados com as tecnologias
digitais, como ja apresentado e discutido por diversos autores (BABIN, KOULOUMDJIAN,
1989; ALVES, PRETTO, 2006; BUCKINGHAM, 2010; VALENTE, 1995, 1999, por
exemplo).

Dessa forma, percebemos que a maneira como as tecnologias vém sendo
apropriadas pela escola acaba por reproduzir praticas jA conhecidas e canonizadas no
espaco escolar (todos juntos, ao mesmo tempo, para o uso do computador na sala de
informatica durante cinquenta minutos, no exemplo classico das “aulas de informética”,
por exemplo), ao invés de considerar as potencialidades dos usos dos artefatos digitais
para “um alargamento de nossa consciéncia” (DOMINGUES, 2002, apud PEDRO, 2003,
p. 11) e, portanto, para as possibilidades de aprendizagem mais dialégicas (BAKHTIN,
1986) entre alunos e professores.

Desse modo, assumimos a importancia do espagco escolar considerar 0s novos
contornos subjetivos provocados pelo interfaceamento entre
tecnologias/alunos/professores, como vimos problematizando. Isso impde desafios que
nos convoca a pensar (e olhar) de outras maneiras para 0 contexto escolar em suas
praticas, sendo nas formas de apreensédo/producdo de conhecimentos por alunos (e
também professores) em contextos fora da escola, ou na sistematizacdo de praticas para
0 uso das tecnologias nas relagdes entre professores e alunos.

Na contemporaneidade, salientamos a importancia da escola considerar que as
apropriacfes das midias digitais permitem “ndo estar em um espaco especifico [0 que]
pode significar estar em toda parte [...] abrindo, assim, mdultiplas possibilidades de
constituicdo de linhas de fuga, multiplas possibilidades de subjetivacédo” (PEDRO, 2003, p.
7) e inUmeras possibilidades de ensinar e aprender, nesse contexto.

5 Novas tecnhologias, “novas” subjetividades e o sujeito humano: perspectivas
futuras

O FIM DO JORNAL DE PAPEL

NAO HAVERA PEIXE
€OMO UAMOS NO FUTURO, SEU

EMBRULHAR PEIXE ALIENADINHO.
:/ NO FUTURO? Z

—,»A&"\
Figura 5: “O fim do jornal de papel”. Andre Dahmer.
Fonte:
<https://www.facebook.com/malvadoshaq/photos/a.181209315329627.38166.181129068670985/2863740514
79819/?type=3&theater>. Acesso em: 05 dez. 2015
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A partir do que vimos apresentando, observamos que a evolucéo tecnolégica da
qual fazemos parte (constituindo e sendo constituidos por ela), tem promovido mudancas
de paradigmas relacionadas as formas de mostrar, olhar, sentir, ensinar e aprender ao
longo dessa primeira década do século XXI, provocando, por sua vez, outras formas de
nos constituirmos subjetivamente. Nocbes como espaco, tempo, lugar, fronteiras tém sido
reconfiguradas, implicando em novas constituicdes subjetivas, de sujeitos que se
relacionam a partir novos “agenciamentos coletivos dos quais ndo sabemos de anteméao
como iremos sair ou quais os desdobramentos de nossa transformacao” (PEDRO, 2003,
p. 17).

Percebemos, assim, que estamos em um processo em que aparentemente as
reflexdes sobre as tecnologias na atualidade ndo poderiam ficar restritas aos modos como
temos nos apropriados dos dispositivos digitais como ferramentas, sendo necessaria uma
reflexdo que se amplia no sentido de problematizar e discutir sobre como as novas
tecnologias vém, ao mesmo tempo, também nos constituindo como “outros” seres
humanos a partir de suas apropriacdes, uma vez que ja ndo escolhemos usar ou deixar
de usar esses artefatos, mas somos (em maior ou menor medida) diretamente
atravessados/impactados por elas.

Nesse sentido, é necessario que percebamos também que, a0 mesmo tempo em
gue as tecnologias digitais podem permitir com que haja formas até entdo inimaginaveis
de manifestacbes do potencial humano/humanizador, “a tecnologia pode ser tragica para
0 ser humano se a mesma pressupde o estrangulamento ao invés do desenvolvimento do
imenso potencial criativo dos seres humanos” (TESKE, 2002, p. 150).

Assim, consideramos que na contemporaneidade, mais que buscar compreender
as tecnologias e seus possiveis atravessamentos nossos contornos subjetivos como
“boas” ou “mas”, cabe procurarmos refletir, e como evidenciado por Pedro (2003, p. 18)
“compreender a singularidade de nossa sociedade tecnoldgica e as mudancas nas
relacbes que podemos estabelecer com o mundo e com 0s outros para, a partir dai,
ensaiarmos novas possibilidades — ainda ndo dadas — de ser e de viver”.

Nesse “oceano de possiveis” (SERRES, 2000 apud PEDRO, 2003, p. 17), que se
apresenta na atualidade a partir das inovacdes tecnoldgicas, ndo sabemos de antemao
quais os desdobramentos para nosso futuro. Contudo, a ilustracdo de Dahmer (2012)
(Figura 6) nos convida a encerrar este breve panorama com a seguinte pergunta: a partir
das subjetividades que vimos constituindo diante das apropriag@es tecnoldgicas, qual € a
humanidade que estamos sendo e qual é o futuro que nos aguarda diante das nossas
escolhas frente a tantas possibilidades apresentadas pelas tecnologias na atualidade?
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