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RESUMO: O cenario educacional contemporaneo assiste a um crescimento exponencial
da modalidade a distancia, em que se destacam os materiais impressos, em termos de
pesquisa, producdo e distribuicdo. No entanto, a difusdo cada vez maior de recursos
audiovisuais no contexto da cibercultura, bem como a emergéncia de novos paradigmas
de ensino e aprendizagem, exigem pesquisas sobre materiais didaticos em outras midias.
Neste contexto, o presente artigo objetiva a identificacéo de diretrizes para elaboracéo de
um instrumento de roteirizacdo de videoaulas que empodere o professor como membro
ativo em todas as partes do processo de producao desse material didatico audiovisual. Do
ponto de vista metodoldgico, elaborou-se um instrumento de roteirizagdo com base nas
teorias instrucionais e da aprendizagem multimidia, o qual foi aplicado junto a cinco
professores, para que eles roteirizassem uma videoaula simples, sobre uma atividade
cotidiana. Em seguida, os sujeitos de pesquisa foram entrevistados para uma avaliacao
qualitativa do instrumento, com vistas a uma validacao/reformulacdo do mesmo. Os
resultados das entrevistas e da analise dos roteiros indicam que um instrumento como
esse pode permitir que o docente tenha maior compreensao sobre o processo de
producado de videoaulas. Além disso, foi possivel elicitar uma série de fatores que devem
ser adaptados para aprimoramento do instrumento de roteirizagdo. Ademais, percebeu-se
gue determinados principios da aprendizagem multimidia ndo foram respeitados pelos
sujeitos de pesquisa na elaboracdo de seus roteiros, o0 que sugere a necessidade de
direcionamentos mais claros dentro do instrumento de roteirizacao.

PALAVRAS-CHAVE: videoaulas; instrumento de roteirizagdo; educacao a distancia.

ABSTRACT: The contemporary educational scenario witnesses an exponential growth of
distance education, where print materials stand out in terms of research, production and
distribution. However, the spread of audiovisual resources in cyberculture, as well as the
emergence of new paradigms of teaching and learning, demands researches on didactic
materials in other medias. This research aims at identifying guidelines for a scripting tool
that empowers teachers as active members throughout the production of audiovisual
didactic materials. In terms of methodology, we designed a scripting tool based on
instructional theories and theories of multimedia learning. Five teachers were given that
instrument to write the script of a simple videoclass about a daily activity. Then, the
research subjects were interviewed for a qualitatively assessing of the scripting tool, in
order to validate/reformulate it. The results from the interviews and from the analyses of
the tools suggest that such an instrument can allow teachers to better understand the
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videoclass production process. Besides, it was possible to elicit some factors that should
be adapted to improve the scripting tool. Besides, we noticed that some multimedia
learning principles were not respected by research subjects when they were scripting their
videoclasses, which suggests the need to clarify the scripting tool.

KEYWORDS: videoclasses; scripting tool; distance education.

1 Introducao

A historia da educacao a distancia (EaD) pode ser retracada a partir dos aparatos
tecnoldgicos utilizados na comunicacao entre docentes, discentes e outros membros da
comunidade de aprendizagem. Da correspondéncia por correios, no final do século XIX, a
Internet como ferramenta de comunicacdo, na década de 80 do século XX, a EaD vem
sendo revolucionada em paralelo ao desenvolvimento tecnolégico.

No entanto, tal evolucdo ndo pode ser entendida de forma simplista, como se uma
tecnologia apenas substituisse outra a medida que se desenvolviam as praticas de EaD.
Como ocorre com diversas outras tecnologias, uma invencdo nao necessariamente
elimina um dispositivo técnico anteriormente usado. Por exemplo, se as fitas K7 e o VHS
(video home system) hoje encontram dificil recepcédo (até pela falta de aparelhos em que
possam ser utilizados), o envio de material impresso por correio, as apostilas e a TV ainda
sao largamente utilizados, em paralelo as tecnologias da Internet.

No que diz respeito mais diretamente ao tema deste artigo — as videoaulas na EaD
—, Seu inicio pode ser localizado em torno dos anos 60, mas seu emprego dura até hoje, a
despeito das mudancas acarretadas ndo s6 pelo avanco tecnolégico, mas pelas
transformacdes nas concepgdes de educagéo, sujeito e sociedade que Ihe sdo inerentes.

Os usos da videoaula hoje vao muito além do simples suporte ao material
impresso, e sua veiculacdo e recepcdo ndo so se dao em telecentros, por meio de sinal
de TV. Em vez disso, atualmente abundam na Internet, nos mais diferentes formatos e
com diversos conteudos, uma miriade de videoaulas ou videos instrucionais. O site
YouTube, por exemplo, foi criado em 2005 e é atualmente um dos maiores repositorios
mundiais de videos gerados por usuarios, 0s quais incluem desde clips, curta-metragens
e videos amadores a tutoriais e videos educacionais sobre variados temas. Muitas
instituicbes de ensino recorrem ao YouTube para hospedar seus videos, sejam eles de
acesso restrito ou irrestrito, dada a praticidade oferecida pela ferramenta.

Videos como esses podem ser usados em aulas presenciais, como ferramenta
didatica de apoio ao professor; apresentados em AVA (Ambientes Virtuais de
Aprendizagem) por meio de link na sala de aula virtual; ou acessados individualmente por
milhGes de pessoas que buscam algum tipo de informacdo em linguagem audiovisual,
desde dicas para confeccdo de toalhas em ponto-cruz até demonstracdes de teoremas
matematicos altamente especificos.

Todavia, a despeito da presenca cada vez maior da videoaula em cursos a
distancia de todo o pais, esse tipo de material didatico ainda carece de diretrizes para
producdo formuladas a partir de pesquisas cientificas. Os poucos estudos sobre essa
teméatica apresentam frequentemente parametros pouco claros e balizas metodoldgicas
confusas. Sendo assim, urgem pesquisas que ajudem a definir diretrizes para producéo,
avaliacdo e validacdo de materiais do género videoaula, a fim de que esse tipo de
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material didatico possa, em paralelo a outros géneros, como o texto impresso, objetos de
aprendizagem e games, entre outros, ser aplicado com qualidade e validacao cientifica e
pedagdgica na EaD, atendendo a necessidade de integrar diferentes midias para a
composicao de materiais didaticos de cursos nessa modalidade, segundo os Referenciais
de Qualidade para Educacéo a Distancia (BRASIL, 2007).

Diante do contexto brevemente apresentado, esta pesquisa visa produzir e avaliar
um instrumento de roteirizacdo de videoaulas, a luz da teoria instrucional e da
aprendizagem multimidia. Tal iniciativa se justifica ao considerarmos a necessidade de
empoderar o professor no processo de producédo de videoaulas, de modo que ele possa
ser coparticipante nas decisdes quanto a estrutura do material. A ideia € que o professor
possa nao apenas definir o texto verbal da aula (como acontece na maioria das equipes
de producdo), mas sim ter ferramentas para também decidir quanto aos outros elementos
constituintes do género videoaula. O instrumento proposto nesta pesquisa pode ser usado
também em modelos mais artesanais de producao de material didatico em video, em que
o professor, caso queira ou precise, pode trabalhar sozinho, empoderado por um
instrumento de roteirizacdo adequado.

Para a realizacdo desta pesquisa, procedeu-se inicialmente a uma pesquisa
bibliografica sobre a producdo de videoaulas e teorias de design instrucional e
aprendizagem multimidia que pudessem ser aplicadas materiais desse género. A partir
dai, foi construido um instrumento de roteirizac&o, relacionando elementos da videoaula a
suas func¢des pedagogicas. Esse instrumento foi entdo aplicado junto a cinco sujeitos para
roteirizacdo de uma videoaula. Em seguida, os sujeitos de pesquisa foram entrevistados
para uma avaliacdo qualitativa do instrumento, com vistas a uma validagc&ao/reformulacdo
do mesmo. Os resultados obtidos sdo aqui descritos e analisados, a fim de uma reflexao
mais sistematica acerca da produc¢éo de videoaulas para EaD.

2 A producao de uma videoaula

Em linhas gerais, pode-se esquematizar o processo de producgdo de uma videoaula
em trés etapas: pré-produgdo, producéo e pos-producéo.

A etapa pré-producdo costuma iniciar-se com reuniées entre a equipe responsavel
pelo desenvolvimento do material, a qual, na melhor das hipoteses, envolve professor,
roteirista, revisor textual, diretor de video, operador de camera, assistente de direcao,
editor de video e ilustrador. Esse numero de profissionais com diferentes qualificacfes
esta diretamente relacionado com a complexidade da producdo de uma videoaula. Na
verdade, na producdo de materiais didaticos desse género, torna-se mais intensa a
passagem do artesanal ao industrial que caracteriza a educacdo a distancia em seus
modelos mais fordistas® (BELLONI, 2003). Assim, uma videoaula é um artefato
pedagdgico produzido por muitas pessoas que se dedicam a partes especificas do
processo, as quais sdo encadeadas em sequéncia linear.

No entanto, videoaulas também podem ser produzidas artesanalmente pelo proprio

1 Entende-se aqui por modelo fordista de EaD, nos termos de Belloni (2003), aquele que pressupde a
producdo de conteddos para EaD para consumo por um namero muito alto de alunos, o que implica
estruturas rigidas de curso, desenvolvimento de materiais em linhas de producdo e baixa
personalizacdo do processo de ensino-aprendizagem.
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professor, o qual, como nos modelos pré-fordistas, seria responsavel por todo o processo
de producdo do artefato, desde a roteirizagdo a circulacdo na Internet, passando pela
gravacao, edicado etc. Para tais atividades, softwares de acesso gratuito sdo facilmente
obtidos na rede, mas requerem tempo e disposicdo para que o docente aprenda a
manejar tantos recursos e sistematicamente emprega-los em sua pratica pedagogica. O
instrumento de roteirizacdo proposto e testado nesta pesquisa, conforme descrito mais a
frente neste artigo, visa auxiliar o professor a compreender o processo de videoaula como
um todo, empoderando-o para cooperar com uma equipe maior ou para produzir sozinho
seu material didatico deste género.

Considerando o fluxo geral de criacdo e desenvolvimento das videoaulas (pré-
producado > producado > pos-producdo), ainda na etapa de pré-producao, uma vez definida
a equipe (mesmo que esta seja composta sO pelo professor), passa-se ao planejamento
da aula e sua roteirizacdo. Nesse sentido, € importante deixar claro que planejar uma
videoaula e produzir seu roteiro sao procedimentos inter-relacionados, porém distintos,
uma vez que mobilizam recursos diversos e tém produtos finais também diferentes.

Se por planejamento entendemos a definicdo do tema geral da aula, sua duracéo e
0s topicos que serdo abordados, o roteiro materializa essas decisées em um instrumento
gue serd manejado por todos os integrantes da equipe de producao, a fim de nortear seu
trabalho. Tal instrumento envolve a fixacdo do texto verbal que sera enunciado em cada
cena da videoaula, bem como os elementos audiovisuais que serdo incluidos nas cenas.
E de suma importancia que tudo isso seja definido antes da etapa de producdo, pois
qualquer alteracdo, depois do video gravado, torna-se mais dificil, exigindo que o
processo seja recomecado as expensas dos prazos e orcamentos fixados.

Ainda que haja algumas variagdes de formatagdo de uma instituicdo para outra, o
padrdo mais comum de instrumentos para roteirizacdo de videoaulas pouco difere do
modelo apresentado no Quadro 1:

Quadro 1: Méascara do roteiro para videoaulas usada na SEaD UFSCAR.
8 FALA DESTAQUE NATELA
1 Breve apresentacdo pessoal Textos:
- Nome do professor
- Disciplina
2 Breve apresentagéo da disciplina Textos:
llustracdes:
Animacao:
Fotos:
Outros:
3 Textos:
llustracdes:
Animacé&o:
Fotos:
Outros:
4 Textos:
llustracdes:
Animacao:
Fotos:
Outros:
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5 Textos:
llustracdes:
Animacao:
Fotos:
Outros:

6 Consideracgoes finais Textos:

llustracdes:

Animacao:

Fotos:

QOutros:

7 Textos:

llustracdes:

Animacao:

Fotos:

Outros:

8 Texto 1: Disciplina; Nome do professor
Texto 2: Curso; SEaD; UFSCAR
Fonte: Mazzeu; Ambrézio (2012, p. 5).

Neste instrumento de roteirizacdo, ou mascara de roteiro, observam-se campos
para determinacéo da fala do professor que sera gravado e para os elementos que devem
ser adicionados ao video na etapa de edi¢cdo, como palavras em destaque na tela,
ilustragbes, animacao e fotos, entre outros. No entanto, nota-se a auséncia de uma série
de outros elementos relevantes para o roteiro de uma videoaula, como a definicdo do
plano de filmagem, do espaco de gravacao, dos recursos de transicdo de uma cena para
outra, dos recursos técnicos de que o professor dispde para a gravacao etc.

Isso significa que tais decisdes acabam ficando a cargo de outras instancias da
equipe de producdo na etapa de decupagem? o que reduz o professor a condicdo de
conteudista e enunciador da mensagem pedagdgica. O instrumento de roteirizagdo
proposto por esta pesquisa acrescenta outros elementos ao modelo apresentado no
Quadro 1, o qual, como dito anteriormente, € usado pela maioria das instituicbes de
ensino com pouca variacdo. Mais informacdes sobre o instrumento proposto neste
trabalho serdo fornecidas na se¢éo metodologia.

Retomando a roteirizacdo como parte da etapa de pré-producédo da videoaula, é
nesse momento que o professor define exatamente o texto que sera falado a cada cena.
Com a ajuda de recursos como o teleprompter, o professor pode olhar na direcdo da
camera e ler na tela do aparelho (logo abaixo da lente) o que deve ser lido, segundo o
roteiro. Assim, o aluno, ao assistir ao video, tem a impressao de que o professor fala esse
texto olhando diretamente em seus olhos.

Uma questdo importante na roteirizacdo, no que diz respeito a fala do professor,
envolve o tempo de gravacdo e, consequentemente, o “tamanho” do texto. O género
videoaula é marcado predominantemente por textos curtos, segmentados em diferentes
cenas, de modo que a taxa informacional possa ser segmentada em distintos blocos de
video e 0 aluno ndo se sinta sobrecarregado por um excesso de informacédo. Ademais,
essa segmentacao permite que o aluno saiba a que ponto da aula retroceder caso deseje

2 Adecupagem “designa [...] a estrutura do filme como segmentos de planos e de sequéncias [...] e serve
de referéncia para a equipe técnica” (AUMONT, MARIE, 2003, p. 71).
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assistir novamente a apresentacao de determinado conteudo.

E também na etapa de roteirizacdo que o professor define se, em paralelo & sua
fala, deve ser exibido na tela algum elemento que reforce a mensagem, como uma
imagem ou uma palavra em destaque. Tal decisédo deve ser tomada ainda na fase de
roteirizacdo, pois o operador de camera, ao enquadrar o professor, deve saber de
antemao se precisard reservar algum espaco a ser ocupado por esses elementos
acrescentados a posteriori. Por outro lado, 0 uso desses elementos deve ser cauteloso,
uma vez que sua auséncia pode reduzir o input necessario a construcédo de sentidos da
mensagem pedagdgica, mas o excesso de input pode gerar uma sobrecarga cognitiva
que também dificulta a aprendizagem. Essa questao sera abordada mais detalhadamente
na préxima secao deste artigo.

Finda a elaboracé&o do roteiro, sua revisdo textual e sua aprovacao pelo diretor,
passa-se a etapa de producdo da videoaula, que envolve principalmente a gravacdo do
professor.

Essa etapa envolve inicialmente uma série de decisbes que exigem o
conhecimento técnico do especialista em audiovisual, como a escolha do equipamento
adequado de céamera, microfone, iluminacdo etc. No entanto, outras decisbes que
frequentemente também sdo tomadas exclusivamente pela equipe técnica poderiam ser
compartilhadas com o professor. Podemos destacar os seguintes parametros de gravacao
gue podem e devem ser decididos em parceria com o professor, conforme a proposta de
instrumento de roteirizacdo apresentada nesta pesquisa: plano (definicdo da mirada da
camera, que determina o que esta ou nao visivel naguele plano, constituindo uma iluséo
da percepcéo do real, segundo Jullier (2002)); espaco (local onde a gravacédo ¢ feita);
movimentagdo de camera (unidimensional, bidimensional ou tridimensional, segundo
Jullier (2002)).

Gravada a aula, passa-se a etapa de pos-producédo, que consiste principalmente na
edicao, finalizacéo e catalogacéo da videoaula.

Durante a edicado, os takes (em portugués, “tomadas”, isto €, registros ininterruptos
de camera) desnecessarios ou com erros sao eliminados e os demais sdo organizados na
ordem correta segundo o roteiro (MAZZEU; AMBROZIO, 2012). E também no processo
de edicdo que elementos audiovisuais, como palavras em destaque e imagens, séo
acrescidos ao video, de modo a potencializar a mensagem pedagogica.

Na finalizacdo, o video é exportado para formatos de arquivo que possam ser lidos
pelas maquinas dos usuarios, o que deve considerar uma série de fatores, como a
necessidade de o arquivo ndo ser “pesado” demais para maquinas domeésticas e
conexdes lentas de Internet; a necessidade de preservar boa qualidade de audio e video?;
a compatibilidade do formato do arquivo com os mais comuns navegadores de Internet,
com softwares do tipo video player e com o AVA onde o0s videos seréo postados etc.

Por fim, a videoaula é catalogada, de acordo com metadados que permitam sua
rapida e eficiente identificacdo. Esse € um processo importante, que deve considerar o
tamanho e o propdsito do repositério em que o arquivo serd armazenado. No caso de
uma videoteca universitaria, tais metadados devem incluir especificagcdes técnicas,

3 Mazzeu e Ambrézio (2012) recomendam que o audio tenha mais qualidade (e, portanto, ocupe mais
espaco em termos de dados), uma vez que muitos professores fazem da linguagem verbal o principal
recurso didatico em videoaulas.
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codigos de indexacdo internacional etc. J& um professor que produza suas videoaulas
artesanalmente deve cataloga-las em diretérios e pastas em seu computador,
considerando o curso a que esse video se destina, o tema etc.

Na proxima secao, teorias de design instrucional e aprendizagem multimidia sao
apresentadas e relacionadas aos diferentes recursos empregados na producédo de
videoaulas, a fim de tracar uma ponte entre recursos técnicos e funcdes pedagdgicas.

3 Teorias de design instrucional e aprendizagem multimidia aplicadas a videoaulas

Diante das especificidades da elaboracédo de materiais didaticos para a educacao a
distdncia, bem como a concepcdo e execucdo de projetos pedagdogicos nessa
modalidade, surgiu uma nova area de atuacdo na interface tecnopedagogica: o design
instrucional (DI). Segundo Sartori e Roesler (2005, p. 37),0 DI é

um processo de concepcdo e desenvolvimento de projetos em EAD, explicitados
nos materiais didaticos, nos ambientes (virtuais) de aprendizagem e sistemas
tutoriais de apoio ao aluno, construidos para otimizar a aprendizagem de
determinadas informacdes em determinados contextos.

Segundo Filatro (2007), a atuacdo do designer instrucional estava inicialmente
relacionada a producdo do material impresso (ou disponivel em PDF no AVA) de cursos a
distancia. Nesse caso, era papel do designer o acompanhamento do professor
conteudista na producdo do material, o que envolvia a adaptacéo do texto produzido pelos
professores (tipicamente mais préximo de géneros como apostila ou artigo cientifico) para
0 género autoinstrucional (SILVA; PEREIRA, 2013). Tal transposi¢cao de géneros acarreta
alteracdo da linguagem empregada, da hierarquia da informacdo, dos modos de
apresentacao e encadeamento de conteudos, do uso de elementos periféricos etc.

No entanto, com o papel cada vez mais preponderante das TIC (Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo) na EaD, o design instrucional passou a abordar “o
planejamento, o desenvolvimento e a utilizacdo sistematica de métodos, técnicas e
atividades de ensino para projetos educacionais apoiados por tecnologias” (FILATRO,
2007, p. 32).

No gue tange a videoaulas e outros materiais multimidia*, o design instrucional tem
por fim promover a aprendizagem significativa, aliando recursos verbais e ndo verbais no
processo de instrugcdo (MAYER, 2009). Como pressuposto tedrico da aprendizagem
multimidia, pode-se dizer que o audiovisual

consegue dizer muito mais do que captamos, chega simultaneamente por muitos
mais caminhos do que conscientemente percebemos e encontra dentro de nés
uma repercussdo em imagens basicas, centrais, simbdélicas, arquetipicas, com as
quais nos identificamos ou que se relacionam conosco de alguma forma”
(MORAN, 2002, p. 2).

4 A despeito das diferentes compreensGes do que seja multimidia (diferentes canais, diferentes
linguagens ou diferentes dispositivos), consideramos neste trabalho a videoaula como um material
didatico multimidia na medida em que esta combina input visual e auditivo para o aluno.
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Ou, na formulacdo sucinta, mas direta, de Mayer (2009, p. 1): “as pessoas
aprendem melhor a partir de palavras e imagens do que a partir apenas de palavras”.

A partir de seus estudos no campo da psicologia cognitiva, Mayer (2009) formulou
uma série de principios para a aprendizagem multimidia, que podem ser aplicados nédo sé
ao estudo da aprendizagem, mas também do ensino — e, por conseguinte, a producédo de
materiais didaticos, segundo a perspectiva do design instrucional. Tais principios podem
ser agrupados em trés grandes esferas, de acordo com o tipo de processamento cognitivo
envolvido, conforme se observa no Quadro 2:

Quadro 2: Principios da aprendizagem multimidia

Principios para redugdo de | Principio da coeréncia
processamento desnecessario | Principio da sinalizacdo
Principio da redundancia
Principio da contiguidade espacial
Principio da contiguidade temporal
Principios para gerenciamento | Principio da segmentacéo
do processamento essencial Principio do treinamento prévio
Principio da modalidade
Principios para estimulo do | Principio de multimidia
processamento generativo Principio de personalizacédo

Fonte: adaptado de Mayer (2009).

Grosso modo, pode-se dizer que 0s principios para reducdo de processamento
desnecessario visam a evitar a sobrecarga cognitiva que pode haver em materiais
multimidia com excesso de imagens e sons, elementos distratores e detalhes
desnecessarios em geral.

Por sua vez, os principios para gerenciamento do processamento essencial visam
a capacitar o aluno a identificar o que é relevante no material multimidia e compreender
suas informacgdes principais, por meio do design instrucional do material.

Ja os principios para estimulo do processamento generativo tém por finalidade
motivar o aluno, tornando o material atraente e personalizado.

A sequir, detalha-se cada um dos principios da aprendizagem multimidia
apresentados no Quadro 2:

* Principio da coeréncia — elimine material desnecessario. Segundo esse principio,
um material multimidia coerente é aquele que elimina informacgfes acessorias (na
forma de palavras escritas/faladas, imagens, ruidos etc.). Segundo o0 pressuposto
de que a capacidade cognitiva humana é limitada, informacdes acessorias
competiriam por “espaco” na mente com as informacgdes principais, prejudicando o
processamento cognitivo. Se aplicado ao género videoaula, o0 principio da
coeréncia exigiria uma quantidade menor de efeitos artisticos de edicdo e
finalizacdo, bem como reducdo no uso de imagens e sons em paralelo a fonte
principal (o professor, no caso de videoaulas expositivas).

* Principio da sinalizacdo — indique explicitamente a organizacdo do material.
Segundo esse principio, além de signos que veiculem informagfes expositivas, um
material multimidia deve conter signos metacomunicativos, 0os quais explicitem ao
aluno como o material estd organizado. A ideia € que, com isso, 0 aluno nédo
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consumira parte de seu limitado processamento cognitivo tentando entender a
estrutura do material, podendo dedicar-se a compreender seu conteudo. No caso
de videoaulas, tal principio pode, por exemplo, se manifestar em vinhetas que
definam onde comeca a introducdo da aula ou sua concluséo, ou simbolos na tela
que definem se aquela € uma informacao principal ou uma curiosidade.

Principio da redundancia — ndo combine fala e transcricdo da fala. Materiais que
reduplicam uma mesma informagcdo em dois canais, como um texto verbal
apresentado aos ouvidos (fala) e aos olhos (transcricdo da fala), exigem
desnecessariamente duplo processamento, reduzindo os limitados recursos
cognitivos disponiveis. No que tange a videoaulas, a legendagem de aulas
ministradas em lingua materna € desnecessdria, salvo para aprendentes com
deficiéncia auditiva. No entanto, os resultados de Mayer (2009) indicam que
palavras-chave podem ser destacadas no video eventualmente, sem que isso
resulte em redundancia nociva ao material didatico. Nesse caso, as palavras-chave
reforcariam o principio da sinalizacédo, destacando que determinadas informacdes
do texto falado sdo mais importantes para aquela aula.

Principio da contiguidade espacial — aproxime textos e imagens correspondentes.
Tal disposicao de itens na tela desobriga o aluno de despender esforgos cognitivos
para buscar correspondéncias entre os elementos visuais. No caso de videoaulas,
a etapa de edicdo do video deve considerar o posicionamento de textos escritos
(palavras-chave ou listas de itens, por exemplo) e imagens correspondentes. Em
softwares que sincronizam video e apresentacdes de slide (como ferramentas para
producdo de objetos educacionais), essa preocupacdo se torna ainda mais
relevante, dadas as especificidades multimodais desse género, derivado da
videoaula.

Principio da contiguidade temporal — apresente simultaneamente textos e imagens
correspondentes. A simultaneidade entre esses estimulos permite que os alunos
associem, na memoéria de trabalho, os textos e imagens apresentados, o que
favorece o estabelecimento de conexdes. No caso de videoaulas, as palavras-
chave e imagens inseridas na fase de edicdo devem aparecer simultaneamente a
fala do professor, e ndo em tomadas em série.

Principio da segmentacgéo — divida a mensagem multimidia em unidades menores.
Uma aula fragmentada em partes menores permite que o aluno processe 0
conteudo de forma mais estruturada, articulando unidades conceituais simples em
construtos complexos. No que tange a videoaulas, a segmentacao pode se dar na
estruturacdo do video em diferentes takes, que podem ser separados entre si por
vinhetas de passagem, entre outros recursos de transicao.

Principio do pré-treinamento — apresente previamente termos técnicos. Para
aumentar o fluxo de informacbes essenciais recebidas pelo aprendente, termos
técnicos, bem como outros elementos a serem memorizados na condicdo de pré-
requisitos, devem ser previamente apresentados. No caso de videoaulas, estes
termos técnicos ou outros pré-requisitos podem ser veiculados em uma midia
complementar, como um material impresso, um arquivo em PDF etc.

Principio da modalidade — o texto oral complementa imagens melhor do que o
escrito. Como imagens sdo veiculadas pelo canal visual, sdo mais bem
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complementadas por informagbes veiculadas pelo canal auditivo, evitando
sobrecarga de um unico canal. Assim, em uma videoaula, a voz do professor
complementa uma imagem melhor do que uma legenda ou texto escrito o fariam.

* Principio de multimidia — aprende-se melhor com imagens e palavras do que
apenas com palavras. Ao expor o aluno a informacdes por meio dos canais auditivo
e visual, este é estimulado a integrar as mensagens de cada canal, 0 que promove
a construcdo de novos conhecimentos. O género videoaula é essencialmente
estruturado com base na articulacdo de imagem e som, em que a fala do professor
€ veiculada ao mesmo tempo em que sua imagem e quaisquer outras aparecem no
video.

* Principio de personalizacdo — empregue linguagem conversacional. Um estilo
dialogico aproxima professor e aluno, pois coloca-os na condicdo de pares que
interagem na construgdo do conhecimento, em vez de meros polos em um
paradigma transmissivo de educacdo. Em uma videoaula, a linguagem
conversacional pode emergir de gravacdes mais espontaneas ou de roteiros em
gue as marcas de interlocucéo sao previamente explicitadas no texto.

4 Metodologia

Este estudo se iniciou por meio de pesquisa bibliografica acerca de videoaulas,
mais especificamente versando sobre seu processo produtivo e teorias de design
instrucional e aprendizagem multimidia.

Com base nos dados colhidos na etapa bibliografica, foi produzido em etapa
posterior um instrumento de roteirizacdo, relacionando elementos da videoaula a suas
funcBes pedagogicas. Tal instrumento, adaptado a partir de Mazzeu e Ambrozio (2012),
incorpora elementos julgados relevantes para empoderar o professor no processo de
producdo da videoaula, de modo que este possa participar ativamente em todas as
etapas.

Tal instrumento, conforme apresentado no Anexo 1, contém uma série de questdes
que envolvem: a. metadados; b. enredo; c. linguagem verbal; d. aspectos técnicos da
gravacao. Ademais, o instrumento contempla quatro templates para elaboracédo de novo
roteiro, 0s quais, por sua vez, consistem em quatro campos a serem preenchidos para
cada sequéncia: a. texto verbal (que seria enunciado pelo professor durante a gravacéao);
b. mirada da camera (que definiria, por meio de um desenho do professor, como gostaria
de ser captado pela camera); c. recursos audiovisuais acrescidos na edicdo (imagens,
palavras-chave, legendas etc.); e d. passagem entre uma sequéncia e outra (recursos
técnicos para transicdo entre tomadas). Por fim, o instrumento contém um modelo de
roteiro elaborado segundo esses templates para uma videoaula de culinaria.

Tal instrumento foi entdo aplicado junto a cinco professores, para que estes
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roteirizassem uma videoaula simples, sobre como se pendura um quadro na parede®. Em
seguida, os sujeitos de pesquisa foram entrevistados para uma avaliacdo qualitativa do
instrumento, com vistas a uma validagdo/reformulacdo do mesmo. Os resultados das
entrevistas e da analise dos roteiros sdo descritos na secdo a seguir, com vistas a uma
reflexdo mais sistematica acerca do papel das videoaulas na EaD.

5 Resultados e discussoes

De inicio, é preciso deixar claro nesta secdo que todos os resultados coletados
dizem respeito a uma amostra reduzida, o que invalida qualquer tratamento quantitativo
dos dados. No contexto deste trabalho, tais dados devem ser compreendidos como
indicadores iniciais para pesquisas futuras, as quais podem vir a sistematizar, com
métodos e amostras mais significativas, resultados propriamente cientificos. Feita esta
consideracao, procede-se, a seguir, a analise dos dados coletados neste estudo.

A partir dos roteiros produzidos pelos cinco sujeitos de pesquisa, percebeu-se que
quatro deles optaram por modelos de aula expositiva, em oposicdo ao modelo de
videoaula dramatizada (estruturada como conjunto de cenas em que personagens
apresentam, através de dialogos ficcionais, os contetudos da aula). Isso pode sugerir o
guanto tal modelo esta enraizado na cultura de educacéo a distancia praticada hoje no
Brasil, especialmente em videoaulas veiculadas abertamente em canais do YouTube.
Note-se que este € o meio mais frequente pelo qual pessoas nao inscritas em cursos a
distancia tém acesso a contetdos instrucionais em video.

Ademais, 0s roteiros propostos pelos sujeitos contemplavam aulas de, em média,
17 minutos, segundo informado na primeira parte do instrumento. Tal escolha demonstra
que esses sujeitos ndo reproduziram a duracdo padrao de aulas presenciais (em média,
de 40 a 50 minutos), possivelmente reconhecendo as especificidades de duracdo do
género videoaula. No entanto, ao comparar a duracdo proposta na primeira se¢cao dos
instrumentos e o conjunto de tomadas roteirizadas, percebe-se um descompasso: uma
videoaula com duas ou trés tomadas, apresentando poucas informacgdes, pouco
provavelmente duraria 17 minutos. Bem menos tempo seria suficiente, 0 que aponta para
uma caréncia do instrumento proposto: a relacado entre tempo e falas do roteiro deveria
ser explicitada, possivelmente em instrucbes apresentadas antes da secéao “Roteiro”. Do
contrario, corre-se o0 risco de infringir o principio da coeréncia (MAYER, 2009),
apresentando um volume desnecessario de informacdes acessorias sO para que a aula
atinja a duracéo previamente definida.

No que tange a equipe de producdo do video, apenas o roteiro de videoaula
dramatizada fazia referéncia a um diretor. Os outros quatro roteiros fazem mencéo
apenas ao professor (na condicao de roteirista também) e ao cinegrafista. A referéncia ao
diretor em videoaulas dramatizadas pode ser associada ao papel reconhecido desse
profissional em filmes de carater ficcional, os quais possuem personagens e enredo, tal

5 Como se trata de uma amostra reduzida, foram convidados cinco professores com perfis variados no
que tange a experiéncia profissional, titulacdo, experiéncia em EaD e nivel de ensino em que atua
(fundamental, médio ou superior). Nao houve restricdo dessas varidveis porque esta é apenas uma
etapa exploratéria da pesquisa, levantando informacdes para estudos futuros, com aplicagdo do
instrumento aqui desenvolvido junto a uma amostra estatisticamente significativa.
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qual em videoaulas dramatizadas. Por outro lado, a sobreposi¢éo dos papéis de professor
e roteirista, nas videoaulas expositivas, reproduz a tradicional organizacdo do trabalho
das aulas presenciais, com o professor acumulando os papéis de produtor e veiculador do
conhecimento.

Perguntados sobre o percurso de apresentacdo do conteudo, quatro sujeitos
informaram que sua videoaula seguiria percurso linear, ao passo que um escolheu a
opcao “radial”. No entanto, uma breve andlise das tomadas roteirizadas pelos sujeitos
indica que todas seguem percursos lineares (ou contém uma Unica tomada), ainda que os
professores autores ndo o tenham assim identificado. Isso aponta a necessidade de
formular um instrumento com menor incidéncia de termos técnicos da area de cinema ou
de design instrucional, o que apresenta um desafio para estudos posteriores. Afinal, ainda
que tais termos técnicos ndo sejam claros o bastante para muitos usudrios desse tipo de
instrumento (no caso, docentes), o uso de perifrases® tornaria as instrugées muito longas,
caracteristica de livros-texto ou tutoriais, e ndo instrumentos de roteirizagao.

Intimamente relacionada ao percurso de apresentacdo do contetdo (analisado no
paragrafo acima), a segmentacéo do conteado em unidades menores é um dos principios
da aprendizagem multimidia que deve ser aplicado ao design instrucional (MAYER, 2009).
Tal principio foi bem aplicado por quatro dos cinco sujeitos de pesquisa, possivelmente
influenciados pela estrutura do instrumento de roteirizagdo, o qual ja apresenta um
template para quatro tomadas (chamadas de sequéncias para fins de clareza) a ser
preenchido pelo professor. Talvez a presenca de um template com quatro sequéncias em
branco ja dé indicios de que uma videoaula deve conter mais de uma sequéncia,
fragmentando-se o conteudo em unidades menores.

Apenas um sujeito concentrou toda a informacdo de seu roteiro em uma Unica
sequéncia, ndo completando a tarefa requisitada pelo pesquisador, nem atendendo aos
objetivos propostos pelo proprio sujeito nos metadados do roteiro.

Dividido o conteitdo em unidades menores, faz-se necessario articular essas
sequéncias, 0 que pode ser feito mediante distintas técnicas de edicdo: corte, vinhetas de
passagem, vinhetas de curiosidade, incrustacao progressiva, transicdo deformante ou
fade in, conforme classificagao adaptada de Jullier (2002).

A presenca desses termos técnicos no instrumento parece ter confundido dois
sujeitos de pesquisa quando convidados a escolher alguns desses efeitos. Tais sujeitos
deixaram essa questao em branco, possivelmente por ndo a terem entendido ou por nao
enxergarem relevancia pedagdgica na escolha desses recursos, que poderia ficar a cargo
exclusivamente do editor.

No entanto, vale lembrar que a selecdo de um efeito ou outro ndo € aleatéria, pois
acrescenta novos sentidos a mensagem pedagoégica. Percebe-se, entdo, a necessidade
de um instrumento de roteirizagdo, acompanhado de um programa de capacitagdo, que
va além da mera listagem de recursos, articulando-os ao uso pedagodgico de cada um
deles.

Note-se também que a selecdo adequada desses elementos de transi¢cdo tem sua

6 Uma perifrase é uma frase ou expressao que designa, de forma menos concisa, algo que pode ser dito
com um termo mais breve. Por exemplo, para designar uma “videoaula expositiva”’, pode-se usar a
perifrase “material didatico audiovisual que consiste na gravacdo de um professor apresentando
contetido a um aluno/expectador representado no set pela lente da camera”.
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relevancia definida pelo principio da sinalizacdo (MAYER, 2009). Tais técnicas de
articulacdo das tomadas da videoaula permitem que o professor explique ao aluno que
determinado conteddo encerrou; que o préximo item a ser mencionado € um subtépico do
gue foi dito antes; que a proxima informacao se contrapde a anterior...

Quanto aos elementos acrescidos na tela na fase de edicdo, a fim de
complementar ou reforcar a fala do professor, os sujeitos podiam escolher mais de uma
opcéao, entre legendas, palavras isoladas, imagens e outros videos. O uso de palavras
isoladas, imagens e outros videos, em paralelo a fala do professor, segue o principio da
multimidia (apresentacao de material auditivo e visual) e da contiguidade temporal (ambos
os inputs sendo ofertados simultaneamente) (MAYER, 2009). No entanto, ndo houve
consenso dos sujeitos quanto a selecao de palavras isoladas, imagens e outros videos. O
anico elemento escolhido por todos os sujeitos foi a legendagem. Todavia, a reduplicacéo
da mensagem verbal oral (enunciada pelo professor) por uma mensagem verbal escrita
(na legendagem) contradiz o principio da redundancia (MAYER, 2009), uma vez que se
sobrecarregam os canais auditivo e visual com a mesma mensagem, sem ganho
informacional significativo.

No que tange a linguagem a ser usada no instrumento, todos os participantes da
pesquisa optaram por um registro coloquial e um estilo conversacional, o que esta de
acordo com o principio da personalizacdo (MAYER, 2009) e facilita a aproximacao entre
professor e aluno. Analisando-se 0s roteiros, percebe-se que 0s sujeitos se apropriaram
de fato desse estilo mais conversacional, empregando, por exemplo, 0 uso da primeira
pessoa do plural (“Estamos na companhia do Jodo, um dos profissionais envolvidos na
montagem dos cémodos do evento Casa Cor”) e de pronomes de tratamento (“Primeiro
vocé vai precisar de”). A facilidade de adequacdo a esse principio da aprendizagem
multimidia pode estar relacionada ao fato de a linguagem em aulas presenciais ser
também coloquial e conversacional, fazendo parte da rotina dos sujeitos de pesquisa em
suas atividades laborais. Talvez a presenca de uma pergunta especifica no instrumento
de roteirizacdo, definindo elementos da linguagem conversacional que poderiam ser
empregados, também tenha direcionado positivamente a producdo dos roteiros, conforme
esperado.

No que tange ao plano da camera (chamado de “mirada” no instrumento de
roteirizacdo, a fim de reduzir a presenca de termos técnicos da area de cinema e TV), 0s
sujeitos de pesquisa optaram ora por planos de corpo inteiro ou da cintura para cima.
Nenhum adotou o modelo talking head, em que aparece apenas a cabeca do professor.
Tais escolhas estdo de acordo com as tomadas roteirizadas pelos sujeitos no instrumento
e se mostraram apropriadas para o tema da aula. No entanto, quanto ao movimento de
camera, embora todos os sujeitos tenham assinalado que a camera se moveria em sua
videoaula (seja em uma, duas ou trés dire¢des), nenhum roteiro apresentou tal fendbmeno
nas tomadas planejadas. Isso indica que o conceito de movimentacdo de camera nao
ficou claro para os sujeitos, possivelmente exigindo mais explicacdes técnicas sobre seu
funcionamento e um campo especifico para esse item em cada template de sequéncia.

Ap6s a roteirizacdo, conforme definido na secdo Metodologia, 0s sujeitos de
pesquisa foram entrevistados para uma avaliacdo qualitativa do instrumento, com vistas a
uma validacao/reformulagédo do mesmo.

Os sujeitos de pesquisa foram unanimes quanto a relevancia do uso de videoaulas
na educacao a distancia, como se pode observar a partir de algumas respostas, como:

190



http://periodicos.letras.ufmg.br/index.php/textolivre
Belo Horizonte, v. 10, n. 1, p. 178-197, jan.-jun. 2017 - ISSN 1983-3652
DOI: 10.17851/1983-3652.10.1.178-197

* “Acredito que ela seja um recurso primordial hoje para a EaD, em todos os
aspectos (pedagdgico, financeiro e infraestrutura). Acrescento a importancia da
guestao afetiva, pois a visualizacao do professor diminui a distancia dele para com
seus alunos”.

* “Acho que os recursos multimidia, em geral, s&o muito bem-vindos em cursos
presenciais e a distancia. Todavia, eles devem estar bem alinhados aos contetdos
e as atividades pedagdgicas de dada disciplina/curso. O custo € médio, mas ha
necessidade de uma infraestrutura para gravacao das aulas”.

Quanto aos desafios para produgdo de uma videoaula, 0s cinco sujeitos
apresentaram respostas distintas: desenvoltura do professor diante das cameras, falta de
feedback imediato do aluno, pouco tempo de exposicdo do contetdo, publico heterogéneo
e falta de preparo do professor para lidar com esse tipo de recurso.

Por outro lado, houve unanimidade na avaliacdo do instrumento de roteirizacdo, o
qual foi considerado util por todos os entrevistados. Entre suas respostas, destacam-se as
seguintes:

* “Acho que ele é interessante até pelo fato de percebermos “elementos” que
podemos usar e talvez ndo estejamos usando em videoaula. A meu ver esse €
também um papel de um checklist”.

« “Ele serve de passo a passo para 0 processo”.

Com relagdo as limitagbes do instrumento, dois sujeitos queixaram-se da
necessidade de desenhar a mirada da camera, uma vez que esse nao € um processo tao
simples em um software editor de textos.

Um dos sujeitos queixou-se do excesso de termos técnicos no instrumento, o que
se tornaria um problema ainda maior no caso de um usuario inexperiente na modalidade.
Ademais, esse sujeito de pesquisa sugeriu que se acrescentassem “apresentacao de
slides” e “website” como opc¢des da questdo 1.5 (elementos audiovisuais acrescidos na
etapa de edicdo).

Por fim, dois outros sujeitos acrescentaram livremente na entrevista uma mesma
preocupacdo: a falta de estudios, equipamentos e equipes de gravacao de videoaulas, o
gue poderia impedir ou atrapalhar a producdo de materiais multimidia desse género.

6 Consideracoes finais

Em uma era de cada vez maior apelo audiovisual, em que linguagens e canais se
hibridizam continuamente, surgem novas formas de ensinar e aprender, assim como
outras praticas educacionais antigas s6 mudam de dispositivo técnico, mas nado de
procedimentos pedagdgicos. Nesse contexto de tensdo entre mudanca e permanéncia,
pedagogia e tecnologia, um dos recursos técnicos que vem ganhando destaque € a
videoaula, objeto de estudo desta monografia.

Nesta pesquisa, levantaram-se na etapa bibliografica dados acerca de videoaulas,
mais especificamente seu processo produtivo e teorias de design instrucional e
aprendizagem multimidia aplicadas a producdo de materiais didaticos desse género.

A seguir, foi construido um instrumento de roteirizacdo de videoaulas, o qual foi
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aplicado junto a cinco sujeitos. Posteriormente, 0s sujeitos de pesquisa foram
entrevistados para uma avaliagdo qualitativa do instrumento, com vistas a uma
validagao/reformulacdo do mesmo.

Apesar de a amostra deste estudo ser reduzida, os dados aqui coletados podem
ser compreendidos como indicadores iniciais para pesquisas futuras, as quais possam
sistematizar, com métodos e amostras mais significativas, resultados propriamente
cientificos. Para tanto, pretende-se desenvolver uma versdo aprimorada do instrumento,
com base nos resultados aqui alcancados.

Tal versdo, em pesquisa futura, sera empregada com uma amostra maior,
composta apenas de sujeitos com formacgédo em cursos de licenciatura e sem experiéncia
em EaD, os quais serdo convidados a roteirizar e gravar uma videoaula (com apoio do
pesquisador na etapa de gravacdo), com vistas a nova validacao/reformulacdo do
instrumento. Esse estudo permitira também avaliar se um instrumento desse tipo pode, de
fato, aumentar na pratica a autonomia do docente no processo de producdo de
videoaulas.

O que se pode dizer no momento, com base nos dados ja coletados, é que um
instrumento como esse permite que o0 docente tenha maior compreensdo sobre o
processo de producéo de videoaulas. Assim, em vez de produtor do contetdo, o professor
pode participar nas mais diversas tomadas de deciséo referentes a elementos técnicos
gue impactam diretamente no seu canal de interagdo com o aluno.

Além disso, foi possivel elicitar uma série de fatores que devem ser considerados
para aprimoramento do instrumento de roteiriza¢gdo, como a necessidade de reduzir o uso
de termos técnicos da area de cinema e design instrucional; a possibilidade de preenché-
lo & mao, especialmente no quadro “mirada da camera”; a necessidade de criar um novo
quadro no template de cada sequéncia, referente & movimentacdo da camera; e a
necessidade de adicionar as opcdes “apresentacdo de slides” e “website” entre 0s
elementos audiovisuais que podem ser acrescidos na etapa de edicao.

Também nesta pesquisa pbde-se perceber que 0s sujeitos se apropriam facilmente
de algumas caracteristicas do género videoaula expositiva, como o0 registro
conversacional de linguagem; o uso de recursos de imagem e texto escrito, em paralelo a
fala do professor; e que reconhecem o problema da interagdo em canais unidirecionais de
comunicacao.

Por outro lado, determinados principios da aprendizagem multimidia ndo foram
respeitados pelos sujeitos de pesquisa na elaboragdo de seus roteiros, tais como o
principio da coeréncia e o da redundancia, o que sugere a necessidade de
direcionamentos mais claros nesse sentido dentro do instrumento de roteirizagdo. O
mesmo vale para principios que ndo foram propriamente desrespeitados, mas também
nao se destacaram nos roteiros produzidos pelos sujeitos. Entre tais principios, podemos
listar o da contiguidade espacial e o de pré-treinamento.
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ANEXO - INSTRUMENTO DE ROTEIRIZAGCAO

Obrigado por aceitar participar desta pesquisal!

Este instrumento contém metadados para identificacdo da videoaula e perguntas que
visam a ajuda-lo a planejar sua videoaula. Preencha-o como se vocé fosse produzir uma
videoaula ensinando aos alunos como pendurar um quadro na parede.

l. Identificacao da videoaula

1)
2)
3)
4)

5)
6)

Género: () videoaula expositiva () videoaula dramatizada
Tema:

Duracéo: minutos

Equipe:

- Professor:

- Roteirista (caso se aplique):

- Cinegrafista:

- Diretor (caso se aplique):

- Outros membros:

Publico-alvo:

Objetivos: Ao final da videoaula, espera-se que o aluno seja capaz de

Il. Enredo

1)
2)

3)

4)

A apresentacdo do contetido seguird um percurso: ( ) linear () radial’

A apresentacao do conteudo seréa dividida em sequéncias menores? ( ) sim ( ) ndo
Se vocé respondeu SIM a pergunta 2, passe a pergunta 3. Sendo, passe a
pergunta 4.

Como seréo articuladas as sequéncias menores da gravacdo? Marque guantas
opcdes julgar necessarias.

( ) corte — justaposicado de sequéncias distintas, sem recursos explicitos de edicao.
Nesse caso, o final de uma cena é “colado” ao lado do inicio da proxima cena.

( ) vinhetas de passagem — vinhetas de carater apenas ilustrativo, em que uma
tela ilustrada é colocada entre 2 cenas.

() vinhetas de curiosidade — vinhetas que apresentam pequenas informacfes
extra, em que uma tela ilustrada é colocada entre 2 cenas.

( ) incrustacdo progressiva — a nova cena entra “deslizando” na tela, ocupando
progressivamente o espaco ocupado pela ultima cena da sequéncia anterior.

( ) transicdo deformante — a Ultima cena da sequéncia anterior da lugar a anterior
com efeitos do tipo “dissolver”, “persiana”, “quadriculado” etc.

( ) fade in — a ultima cena da sequéncia anterior esmaece e depois é substituida
pela primeira cena da nova sequéncia.

Além da fala do professor, serdo usados recursos audiovisuais acrescidos ao video

Percurso linear: aquele em que cada contelido é pré-requisito para um préximo, havendo uma relagéo

do tipo A > B > C > D. Percurso radial: aquele em que todos os contetdos se articulam a partir de um
pré-requisito Unico, havendo uma relagéo do tipoA>B,A>C, A>D.
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na etapa de edicdo? ( ) sim ( ) néo.
Se vocé respondeu SIM a pergunta 4, passe a pergunta 5. Sendo, passe a
pergunta 6.
5) Que recursos audiovisuais serdo acrescidos na etapa de edicdo? Margue quantas
opcdes julgar necessarias.
( ) legendas
( ) palavras isoladas
( ) imagens
( ) outros videos
6) Ao final da aula havera um resumo? ( ) sim ( ) ndo

Linguagem verbal

1) Afala seréa: ( ) roteirizada ( ) espontanea

2) No caso de fala roteirizada, serd usado o recurso de teleprompter®, ou
semelhantes?
( ) sim( )néo

3) O nivel de linguagem seré&: ( ) formal ( ) coloquial ( ) informal

4) A linguagem conterd marcas explicitas de interlocucdo, como vocativos®,
imperativos™® e pronomes de tratamento™? ( ) sim ( ) ndo

IV. Aspectos técnicos

10
11
12

1) Que plano sera adotado na gravacao?
( ) corpo inteiro
( ) da cintura para cima
( ) do ombro para cima
2) Havera movimentacdo de camera? ( ) sim ( ) ndo
Se vocé respondeu SIM a pergunta 2, passe a pergunta 3. Sendo, passe a
pergunta 4.
3) O movimento da camera sera:
( ) em uma direcdo (para a direita e para a esquerda)
( ) em duas direcdes (para a direita e para a esquerda, para frente e para tras)
( ) em trés direcOes (para a direita e para a esquerda, para frente e para tras,
para cima e para baixo)
4) Qual sera o espaco de gravacao?
( ) estudio
( ) estadio com chroma key*?
( ) sala de aula
( ) locacéo externa
( ) outro:

Recurso que permite & pessoa gravada a leitura do texto a ser enunciado. Trata-se de recurso
frequentemente usado por apresentadores de telejornais.

Expressdes em que se chama a atencdo do interlocutor, como, por exemplo: “ei, alunos!”.

Modo verbal em que se dao ordens, conselhos ou pedidos, como “veja”, “pense”, “responda”.

Pronomes por meio dos quais o locutor se dirige ao destinatario, como “vocé”, “o senhor” etc.

Recurso que permite, por meio de ferramentas de edicdo, alterar o fundo da tela, inserindo outros
cenarios.
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V. Roteirizando

Agora, vocé deve, no espaco abaixo, elaborar o roteiro da sua videoaula sobre como
pendurar um quadro na parede. Use quantos quadros forem necessarios. Caso tenha
davidas sobre como preencher o roteiro, veja um exemplo na ultima pagina deste

documento.

Roteiro
Sequéncia 1
Texto verbal Mirada da cAmera
Recursos audiovisuais acrescidos na edicao Passagem entre uma sequéncia e outra
Sequéncia 2
Texto verbal Mirada da camera
Recursos audiovisuais acrescidos na edicao Passagem entre uma sequéncia e outra
Sequéncia n
Texto verbal Mirada da camera
Recursos audiovisuais acrescidos na edicao Passagem entre uma sequéncia e outra

Exemplo de roteiro

A seguir, vocé encontra um exemplo de sequéncia roteirizada, a fim de explicitar os
procedimentos para planejamento de sua videoaula.

Na coluna “texto verbal”, escreva o texto que vocé enunciara naquela sequéncia.

Sequéncia 1

Texto verbal Mirada da camera

Para preparar uma Salada au miel, vocé precisara
de 1 pé de alface, 200 g de palmito, 1 lata de
coracdes de alcachofra, 300 g de queijo gruyeére,
200 g de berinjela e 3 colheres de sopa de mel.

Recursos audiovisuais acrescidos na edicao Passagem entre uma sequéncia e outra
Palavras isoladas, em paralelo a locucao: Vinheta de passagem com o texto “modo de
alface preparo”

palmito

coracdes de alcachofra
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gueijo gruyéere
berinjela mel
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