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Resumen

La educacidn superior se encuentra en un reto constante para aumentar la calidad de la ensefanza y la motiva-
cién de los estudiantes. Este estudio evalda el impacto de un programa de Aprendizaje-Servicio para promover
el aprendizaje significativo y la motivacién en la formacién inicial docente. El Aprendizaje-Servicio consiste
en un enfoque de ensefianza y aprendizaje que integra el contenido curricular con el servicio comunitario.
Esta investigacion refleja la experiencia de 31 estudiantes del grado de Educacién Infantil en un programa
de Aprendizaje-Servicio donde desarrollaron juegos y materiales didacticos adaptados a las necesidades de los
nifos con dificultades de aprendizaje de los centros educativos de la zona. Tras la finalizacién del proyecto,
se realizé un estudio cualitativo a través de encuestas online para conocer las opiniones y experiencias de
los estudiantes sobre la metodologia. Los resultados indican que el Aprendizaje-Servicio, por un lado, mejora
la adquisicién de aprendizaje practico sobre la atencién a la diversidad y es una metodologia que puede ser
motivadora, y, por otro lado, que cuando se lleva a cabo el Aprendizaje-Servicio, los estudiantes universitarios
se sienten mas solidarios y consideran que sus acciones pueden tener un impacto positivo en su entorno.

Palabras clave: Aprendizaje-Servicio. Educacién universitaria. Innovacién educativa. Dificultades de aprendi-
zaje.

Resumo

O ensino superior é constantemente desafiado a aumentar a qualidade do ensino e a motivacdo dos alunos.
Este estudo avalia o impacto de um programa de Aprendizagem-Servico para promover aprendizagem signifi-
cativa e motivacdo na formac3o inicial de professores. Aprendizagem-Servico é uma abordagem de ensino e
aprendizagem que integra o contetido curricular com o servico comunitario. Esta pesquisa reflete a experiéncia
de 31 alunos do grau de Educacdo Infantil em um programa de Aprendizagem-Servico no qual se desenvol-
veram jogos e materiais didaticos adaptados as necessidades de criancas com dificuldades de aprendizagem
em escolas da regido. Apds o término do projeto, foi realizado um estudo qualitativo por meio de pesquisas
on-line para conhecer as opinides e experiéncias dos alunos sobre a metodologia. Os resultados indicam que
o Aprendizagem-Servico, por um lado, melhora a aquisicdo de aprendizagem pratica sobre a atenc3do a diver-
sidade e é uma metodologia que pode ser motivadora, e, por outro lado, que quando o Aprendizagem-Servico
é realizado, os estudantes universitarios se sentem mais solidarios e consideram que suas acdes podem ter um
impacto positivo em seu ambiente.

Palavras-chave: Aprendizagem-Servico. Formag3o universitaria. Inova¢do educacional. Dificuldades de apren-
dizagem.

Abstract

Higher education is in constant challenge to increase the quality of teaching and the motivation of students.
This study evaluates the impact of a Service-Learning program to promote meaningful learning and motivation
in initial teacher training. Service-Learning consists of a teaching-learning approach that integrates curriculum
content with community service. This research reflects the experience of 31 students of the Early Childhood
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Education degree in a Service-Learning program where they developed games and didactic materials adapted
to the needs of children with learning difficulties in the educational centers of the area. After the completion
of the project, a qualitative study was carried out through online surveys to know the opinions and experiences
of the students about the methodology. The results indicate that Service-Learning, on the one hand, improves
the acquisition of practical learning about attention to diversity and is a methodology that can be motivating,
and on the other hand, that when Service-Learning is carried out, university students feel more supportive and
consider that their actions can have a positive impact on their environment.

Keywords: Service-Learning. Higher education. Innovative education. Learning difficulties.

1 Introduccion

En la actualidad, el sistema universitario se encuentra en un proceso continuo de mejora de
la calidad educativa, con el objetivo de que los estudiantes terminen sus estudios con conocimientos
tedricos y habilidades practicas que les permitan desenvolverse en su futuro profesional, y favorecer una
educacién permanente (MACANCHf PICO; OROZCO CASTILLO y CAMPOVERDE ENCALADA,
2020). Este objetivo debe adaptarse constantemente a los nuevos desafios creados por el cambiante
escenario social y cultural (GLEASON, 2018). Por esta razén, se necesitan disefiar e implementar
practicas educativas que coloquen en el centro de su estructura el desarrollo del ser humano en todas
sus dimensiones, valorando el empoderamiento del sujeto para que pueda contribuir activamente a la
construccién de si mismo y de la comunidad en la que vive. Numerosos autores determinan que el
Aprendizaje-Servicio se establece como una metodologia que persigue estos objetivos (WEILER y col.,
2013; SASS y COLL, 2015; SCHOENHERR, 2015; BRINGLE vy col., 2016).

La definicién mas frecuente de Aprendizaje-Servicio (ApS) hace referencia a una metodologia
educativa en la que se aprende haciendo un servicio a la comunidad (PUIG, 2009). En esta propuesta
educativa se combinan procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un (nico proyecto
bien articulado en el que los participantes aprenden a la vez que trabajan en necesidades reales
del entorno con la finalidad de mejorarlo (SALAM vy col., 2019). Esta metodologia persigue que
los estudiantes adquieran competencias profesionales, y se promueva el desarrollo de compromisos
personales e identitarios con la sociedad, gracias a la participacién de la comunidad (HUDA vy col.,
2018; PALPACUER LEE; CURTIS y CURRAN, 2018).

El ApS promueve que los estudiantes experimenten un aprendizaje méas practico y contextual mas
alla de los puramente conceptuales logrados con metodologias mas tradicionales (MARTINEZ vy col.,
2018; HALBERSTADT y col., 2019). En este proceso los estudiantes aprenden a través de la participa-
cién en proyectos comunitarios, y en torno a esta colaboracion se articulan los contenidos académicos
vinculados a asignaturas de su curriculo académico, favoreciendo asi el aprendizaje significativo, el
cual se define como la adquisicién de nuevos conocimientos tedricos y practicos de una manera cri-
tica y comprensiva, y con posibilidades de aplicarlos en explicaciones, razonamientos y resolucién de
problemas (MOREIRA, 2017). La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1978) afirma que
para llegar a este aprendizaje se necesita una interaccién cognoscitiva entre los conocimientos nuevos
y los previos y una predisposicion positiva hacia el aprendizaje.

En el ambito universitario, para conseguir que el aprendizaje sea significativo, es necesario re-
flexionar sobre la participacién y el propio proceso de aprendizaje, que constituye una dimensién
fundamental de la metodologia de ApS (MARTINEZ—USARRALDE; SALOM y MENDOZA, 2019).
Las actividades propuestas deben ser guiadas y programadas para que promuevan la reflexién sobre
los contenidos tedricos y situaciones practicas, y para que favorezcan el espiritu critico y la reflexion
de los estudiantes, promoviendo asi su ética y solidaridad (LATTA y col., 2018). En resumen, esta
metodologia permite favorecer valores y actitudes relacionadas con el respeto, el compromiso y la
solidaridad, a la vez que se trabaja el conocimiento desde una naturaleza académica (HARADA y col.,
2020).

El ApS en la educacién universitaria estd en proceso de expansién, tanto a nivel global en gene-
ral como en el contexto espafiol en particular, reflejandose en guias docentes, planes de formacién
e innovacién docente y diferentes iniciativas de investigacién educativa (CHIVA-BARTOLL y GIL-
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GOMEZ, 2018). Un estudio de revisién sistematica muestra la alineacién entre los proyectos de ApS
y la responsabilidad social universitaria, donde el alumnado a través de la participacién en ellos puede
adquirir habilidades y competencias dtiles para su desarrollo profesional, y hacer conexiones simulta-
neas con el curriculum, alcanzando un aprendizaje mas significativo (OPAZO; ARAMBURUZABALA
y CERRILLO, 2016).

Algunas investigaciones desarrolladas sobre el ApS muestran que se vincula a una mejora en
la calidad del aprendizaje (ARAMBURUZABALA; MCILRATH y OPAZO, 2019). Esta metodologia
estd relacionada con un aumento en el compromiso o engagement de los estudiantes (MARCO-
GARDOQUI; EIZAGUIRRE y GARCIA-FEIJOO, 2020). Este compromiso se construye y reconstruye
a través de las percepciones e identidades que los estudiantes tienen sobre sus experiencias en la
universidad (MANZANO-LEON y col., 2021). Cuando la metodologia de ensefianza logra ser dinamica
y fluida, ofrece un potencial de transformacién que fomenta las conexiones entre el conocimiento y
las experiencias previas con la nueva informacién y el contexto. Esto permite que los retos planteados
sean desafiantes para los estudiantes, pero que sientan que pueden superarlos, credndose un equilibrio
entre sus capacidades y la dificultad de las tareas (BROWN vy col., 2022).

Entre los beneficios destacados en el ApS se encuentran el desarrollo de competencias de liderazgo
(CELIO; DURLAK y DYMNICKI, 2011), la promocién de comportamientos de generosidad y empatia
(MESURADO y col., 2018), la mejora de la autoestima, el desarrollo de habilidades sociales (SAYLOR
y col., 2018) y la adquisicién de un aprendizaje significativo (RICHARDS vy col., 2014).

En esta investigacion, disefamos un proyecto de Aprendizaje-Servicio dentro de la formacién
inicial del profesorado de los futuros docentes de educacién infantil, donde involucramos a diferentes
escuelas locales para realizar juegos y materiales educativos dirigidos a nifios y nifas con dificultades
de aprendizaje. Este Aprendizaje-Servicio persigue un doble propdsito: por un lado, que los centros
educativos puedan beneficiarse de los juegos y materiales creados por los estudiantes universitarios,
y, por otro lado, que el alumnado aprenda sobre las dificultades de aprendizaje a partir del estudio
de casos reales de escuelas de su entorno. El objetivo general de este estudio fue valorar el valor
percibido por los estudiantes sobre la metodologia de Aprendizaje-Servicio. Al hacerlo, los hallazgos
pueden contribuir a una comprensién mas profunda de esta practica educativa y las posibilidades
que ofrece trabajar y aprender mas alld del aula en la formacién inicial docente. Se han definido los
siguientes objetivos especificos:
= Determinar como valora el alumnado la resolucién de casos reales para conocer las diferentes

dificultades de aprendizaje.
= Explorar los beneficios y dificultades de la aplicacién del aprendizaje-servicio en estudiantes uni-

versitarios.

Método

2.1 Participantes
La poblacién objetivo del estudio es el alumnado del Grado de Educacién Infantil matriculado en
la asignatura “Dificultades de Aprendizaje” de una universidad andaluza donde se implementé una
metodologia de ApS para la elaboracion de juegos y materiales para centros educativos de la provincia.
El método para la eleccién de los participantes fue un muestreo no probabilistico intencional. En la
Ultima sesién de practicas, se ofrecidé voluntariamente a cada estudiante la oportunidad de responder
a una encuesta en linea de preguntas abiertas. Esta encuesta fue completada por un total de 31
estudiantes, con edades comprendidas entre los 19 y 40 afios (M = 22.16; DT =5.9).

2.2 Instrumentos
El objetivo general del estudio fue explorar y describir la valoracién de los estudiantes de educacién
infantil sobre la metodologia de ApS para la creacién de juegos para alumnado con dificultades de
aprendizaje. El disefio fue exploratorio y descriptivo, basado en la metodologia cualitativa (FLICK,
2012).
Los datos para este estudio se recopilaron entre noviembre y diciembre de 2021. Se solicité permiso
por escrito para recopilarlos a los estudiantes participantes que completaron la encuesta abierta,
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voluntariamente y de manera andénima, tras la finalizacién de la asignatura. Esta encuesta de preguntas
abiertas en linea se realiz6 a través de Google Forms y contuvo las siguientes preguntas:

- En general, j Qué te ha parecido la metodologia de las practicas de esta asignatura?

- i Te hubiera gustado que las practicas se hubieran planteado de manera distinta? j Por qué?

- i Cual es tu opinién acerca del aprendizaje-servicio?

- iQué te ha parecido que las practicas sean en equipo?

- i Te gustaria comentar algo que no hayamos preguntado?

Estas preguntas eran abiertas, para que los estudiantes pudieran responderlas libremente y asi
favorecer un anilisis mas profundo de sus respuestas (DE LA CUESTA-BENJUMEA, 2008). Todas
las encuestas se agruparon en un documento para su transcripcién.

Antes de la recogida de datos, los estudiantes fueron informados de la naturaleza del estudio, se
asegurd su anonimato y se les administré un consentimiento informado. Todo el proceso se llevé a cabo
de acuerdo con la Declaracién de Helsinki. Todos los participantes también dieron su consentimiento
informado escrito para su participacidn en el estudio y la posterior publicacién de respuestas anénimas.
Este estudio forma parte del Grupo de Innovaciéon Docente (22_23_1_01C) de la Universidad de
Almeria.

2.3 Procedimiento

Se ha disefiado y evaluado una metodologia de ApS para la elaboracién de juegos y materiales
didacticos en la asignatura obligatoria de “Dificultades de Aprendizaje” del segundo curso del grado
de Educacién Infantil en el curso académico 2021/2022. Las sesiones propuestas se realizaron de
manera presencial, respetando las medidas higiénicas propuestas debido al COVID-19, y de manera
excepcional debido a confinamientos, se permitié la asistencia en linea sincrona.

Los objetivos de la implementacion de esta metodologia fueron que el alumnado pudiera alcanzar
las siguientes competencias: a) Describir y diferenciar las distintas Dificultades de Aprendizaje; b)
Integrar la informacién de la descripcién, evaluacion e intervencién de cada una de las Dificultades de
Aprendizaje; c) Disefiar recursos inclusivos y especificos para trabajar las diferentes areas que pueden
verse afectadas por las Dificultades de Aprendizaje.

La metodologia se desarrolla en 5 fases (Ver Tabla 1).

2.4 Aniélisis de datos

Tras recopilar la transcripcién en un mismo documento, se realizé una codificacién abierta, la cual
consiste en un examen cuidadoso de los datos para identificar el significado de las respuestas de los
estudiantes. Para garantizar la validez y la integridad del anélisis, dos investigadores registraron por
separado los primeros codigos abiertos que exponen los pensamientos y significados de las encuestas.
A continuacién, estos dos investigadores combinaron sus cédigos y unificaron o dividieron algunos de
ellos cuando fue necesario. En caso de dudas sobre la interpretacién, se solicitd la ayuda de un tercer
investigador. En esta fase, las categorias y subcategorias se relacionaron. Finalmente, las categorias
se organizaron en una red de relaciones (DE LA ESPRIELLA y GOMEZ RESTREPO, 2020). Esta
fase también se llevé a cabo a partir de la discusién de dos investigadores y, en caso de desacuerdo,
se contacté a un tercero.

El documento fue analizado con el software ATLAS.ti (Version 9, ATLAS.ti Scientific Software
Development GmbH, Berlin, Germany).

3 Resultados

Después del andlisis de las encuestas realizadas a los estudiantes, se identificaron las siguientes
categorias (Ver Tabla 2). Se presenta el mapa conceptual resultado del anélisis (Ver Figura 1).

Para respetar el anonimato de los estudiantes, se identifica cada persona por una E y un niimero,
elegido para cada estudiante en orden lineal de recepcién de las encuestas.

En general, los estudiantes han valorado muy positivamente la posibilidad de trabajar con casos
reales, ya que consideran que es una manera de conectar con su futuro profesional de forma emi-
nentemente practica. En esta misma linea, otro de los aspectos destacados por el alumnado ha sido
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Tabla 1. Fases del proyecto de Aprendizaje-Servicio Lidico.

Fase

Descripcion

Fase 1: Contacto
docente con centros
educativos

Fase 2: Presentacién
de la asignatura y me-
todologia

Fase 3: Sesiones de
demostracién y traba-
jo en equipo

Fase 4: Exposicién en
clase y entrega final

Fase 5: Donacién del
material creado a los
centros

La docente coordinadora de la asignatura realizé6 una nota informativa con los
objetivos del ApS y un llamamiento a la comunidad docente para que enviara
informacién sobre estudiantes que tuvieran ese curso escolar con dificultades de
aprendizaje (Edad, tipo de dificultad de aprendizaje, relacién con sus compafieros
de clase, otras dificultades que puedan presentar, actividades que le gustan en el
aula, gustos y hobbies). Esta informacién se distribuyé a través de correos electré-
nicos a centros educativos de la provincia y redes sociales. Un total de 23 docentes
enviaron la informacién. Cada caso se anonimizé, elimindndose el centro escolar y
cualquier tipo de informacién sensible, creando un nombre ficticio, y afiadiendo, si
fuera necesario, alguna caracteristica extra para completar el caso.

El primer dia de practicas se presenté la metodologia y evaluacién. La evaluacién se
realizd a través de una ribrica de aprendizaje, ya que permite la retroalimentacién
desde el monitoreo de los logros vy dificultades durante la tarea (CALLE-ALVAREZ,
2020). Se compusieron los equipos de 4 a 6 estudiantes y se distribuyeron aleato-
riamente los casos practicos, simulando un entorno real.

Durante seis sesiones se ensefaron en el aula diferentes juegos, cuentos, recursos
y estrategias didacticas para trabajar a través del disefio universal de aprendizaje
(DUA) (CORTES DIAZ; FERREIRA VILLA y ARIAS GAGO, 2021) o especifica-
mente con alumnado con dificultades de aprendizaje. Ademas, se permitia tiempo
de aula para que el alumnado trabajara en el caso y pudieran preguntar dudas u
orientarse sobre el trabajo con el equipo docente.

Para trabajar las competencias orales del alumnado y que toda la clase se pudiera
beneficiar de conocer los proyectos del resto de equipos, se realizé una defensa de
los materiales realizados. Tras cada defensa, el resto de los equipos debia ofrecer
también feedback, ademas del proporcionado por la profesora, para que pudieran
realizar los Gltimos cambios a los materiales y finalmente entregarlos para su envio
a los centros.

Una vez terminados los diferentes materiales, se distribuyeron a sus correspondien-
tes centros educativos y se solicité feedback final a las tutoras.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 2. Categorias resultantes.

Categoria princi-  Subcategoria Ejemplo de cita

pal

Aprendizaje- Aprender a Me ha gustado como se ha implementado la asignatura, ya que
Servicio para la partir de casos hemos trabajado casos reales en cuanto las dificultades que se
creacién de reales presentan en el aprendizaje, y mas realistas que trabajar eso no
Jjuegos y podriamos haberlo trabajado mejor. (E 5)

materiales para Las practicas han superado mis expectativas con creces. (E 8)
centros Apoyo y cambio  He aprendido mucho y he disfrutado trabajando en grupo para
educativos

de la comunidad

realizar actividades para nifios con dificultades, ha sido todo un

educativa reto, pero me siento bien de poner mis pocos conocimientos para
ayudar. (E 2)
Motivacién La metodologia me ha encantado, hemos aprendido de una manera

Aprendizaje sig-
nificativo

diferente, mas amena. (E 18)

Todo me ha resultado muy curioso e interesante, no se me ocurre
nada que no se haya abordado en clase. (E 30)

Gracias por todo lo que he aprendido. Me llevo muchas experien-
cias positivas. (E 23)

Me ha gustado aprender asi, aparte de que [las précticas] han sido
bastante entretenidas de realizar, vas aprendiendo mas sobre los
conceptos. (E 26)

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 1. Red de relaciones entre las categorias.
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Fuente: Elaboracién propia.

la utilidad del aprendizaje. Mencionan que con su trabajo pueden ayudar a maestras y estudiantes a
aprender con los juegos y materiales que han realizado. También se observa que estos casos pueden
facilitar su comprensién y empatia hacia los nifios con dificultades especificas de aprendizaje, ya que
como menciona E7 “Saber que lo que hacemos de verdad llega a un nifio, hace que te motive mas. Mi
equipo espera con ilusién que Pablo (nombre ficticio) disfrute con los juegos, y también nos ha hecho
ver que en la discapacidad no todo es blanco o negro, hay cosas que se le dardn mejor y otras peor,
y nosotras tendremos que identificar sus dificultades para trabajar con ellos lo mejor posible”. Esta
conexion entre los proyectos de ApS y las competencias profesionales adquiridas estd ampliamente
estudiado, por ejemplo, Jacoby (2015) afirma que el Aprendizaje-Servicio es una forma de educacién
experiencial donde el aprendizaje ocurre a través de un ciclo de accidn y reflexiéon a medida que los
estudiantes buscan lograr objetivos reales para la comunidad.

Con respecto a la metodologia en si misma, se han sentido apoyados por sus compafieros en el
trabajo cooperativo, asi como por el profesorado a la hora de resolver dudas. Se ha observado que los
estudiantes valoran el disefio de la propuesta pedagdgica, destacando la importancia de implementar
metodologias innovadoras que favorezcan su aprendizaje y les permitan desarrollar su creatividad, como
ha sido el caso de este aprendizaje-servicio lidico. El dinamismo del trabajo en grupo genera procesos
de ayuda entre iguales y nuevos aprendizajes entre estudiantes con roles similares. Estos procesos
favorecen las relaciones interpersonales entre los participantes, asi como actitudes y aptitudes de
colaboracién (CLAES y col., 2021).

También se menciona la importancia de crear sus propios recursos didacticos como actividad for-
mativa dentro de la formacién inicial del profesorado. E6 lo ejemplifica con la siguiente afirmacién:
"me gustaban los juegos, pero no se me hubiera ocurrido que se pudieran aplicar asi en la escuela.
Me gusté que pudiéramos tratar de trabajar con ellos en las practicas porque entonces puedo pensar
en cdmo usarlos con los nifios y qué puedo trabajar con ellos”. Es importante que a los estudiantes de
formacién inicial del profesorado se les ensefie a utilizar diferentes técnicas y herramientas para utilizar
con sus futuros alumnos. Entre estos posibles recursos se encuentran los juegos por su valor educa-
tivo y social, ya que favorecen la construccién de relaciones interpersonales. (TURKOGLU, 2019) y
desarrollo intelectual y motor (SALA; TATLIDIL y GOBET, 2018; GUMUSDAG, 2019). Jugar es una
parte importante del aprendizaje, ademas con el juego se satisfacen ciertas necesidades sociales, se
promueve la imaginacién, se facilita la asimilacién de reglas y se favorece la construccién de afecti-
vidades y momentos de placer y diversién (VYGOTSKII, 1982); los juegos son recursos ampliamente
estudiados por su eficacia en areas de trabajo del desarrollo en nifios y nifias con dificultades de
aprendizaje (KOKKALIA; DRIGAS y ECONOMOU, 2016; HANGH®@J; LIEBEROTH y MISFELDT,
2018; JIMENEZ PORTA y DIEZ-MARTINEZ, 2018; MANZANO-LEON vy col., 2021).

Sin embargo, la propuesta metodoldgica puede presentar algunas desventajas. En primer lugar,

Manzano-Ledn et al. | Texto Livre | Belo Horizonte | v.15 | €39171 | 2022 6/10



requiere una gran implicacién y formacién del profesorado, y se deben disponer los recursos necesarios
para la aplicacién de la metodologia. En segundo lugar, es necesario trabajar las habilidades sociales y
cooperativas de los estudiantes universitarios, ya que si el alumnado no ha sido formado ni ha trabajado
de manera cooperativa previamente, podria encontrarse con problemas técnicos y psicolégicos a la hora
de enfrentarse a este tipo de metodologia. Aunque el discurso general del alumnado es muy positivo
respecto al Aprendizaje-Servicio, al menos un grupo de estudiantes se dividié a mitad del semestre
debido a problemas de comunicacién entre sus miembros, por lo que la retroalimentacién semanal
entre el profesor y los equipos de estudiantes es fundamental para poder resolver los problemas que
puedan surgir durante la practica.

4 Discusion y conclusiones

Disefar experiencias de aprendizaje activo y significativo para el alumnado es un gran reto en la
educacién universitaria. El objetivo de esta investigacién ha sido analizar la percepcién del alumnado
del grado de Educacién Infantil sobre la aplicacién del Aprendizaje-Servicio ladico. Para ello, se disefié
un ApS lddico para las practicas de la asignatura “Dificultades de Aprendizaje” donde el alumnado
diseiié juegos y materiales para clases con estudiantes con diversidad funcional.

Estudios previos mencionan la importancia de ensefiar contenidos practicos a estudiantes uni-
versitarios y los beneficios del uso de casos reales y simulaciones (KAUFMAN e IRELAND, 2016;
FERREIRA y VIEIRA, 2021), asi como el caracter motivador del Aprendizaje-Servicio (PU y col.,
2021; RESCH y SCHRITTESSER, 2021). Nuestros resultados confirmaron que el ApS lidico en la
formacién inicial docente puede despertar la participacién, la motivacion, la sensibilizacion y el apren-
dizaje significativo del alumnado.

Tras los resultados de este Aprendizaje-Servicio, se pueden trazar algunas recomendaciones para
futuras implementaciones en la educacién universitaria. En primer lugar, que desde la primera sesién
los alumnos puedan conocer el proyecto, el impacto social que puede lograr y como afecta a su
sistema de evaluacién de la asignatura, ya que esto puede favorecer el compromiso inicial. En segundo
lugar, se recomienda que el profesor actiie como facilitador del aprendizaje y que esté disponible para
poder ofrecer retroalimentacion constante y ser reconocido su rol de guia a lo largo de la asignatura,
con el objetivo de que pueda detectar posibles dificultades, problemas en los equipos de trabajo o
pueda proponer mejoras en la continuacién de los proyectos. Finalmente, para una mayor inmersién
en los programas de ApS, se propone que el flujo de comunicacién entre ambas partes (Estudiantes-
Comunidad) pueda continuar durante todo el semestre académico para facilitar la sostenibilidad a
largo plazo de estos proyectos.

Este estudio presenta limitaciones. En primer lugar, al no tratarse de una entrevista, no fue posible
profundizar en las respuestas del alumnado participante que pudieran ofrecer una mayor perspectiva
y reflexién sobre la metodologia. En segundo lugar, al ser un estudio cualitativo y tener una muestra
relativamente pequeiia, los resultados no son generalizables. Futuras investigaciones podrian estudiar
el impacto cuantitativo del ApS y la creacién de materiales lidicos en la formacién inicial docente en
las variables relacionadas con el rendimiento académico, la motivacién y la adquisicién de habilidades
sociales a través de estudios experimentales longitudinales con un grupo control.

Se concluye que la experiencia del ApS lidico ha sido positivamente evaluada por el alumnado.
Principalmente debido a su valoracién de casos practicos reales, los cuales permiten llevar a la practica
los contenidos tedricos aprendidos, trabajando en herramientas didacticas que podran utilizar con nifios
con dificultades de aprendizaje en su futuro profesional. La participacién en la elaboracién de juegos
y materiales, a pesar del esfuerzo afiadido para los equipos de estudiantes y el cuerpo docente, se
percibe como una experiencia enriquecedora para el aprendizaje y sensibilizacién sobre la diversidad
funcional, y especialmente motivadora debido a que ese esfuerzo tiene una utilidad real en la comunidad
educativa.
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