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Resumo

Este artigo descreve uma estratégia inovadora do estudo da gramatica, em aulas de Lingua Portuguesa, em
uma escola publica brasileira. Tal estratégia foi mediada por materiais didaticos produzidos colaborativamente
por representantes de escola basica e de universidade, orientados pela abordagem investigativa e pedagégica da
educacio cientifica, desenvolvida no campo indisciplinar da Linguistica Aplicada. Trata-se de uma investigacdo
interventiva caracterizada como uma pesquisa baseada em design, pois se assume o esforco colaborativo para
o aprimoramento da pratica de ensino e para o fortalecimento de teorias de referéncia. E uma pesquisa
financiada pelo governo federal do Brasil, dentro do Programa Ciéncia na Escola (PCE). A anélise comparativa
de respostas compartilhadas por estudante, em entrevistas orais realizadas por suas professoras, antes e depois
da intervenc3o pedagdgica, revelou uma expressiva ressignificacdo de representacdes discentes sobre aulas de
lingua materna, gramatica, pesquisa e ciéncia. Isso resultou na superacdo de compreensdes pelos estudantes,
as quais foram compartilhadas previamente de forma ampla e equivocada.

Palavras-chave: Jogos didaticos. Estudo da gramatica. Educac3o cientifica.

Abstract

This article describes an innovative strategy for studying grammar in Portuguese language classes in a Brazilian
public school. This strategy was mediated by didactic materials collaboratively produced by representatives
of elementary schools and universities, guided by the investigative and pedagogical approach of scientific
education, developed in the interdisciplinary field of Applied Linguistics. This is an interventional investigation
characterized as research based on design, as it assumes a collaborative effort to improve teaching practice
and to strengthen reference theories. This is research funded by the federal government of Brazil, within the
Science at School Program (SSP). The comparative analysis of answers shared by students, in oral interviews
carried out by their teachers, before and after the pedagogical intervention, revealed a significant redefinition
of student representations about mother language classes, grammar, research and science. This resulted in
students overcoming understandings that were previously shared widely and mistakenly.

Keywords: Didactic games. Study of grammar. Scientific education.

Introducao

Iniciamos este artigo explicitando uma antiga percepcdo compartilhada e, frequentemente, provocada
ao dialogarmos com comunidades escolares e ao transitarmos por tais instituicoes. Referimo-nos as
morosas mudancas em aulas ministradas em escolas de ensino basico, que se encontram na contramao
de transformacdes constantemente demandadas na sociedade. A inovacdo do ensino ocorre lentamente
e, talvez, torne-se mais perceptivel, ainda que compreendida de forma restrita, quando se visualiza o
trabalho realizado por educadores de diferentes geracdes.

Neste artigo, contrapomo-nos a concepc¢ao restrita de inovacao sinalizada na fronteira mencionada
entre geracBes. Tal concepcdo se caracteriza pela instauracdo de “fronteiras nitidas e firmes entre a
inovac3o e o conservadorismo, ou entre o inovador e o tradicional” (Signorini, 2007, p. 8). Ainda nos
termos de Signorini (2007, p. 8), o que, efetivamente, compreendemos por inovacdo se instaura em
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“bordas fluidas e dindmicas, ou seja, zonas de continuo embaralhamento do que se apresenta como
separado e excludente nos discursos de autoridade sobre lingua(gem) e ensino?.

Subjacente ao ambiente escolar resistente a inovacdo, encontra-se o provavel desconhecimento
de que saberes especializados, passiveis de uso em aulas de diferentes componentes curriculares,
sdo produzidos ininterruptamente em distintos campos do conhecimento, a exemplo da Linguistica
Aplicada (LA), campo em que esta pesquisa se encontra situada. Assim, o aprimoramento profissional
de professores, como o de qualquer outra categoria, deve ser constante e a obtencdo do primeiro
diploma universitario ndo pode se configurar como uma credencial Gnica e definitiva.

Este artigo mostra um recorte de resultados de uma investigacdo cientifica qualitativa, caracte-
rizada por um planejamento colaborativo, seguido por uma intervencdo pedagogica, com propdsito
principal de inovar o estudo da gramética, em aulas de Portugués como lingua materna, em escolas
publicas brasileiras de Ensino Fundamental. Estéd vinculada ao projeto Conscientizacdo Gramatical
pela Educacdo Cientifica (ConGraEduC)?, aprovado em uma chamada publica para pesquisadores,
vinculada ao Programa Ciéncia na Escola (PCE), financiado pelo governo federal brasileiro, com pro-
pdsito de inovar o ensino e de proporcionar uma formac3o discente critica a partir da abordagem por
ndés denominada de educac3o cientifica®. O projeto ainda contribui para as investigacdes cientificas
desenvolvidas no grupo de pesquisa Préaticas de Linguagens — PLES (CNPq/UFT).

Este estudo foi caracterizado como uma pesquisa baseada em design, conforme concepcao assu-
mida por Anderson e Shattuck (2012), ao caracterizar o percurso investigativo marcado pelo planeja-
mento interventivo e colaborativo e informado por pressupostos tedricos, em funcio da transformacao
do ensino e do fortalecimento da teoria. Sob a influéncia do préprio programa de fomento a pesquisa
e de formac3do de pessoal, a principal abordagem tedrica utilizada foi a da educacdo cientifica, em
desenvolvimento na LA (Freitas, 2022; Magalh3es, 2023; Silva, 2020b; Silva; Mendes, 2023). Essa
abordagem informou o planejamento interventivo, marcado pela elaboracdo e testagem de materi-
ais de ensino, a exemplo de jogos didaticos focalizados mais diretamente neste artigo. Auxiliou a
construcdo colaborativa de procedimentos pedagdgicos diferenciados.

O ensino improdutivo de gramatica ainda se configura como um dos maiores desafios das aulas
de lingua materna, pois o trabalho escolar de reproducdo e memorizacdo de metalinguagem e de
conceitos gramaticais continua se retroalimentando, pouco contribuindo para a formac3o de leitores
e escritores (Silva; Silveira; Reis, 2019). Esse diagnéstico pode até ser realizado por educadores em
seus locais de trabalho, mas as solu¢Bes para minimizar ou resolver o desafio estio por ser elaboradas.
N3o nos interessa menosprezar o dinamismo e a relevancia da cultura escolar, até porque, conforme
dito, esta pesquisa foi realizada a partir do trabalho conjunto entre professoras da escola basica e
docentes do ensino superior, parceria marcada pela (re)construcio de saberes e, inclusive, na prépria
autoria deste artigo®.

Este artigo esta organizado em quatro principais secGes, além desta Introducdo, das Consideracdes
finais e das Referéncias. Em “Percurso metodoldgico construido”, situamos a investigacdo comparti-
Ihada no campo da Linguistica Aplicada e caracterizamo-la como uma pesquisa baseada em design.
Em “Anaélise linguistica na perspectiva da educacdo cientifica”, sintetizamos os principais fundamen-
tos tedricos utilizados neste recorte investigativo. Em “Jogo como instrumento lidico de mediacdo
do aprendizado”, descrevemos o material didatico digital focalizado e exemplificamos como ele pode

Destacamos ainda os seguintes termos da autora: “essas zonas de embaralhamento entre principios tedrico-metodo-
l6gicos diversos e praticas de ensino também diversas sdo espacos dindmicos, sempre em processo de mudanga, mais
ou menos acelerada, mais ou menos disruptiva, em relacdo ao centro, e mais ou menos produtiva do ponto de vista
da inovacdo. Isso porque as transformacdes sdo sempre moleculares e em direcSes variadas, ndo necessariamente cor-
respondem as da demanda que desencadeou o processo, ou as que pretendiam os atores sociais envolvidos” (Signorini,
2007, p. 8).

O projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFT, sob o parecer 3.457.383.
3 Na Chamada Publica MCTIC/CNPg N2 05/2019 — Programa Ciéncia na Escola, objetiva-se contribuir com “ensino de
ciéncias na educacgdo basica, em consonancia com o Objetivo do Desenvolvimento Sustentavel — ODS 4: Educacdo de

Qualidade” (Brasil, 2019, 1 - Objetivo). Também se apresenta como objetivo da chamada a promoc¢3do de aproximag¢&o
entre as instituicdes de ensino basico e superior, “devendo privilegiar o letramento cientifico, o uso de abordagens
investigativas e de metodologias ativas de ensino” (Brasil, 2019, item 1.1.1).

Optamos por utilizar professoras, no género feminino, para fazer referéncia a profissionais da escola basica participantes
do projeto, pois, durante a primeira etapa focalizada de trabalho, conforme explicitado na secdo seguinte, os dois
professores precisaram se ausentar do grupo.
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contribuir para um estudo produtivo da gramética. Finalmente, em “Transformacdo em aula de lin-
gua materna”, apresentamos mudancas de representacdes discentes sobre aulas de Lingua Portuguesa
(LP), gramética, ciéncia e pesquisa, a partir da analise comparativa de entrevistas realizadas antes e
depois da intervencdo pedagdgica.

2 Percusso metodolégico construido
Uma concepcio indisciplinar de LA foi assumida nesta investigacdo, caracterizada pelo uso de pres-
supostos tedricos de diferentes disciplinas ou campos do conhecimento para subsidiar a elaboracio
de resposta ao seguinte objetivo de pesquisa: descrever uma estratégia inovadora de ensino de lingua
materna mediada pelo uso do jogo digital Gramatica das Fabulas. O compromisso com contribuicGes
formativas para os envolvidos na pesquisa e a visibilizacdo de vozes periféricas ou marginais também
caracterizam a concepcdo mencionada de LA.

O jogo didatico auxiliou os estudantes colaboradores a reconhecerem e a compreenderem o fun-
cionamento de elementos da gramética da oracdo, incluindo ai a composicdo de grupos gramaticais
realizados abaixo do nivel oracional. Assim, enfatizamos o sistema de TRANSITIVIDADE da ora-
¢do, numa perspectiva sistémico-funcional da gramatica, conforme detalhado na secdo seguinte. A
abordagem gramatical da linguistica sistémico-funcional (LSF) (Eggins, 2004; Halliday; Matthiessen,
2014) e a pedagdgica da educacio cientifica (Silva, 2016, 2020b; Silva; Mendes, 2023) integraram os
principais referenciais utilizados na produc3o e na implementacao do referido material didatico, bem
como na analise de dados neste artigo.

A identificacdo desta investigacdo como uma pesquisa baseada em design (PBD) se justifica pela
necessidade de producdo (a) de conhecimento pedagdgico para o estudo da graméatica em aulas
de lingua materna; e (b) de conhecimentos teéricos sobre a abordagem da educacio cientifica no
ensino e na formac3o de professores da referida lingua, na perspectiva assumida da LA. Nesse sentido,
interessou-nos uma producdo colaborativa entre professores da escola basica e docentes universitarios,
gerando-se resultados mais duradouros ou sustentaveis diante das demandas mencionadas. Podemos
questionar o que justificaria o alcance de resultados sustentaveis a partir do trabalho colaborativo
entre os referidos educadores. Os seguintes termos de Anderson e Shattuck (2012) formulam uma
resposta possivel para tal questionamento:

A parceria em um estudo baseado em design reconhece que os professores geralmente
estdo muito ocupados e, muitas vezes, mal treinados para realizar pesquisas rigorosas.
Da mesma forma, o pesquisador, muitas vezes, ndo conhece as complexidades da cultura,
tecnologia, objetivos e politicas de um sistema educacional para criar e medir efetivamente
o impacto de uma intervencdo. Assim, desenvolve-se uma parceria que negocia o estudo
desde a identificacdo inicial do problema, passando pela revisdo da literatura, até ao design
de intervencdo, construcdo, implementacdo, avaliacdo, e até a criacdo e publicacdo de
principios tedricos e de design (Anderson; Shattuck, 2012, p. 17).

Os autores mencionados elencam o que podemos compreender como oito principios caracterizado-
res da PBD: situa-se em um contexto educacional real; focaliza o design e o teste de uma intervencdo
significativa; utiliza metodologias mistas (incluindo ai diferentes instrumentos e estratégias de gera-
¢do de dados); envolve miltiplas interacdes em funcdo dos diferentes participantes; envolve parcerias
colaborativas entre pesquisador e agente da pratica profissional; realiza-se no dinamismo de princi-
pios do design conforme contexto de implementacdo; compara-se a pesquisa-acdo e dela diferencia-se
pelo enfoque tedrico e parceria interinstitucional; impacta de forma pratica o fazer laboral efetivo
(Anderson; Shattuck, 2012).

O trabalho compartilhado neste artigo corresponde a primeira etapa do ConGraEduC, caracteri-
zada por bastante instabilidade no roteiro de atividades, provocada pelo surgimento intempestivo da
pandemia do coronavirus SARS-CoV-2. Assim, as reunides de pesquisa entre educadores, as aulas
ministradas e as orientacdes de estudantes ocorreram predominantemente na modalidade remota, en-
tre abril de 2020 e julho de 2022. Todas foram gravadas em video com a plataforma virtual Zoom.
No segundo semestre de 2019, foram realizadas as primeiras reuniGes presenciais de pesquisa, sem
registros em audio ou video. Posteriormente, o uso desses recursos foi facilitado com a adesdo ao
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trabalho remoto. A segunda etapa sera planejada apds a conclusdo das investigaces em andamento
sobre os dados gerados. Na ocasido, pretendemos realizar intervencdes em aulas presenciais do ensino
basico regular, com outros professores voluntarios e com os interessados em permanecer no projeto.

Na primeira etapa do projeto, as pessoas envolvidas foram organizadas em uma equipe pedagd-
gica, vinculada a Universidade Federal do Tocantins (UFT), instituicdo sede do projeto, e em uma
equipe técnica, vinculada ao Instituto Federal do Tocantins (IFTO), instituicio parceira. A primeira
foi formada por mestrandos, doutorandos e docentes do ensino superior, responsaveis pela criacao de
diferentes materiais didaticos e pelo planejamento de intervencdes pedagégicas. A segunda equipe
foi formada por um coordenador com formacdo em sistemas de informatica e trés bolsistas de inici-
acdo cientifica, sendo um de nivel superior e outros dois de nivel médio técnico, responsaveis pela
programacdo de dois jogos digitais de trilhas (Trilha do Sitio; Trilha do Visconde) e pelo trabalho de
consultoria para a idealizacdo e o desenvolvimento do Laboratério Virtual de Pesquisa Escolar com
Gramitica (LabGram), disponivel em: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.

A composicdo dessas equipes passou por mudancas durante o desenvolvimento do projeto, algumas
consideradas bastante significativas, escapando ao que compreendemos que sejam alteracSes naturais
em trabalhos desse tipo, conforme tematizado por Silva, Santos e Antonella (2023). Inicialmente,
a primeira equipe era composta por cinco professoras da escola bésica com vinculo em curso de
doutorado, um mestrando com vinculo de servidor técnico na instituicdo sede, além de dois docentes
vinculados a instituicdo sede, sendo um coordenador do projeto e uma terceira docente servidora
de outra instituicdo universitaria parceira. As duas docentes precisaram deixar o projeto no periodo
pandémico, e dois doutorandos desistiram do curso por questdes de foro intimo. Ja no final dos estagios
de elaboracdo de material didatico e de intervencdo propriamente dita, uma doutoranda com vinculo
de professora da escola bésica ingressou na equipe, além de trés mestrandas, sendo uma professora da
escola bésica e duas egressas do Programa Institucional de Iniciagdo Cientifica (PIBIC). As teses de
doutorado e a dissertacdo de mestrado foram ou estdo sendo desenvolvidas dentro do ConGraEduC
(Antonella, 2024; Ribeiro, 2021).

O percurso da primeira etapa pode ser descrito em trés principais estigios de configuracdo do
design da pesquisa, os quais se sobrepoem em diferentes momentos:

1. Reunides de pesquisa para estudo de teorias orientadoras dos trabalhos caracteristicos dos demais
estagios, para producdo de materiais didaticos e planejamento de situacdes educativas;

2. Intervencdes pedagdgicas realizadas com estudantes de escolas publicas;®.

3. Trabalho de analise dos dados gerados e de divulgacdo dos resultados em diferentes géneros aca-
démicos e situacdes interativas.

Nas reuniGes de pesquisa, foram estudadas as abordagens da LSF, das metodologias ativas e da
educacdo cientifica, sempre no esforco de identificar e compreender categorias e conceitos relevantes
ao projeto, os quais auxiliaram o trabalho colaborativo de elaboracdo de materiais didaticos integrantes
do LabGram, conforme descrito em Silva, Santos e Antonella (2023). Para tanto, foram produzidos
53 textos didaticos, 53 videos didaticos, 13 jogos didaticos com suas respectivas versdes analdgicas e
uma unidade didatica para orientar as intervencées pedagbgicas das professoras em suas respectivas
salas de aula (Ribeiro; Silva, 2021; Silva; Ferreira et al., 2021).

Ainda sobre as intervencles pedagdgicas, as atividades de ensino com pesquisa, focalizadas di-
retamente neste artigo, aconteceram em uma escola urbana de Conceicdo do Araguaia, no interior
do Para, na regido amazdnica brasileira. Na ocasido, foram realizadas aulas remotas e presenciais,
sendo essas ultimas ministradas para grupos com frequéncia alternada na escola, em funcdo do rodi-
zio de estudantes no periodo pandémico. Essa foi a alternativa adotada pela instituicdo para evitar
ambientes fechados com pessoas vulneraveis ao SARS-CoV-2.

Por conta dessas circunstancias e de outras particularidades tipicas das escolas de ensino basico e

Foram iniciadas intervencdes pedagdgicas em turmas do Ensino Fundamental Il no Pard (PA) e no Tocantins (TO),
estados da Regido Norte do Brasil. Porém, em func3o de adversidades pessoais no percurso, dois professores interrom-
peram as intervencdes nas préprias salas de aula e desistiram do doutorado. Apenas a intervencdo realizada no Estado
do Para foi concluida, a qual é focalizada diretamente neste artigo. Os materiais didaticos produzidos s3o/foram utili-
zados em formagdes continuadas na rede publica de ensino do Municipio de Imperatriz, Estado do Maranh&o, conforme
mostraram Silva e Mendes (2023).
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das préprias pesquisadoras, o trabalho interventivo abrangeu, aproximadamente, dois semestres letivos
subsequentes em anos letivos distintos — 22 semestre de 2021 e 1° semestre de 2022. As primeiras
particularidades corresponderam a aplicacdo de simulados e avaliacdes publicas de larga escala para
averiguar o rendimento dos estudantes, atividades extras e eventos constitutivos do calendario insti-
tucional, além da resisténcia de professoras da escola ao trabalho diferenciado proposto. As segundas
corresponderam a sobrecarga de trabalho de uma das participantes, sem afastamento de qualificacdo
para realizacdo do doutorado, e a participacdo remota da segunda professora, que morava em outro
estado.

Na intervencdo focalizada, uma média de 30 estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental Il se
envolveram como colaboradores. Em decorréncia das instabilidades na retomada das aulas presenciais,
alguns desses n3o frequentavam a escola assiduamente®. Os desafios se intensificaram quando a
instituicdo passou a ofertar a modalidade integral do Ensino Médio. Vérios remanescentes do referido
9° ano integraram diferentes turmas de 12 série da escola, no semestre subsequente, dificultando o
trabalho de intervencdo.

Nessa etapa final, a situacdo demandou a realizacdo de encontros remotos com pequenos grupos de
estudantes para a orientacdo e o desenvolvimento de oficinas de producdo de textos orais e escritos, e
de anélise de registros da pesquisa escolar. Nesse contexto, foram gerados diferentes dados passiveis
de cruzamento numa abordagem analitica qualitativa, em diferentes recortes investigativos, sob a
responsabilidade de professoras participantes e do docente coordenador. Os dados gerados nos estagios
de planejamento e de intervencdo foram: transcricGes de entrevistas iniciais e finais, de aulas e de
oficinas com os estudantes colaboradores; transcricdes de reunides de pesquisa e orientacdo com
docentes, professoras e bolsistas de iniciacdo cientifica; e didrios de campo das professoras e materiais
didaticos produzidos.

Na secdo seguinte, compartilhamos os principais pressupostos tedricos orientadores desta investi-
gacdo, realcando conceitos da LSF e da abordagem da Educacdo Cientifica na perspectiva dos estudos
linguisticos aplicados.

3 Analise linguistica na perspectiva da educacao cientifica

Educacdo cientifica é o nome aqui utilizado para nos referirmos a alfabetizac3o cientifica e ao le-
tramento cientifico, compreendidos como fenémenos complementares e, a0 mesmo tempo, indepen-
dentes. Para tanto, consideramos as acepcdes caracteristicas dos respectivos termos de origem nos
estudos da linguagem (Silva; Silveira; Reis, 2019; Soares, 2003). Essa abordagem se originou no
ensino de ciéncias naturais, principalmente em resposta ao trabalho escolar improdutivo em aulas de
Biologia, Quimica e Fisica. Em publicacdes brasileiras, hd uma tendéncia de uso dos referidos termos
ignorando-se suas acepcdes de origem; uma excecdo a essa tendéncia é Wildson Luiz Pereira dos
Santos (2007). Neste artigo, ndo nos interessa apresentar uma revisdo histérica sobre o assunto, o
que pode ser encontrado em Silva (2016), Silva, Silveira e Reis (2019), Silva (2020b) e Silva, Ferreira
et al. (2021).

A alfabetizac3o cientifica corresponde ao metaconhecimento sobre ciéncia; envolve o discernimento
da existéncia de distintos procedimentos investigativos, caracteristicos de diferentes disciplinas, cam-
pos ou areas do conhecimento. O letramento cientifico corresponde ao discernimento para participar
de interacBes cotidianas envolvendo saberes ou discursos em torno da ciéncia, demandando posturas
ou posicionamentos criticos diante do assunto focalizado (Silva, 2016, 2020b; Silva; Mendes, 2023).

Quatro escopos investigativos da abordagem da educacdo cientifica na LA foram delineados no
PLES, sendo os dois primeiros focalizados mais diretamente neste artigo. A partir dai podem ser
produzidas investigacGes na perspectiva dos estudos linguisticos aplicados, a fim de se proporcionar

Inicialmente, a intervenc3o foi idealizada para ser realizada com os referidos colaboradores no entdo segundo semestre

do 72 ano, conforme escolha da professora participante servidora da instituicdo, porém houve um significativo atraso
no planejamento da pesquisa e, posteriormente, em decorréncia da pandemia, resultando na interven¢do junto aos
estudantes ja no 92 ano. As atividades da intervencdo foram realizadas com morosidade, havendo necessidade de mais
tempo para integralizagcdo, o que justificou a finaliza¢do do trabalho no primeiro semestre letivo do ano seguinte, com os
estudantes dispersos em diferentes turmas do 12 ano do Ensino Médio, funcionando na modalidade de ensino integral,
na ocasido, implementado na escola.
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0 alcance das demandas topicalizadas e a visibilizacdo da LA como um campo aplicado de producéo
de conhecimentos tedricos e praticos sobre usos da linguagem atrelados ao universo cientifico, em
sociedade:

1. Aprimoramento da educacdo linguistica de estudantes da escola basica: referimo-nos a demanda
pelo trabalho de familiarizacdo de estudantes com saberes produzidos nas ciéncias da linguagem,
possibilitando a assuncdo de posicionamentos criticos diante de usos da lingua(gem) e de outras
situacGes cotidianas demandantes desses saberes especializados.

2. Fortalecimento da formacdo de professores como produtores de saberes: refere-se a demanda
pela instrucdo de educadores auténomos, capazes de se debrucarem como investigadores sobre o
préprio labor, a fim de aprimora-lo continuamente. Essa producdo pode ocorrer em didlogo com a
comunidade universitaria, sendo saberes passiveis de compartilhamento com estudantes do ensino
superior, e que, por sua vez, passam a reconhecer os préprios docentes como pesquisadores.

3. Discernimento de discursos hegemonicos em torno da ciéncia: corresponde ao reconhecimento de
discursos sobre ciéncia para deslegitimar préticas e saberes ndo alinhados ao modelo dominante de
ciéncia, caracterizado por analises ditas objetivas, abordagens quantitativas e desenvolvimento de
experimentos. A titulo de exemplo, destacamos que a investigacdo compartilhada em Silva (2020a,
2021) revela como uma recente gestdo do governo federal de extrema-direita no Brasil se utilizou do
discurso em torno das denominadas “evidéncias cientificas” para deslegitimar a producdo cientifica
nacional sobre alfabetizacdo e letramento. As pesquisas realizadas em contextos reais de ensino
foram desvalorizadas em detrimento de experimentos laboratoriais controlados.

4. Promoc3o de metainvestigacdes sobre praticas de pesquisa: proporciona o delineamento de pro-
priedades caracterizadoras do préprio fazer investigativo da comunidade integrada por linguistas
aplicados, identificando desafios internos e externos para o fortalecimento da LA. A titulo de exem-
plo, destacamos a metainvestigac&o realizada por Silva, Santos e Antonella (2023) no ConGraEduc.
Descrevem desafios instaurados no desenvolvimento da pesquisa colaborativa no projeto interins-
titucional, envolvendo profissionais da LA e da Programac3o de Sistemas para Computadores.

A abordagem da educacdo cientifica foi utilizada na intervencdo pedagdgica para contextualizar as
diferentes praticas escolares de linguagem, integrantes do planejamento das aulas de lingua materna:
oralidade, leitura, escrita e analise linguistica. Detendo-nos a essa d(ltima pratica, propusemos um
trabalho de recontextualizac3o, articulando terminologias das gramaticas tradicional (GT) e sistémico-
-funcional (GSF), como resultado da negociacdo de saberes entre as comunidades universitaria e
escolar, integrantes do estagio de planejamento colaborativo do projeto. A recontextualizacdo tem
potencial para direcionar o qué e o como ensinar, a partir de uma orientacdo capaz de valorizar
aprendizagens formais e informais, em conformidade com os diferentes letramentos do publico da
educacdo basica (Bernstein, 2000; Antonella, 2024).

No ambito escolar, esse principio recontextualizador transforma o discurso cientifico em um dis-
curso pedagdgico mais gerencidvel a capacidade de aprendizagem dos estudantes, especialmente dos
pertencentes 3 segunda etapa do ensino fundamental. Uma vez recontextualizado como discurso
pedagdgico, o saber cientifico acaba proporcionando um contexto instrucional que se desdobra em
objetos do conhecimento ensindveis na escola. Por conta disso, evitamos o uso exclusivo de termos
da GT devido a opacidade que lhes é constitutiva, ainda que as comunidades escolares compartilhem
de alguma familiaridade com eles. O uso exclusivo de termos da GSF foi recusado pelas professo-
ras por serem numerosos e desconhecidos pelos estudantes e por elas mesmas. Em contraposicio,
realizou-se um trabalho exaustivo de articulacdo de metalinguagens em funcdo do alcance de uma
maior transparéncia nas terminologias criadas. Conforme Berry (2010, p. 50), “a opacidade é onde
ndo ha relacdo dbvia entre o termo e seu referente; os estudantes ndo conseguem reconhecer do

que se trata a partir do termo”. A transparéncia, por sua vez, "é onde o termo di uma pista para
o significado, onde pode ser 'visto através'” (p. 46), garantindo-se maior sustentabilidade para as
aulas de lingua. Os pressupostos tedricos subjacentes a abordagem sistémico-funcional permitem-nos
focalizar sentidos produzidos com escolhas lexicais e gramaticais a partir de sistemas disponiveis na
lingua. Essas escolhas sdo motivadas contextualmente e as articulacdes a que d3do origem resultam

em tecidos textuais garantidores das interacGes sociais realizadas em géneros. Por essa razdo, a GSF
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foi o ponto de partida para a elaboracdo de terminologias mais amigaveis aos estudantes. A opcao das
professoras por combinacdo com a GT demonstrou resultados positivos na intervencdo pedagdgica,
pois as terminologias foram apropriadas pelos estudantes, conforme mostraremos adiante.

Nesse sentido, a metalinguagem assumida no ConGraEduC se sustenta diante dos critérios de
avaliacdo terminolégica propostos por Berry (2010) e elencados adiante, os quais ndo detalharemos
aqui por limitacdo espacial:

a) Aprendibilidade;
b) Precisio;

c) Familiaridade;
d) Validade tedrica;
) Sistematicidade;
) Utilidade;

) Produtividade.

A observancia desses critérios contribuiu para interacdes fluidas em situacdes educativas propostas,

(S
f

g

auxiliando estudantes a refletirem sobre usos gramaticais, num transito entre atividades epilinguisti-
cas, quando pensam e operam sobre elementos linguisticos evitando-se metalinguagens, e atividades
metalinguisticas, quando se utilizam de termos técnicos no trabalho de reflex3o linguistica (Franchi,
1987; Silva, 2011).

A faceta funcional da GSF esté nos sentidos produzidos a partir das escolhas mencionadas. Assim,
as oracles gramaticais realizam simultaneamente trés metafuncdes da linguagem atreladas a sistemas
distintos: metafuncdo ideacional (sistema de TRANSITIVIDADE); metafuncéo interpessoal (sistema
de MODO); e metafuncdo textual (sistema de TEMA). Utilizamos a primeira mais diretamente no
planejamento colaborativo do ConGraEduC, a qual focalizamos brevemente nesta sec3o.

No Tabela 1, ilustramos as categorias configuradoras da metafuncdo ideacional. S3o respon-
saveis pela representacdo da realidade pela linguagem: “mundo de acdes, relagdes, participantes e
circunstancias” (Eggins, 2004, p. 206).

Tabela 1. Sistema de TRANSITIVIDADE.

Participante principal Processo Participante secundario Circunstancia
Ator Material Meta, Escopo, Assunto, Localizacdo,
Beneficiario Modo, Causa,
Finalidade,
écompanhamento,
Angulo, Papel, etc.
Experienciador Mental Fenémeno
Portador, ldentificado Relacional Atributo, ldentificador
Comportante Comportamental -
Dizente Verbal Verbiagem, Alvo,
Receptor
Existente Existencial -

Fonte: elaborado a partir de Halliday e Matthiessen (2014).

A disposicdo desses elementos no quadro corresponde a ordem direta dos constituintes da oracdo
gramatical do portugués. Tomando os referidos processos como referéncia, foram criados os seguin-
tes termos: verbo do agir; verbo do pensar; verbo do descrever; verbo do comportar; e verbo do
existir. Mantendo a mesma sistematicidade, foram utilizados os seguintes termos para os participan-
tes principais: substantivo do agir; substantivo do pensar; substantivo do descrever; substantivo do
comportar; e substantivo do existir. Esses ltimos realcaram o substantivo utilizado como niicleo do
grupo nominal.

Para os participantes secundarios, foram utilizados os termos substantivo alvo do agir, substantivo
alvo do pensar, substantivo beneficiario, substantivo descritor, adjetivo descritor. Para os grupos
preposicionados, foi mantido o termo circunstincia. Qutras categorias passaram por ajustes em
suas nomenclaturas, a exemplo dos pronomes, artigos e adjetivos, mas essas ndo serdo diretamente
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focalizadas aqui.
Na secdo seguinte, descrevemos o jogo selecionado e mostramos contribuicGes desse material
didatico para uma abordagem sustentdvel da educacdo cientifica.

4 Jogo como instrumento lidico de mediacao do aprendizado
A recontextualizacdo terminolégica ndo garantiu com exclusividade a produtividade da abordagem de
anélise linguistica aqui descrita, mas o conjunto de materiais produzidos, dentre os quais destacamos
os jogos didaticos digitais, possibilitaram um trabalho gramatical mais sustentavel nos niveis de analise
da palavra, da oracdo ou do texto. Nessa perspectiva, Prensky (2012, p .498) afirma que a diversdo
proporcionada por jogos digitais auxilia “o processo de ensino e aprendizagem em vez de prejudica-lo".

Na dindmica do jogo Gramatica das Fabulas, os estudantes leram o texto fonte para em seguida:
1. construirem ora¢des gramaticais a partir da compreensio de fabulas selecionadas;

2. e compreenderem a ordem das palavras em oracGes gramaticais que ilustram partes importantes
da narrativa.

Nesse contexto, eles precisaram representar oracbes que expressassem desde acdes, falas e des-
cricdes dos personagens, até estados de consciéncia, formas de comportamento, posturas corporais e
reacoes fisiolégicas dos animais personificados no texto.

Para tornar os padrdes de TRANSITIVIDADE perceptiveis a consciéncia dos estudantes, alguns
aspectos dindmicos foram considerados, conforme ilustrados a partir das Figuras 1, 2 e 3.

Fabula 1 - A Cigarra e as Formigas Legenda
W versos [Wcic -Calu:llri:llnrll W oeterninontes

|L_ um bicho

|| sem compaixao),

no inverno

w‘

Figura 1. Jogo Gramética das Fabulas: etapas e fabula.

Fonte: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.

Fabula 3 - 0 Rato da cidade e Legenda

.Suh:lmlivnl -v'rbns .tir:nnstincias .Dlhrninantn

v — ! !"

no mato ).

morava

dentro de um saldo |, corria

Figura 2. Jogo Gramética das Fabulas: etapas e fabula.

Fonte: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.
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Fabula 3 - 0 Rato da cidade e o Rato do campo

Certo ratinho da cidade resolveu banquetear um compadre que morava no mato. E convidou-o
parao festim, marcando lugar e hhora.

Veio orato daroga, elogode entrada muito se admirou do luxo de seu amigo. Amesa eraumtapete
oriental, e os manjares eram coisa papa-fina: queijo-do-reino, presunto, pao de |6, mae-benta. Tudo
isso dentro de umsalaocheio de quadros, estatuetas e grandes espelhos de molduradourada.

Puseram-se a comer.

No melhor da festa, porém, ouviu-se um rumor na porta. Incontinenti o rato da cidade fugiu para o
seu buraco, deixando o convidado de boca aberta.
Nao era nada, e o rato fujao logo voltou e prosseguiu no jantar. Mas ressabiado, de orelha em pé,

atento aos minimosrumoresda casa.
Dai a pouco, noveo barulhinho na porta e nova fugida doratinho.
O compadre darogafranziu onariz.
— Sabe do que mais? Vou-me embora. Isto por aqui € muito bom e bonito, mas nac me serve.

Muito melhor roer o meu grao de milho no sossego da minha toca do que me fartar de gulodices

caras com o coragao aos pinotes. Até logo.
Efoi-se.

Fonte: LOBATO, M. Fabulas. Sao Paulo: Globinho, 2017, p. 29-30.
ot

Figura 3. Jogo Gramatica das Fabulas: etapas e fabula.

Fonte: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.

Em dissertacdo de mestrado, Ribeiro (2021) identificou cinco aspectos dindmicos caracterizadores
dos jogos e pensados coletivamente pelos participantes do ConGraEduC, na producdo colaborativa
desses materiais integrantes do LabGram. Com base nas Figuras 1, 2 e 3, destacamos cada aspecto
ao analisarmos brevemente o jogo exemplificado:

1. Narrativa tematica: auxilia na contextualizacdo do objeto de conhecimento gramatical trabalhado.
O jogo trabalha a composicdo de oracdes gramaticais, contextualizadas a partir de fabulas de Mon-
teiro Lobato. E composto por seis fases, cada uma com oracSes correspondentes a um tipo verbal
recontextualizado. As ilustracdes 1 e 2 mostram a primeira e terceira fases, que, respectivamente,
focalizam as oraces do descrever e do agir. Para cada fase, é necessario ler e compreender uma
fabula para compor as oracGes.

2. Desafio: corresponde ao nivel de dificuldade idealizado a depender do objeto do conhecimento
trabalhado e do piblico-alvo. O desafio maior do jogo consiste na interpretacdo das fabulas, pois
a montagem das oracGes estad condicionada principalmente a compreensdo textual.

3. Autoexplicacdo: sdo jogos planejados para serem utilizados de forma mais intuitiva. Os botdes
desenhados s3o iconicos: exibe fabula, (des)aciona dudio, exibe ou oculta regras. Essas (ltimas
sdo apresentadas em textos curtos. O retorno ao texto de referéncia para identificar informacdes
necessarias a montagem das oracGes foi um recurso bastante utilizado por estudantes.

4. Movimento: corresponde a disposicdo de elementos desencadeadores de mobilidade, garantindo
mais dinamismo. O jogo demanda que os usudrios arrastem os grupos gramaticais ou cliquem
sobre as imagens com cenas da narrativa para amplia-las. Mensagens de erro ou de parabenizacio
aparecem ao final de cada fase ao ser acionado o bot3o de conferéncia. A ampliacdo das imagens
foi outro recurso bastante utilizado por estudantes.

5. Multimodalidade: refere-se ao uso de diferentes linguagens para contribuir com dinamismo do
material. Estd atrelado a quatro subaspectos: escrita, oralidade, imagem e efeito sonoro. Audios
das fabulas s3o disponibilizados e podem ser acionados a qualquer momento do jogo. Ao final
da fase, junto com a mensagem de acerto ou erro, aparece um efeito sonoro caracteristico do
resultado alcancado. Uma mudsica instrumental pode ser acionada ou ndo durante o jogo, conforme
preferéncia do usuario. Além das imagens de fundo, que colaboram para uma interacio agradavel,
é utilizada uma imagem amplidvel com alguma cena da fabula como dica para a elaboracio de
cada orac3o.

Com o uso dessa estratégia, os estudantes passaram a observar que o funcionamento do co-
nhecimento gramatical n3o se esgota no mero reconhecimento de formas linguisticas, mas envolve,
sobretudo, o “desenvolvimento da capacidade de usar a linguagem para a troca de significados” (Ha-
san, 1996, p. 399). Operando em conjunto, esses aspectos dindmicos do jogo didatico potencializam
a metalinguagem funcional e, a0 mesmo tempo, direcionam a atencdo dos aprendizes para os sistemas
linguisticos em uso durante a leitura e a interpretacdo da fabula.
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Conforme observavel nas legendas das Figuras 1 e 2, foram padronizadas cores para identificar
os elementos gramaticais em posicdes especificas na oracdo. Essa padronizacdo fora empregada nos
diferentes materiais do LabGram. Utilizamos o vermelho para o substantivo nicleo do grupo nominal
na posicdo de participante principal; o verde para as diferentes formas verbais; o rosa e o roxo para
os substantivos complementos dos verbos, sendo o Gltimo responsavel pela funcdo de beneficiario; o
marrom para os determinantes dos grupos nominais; o azul para as circunstancias; e o cinza para os
substantivos ou adjetivos na posicdo de participantes secundarios em oracdes do descrever. O cinza
também foi utilizado para os elementos gramaticais na posicdo de atributos em oracdes com processo
material. Essas cores auxiliaram a escolha dos grupos gramaticais a serem encaixados nos espacos
sinalizados no jogo.

E‘S’

Leia as [abulas ou escute os dudios
lisponiveis. Em seguida, construa as lases
conforme sua compreensio textual. flo

[ormar as [ases, analise as dilerentes partes

com cores distintas. Em cada elapa, encontre

uma [abula diferente! Hd seis etapas
desafiadoras!

522

Figura 4. Jogo Gramdtica das Fabulas: regra.

Fonte: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.

Fabula 5 - 0 Burro juiz Legenda

Wsuostantivos [ vervos [l comptementos go vervo [ veterminantes

da gralha e do sabisd

o talento
julgou
mais bonita
da partida
1 escolhev
a disputa
T E N T E cobigava
NOVAMENTE oo vozes
» A a voz
) 7 A decidirs
[ dosabia__ | 0 juiz

* (REFAZER {ICONEERIR)

Ay

Figura 5. Jogo Gramatica das Fabulas: mensagem de erro.

Fonte: http://www.wagnerodriguesilva.com.br/labgram.

As expressOes faceais espontaneas dos estudantes, captadas pela cdmera do Zoom e indicadas em
parénteses duplos na interacdo transcrita, revelam o engajamento deles ao refletirem sobre a lingua
durante a execucdo do jogo. Foram utilizadas as seguintes convencdes de transcricdo a partir de
Preti (1999): ( ) incompreens3o de palavras ou segmentos; (hipdtese) hipStese do que se ouviu;
MAIUSCULA entonac3o enfatica; :: prolongamento da vogal ou consoante; - silabaco; ... qualquer
pausa; ((mindscula)) comentarios descritos do transcritor; -- -- desvio da sequéncia tematica; [ sobre-
posicdo de falas; (...) fala interrompida. A tais convencdes, acrescentamos a seguinte: [...] recorte
do analista.
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As professoras participantes, que também s3o coautoras deste artigo, foram identificadas pelas
iniciais dos seus dois primeiros nomes (KA e AC). Os estudantes, por sua vez, foram identificados
pelas seguintes siglas ficticias: KS, linguista aplicado em atuacdo Kleber Silva; GR, sociélogo Guerreiro
Ramos (1915-1982); MS, gedgrafo baiano Milton Santos (1926-1921); e LB, socidloga gaicha Luiza
Bairros (1953-2016). Esses s3o cientistas negros brasileiros aqui homenageados no esforco de visibilizar
outros grupos sociais, incluindo os profissionais atuantes nas ciéncias humanas.

Visto que as oracGes gramaticais do jogo didatico ndo estdo explicitas no texto, isso demandou uma
leitura mais atenta da fabula e das imagens. O Exemplo 1 do excerto de uma oficina de jogos mostra
parte da orientacdo inicial apresentada pela professora (AC), mais precisamente o momento em que
ela ressalta o auxilio das cores para o funcionamento do jogo Gramaética das Fabulas. Identificadas
por legendas, ha fases do jogo com quatro e outras com cinco cores indicando distintas funcdes
gramaticais. Além de AC, participaram da interacdo dois estudantes identificados pelas siglas ficticias
KS e GR. Ha referéncias também a KA, professora da intervencdo. Na referida oficina, esteve presente
uma servidora da instituicdo focalizada, ela observou a dindmica da atividade, mas ndo integrava a
equipe do projeto.

Exemplo 1.

Oficina de jogo: legendas com cores

127. AC: [...] vocé ta vendo a legenda?

128. KS: estamos

129. AC: D3 uma olhadinha na legenda...

130. KS: Vermelho substantivo—

131. GR: Verde... verbo... azul circunstancia... cinza

132. AC: caracterizadores

133. GR: caracterizadores e marrom [

134. AC: Determinantes ...vai .. chega um pouquinho o quadro de vocés ... Isso...Olha... ai vocé observa as
cores... porque as vezes vocé pode fazer alguma mistura e olha o que ta te pedindo

135. KS: humrum ((estudantes balancando a cabeca))

136. AC: Ent3o se eu colocar um substantivo aqui... eu ja sei que ndo td me pedindo um substantivo...
nem a ordem € essa na frase... Vamos la... Olha pra imagem.... Olha pra imagem olha pras palavras que
vocé tem ... ((os estudantes estdo pensando... pdem a m3o no queixo))

Ao final do excerto reproduzido, a professora comentou sobre situacSes em que as cores legendadas
podem auxiliar, pois os estudantes podem conseguir montar outras oracdes, diferentes das que foram
planejadas. Esse movimento poderia ser evitado ao se observar as categorias gramaticais demandadas
para os espacos identificados por cores (“as vezes vocé pode fazer alguma mistura e olha o que ta te
pedindo”; “se eu colocar um substantivo aqui... eu ja sei que ndo td me pedindo um substantivo...
nem a ordem é essa na frase”).

O Exemplo 2 mostra uma estratégia repetida pela professora, ao final de cada fase do Jogo
Gramatica das Fabulas. Antes de os estudantes arrastarem a ultima peca para completar a oracio
restante, quando automaticamente apareceria a mensagem de congratulacido e mudaria para fase
seguinte, AC fazia questionamentos sobre o tipo verbal trabalhado na fase concluida (“oh.. tremia...
tonteou-se... assustou-se adormeceu e morreu é uma agdo mental? (...) é uma acdo involuntaria?
(-..) é uma acdo fisica?").

No contexto dessa interacdo, GR procurou relacionar as imagens do jogo com as informacdes
lidas na fabula "O peru medroso”. Diante das dificuldades iniciais dos estudantes em produzir as
oracoes da fase 1, AC sugeriu que eles partissem da interpretacdo das imagens para chegar ao verbal.
Ao observar GR descrevendo as etapas da narrativa a partir leitura dos desenhos, AC reforcou a
contribuicdo da imagem para a execucdo do jogo (turno 228). Nessa fase foram explorados os verbos
“tremia”, “tonteou-se”, “assustou-se”, “adormeceu”, “morreu”, formas de comportamento fisiolégico
e involuntario do peru e do galo diante das ameacas da raposa, personagens da narrativa tematica do
referido jogo.

As reacdes dos estudantes indicam os esforcos deles em pensar gramaticalmente (Halliday, 2000).
Prova disso é que eles simularam as acdes (“tremia...acho que é uma agdo involuntaria”), se inclinaram
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Exemplo 2.

Oficina de jogo: mediacdo da professora

287. AC: S6 uma perguntinha... olha-- pode colocar adormeceu-- Porque ai se tiver tudo certinho ja vai
fechar ai o jogo.. ((GR arrasta o verbo)) Deixa s6 eu perguntar pra vocés

emphoh... tremia... tonteou-se... assustou-se adormeceu e morreu ((KS inclinando olhar para AC)) E uma
acdo mental? (...) E uma acdo involuntaria? (...) E uma acdo fisica? —

288. GR: ((simulando tremor)) Tremia... acho que é uma ac3o involuntéria...

289. AC: Olha afi pros verbos ..

290. KS: tonteou-se... ((fazendo movimentos de divida com a boca e repetindo o verbo)) tonteou-se
291. GR: ((inclina-se o corpo para o alto)) Tremia é uma ac3o involuntéria que a gente num |

292. AC: Olha ai pra esses verbos se eles sio—

293. GR: ((inclinando o olhar na direcdo de KS)) Tonteou-e ...

294. KS: ((com a m3o no queixo)) Pode ser também...

295. AC: Em que grupo eles est3o?... E do agir do pensar ou do — T4 certo ... Tonteou - se também
296. GR: adormeceu e morreu também é uma agdo involuntaria

297. AC: Ent3o qual é o grupo aqui desses verbos?... Que grupo é esse?.... Do agir?... Do pensar?...
298. GR: Do comportar...

299. KS: Do comportar.. nota 10 ... E isso ai ((KS arrasta a palavra restante e encerra a fase 2 com a
pontuacido do JD))

300. AC: Aece..((risos)) Gente vocés lembram que nés fizemos até uma atividade com esse n3o é?
300. GR: Anram... com a KA

para argumentar (“tremia é uma ac3o involuntéria que a gente num”), puseram a m3o no queixo ao
refletir sobre classificacdo (“pode ser também”) e riram das conclusdes alcancadas (“adormeceu e
morreu também é uma ac3o involuntéria”). Esses gestos evidenciam o que diz Vigostski (2001, p.
110): “a consciéncia reflexiva chega a crianca através dos portais dos conceitos cientificos”.

De acordo com Halliday e Matthiessen (2014, p. 301), os verbos do comportar possuem limi-
tes indeterminados, apresentando caracteristicas préximas das acGes materiais, mentais e verbais, tal
como evidenciam as reacdes dos estudantes no momento do jogo (“adormeceu”; “assustou-se"; “mor-
reu”; “tonteou-se”; “tremia”). Para imprimir as terminologias uma orientacdo semintica ainda mais
precisa do que designamos aqui como verbos do comportar, as imagens personalizadas ressaltaram
expressOes faciais e movimentos sinalizadores das acdes involuntarias dos personagens, contribuindo
com a interpretacdo textual. De alguma forma, a classificacdo de categorias gramaticais ainda se faz
presente na pratica da professora, conforme caracteristico da tradicdo do ensino.

Além dessas estratégias de recontextualizacio, as mediacdes realizadas por AC marcaram potenci-
almente o uso do jogo didatico como espaco de troca e construcdo de saberes. Ao provocar situacdes
pontuais de reflexdo sobre a producdo de sentidos dos tipos verbais recontextualizados nas oracées,
a professora ajudou o grupo de estudantes a caminhar na prépria zona de desenvolvimento proximal
(ZDP), conceito de Vigotski (2001) que mobilizamos neste estudo para dar énfase ao papel da medi-
acdo entre os conhecimentos espontaneos e cientificos. Esse contexto interativo estabeleceu pontes
entre o conteddo gramatical e os aprendizes, favorecendo que os estudantes colocassem em “jogo”
os conhecimentos prévios gerados no curso da prépria atividade.

Temos nessa situacao de aprendizagem um movimento reflexivo e criativo que ultrapassa os limites
do "codificado”, do foco em nomenclaturas e conceitos, permitindo ao estudante “manipular o préprio
material da linguagem, investindo-o de significacdo prépria” (Franchi, 1987, p. 13). N3o negamos que
seja fundamental o estudante saber identificar e conceituar as categorias gramaticais, afinal, “nomear
os fenébmenos é necessario para construcdo de qualquer saber cientifico” (Mendonca, 2006, p. 217).
Todavia, o ponto de partida consiste na associacdo das escolhas lexicais e gramaticais aos seus efeitos
de sentido, trabalhando simultaneamente forma e significado, num transito constante entre atividades
metalinguistica e epilinguistica. A recontextualizacdo produtiva das terminologias numa perspectiva
sistémico-funcional fez do jogo um espaco para que os estudantes aprendessem a falar sobre a prépria
lingua, descrevendo de forma sistematizada a funcionalidade de elementos linguisticos por meio de
uma perspectiva reflexiva e consciente.

Ao participarem dessa oficina de jogo, os estudantes permaneceram bastante envolvidos e entusias-
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mados, o que ficou perceptivel nas distintas fisionomias, indicando concentracio, reflexdo e satisfacdo.
Na secdo focalizada, os estudantes queriam continuar jogando apds o encerramento do horério da
aula. O entusiasmo também foi inevitavel por parte da professora, que vibrava até mais que os pré-
prios estudantes a cada mudanca de fase (“Do comportar... nota 10 ... E isso af [...] Aeee..((risos))").
Ao final da intervenc3o, essa atitude foi recorrente por parte da referida professora, o que, talvez,
justifique-se pela prépria inseguranca e desconfianca quanto a eficicia da inovacdo buscada, bastante
evidente no inicio do projeto (Santos, S., 2021).

Sobre esse contexto de interacdo, Gee (2009) argumenta que boas experiéncias de aprendizagem
sdo moldadas por meio atividades em que os sujeitos se engajam na realizac3o de tarefas, interpre-
tacOes, explicacdes, discussbes e no proprio feedback do jogo didatico, do professor e dos colegas.
Geradas por emoc¢Ges positivas e por processos criativos propicios desse universo, essas situacdes inte-
rativas mediadas pelos jogos instauram um ambiente social e imaginario, que tendem a ser bastante
satisfatérios para a construcdo da aprendizagem.

Na secdo seguinte, passamos a exemplificar evidéncias do aprendizado discente durante a interven-
cdo pedagodgica, o que é mostrado a partir da analise comparativa entre representacdes compartilhadas
por dois estudantes antes e apds a intervencdo pedagbgica.

5 Transformacao em aulas de lingua materna

Analisamos o cruzamento de respostas compartilhadas por um mesmo estudante para questiona-
mentos semelhantes em duas entrevistas orais, realizadas antes do inicio da intervencdo e apds sua
conclusdo. Selecionamos pares de entrevistas de estudantes participativos nas atividades desenvol-
vidas, e suas respostas sdo exemplares das falas de outros colaboradores. Desta vez, utilizamos os
nomes ficticios Milton e Luiza para preservar as verdadeiras identidades de outros dois estudantes e
continuar homenageando cientistas negros brasileiros. A andlise recaiu sobre as seguintes tematicas:
aulas de LP; gramatica; ciéncia; e pesquisa.

Conforme contrastes observaveis em diferentes excertos adiante, o Exemplo 3 traz representacdes
de aula de LP com perspectivas pedagogicas distintas, sendo a intervencdo responsavel por resultados
mais produtivos. A monotonia das aulas fora representada na fala de Milton com repeticdes lexicais
descrevendo exercicios rotineiros copiados na lousa em aulas de lingua materna (“leitura e escrever
leitura e escrever”; “sé ler e escrever ler e escrever”). Esse tipo de aula foi rotulado como “meio
chato”. Também reforcou essa monotonia o uso exclusivo de livro didatico em situacSes educativas
do periodo pandémico (“basicamente usou sé livro podemos se dizer”).

A monotonia comentada no primeiro excerto do Exemplo 3 parece retomada na segunda entrevista,
quando Milton caracteriza o ensino tradicional pela reproducdo de perguntas e respostas (“o ensino
tradicional costuma da... a quest3o e a resposta”). Essa pratica é contrastada com o desafio e o
aprendizado diferenciado trazidos pela pedagogia informada por pesquisa do ConGraEduC (“j& na
pesquisa de vocés estivemos que ir atrads da resposta... n3do foi dada de m3o beijada... e eu gostei
pois desafiava a gente... aquela coisa toda... a gente compreendia melhor"). Ao ser questionado
sobre o interesse em participar de outra pesquisa semelhante, o estudante demonstrou disposicdo
para outras propostas desafiadoras, afirmando se sentir mais preparado e em momento mais propicio
para experiéncias do tipo, diferentemente do periodo pandémico (*“se outra pesquisa dessa acontecesse
atualmente ... nossa eu me empenharia muito mais").

No Exemplo 4, o trabalho pedagdgico com textos aparece como resposta para questionamentos
opostos, referentes as preferéncias e ao que menos se aprecia em aulas de LP. Por um lado, a
estudante valoriza a leitura de textos em aulas (“os textos”). Provavelmente, esteja se referindo a
livros disponibilizados na biblioteca e lidos em algumas aulas, quando a professora costumava solicitar
resumos escritos sobre a narrativa. Por outro lado, demonstra frustracdo com o que denomina de
atividades com textos, os quais ndo eram compreendidos por ela (“a gente ndo compreende bem o
texto e acaba ficando complicado responder as atividades"). Certamente, esses efetivos exercicios
escolares s3o responsaveis por aulas monétonas, conforme ja ilustrado na fala de Milton.

As aulas ministradas na intervencdo foram caracterizadas como praticas e contrapostas ao que
Luiza denominou de “contelido pratico”, certamente uma escolha lexical inadequada, no momento
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Exemplo 3.

Milton Santos: compreensio de aula de LP

64. MS: porque as minhas aulas de portugués s3o:: ficam meio chata por qué? porque é sé aquele
negoécio leitura e escrever leitura e escrever entendeu? (...)

65. KA: sim

66. MS: ai isso vai dando uma preguica da aula que (...)

67. KA: é verdade

68. MS: n3o tem nada diferente nunca tem nada diferente é sé ler e escrever ler e escrever e..
217. MS: sim basicamente usou sé livro podemos se dizer

148. MS: SIM::: juro foi o que eu mais gostei de todo essa trajetéria de vocés aqui...porque

22  geralmente no ensino ... tradicional ... o ensino tradicional costuma da... a questdo e a resposta... ja
na pesquisa de vocés estivemos que ir atras da resposta... ndo foi dada de m3o beijada... e eu gostei
pois desafiava a gente... aquela coisa toda... a gente compreendia melhor ... olha eu usando o a gente
165. KA: vocé participaria de outra pesquisa como essa ... que a gente desenvolveu?

166. MS: SIM::... inclusive eu ja iria falar ...se outra pesquisa dessa acontecesse atualmente ... nossa
eu me empenharia muito mais... por que assim... vocés chegaram com a pesquisa ... no momento que
eu tava... t3o sabe... ent3o em toda a pesquisa tava tendo um esforco a triplo pra fazer todas as
coisas... agora atualmente ... eu digo que minha base de conhecimento ...aumentou um pouquinho
pelo menos...e que é melhor em uma pesquisa

Exemplo 4.

Luiza Bairros: compreensao de aula de LP

35. KA: ah perfeito... é:: e o que que vocé mais gosta nas aulas de lingua portuguesa?
36. LB: os textos

37. KA: os textos? vocé gosta? é os textos que vocé |& que a professora leu os textos que vocé ouve
que a professora é:: |é ... conta pra conta

38. LB: os dois

39. KA: é7.. beleza... O que vocé menos gosta nas aulas de lingua portuguesa?
41. LB: as vezes as atividades

42. KA: e essas atividades incluem o qué?

43. LB: é que as vezes a gente ndo compreende bem o texto e acaba ficando complicado responder as
atividades

10. LB: as aulas praticas ajudou bastante... pra que a gente compreendesse melhor o conteldo ...
porque geralmente na sala de aula... é aquele contetido pratico né ...explica, explica..... e o projeto de
vocés ... foi muito é: JOGOS E: AULA PRATICAS mesmo .... e isso ajudou bastante o
conhecimento |[...]

40. LB: ((risos)) porque com os jogos a gente geralmente a gente estd ... naquela expectativa ... ah
eu preciso ganhar eu quero ganhar e tal e.... acaba que a gente tem uma empolgacdo maior e acaba
se empenhando mais ... pra fazer aquele jogo ... eu quero ganhar e tal ... ai acaba que a gente se
concentrando mais... e isso ajuda a gente aprender mais a raciocinar

inicial da entrevista, quando a estudante demonstrava nervosismo. Ao assistirmos ao registro em
video, compreendemos que, certamente, Luiza aludia a “contelido tedrico”. Assim, estaria se referindo
a aulas expositivas monétonas, sinalizadas pela repetic3o lexical (“explica, explica”). A escolha lexical
“mesmo” e a énfase entonacional também contribuiram para se contrapor a uma suposta monotonia
(“JOGOS E: AULA PRATICAS mesmo”).

Enquanto Milton realcou o papel de praticas de pesquisa em sala de aula, Luiza destacou a
relevancia dos jogos didaticos digitais ("e isso ajudou bastante o conhecimento”). Conforme Luiza, os
jogos provocam uma série de emocdes nos estudantes, colaborando para o engajamento nas atividades
pedagdgicas (“naquela expectativa ... ah eu preciso ganhar eu quero ganhar e tal e.... acaba que a
gente tem uma empolgacdo maior e acaba se empenhando mais ... pra fazer aquele jogo ... eu quero
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ganhar e tal ... ai acaba que a gente se concentrando mais... e isso ajuda a gente aprender mais a
raciocinar”).

A respeito das representacdes sobre gramética, o desconhecimento do assunto foi verbalizado pelos
colaboradores. No primeiro excerto da entrevista do Exemplo 5, a negativa se mostra recorrente na
interacdo. O desconhecimento se torna marcado quando Milton afirma que o estudo da gramatica
ocorreu no passado, ignorando sua constante presenca em aulas de LP (“creio que estudei hd muitos
anos atras”). Em resposta 2 insisténcia da professora para que o estudante saisse da negac3o, Milton
equivocadamente faz referéncia a textos em quadrinhos, que tinham presenca garantida em aulas de
LP frequentadas por ele (“mas é algo relacionado a histérias do tipo HQ em um livro sei 13").

Exemplo 5.

Milton Santos: compreensio de gramatica

12 99. KA: a outra pergunta ela ela n3o é pra testar seus conhecimentos é o que vocé sabe com base na
sua experiéncia também ta bom? pra vocé o que é gramatica?... Milton o que é gramatica? na sua
visdo vocé ja ouviu essa palavra alguma vez na escola? pra vocé o que é? como vocé diria que é
gramatica?...

100. MS: eu ndo diria

101. KA: ndo diria?

102. MS: nio

103. KA: n3o? vocé nunca ouviu falar nessa palavra?

104. MS: sim ja mas creio que estudei hd muitos anos atrds |...]

115. MS: professora, ai ficou dificil eu posso dd4 uma sugestdo de que que eu estou imaginando que é

eutd (...) [...]
119. MS: porque eu nio sei se é realmente isso, espero que também tenho certeza que n3o vai ser
isso (...) [...]

121. MS: mas é algo relacionado a histérias do tipo HQ em um livro sei 14

22 56. MS: MEU DEUS... olha quero dizer uma coisinha... se minha resposta n3o for o que vocé esta
esperando... n3o é culpa de vocés e nem NADA ... por que eu aprendi muita coisa durante isso ...
MAS OHH... é um conjunto de regra que pode ditar como a estrutura de um texto funciona ... para
que ele seja compreensivel ... essa é a base de uma coisa bem mais resumida o que é gramaética ... eu
sei
57. KA: olha vocé falou uma palavra ai legal REGRAS ... eu queria que vocé dissesse que regras
...s80 essas que vocé est3 se referindo?

58. MS: ai depende né ((risos)) se o texto é formal ou informal

59. KA: é... mas eu quero dizer assim ... s3o regras de certo ou errado ou regras de funcionamento?
60. MS: funcionamento ... até porque ndo existe certo ou errado... existe adequado e inadequacio
75. KA: [...] ent3o qual é o papel e a funcdo da gramatica ... na sua vida o que ela vai te ajudar??

76. MS: ah... Nossa... Em tudo...porque praticamente TUDO é linguagem ... em todo canto em
todo lugar... a gramatica infelizmente... ndo sei se eu diria infelizmente ou felizmente... mas
dependendo de cada situacdo e principalmente nesse meio académico.... e coisa de trabalho... toda
coisa que vamos precisar é a formal... entendeu?... entdo a gramdtica faz a gente compreender muito
bem... o posicionamento das coisas e onde usa-las ... travou?

77. KA: n3o! Eu estou ouvindo perfeitamente!

78. MS: ah ta... e justamente ... por tudo ser linguagem a gramatica é:: a que vai ta com o pé inicial
pra tudo ...sabe que vai te dd uma base de compreensdo e de mundo eu diria

No Exemplo 5, o excerto da segunda entrevista revela um estudante seguro para compartilhar
conhecimentos apropriados sobre gramatica, inclusive preocupado em evitar minimizar a relevancia
do trabalho interventivo realizado (“se minha resposta n3o for o que vocé estd esperando... n3o é
culpa de vocés e nem NADA ... por que eu aprendi muita coisa durante isso”). Milton compartilhou
uma compreensdo funcional de gramatica. Seria composta por regras responsaveis pela composicdo
textual (“é um conjunto de regra que pode ditar como a estrutura de um texto funciona ... para que
ele seja compreensivel ... essa é a base de uma coisa bem mais resumida o que é gramatica”). Ao

ser provocado pela professora, o estudante reitera o distanciamento de uma suposta concepc¢do de
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Exemplo 6.

Luiza Bairros: compreensdo de gramatica

12 61. LB: hum... algumas vezes mas eu ndo sei bem o que que é

76. KA: sim com as suas palavras o que vocé entende por gramatica? vocé ja estudou gramatica
vocé estudou isso na escola?

77. LB: nio
78. KA: nunca estudou isso na escola?
79. LB: ndo ndo que eu lembre [...]

85. KA: pra falar a verdade eu n3o sei muito bem o que é isso

22 54. LB: a gente estudava muito ... a gramatica era dada pra::... pra dar ordem acho que era para dar
ordem se ndo me engano ao texto ... enfim n3o estou lembrando muito .... mas agora depois do
projeto deu pra entender que:.... a gramdtica ela ta pra da sentido ao texto a fala ou algo...que esta
sendo mostrada

gramética normativa, ao explicitar a nocdo de adequacdo dos usos da lingua, realcando a relevancia
do registro formal, especialmente no dominio académico (“funcionamento ... até porque n3o existe
certo ou errado... existe adequado e inadequacdo”).

O primeiro excerto do Exemplo 6 ilustra o desconhecimento discente a respeito da gramatica.
Assim como visto no exemplo anterior, as negativas s3o recorrentes nas respostas de Luiza (“eu n3o
sei bem o que que é”; “n3o n3o que eu lembre"”; “pra falar a verdade eu n3o sei muito bem o que é
isso”). Esse momento inicial pode se caracterizar como um esquecimento, ao considerarmos o segundo
excerto reproduzido, uma vez que, ao final da intervencdo pedagdgica, Luiza consegue compartilhar
alguma lembranca de um trabalho gramatical prescritivo e constante (“a gente estudava muito ... a
gramatica era dada pra::... pra dar ordem acho que era para dar ordem se ndo me engano ao texto").

Apobs a vivéncia da intervencdo pedagdgica, Luiza relaciona a gramética a construcdo de sentido
de textos escritos ou falados, portanto também se distancia da concepcdo prescritiva comumente
trabalhada em escolas (“mas agora depois do projeto deu pra entender que:.... a gramatica ela t4 pra
d3 sentido ao texto a fala ou algo...que estd sendo mostrada”).

Ao ser questionado sobre o que compreendia por ciéncias, na entrevista inicial, MS reconheceu a
relevincia da ciéncia (“eu sempre coloco ciéncia acima de tudo”; “primeiro algo necessério"), ainda
que tenha demonstrado dificuldade para elaborar um conceito propriamente dito. O Exemplo 7 mostra
que o estudante fez referéncia ao contexto da pandemia, para ilustrar a importincia da ciéncia em
momentos dificeis, podendo minimizar o sofrimento humano em geral (“bora fingir que n3o existe
a ciéncia um exemplo pro que nds tamo passando agora... qual qual outros meio nés iria usar?
sobrenatural? crenca?”). Talvez sob a influéncia de discursos negacionistas propagados durante a
pandemia, Milton explicitou a irritacdo com a tendéncia de se misturarem crencas e ciéncia, ainda que
compartilhe as préprias crencas (“eu tenho muita crenca em certas coisas mas ai gente me subornam’
demais falam que qualquer coisa é sé crenca é sé crenca... ah eu acredito em tal crenca tal Deus meu
vai fazer tal coisa assim... e de me misturar até a crenca junto com a ciéncia entendeu?”; "n3o isso me
irrita”). A representacdo de ciéncia compartilhada no exemplo parece circunscrita aos conhecimentos
legitimados pela tradicdo cientifica, sem margens para saberes alternativos.

A intervencdo pedagdgica contribuiu para ampliar a visdo de ciéncia compartilhada por Milton
(“sobre ciéncia eu digo que é uma &4rea que abrange ... basicamente tudo... que pode ser estudada
e experimental .... tem o exemplo das linguagens também”), conforme segundo excerto do Exemplo
7. O estudante desconhecia a prética cientifica nas ciéncias da linguagem, pois tal descoberta foi
descrita como uma quebra de barreira (“que foi um BUM ... foi que vocés quebraram uma barreira
que tinha em mim"”; “quando falou que iriamos fazer uma pesquisa cientifica da linguagem... fiquei
tipo... QUE? COMO ASSIM?"). A representacdo prévia compartilhada correspondia a imagem de um

Possivelmente, a escolha lexical empregada foi inapropriada, ja que o estudante faz referéncia as pessoas que tentam
convencé-lo a acreditar nas crencas religiosas em detrimento dos fatos cientificos. Certamente, a palavra poderia ser
substituida por “subestimam”.
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Exemplo 7.

Milton Santos: compreens3o de ciéncia

12 218. KA. [..] a outra pergunta essa também é pessoal ta Milton? E o que vocé acha ne? E o que
vocé compreende... é é... o que vocé compreende por ciéncia? quando vem a palavra ciéncia na sua
cabeca o qué que vocé entende?... n3o é a resposta certa que eu estou querendo eu estou querendo
ver o que vocé entende
219. MS: até porque eu n3o ia saber dar ela né? ((rindo)) [...]

223. MS: humm olha assim... eu tenho eu sempre nossa... eu vou uma coisa pessoal aqui exemplo
eu tenho muita coisa tipo eu sempre coloco ciéncia acima de tudo ndo em certas coisas do tipo bora
se dizer que:: ciéncia pra mim é::... é:: como eu posso explicar gente... ((pensando)) gente sem
palavras sem reacdo... pera |[...]

228. KA: nas suas palavras é o que? nas suas palavras é o que? quando vem a palavra ciéncia na sua
cabeca o qué que o qué que vem a mente?

229. MS: primeiro algo necessario

230. KA: aham

231. MS: porque assim gente bora fingir que n3o existe a ciéncia um exemplo pro que nés tamo
passando agora... qual qual outros meio nés iria usar? sobrenatural? crenca?

232. KA: ah ((ri)) muito bem:: exatamente entdo

233. MS: -- eu tenho... eu tenho uma que eu consigo eu sou eu tenho muita crenca em certas coisas
mas ai gente me subornam demais falam que qualquer coisa é sé crenca é s6 crenca... ah eu acredito
em tal crenca tal Deus meu vai fazer tal coisa assim... e de me misturar até a crenca junto com a
ciéncia entendeu? e e::

234. PD: e vocé concorda com isso?

235. MS: nio isso me irrita

236. PD: por qué?

237. MS: porque assim eu acho exemplo... a chuva

238. PD: aham

239. MS: tem gente que chegou em mim e falou que tal pessoa |4 em cima fez chover... ndo no meu
caso ja é o que ciéncia mostra entendeu?

22 132. MS: oh... uma coisa que eu descobri que foi um BUM ... foi que vocés quebraram uma barreira
que tinha em mim ... sobre esse negbcio de ciéncia... quando falou que iriamos fazer uma pesquisa
cientifica da linguagem... fiquei tipo... QUE? COMO ASSIM?... pois na minha cabeca infantil
ainda...tinha aquele negécio de carinha de cabelo baguncado... aquele branquelo... estadunidense e
tudo mais... com aqueles vidros e tal ... mas... sobre ciéncia eu digo que é uma drea que abrange ...
basicamente tudo... que pode ser estudada e experimental .... tem o exemplo das linguagens também

cientista branco de cabelo baguncado, provavelmente uma imagem masculina e estrangeira (“na minha
cabeca infantil ainda...tinha aquele negécio de carinha de cabelo baguncado... aquele branquelo...
estadunidense”).

O Exemplo 8 apresenta uma concepcdo restrita de ciéncia, compartilhada por Luiza antes da
intervencdo pedagbgica. Limitava-se a disciplinas escolares, especialmente a Ciéncias Naturais, estu-
dam-se “animais” e o “corpo humano” (“muita matéria”, “é tudo né mais ou menos... é: animais
faz parte das ciéncias essas coisas”; “exatamente especifico para uma disciplina ..."). A estudante
demonstra ter ampliado a representacao de ciéncia a partir da intervencdo; o processo de construcao e
de apropriacdo do conhecimento foram significativos na experiéncia vivenciada (“e agora com todo o
projeto todo estudo ... a gente entendeu que a ciéncia num é ... s6 voltada a uma disciplina”; “porque
a gente estuda e no final a gente adquiri um conhecimento”). Certamente, contribuiu também o fato
de Luiza ter atuado como bolsista de iniciac3o cientifica janior no ConGraEduC.

E interessante observar que, inicialmente, os estudantes focalizados n3o associam as nocdes de
ciéncia e de pesquisa, quando sdo questionados sobre tais atividades. Conforme Exemplo 9, Milton se
refere 3 pesquisa como uma pratica escolar corriqueira de procura por informacdo sobre algo ignorado,
a exemplo da busca na internet por significado de palavras desconhecidas (“sempre que eu num sei
de nada eu vou pesquisar uma palavra eu num conheco ela eu vou pesquisar sobre essa palavra”).
A pesquisa escolar também é referenciada quando o estudante se recorda de uma pesquisa sobre
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Exemplo 8.

Luiza Bairros: compreensdo de ciéncia

12 128. KA: quando vem na sua cabeca -- espontineo assim quando é espontaneo quando vocé quando
vocé vem alguém fala a palavra ciéncia isso é uma coisa é:: da ciéncia o que que vem na sua cabeca?

129. LB: vem muita matéria né?
130. KA: [a matéria [

131. LB: a matéria de ciéncia
132. KA: é?

133. LB: ((olhando para o alto com m&o na cabeca e pensando)) é ciéncia é tudo... né? -- mais ou
menos... é:: animais faz parte da ciéncias essas coisas... né?

22 98. LB: € o conhecimento! ((sorrindo))... que a gente estuda para ter um certo conhecimento ... no
final adquirimos conhecimento ... antes nas aulas normais ... a ciéncia estava voltada ao corpo
humano a essas coisas do tipo...e...

99. AC: mais especifico uma disciplina

100. LB: isso:... exatamente especifico para uma disciplina ... e agora com todo o projeto todo
estudo ... a gente entendeu que a ciéncia num é ... sé voltada a uma disciplina ... mas sim voltada ao
conhecimento ... porque a gente estuda e no final a gente adquiri um conhecimento

Exemplo 9.

Milton Santos: compreens3o de pesquisa

12 253. MS: [...] sempre que eu num sei de nada eu vou pesquisar uma palavra eu num conheco ela eu
vou pesquisar sobre essa palavra ai conheco sobre essa palavra e ai pronto eu ja sei td eu sei o que é
isso... entdo em certa ocasido falam isso eu n3o vou precisar mais pesquisar mais através da pesquisa
eu conheci o que era ela entendeu?

254. KA: exatamente... é:: a Gltima pergunta... vocé ja participou de alguma atividade de pesquisa
na escola? [...]

255. MS: nossa...hd 4 anos atras sim [...]
274. MS: e... é s6 foi tipo a gente ficou com a missdo de fazer uma pesquisa... o nosso foi sobre

insetos e eu pesquisei sobre a joaninha... eu nem sei basicamente eu nem vejo mais joaninha hoje em
dia qualquer eu nem saio do quarto entdo eu nem vejo joaninha [...]

284. MS: e também na na minha esco agora que eu t6 lembrando que na minha escola tinha alguns
objetos que a gente devia usar... num tem?... tipo bindculos essas coisas do tipo

22 138. MS: oh assim... pesquisa é um processo de investigacdo em determinado tema... onde vocé vai
na raiz do problema...até chegar quase em uma conclusio de resolver ou resolver...que passa por uma
longa etapa de coisa

139. KA: exato... vocé experenciou isso... né?
140. MS: sim

insetos, realizada para uma exposicdo presencial numa aula de Ciéncias Naturais, quando precisou se
caracterizar do proéprio inseto pesquisado. A lembranca fez Milton recordar de equipamentos especiais
disponibilizados na escola para atividades nessa drea do conhecimento, a exemplo de binéculos e
microscépios.

Com a intervencdo pedagdgica, a compreensao de pesquisa foi ampliada. Milton passou a fazer
referéncia a possibilidade de resolucdo de problemas a partir de um processo investigativo criterioso
(“vocé vai na raiz do problema...até chegar quase em uma conclus3o de resolver ou resolver...que passa
por uma longa etapa de coisa"), que corresponde exatamente a vivéncia experienciada por ele com
as atividades educativas do ConGraEduC. Essa mesma ideia de percurso, trajetéria e processo fora
explicitada por Luiza na segunda entrevista, ao ser igualmente questionada sobre pesquisa, conforme
segundo excerto do Exemplo 10.

Uma compreensdo escolarizada de pesquisa também é compartilhada no Exemplo 10, quando Luiza
descreve o tipo de exercicio proposto em sala de aula (“buscar informacdo”). Trata-se do comando
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Exemplo 10.

Luiza Bairros: compreensio de pesquisa

12 171. LB: buscar informag5o... saber mais sobre o assunto |...]

textdo né a gente vai ler resumir e fazer
186. KA: ah muito bem [...]
187. LB: é isso

22 102. LB: a pesquisa é todo o percurso ... que a gente percorre é::: estudando livros ...tal ... entdo
resumindo ... pesquisa é todo o percurso ... toda uma trajetéria que a gente faz para chegar a um
certo resultado ...

para a busca informacdes sobre uma tematica aberta, normalmente escolhida por professores, para
que sejam produzidos resumos a partir de extensos textos disponiveis na internet (“faca uma pesquisa
sobre a guerra mundial a gente vai la e pesquisa é::... guerra mundial e vai aparecer um text3do né a
gente vai ler resumir e fazer”). Infelizmente, esses resumos tendem a se configurar na justaposicéo de
excertos copiados, ndo resultantes do efetivo trabalho cognitivo de compreens3o e elaboracdo textual
passivel de reescrita.

6 Consideracdes finais

A interacdo entre as comunidades escolar e universitaria se mostrou produtiva pelo fato de as pes-

soas envolvidas poderem experienciar processos colaborativos de producdo do conhecimento. Isso se

desdobrou em ganhos imediatos, a exemplo:

a) da visibilizag3o, por parte das professoras, da prética cientifica pulsante no préprio local de tra-
balho, onde diariamente se precisa construir a inovacdo do ensino de lingua materna;

b) e da transformac3o de representacdes equivocadas, compartilhadas por estudantes colaboradores,
resultado de uma tradicdo ineficiente do ensino.

Diferentemente da imagem de pesquisa relacionada a simples cépia de informacdes aleatérias a partir

de livros ou péaginas da internet, e de ciéncia meramente associada a disciplina escolar ou silenciada

por crencas, a intervencdo pedagdgica mediada por praticas investigativas pertinentes ressignificou

parte dessas representacdes ou entendimentos equivocados.

Assim como proporcionado por outros materiais didaticos produzidos no ConGraEduC, o jogo
Gramatica das Fabulas colocou os estudantes em situacGes educativas de experimentacdo da reflexdo
com e sobre a gramatica da lingua materna, pratica até entao desconhecida dos referidos colabo-
radores, conforme comumente observavel em escolas brasileiras. A experimentacdo dessa pratica se
faz necessaria numa abordagem da educacdo cientifica, que trabalha com situacdes de investigacdo
sobre a lingua, as quais sdo efetivas atividades de andlise linguistica, quando também se empregam
terminologias, conforme caracteristico do trabalho cientifico.

Conforme demonstrado nas anélises dos dados, o conhecimento mediado pelo jogo didatico digital
auxiliou os estudantes a lidarem com a lingua como objeto de investigacdo, compreendendo-a em
seus modos de significar, naturalmente articulados a experiéncias interativas do cotidiano. Assim,
posicionados ativamente pelo préprio contexto do jogo e as mediacGes realizadas pelas professoras,
esses estudantes se engajaram em experiéncias de aprender fazendo, refletindo, levantando hipdteses,
buscando solucées, formulando e reformulando construcdes linguisticas, exercitando etapas que inte-
gram as competéncias basicas de atividades investigativas. S3o justamente iniciativas desse tipo que
favoreceram a promocio da alfabetizacio e do letramento cientificos, também, em aulas de LP8.

8 Agradecemos a Profa. Dra. Mirella de Oliveira Freitas (UFU) pela leitura critica realizada de uma vers3o preliminar
deste artigo, os possiveis equivocos restantes s3o de inteira responsabilidade das autoras e do autor.
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