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Resumo

Este artigo apresenta uma revis3o sistematica da literatura sobre a aplicacdo de Grandes Modelos de Linguagem
(LLMs) na geracdo e identificacdo de textos criativos e dindmicos com base em referenciais simbélicos,
narrativos e do imaginario literario, considerando publicaces entre 2014 e 2024. A andlise contempla duas
etapas principais: (1) triagem e curadoria bibliografica automatizada com apoio de ferramentas baseadas
em inteligéncia artificial e (2) andlise critica das abordagens, desafios e oportunidades presentes na literatura
selecionada. As ferramentas utilizadas permitiram gerenciar referéncias, extrair metadados e identificar padrdes
tematicos. Os resultados indicam predominéncia de estudos voltados a geracdo criativa de textos e a deteccdo
de linguagem figurada, como metéforas, com uso crescente de modelos hibridos que combinam estruturas
simbélicas e subsimbélicas. Conclui-se que, apesar do potencial dos LLMs para a criatividade computacional,
persistem desafios como baixa interpretabilidade e escassa adaptacdo a contextos culturais ndo hegemonicos.

Palavras-chave: Grandes Modelos de Linguagem. Imaginario literario. Revisao sistematica.

Abstract

This article presents a systematic review of the literature on the application of Large Language Models (LLMs)
in generating and identifying creative and dynamic texts based on symbolic, narrative, and literary imaginary
references, considering publications from 2014 to 2024. The analysis encompasses two main stages: (1)
automated bibliographic screening and curation with the support of tools based on artificial intelligence, and
(2) critical analysis of the approaches, challenges and opportunities present in the selected literature. The
tools used made it possible to manage references, extract metadata, and identify thematic patterns. The
results indicate a predominance of studies focused on the creative generation of texts and the detection of
figurative language, such as metaphors, with increasing use of hybrid models that combine symbolic and
sub-symbolic structures. The conclusion is that, despite the potential of LLMs for computational creativity,
challenges persist such as low interpretability and poor adaptation to non-hegemonic cultural contexts.

Keywords: Large Language Models. Literary imaginary. Systematic review.

Introducao
No campo da Inteligéncia Artificial (IA), o desenvolvimento de Grandes Modelos de Linguagem (Large
Language Models, LLMs) mais eficientes, que compreendam, criem e interajam cada vez mais seme-
Ihantes a linguagem humana (Jurafsky; Martin, 2023, p. 406) é um campo em continuo desenvol-
vimento. Esses modelos conseguem gerar textos, resumir contetido, fazer traducdes, classificacdes,
categorizacGes, analises e muito mais; todas essas funcionalidades oferecem ao ser humano um suporte
tecnoldgico para aumentar e melhorar a produtividade, resolver problemas e tomar decisGes.

Os LLMs s3o modelos de linguagem avancados treinados com grande volume de dados. Esses
modelos constituem uma especializacdo dentro do campo da IA com foco no Processamento de
Linguagem Natural (PLN) e sdo fundamentais para IA Generativa (IAG). Utilizando técnicas de
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aprendizado profundo, eles buscam capturar, dentro do possivel, as diferencas sutis e complexidades
inerentes a linguagem humana (Chang et al., 2023, p. 23). A partir dessa base conceitual, eles tém
demonstrado eficicia em uma variedade de tarefas de PLN, incluindo a geracdo de texto, traducdo
automatica, reconhecimento de voz, anélise de sentimentos e resposta automatica a perguntas. No
cendrio atual, encontra-se, por exemplo, a série GPT (Generative Pre-trained Transformer) da OpenAl,
o PaLM 2/Bard da Google, o Claude da Anthropic, o Llama 4 da Meta e o DeepSeek.

Apesar desse potencial demonstrado, ainda ha limitacdes e desafios significativos a serem superados
pelos LLMs (Jovanovic; Campbell, 2022). Entre eles, a questdo da qualidade e da coeréncia dos
textos gerados por algoritmos de IAG, que, embora gramaticalmente corretos, muitas vezes, carecem
de coesdo e profundidade caracteristicos da criatividade humana (Santo et al., 2023). Somam-se a
isso as “alucinaces” — respostas geradas que podem ser sem sentido, gramaticalmente incorretas ou
factualmente erradas (Alkaissi; McFarlane, 2023) — como uma preocupacdo. Ainda que haja curadoria
dos dados de treinamento, eles ainda podem produzir saidas inesperadas ou imprecisas, especialmente
quando confrontados com prompts ambiguos ou fora de seu dominio de treinamento (Kaufman, 2022,
p. 45).

Como visto, embora LLMs representem avancos na compreensdo e geracdo de linguagem natural,
eles ainda enfrentam desafios relacionados a complexidade do uso linguistico humano, pois a comu-
nicacdo humana é profundamente influenciada por fatores contextuais, sociais e emocionais, como o
ambiente, o interlocutor, quest8es sociais e sentimentos (Labov, 2008; Bagno, 2011; Bakhtin, 2003).
Por exemplo, num contexto de interacdo comunicativa, seja oral ou escrito, a intencdo comunicativa
das pessoas muda conforme o interlocutor e o ambiente, e isto tem impacto direto em suas escolhas
linguisticas, como na selecdo do Iéxico, estilo, entonacio, linguagem ou discurso (Bagno, 2011). Es-
sas escolhas sdo normalmente motivadas pelo contexto de uso, como o ambiente profissional, escolar,
festivo ou um veldrio (Bakhtin, 2003; Marcuschi, 2007; Bronckart, 1999; Dolz; Schneuwly, 2004).

O interlocutor, receptor ou destinatario, também exerce influéncia na forma como a linguagem é
usada. O sucesso da comunicacdo depende da interacdo entre locutor, receptor, mensagem, canal,
cédigo e referente, em uma relacdo de compreensdo e participacdo ativa do interlocutor. Em situacdes
reais, locutor e receptor trocam frequentemente de papéis e perfis conforme o contexto e o género
textual (Jakobson, 1976; Bakhtin, 1997; Saussure, 1999; Marcuschi, 2007).

Além disso, aspectos sociais, como idade, género, classe social, nivel educacional, também influ-
enciam o modo como as pessoas se expressam (Labov, 2008). Do mesmo modo, sentimentos como
orgulho, caréncia, paix3o, 6dio afetam as escolhas linguisticas (Bakhtin, 2003).

A soma desses fatores — ambiente, interlocutor, questdes sociais e sentimentos — juntamente com
o dominio linguistico, é determinante para a intencdo comunicativa, isto é, eles influenciam na forma
como as pessoas se expressam e nas escolhas linguisticas que fazem, tornando a linguagem mais ou
menos criativa, formal, vulgar, infantil, polida (Bagno, 2011; Bakhtin, 2003).

Neste contexto, seja na oralidade ou na escrita, a lingua adquire dimensdes fenomenolégicas, pois
deixa de ser somente uma estrutura de regras objetivas e passa a ser um fendmeno abstrato, cons-
tituido pela experiéncia vivida — uma manifestacdo concreta e intersubjetiva da linguagem (Husserl,
1975; Heidegger, 2012; Merleau-Ponty, 1999). Essa vivéncia dindmica e compartilhada da linguagem,
como fendmeno vivo, reinventa-se continuamente através da interacdo social, nos quais a multiplici-
dade de perfis e papéis sociais permite que intencGes discursivas gerem inovacdes linguisticas, como
metéaforas; subvertam normas linguisticas por meio do humor e da critica, como ironias e sarcasmos; e
criem variacGes com neologismos. Por fim, esse processo também gera fenémenos como apropriacdo
linguistica (uso de estrangeirismos) e o cruzamento lexical, influenciados por fatores como tecnologia
e cultura. Isto resulta na ressignificacdo da linguagem em novos ambientes, como as redes sociais
(ex.: TikTok, WhatsApp), em que surgem neologismos e girias.

A linguagem natural é dindmica, criativa e permeada por fendbmenos e elementos que desafiam
os modelos computacionais a irem além da simples reproducao de padrdes probabilisticos, exigindo
uma compreensdo mais profunda das intencGes e das relacGes sociais subjacentes a comunicacio.
Portanto, o desenvolvimento de LLMs mais eficientes n3o é t30-sé um desafio técnico, mas também
uma busca por aproximar a inteligéncia artificial da riqueza e complexidade do uso real da linguagem
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natural.

Pensando nisso, este estudo objetiva realizar uma revisdo sistematica estruturada da literatura
sobre a aplicacdo ou a implementacdo de Grandes Modelos de Linguagem (LLMs) para a identificacdo
ou geracdo de textos dindmicos e criativos entre os anos de 2014 e 2024 para responder a seguinte
pergunta de pesquisa: “Quais s3o as abordagens existentes, os desafios enfrentados e as oportunidades
identificadas no uso de Grandes Modelos de Linguagem (LLMs) com referenciais simbélicos, narrativos
ou do imaginario literario?".

2 Grandes modelos de linguagem
A evolucio dos Grandes Modelos de Linguagem (LLMs) representa a popularizacdo da Inteligéncia
Avrtificial por meio de chats, por exemplo, como GPT. Esses modelos, que hoje ocupam papel central
em solucBes de automac3o linguistica, tém suas raizes fincadas em décadas de desenvolvimento teérico
e técnico que comecam nas primeiras tentativas de simular o funcionamento cognitivo humano por
meio de redes neurais artificiais.

O marco fundacional dessa trajetdria remonta a década de 1940, quando McCulloch e Pitts (1990)
propuseram em 1948 um modelo légico para o funcionamento dos neurdnios, estabelecendo as bases
para o desenvolvimento de redes neurais. Na década seguinte, o Perceptron, de Rosenblatt (1958),
deu inicio ao uso pratico dessas redes em tarefas simples de classificacdo, inaugurando uma abordagem
computacional que buscava replicar, ainda que rudimentarmente, processos de aprendizagem humana.

Contudo, a limitacdo do Perceptron em resolver problemas nao-lineares, evidenciada por Minsky e
Papert (2017) em 1969, conduziu ao chamado “Inverno da IA”, um periodo de descrenca e estagnac3o.
Ainda assim, essas dificuldades ndo impediram a consolidacdo de uma fundamentac3o tedrica que seria
a base para os avancos subsequentes.

O ressurgimento do interesse por redes neurais nas décadas de 1980 e 1990 coincidiu com o
desenvolvimento de algoritmos mais eficientes, como a retropropagacio (Rumelhart; Hinton; Williams,
1986), que viabilizou o treinamento de redes multicamadas. Nesse contexto, técnicas mais sofisticadas,
como as redes convolucionais (CNNs) e recorrentes (RNNs), demonstraram grande potencial em
tarefas como reconhecimento de imagens e processamento de sequéncias temporais — componentes
criticos para o posterior avanco no Processamento de Linguagem Natural (PLN). A emergéncia de
arquiteturas profundas e o crescimento da capacidade computacional (Zhao et al., 2003) permitiram
n3o s6 o aumento do nimero de pardmetros treinaveis, mas também a aplicacdo de redes neurais em
ambientes complexos, como a anélise textual em larga escala.

A introducdo do Transformer por Vaswani et al. (2017) representou um ponto de inflexdo na
histéria da |A, ao superar os limites das RNNs e CNNs com um mecanismo de atencao que possibilitou
o processamento paralelo e a retencdo de contextos distantes em sequéncias textuais. Essa inovacdo
técnica impulsionou a criacdo de modelos cada vez maiores, como o BERT (Devlin et al., 2019),
o GPT-2 (Radford et al., 2019), o GPT-3 (Brown et al., 2020) e, mais recentemente, o GPT-4
(OpenAl, 2023). Estes modelos incorporam bilhdes de pardmetros e podem executar mdltiplas tarefas
linguisticas com precisdo e fluidez, evidenciando um novo patamar de inteligéncia algoritmica.

Do ponto de vista dos Estudos da Linguagem, os LLMs n3o se configuram somente como artefatos
tecnoldgicos avancados, mas, em certa medida, como agentes discursivos que reconfiguram as formas
de producdo, circulacdo e apropriacdo do sentido na sociedade contempordnea. Sua atuacdo sobre
grandes volumes de dados textuais e sua capacidade de gerar respostas contextualizadas ao posicio-
nam como instrumentos potencialmente transformadores nos processos de mediacdo linguistica. No
entanto, como apontam Bender e Koller (2020), Blodgett et al. (2020), Marcus e Davis (2020) e
Ortega-Martin et al. (2023), os LLMs enfrentam desafios estruturais na compreensdo de ambigui-
dades lexicais e sintéticas, apresentam baixa sensibilidade as variaces sociolinguisticas e tendem a
reproduzir vieses ideoldgicos presentes nos dados de treinamento.

Mais especificamente, conforme demonstrado por Louwerse (2011), sua limitacdo em interpretar
linguagem figurativa e pragmatica evidencia a auséncia de uma cognic3o situacional, elemento central
nos processos humanos de producao e compreens3o de sentido. Tais limitacdes se somam aos ja reco-
nhecidos desafios estruturais, como o alto custo computacional, os riscos de viés algoritmico (Bender;
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Gebru et al., 2021) e os dilemas éticos relacionados a privacidade, transparéncia e responsabilidade
social. Assim, uma compreens3o critica e inter/transdisciplinar dos LLMs é imprescindivel.

3 Metodologia

O presente estudo segue uma metodologia de revisdo sistematica da literatura para apresentar e
identificar as abordagens existentes, os desafios e as oportunidades na interseccdo entre LLMs e o
imaginario literario. A andlise abarca publicacées académicas entre 2014 e 2024.

Para tanto, o encaminhamento metodolégico é composto por etapas que compreendem desde
a formulacdo de uma pergunta estruturada de pesquisa até a analise detalhada dos documentos
recuperados, passando por selecdo de fontes de dados e triagem dos artigos.

Especificamente, o objetivo é identificar as tendéncias emergentes que exploram a implementacdo
ou analise do uso de referenciais simbélicos, narrativos e do imaginéario literario em LLMs.

3.1 Materiais
A etapa de anélise dos artigos e a extracido das informacgdes bibliométricas contemplou a utilizacdo
das seguintes ferramentas que usam inteligéncia artificial:
= Zotero (v.7.0.15): organizac3o de referéncias, remoc&o de duplicatas e exportacdo em BibTeX;
= OpenAlex: extracdo de metadados (palavras-chave, citacdes, ano, periddico);
= Rayyan: remocao complementar de duplicatas e triagem dos artigos;
= Biblioshiny: anéalise bibliométrica exploratéria;
= NotebookLM: leitura e anélise de PDFs;
= SciSpace (versdo paga): anélise automatizada do texto completo;
= Litmaps: visualizacdo de redes de citacdes;
= ChatGPT (versdo paga): apoio a anélise de contelido e identificacdo de tendéncias;

A opcao pela utilizacdo destas ferramentas neste estudo se justifica na contribuicdo ao processo
de organizacdo e construcdo do conhecimento, também por critérios técnicos de desempenho. As-
sim, cabe reforcar o papel complementar que desempenhou cada ferramenta no processo de revisdo
sistematica.

Ferramentas como Zotero e Rayyan mostraram-se fundamentais na curadoria bibliografica, ga-
rantindo confiabilidade na gestdo das fontes e consisténcia na triagem dos artigos. O ChatGPT
foi utilizado como assistente para a identificacdo de padrdes conceituais e na estruturacdo tematica
dos resultados. J& NotebookLM e SciSpace deram suporte a extracdo contextualizada de informa-
coes como, por exemplo, LLMs e datasets utilizados, por permitirem a leitura e anélise dos textos
completos.

Portanto, cada uma dessas ferramentas contribuiu para o rigor metodolégico da pesquisa, assegu-
rando a coeréncia interpretativa dos resultados. As proximas secoes detalham o uso dessas ferramentas
nas diversas etapas da pesquisa.

3.2 Estratégia de pesquisa
Para a estratégia de busca, foi formulada uma pergunta que orientou toda a revisdo sistemética.
Utilizou-se o framework SPICE, desenvolvido para pesquisas em ciéncias sociais aplicadas.

O SPICE constitui um mnemdnico proposto por Booth (2006) como adaptacdo do framework
PICO (Crumley; Koufogiannakis, 2002), voltado especialmente para dreas como biblioteconomia e
outras ciéncias sociais. A aplicacdo deste framework na formulacdo da pergunta estd detalhada na
Tabela 1.

A partir da pergunta estruturada, desenvolveu-se a estratégia de busca com descritores que abran-
gem tanto os LLMs quanto os principais conceitos relacionados ao imaginario literario. A escolha dos
termos visou garantir a recuperacdo de estudos relevantes e alinhados a pergunta de pesquisa.

A express3o de pesquisa utilizada foi: “(“large language models” OR lim OR Illms OR “modelos
de linguagem grandes” OR “modelos de linguagem extensos” OR “modelos de linguagem de grande
porte”) AND (imagination OR imaginacdo OR symbolism OR simbolismo OR symbol OR simbolo
OR poetics OR poética OR literature OR literatura OR poetry OR poesia OR poem OR poema OR
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Tabela 1. Definicdo da pergunta estrutura de pesquisa com framework SPICE.

Elemento Conteldo da Revisdo Sistematica

S - Setting
P - Perspective

Producdo entre 2014 e 2024, sobre LLMs em contexto de imaginario literario.
Pesquisadores, estudiosos em Inteligéncia Artificial e literatura.

Uso e andlise de LLMs com referenciais simbdlicos, narrativos ou do imaginério
literario.

| - Intervention
C - Comparison  Diferentes abordagens metodoldgicas, epistemolégicas ou tedricas nessa inter-
seccao.

E - Evaluation Identificacdo de abordagens, desafios, oportunidades e tendéncias emergentes.

Fonte: Elaborado pelos autores.

imaginary OR imaginario OR symbolic OR simbdlico OR metaphor OR metafora OR metaphorical
OR metaférico))".

Além disso, foram adotados os seguintes pardmetros de filtragem: artigos de acesso aberto publi-
cados entre 2014 e 2024, em inglés, espanhol ou portugués.

A base OpenAlex foi selecionada como fonte primaria desta revisdo sisteméatica por atender aos
critérios metodoldgicos do estudo: acesso aberto, integracdo de fontes relevantes, exportacdo em
formatos compativeis com ferramentas como o Biblioshiny e atualizacdo continua de seus registros.
Seu principal diferencial é o uso de inteligéncia artificial para a desambiguacdo de autores e instituicGes,
bem como na classificacdo semantica dos artigos por embeddings, ampliando a precisdo na organizacio
e andlise dos dados. Essas funcionalidades a tornam adequada aos objetivos da pesquisa.

A coleta de dados foi realizada em 30 de abril de 2025, com 2.506 registros recuperados!.

3.3 Critérios de inclusao e exclusdo
A definicdo dos critérios de inclusdo e exclusdo foi elaborada com base nos objetivos especificos da
revisdo sistematica, buscando garantir a relevancia, a qualidade e a adequacao metodolégica dos
estudos selecionados. A seguir, detalham-se os critérios adotados na Tabela 2:

Tabela 2. Critérios de Inclusdo e de Exclus3o.

Critérios de Inclusido

Critérios de Exclusido

Estudos que abordem diretamente Grandes Modelos
de Linguagem.

Anélise ou uso de referenciais do imaginario litera-
rio, narrativo ou simbdlico (ex: metéfora, ironia,
sarcasmo).

Investigacdo de aspectos como sentido, coeréncia,
fluidez textual, criatividade e construcdo narrativa
em LLMs.

Intervalo: entre 2014 e 2024.

Textos completos, disponiveis em acesso aberto e
passiveis de download.

Idiomas portugués, inglés ou espanhol.
Género textual: artigo cientifico ou preprint.

Palavras-chave associadas: Large Language Model,
Large Language Models, LLM, LLMs.

Trabalhos focados apenas em modelos estatisticos
ou linguisticos tradicionais, sem uso de redes neurais
ou transformers.

Estudos sem conexdo com o imaginario ou a cons-
trucdo de sentido.

Textos sem revisdo por pares, incompletos ou com
acesso restrito.

Publicacdes fora do intervalo definido.

Documentos inacessiveis, com paywall ou apenas
com resumos disponiveis.

Textos em idiomas diferentes dos definidos.
Outros géneros textuais diferentes dos definidos.

Trabalhos sem mencdo ou relacdo com LLMs nos
descritores ou no conteiido.

Fonte:

Elaborado pelos autores.
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3.4 Fluxo de selecdo e andlise
A triagem inicial dos estudos utilizou a base OpenAlex, que disponibiliza dados em acesso aberto e
estruturado, contemplando publicaces de 2014 a 2024. Os dados foram exportados em formato CSV
e importados para o gerenciador de referéncias Zotero. Nessa fase, aplicaram-se rotinas automatizadas
de deteccdo e remocao de registros duplicados e inacessiveis, acelerando o descarte de publicacdes
irrelevantes ou redundantes. Apds essa filtragem preliminar, restaram 2.497 artigos (nicos.

Em seguida, os registros foram importados para o Rayyan, plataforma especializada em triagem
sistematica colaborativa. O sistema detectou 409 possiveis duplicacdes adicionais. Mediante anélise
criteriosa, constatou-se que somente 205 registros estavam efetivamente duplicados, sendo removidos
do corpus. As demais ocorréncias, embora similares, ndo configuravam duplicidade literal. Ao final
dessa etapa, obteve-se um conjunto de 2.292 artigos lnicos.

Na fase de screening, analisaram-se os titulos, resumos e palavras-chave dos 2.292 artigos. A
analise seguiu abordagem hibrida: com o apoio do ChatGPT combinado com leitura manual por
pesquisador do grupo. Em casos duvidosos, aplicou-se um procedimento de blind review conduzido por
outro pesquisador, garantindo maior rigor metodolégico. Ao término desta etapa, 2.235 publicaces
foram excluidas, restando 57 consideradas potencialmente elegiveis.

A etapa seguinte consistiu na leitura integral (full-text screening) dos 57 documentos selecionados,
reaplicando-se os critérios de inclusdo e exclusdo. A leitura contou com o suporte das ferramentas
SciSpace e NotebookLM, que auxiliaram na extracdo e organizagdo das informacdes relevantes. Como
resultado, 16 publicacGes foram excluidas, totalizando 41 selecionadas para analise final.

Os 41 documentos foram analisados em profundidade, com foco nos seguintes aspectos: modelos
de LLM utilizados, abordagens narrativas e simbdlicas adotadas, objetivos dos estudos, metodologias
aplicadas e contribuicdes identificadas. Os arquivos PDF foram inseridos no Zotero para exportacdo em
formato BibTeX, uma vez que o Rayyan nao gera arquivos compativeis com o Biblioshiny, ferramenta
utilizada nas andlises bibliométricas. Complementarmente, utilizou-se a ferramenta Litmaps para
andlise visual de redes de referéncias e citacGes.

A anélise dos dados seguiu abordagem integrada, contemplando dimensdes qualitativas e quantita-
tivas. A dimens3o qualitativa concentrou-se na leitura interpretativa dos textos, visando compreender
as abordagens adotadas, os desafios relatados e as oportunidades tedricas e aplicadas em torno do
uso de LLMs em contextos simbdlicos, narrativos e do imaginario literario. A dimens3o quantitativa
envolveu métricas bibliométricas relacionadas a distribuicdo temporal das publicacdes, frequéncia de
ocorréncia de determinados modelos de LLM e anélise de coocorréncia de palavras-chave, permitindo
identificar tendéncias emergentes e lacunas de pesquisa na literatura.

4 Resultados e analise
A Figura 1 a seguir ilustra a evolucdo temporal da producdo académica sobre o uso de LLMs com
referenciais do imaginario literario, simbdlico ou narrativo no periodo de 2014 a 2024. A figura revela
uma tendéncia de crescimento exponencial que se inicia apenas em 2022, com um periodo de auséncia
de publicacdes entre 2014 e 2021. Esta lacuna inicial indica que a interseccio entre LLMs e estudos
literarios/simbélicos é um campo de pesquisa emergente e relativamente recente.

O crescimento expressivo da producdo académica sobre LLMs com referenciais do imaginario
literario, simbdlicos ou narrativos entre 2022 e 2024 (Figura 1) esta diretamente relacionado a avancos
tecnoldgicos, a popularizacdo dos modelos e as novas aplicacées interdisciplinares.

Em 2022, foram publicados 5 artigos, refletindo o inicio do interesse académico em explorar as
possibilidades dos LLMs para andlise simbdlica e literaria. Esse nimero ainda representava uma
fracdo pequena da producao total, visto que a tecnologia comecava a se consolidar para além das
areas técnicas. Este movimento coincide com o lancamento do ChatGPT pela OpenAl em novembro
de 2022, baseado no modelo GPT-3.5. Desde entdo, o uso de LLMs se tornou amplamente acessivel,
popularizando aplicacdes de IA em linguagem natural, inclusive em areas de humanidades e literatura.
Paralelamente, empresas como a Google anunciavam o PaLM, e a DeepMind lancava o Gopher,
enquanto a comunidade cientifica especulava sobre o desempenho do entdo aguardado GPT-4.

Em 2023, o nimero de artigos aumentou para 13, indicando que mais pesquisadores passaram a
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Figura 1. Publicacdes sobre LLMs com referenciais do imaginario lite-
rario, simbdlicos ou narrativos no periodo de 2014 a 2024.

Fonte: Elaborado pelos autores.

aplicar LLMs em estudos de literatura, simbolismo e imaginario. Isso se deve, em parte, a capacidade
desses modelos de analisar grandes volumes de texto e identificar padrGes narrativos e simbdlicos
complexos.

Esse crescimento estd atrelado a ampliacdo das capacidades dos modelos. O lancamento do
GPT-4, em marco de 2023, trouxe avancos significativos em compreensdo contextual, geracdo de
texto e capacidade multimodal. Qutros modelos contribuiram também para esse cenario, como
LLaMA (Meta), PaLM2 (Google), além de versdes open-source que ampliaram as possibilidades
de experimentacao e personalizacdo, por parte da comunidade académica. A partir disso, observou-se
uma tendéncia crescente de estudos que investigam a convergéncia entre IA simbdlica e conexionista,
com LLMs sendo utilizados para raciocinio simbélico e integracdo com estruturas de conhecimento,
como grafos e ontologias.

O ano de 2024 registra o pico da série histérica, concentrando 55% da produc3o total do periodo.
Este crescimento estd associado ao lancamento de modelos como GPT-40, Gemini 2.0, LLaMA 3.2
e Claude 3.5 Sonnet. Destaca-se também a consolidacdo dos modelos open-source. Esses avancos
permitiram maior experimentacdo e adaptacdo para tarefas especificas, incluindo andlise simbdlica
e narrativa em literatura. Além disso, a demanda pela comunidade cientifica por ferramentas de
explicabilidade e pelas discussGes sobre viés e ética tornou-se central. Isso é especialmente relevante em
areas sensiveis como literatura, histéria e ciéncias humanas, incentivando abordagens metodolégicas
mais robustas.

A analise bibliométrica, conduzida com o auxilio do Biblioshiny, revelou um total de 142 autores
distintos, com uma média de 3,46 autores por documento, indicando uma tendéncia predominante a
producdo cientifica colaborativa no campo investigado. Ainda assim, foram identificados seis artigos
de autoria individual, demonstrando haver espaco para contribuicdes independentes.

No que se refere ao impacto da producido, o corpus analisado apresenta um total de 3.017 referén-
cias distribuidas entre 81 fontes, com uma média de 11,28 citacdes por artigo. O mapa temético da
Figura 2, gerado a partir da coocorréncia de palavras-chave no Biblioshiny, fornece uma visualizacdo
estruturada dos principais eixos conceituais que permeiam a literatura, permitindo observar como os
temas se inter-relacionam e evoluem ao longo do periodo analisado.

O mapa temitico (Figura 2) classifica os principais temas da literatura sobre LLMs com referenciais
simbdlicos, narrativos ou do imaginario literdrio (2014-2024), distribuindo-os em quatro quadrantes
conforme seu nivel de desenvolvimento (densidade) e relevéncia (centralidade). Nota-se que o t6pico
“language models metaphor” sobressai como um tema fundamental e central para a adrea, embora
ainda se encontre em processo de desenvolvimento. No quadrante dos temas motores — centrais e
bem desenvolvidos — aparecem “creativity model” e “dataset benchmark inference”, indicando areas
consolidadas e de grande influéncia na literatura.

Por sua vez, “data augmentation learning” e “creative writing challenge” figuram como nichos es-
pecializados: bem desenvolvidos, mas pouco conectados ao niicleo central da area. J& “interpretation”
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Figura 2. Mapeamento tematico da literatura por coocorréncia de palavras-chave no Biblioshiny.
Fonte: Dados da pesquisa.

e "“framework” aparecem como temas emergentes ou em declinio, com baixa centralidade e desen-
volvimento. Finalmente, “generation LLM-based” posiciona-se préximo ao eixo central, sugerindo
relevancia moderada, porém ainda em fase de consolidac3o.

A Figura 3 apresenta os resultados obtidos via Litmaps, que evidenciam a organizacdo dos artigos
cientificos segundo seu nimero de citacdes. O Litmaps (Literature Map) constitui recurso visual
interativo que representa a literatura académica por meio de nds (artigos) e conexdes que expressam
relacBes conceituais, tematicas ou de citacdo entre os documentos.

A anélise do mapa revela que, entre os dez artigos mais citados, ha predominio de pesquisadores
vinculados a instituicdes dos Estados Unidos (trés artigos) e da China (dois artigos), indicando a
centralidade desses paises na produc3o cientifica de maior impacto sobre o tema investigado. Destaca-
-se, ainda, a presenca de autores oriundos da Australia, Espanha, Coreia do Sul, Itilia e India entre as
demais publicacdes altamente citadas, evidenciando a disseminacdo e o interesse global pela temética,
transcendente a contextos nacionais especificos.

Cabe ressaltar que dentre os 41 artigos analisados, ndo foi identificado nenhum autor brasileiro ou
vinculado a instituicdes brasileiras.

Tags Author ear Tithe References  Citations
$® Stevenson il Putting GPT-3's Creathvity to the (Alternative Uses) Test x3 T
§ Gomer-Rodrig.. 2023 A Confederacy of Medels a Comprehensive Evaluation of LLMs on Creative Writing 20 (=
@ Kim 2073 Metaphodisn: Léveraging Largs Language Models to Support Extendad kMetaphor Creation for Scence W. Té &0
@ Franceschalli 2024 Onthe creath f large language models 181 54
® Zhou 22, Symbaollc Learning Enables Self-Evobving Agents pt) 28
@ Kreminski 20F2 Unmat Creativity Suppoet Needs in Computationaily Supporied Creative Writing (] 24
& Gupla 2026 Assistant, Parrol of Cok g LoudipeakerT ChatGPT Metaphons for Developing Critical Al Literacies 24 24
@ DiStefano e Automatic Scaring of Metaphor Creativity with Large Language Models &7 |
® Prystawsk 2022 Psychologlcally-informed chain-of-thought prompts for metaphor understanding in large language models 28 18
@ JHang B0 A Suervey on Large Language Model Hallucination via a Creativity Perspective 48 18

Figura 3. Artigos ordenados por ordem de citacdo no Litmaps.
Fonte: Dados da pesquisa.

A anélise bibliométrica realizada com o Litmaps revelou que “Putting GPT-3's Creativity to the
(Alternative Uses) Test” (Stevenson et al., 2022) ocupa uma posicdo central na rede de cocitacdes
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dos 41 documentos selecionados para esta revisdo sistematica. Sua relevincia se evidencia tanto
pelo nimero de conexdes estabelecidas quanto pelo grau de influéncia em publicacdes subsequentes
(Figura 3).

Entre os documentos relacionados, destacam-se duas publicacdes de Giorgio Franceschelli e Mirco
Musolesi: “On the Creativity of Large Language Models” (2024) e “Creativity and Machine Lear-
ning: A Survey” (2021). Ambos os artigos contribuem para a delimitacio do campo de estudos
sobre criatividade computacional, sendo frequentemente cocitados com o trabalho de Stevenson et al.
(2022).

A primeira publicacdo analisa se modelos como o GPT-3 podem gerar respostas criativas e inova-
doras que resolvam problemas de forma eficaz, indo além da mera reproducdo de padrdes existentes. A
segunda constitui uma revisdo abrangente da interseccdo entre aprendizado de maquina e criatividade,
abordando desde fundamentos tedricos até aplicacGes praticas e implicacdes sociais.

O trabalho de Stevenson et al. (2022) concentrou-se em testar a capacidade criativa do GPT-3
em comparacdo com seres humanos, usando o Teste de Usos Alternativos de Guilford (AUT) — um
método cléssico para medir criatividade. Os pesquisadores compararam as respostas geradas pelo
GPT-3 com as de humanos (estudantes de psicologia) considerando quatro dimensdes: originalidade,
utilidade, surpresa e flexibilidade.

Os resultados evidenciam que, embora o GPT-3 produza respostas consideradas mais (teis, as
respostas humanas foram atribuidas maior originalidade, surpresa e flexibilidade. O estudo também
empregou uma métrica automatizada baseada na distdncia semantica para avaliar a criatividade.
Apesar de o GPT-3 ainda apresentar desempenho inferior aos humanos na maioria dos aspectos, os
pesquisadores acreditam que melhorias futuras poderdo superar essas limitacoes.

O trabalho discute o que essas diferencas revelam sobre a criatividade humana em comparacdo a
inteligéncia artificial, levantando reflexdes sobre como definir e mensurar criatividade na atualidade.

A Figura 4, gerada pelo Litmaps, ilustra visualmente essas conexdes, demonstrando como o artigo
de Stevenson et al. (2022) articula-se com uma producdo cientifica recente.
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Figura 4. Mapa de cocitacdes do artigo “Putting GPT-3's Creativity to the (Alternative Uses)
Test” (Stevenson et al., 2022), gerado com Litmaps.

Fonte: Dados da pesquisa.

A anilise estruturada realizada via SciSpace possibilitou identificar os LLMs mencionados nos 41
artigos selecionados para esta revisdo. A extracdo automatizada das ocorréncias revelou a diversidade
de arquiteturas e abordagens empregadas nas pesquisas recentes. Dentre os LLMs identificados est3o:
ALBERT, Alpaca, BART, BERT, Bard, Bing Chat, ChatGPT, Chinese Tiny LLM, Claude-1.2, Claude-
-3.5, CodeBERT, CroSloEngual BERT (CSE BERT), DeBERTa, DeBERTa-V3, DialoGPT-medium,
Dolly 2.0, Gemma-2, GPT-2, GPT-3, GPT-3.5, GPT-4, GPT-4V, GPT-40, GPT-Neo, GPT-NeoX,
GPTA4AIl-J, Koala, LLaMA, LLaMA 2, LLaMA 3, LLaMA 3.1, LLaVA, MAP-NEO, MOSS, OPT,
OpenAssistant, PaLM, Qwen2, Qwen2-plus, RoBERTa, SBERT_MiniLM, SBERT_mpnet, SimCSE,
SIoBERTa, StableLM, T5, UnifiedQA, Vicuna, XLM-R, Yi-1.5, mBERTBASE e mT5. Essa variedade
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reflete o ecossistema dindmico de desenvolvimento e aplicacdo dos LLMs nos Gltimos anos.
A Figura 5 apresenta os 10 modelos mais utilizados nas publicacGes analisadas, indicando tendén-
cias de adocdo e preferéncia no cenério académico contemporaneo.
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Figura 5. Top 10 LLMs mais utilizados nos artigos analisados.
Fonte: Elaborado pelos autores.

A anélise dos dados extraidos da revisdo sistematica demonstra amplo uso de modelos da familia
GPT. O GPT-4 aparece como o modelo mais recorrente, utilizado em 14 dos 41 artigos analisados
(34,1%), seguido pelo GPT-3.5, presente em 11 publicacdes (26,8%). A soma dessas duas versdes
representa mais da metade dos usos identificados, sinalizando uma preferéncia clara da comunidade
cientifica por arquiteturas de dltima geracdo, capazes de oferecer maior acuracia e sofisticacdo na
geracdo e andlise de linguagem natural.

Outros modelos da mesma familia também se destacam: GPT-3 (6 mencdes), GPT-2 (5) e,
mais recentemente, o GPT-40 (3), indicando tanto a longevidade quanto a atualizacdo continua da
familia GPT no ecossistema académico. A escolha frequente por esses modelos pode ser atribuida
a sua ampla documentacdo, acessibilidade via APIs comerciais (como OpenAl), e a sua robustez
para tarefas abertas e nao estruturadas — caracteristicas especialmente relevantes para estudos que
envolvem narrativas, metéforas e estruturas discursivas complexas.

Modelos alternativos também aparecem entre os mais utilizados, como LLaMA 2 (6 mencdes),
RoBERTa (4), OPT (3), T5 (3) e LLaMA (2). Essa presenca diversificada sugere o surgimento de
um segundo grupo de modelos com caracteristicas técnicas distintas, muitas vezes voltados a tarefas
mais especificas ou com maior abertura para customizacio — aspecto fundamental para pesquisadores
que atuam com perspectivas metodoldgicas exploratérias ou criticas, como a anéalise hermenéutica ou
estruturalismo narrativo.

Entre os 41 artigos analisados, destacam-se alguns trabalhos pela relevancia e impacto nos avancos
do uso de LLMs em criatividade, interpretacdo figurativa e explicabilidade:
= “On the creativity of large language models” (Franceschelli; Musolesi, 2024) se sobressai ao discutir,

sob a ética das teorias de Margaret Boden, os desafios e oportunidades da criatividade em LLMs,

abordando tanto aspectos filoséficos quanto éticos e sociais do uso dessas ferramentas em escrita
criativa e seu impacto nas indistrias culturais.
= “A Confederacy of Models: a Comprehensive Evaluation of LLMs on Creative Writing” (Gémez-

-Rodriguez; Williams, 2023) é outro destaque, ao realizar uma avaliacdo comparativa robusta entre

multiplos LLMs e escritores humanos, analisando, critérios como imaginacao, coeréncia, estilo e

originalidade, e evidenciando as limitacées dos modelos em humor e criatividade genuina.
= No campo da compreensdo figurativa, “Large Language Model Displays Emergent Ability to In-

terpret Novel Literary Metaphors” (Ichien; Stamenkovi¢; Holyoak, 2023) evidencia a capacidade
emergente do GPT-4 em interpretar metaforas literdrias, superando modelos anteriores. Por sua
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vez, “Symbolic and Language Agnostic Large Language Models” (Saba, 2023a) e “Stochastic

LLMs do not Understand Language” (Saba, 2023b) s3o relevantes por questionarem as limitacdes

subsimbélicas dos LLMs e proporem caminhos para modelos mais expliciveis e ontologicamente

fundamentados.
= Finalmente, “Metaphorian: Leveraging Large Language Models to Support Extended Metaphor

Creation for Science Writing” (Kim et al., 2023) e “LLM-based multi-agent poetry generation in

non-cooperative environments” (Zhang; Eger, 2024) ilustram aplica¢des inovadoras dos LLMs na

geracdo criativa, seja para metéforas cientificas ou poesia, demonstrando avancos metodolégicos

e resultados superiores em diversidade e originalidade.

A Figura 6 sintetiza a distribuicdo tematica identificada nos 41 artigos analisados, refletindo a
frequéncia com que determinadas categorias emergem na literatura cientifica recente. Cada eixo
do grafico representa uma dimens3o temética associada ao uso de linguagem figurada, criatividade,
analogias, metéforas e raciocinio pragmatico em contextos envolvendo LLMs.

A anélise evidencia uma concentracdo significativa de estudos em torno da escrita criativa (11
artigos), seguida por investigacdes voltadas a deteccdo, geracdo e compreensio de metéforas (10
artigos), bem como & compreenséo de linguagem figurada de maneira mais ampla (8 artigos). Esses
achados sugerem que o campo tem direcionado seus esforcos para temas vinculados a criatividade
textual e ao tratamento computacional de metaforas.

Em contraste, topicos como inferéncia simbdlica, geracdo e resolucdo de analogias, além da pro-
blematizacdo de limitacSes semanticas, coeréncia e outros aspectos relacionados, aparecem com baixa
representatividade (entre 1 e 2 artigos). Tal distribuicdo indica uma lacuna nas investigacdes sobre
processos inferenciais e estruturas simbdlicas mais complexas, o que pode apontar para oportunidades
futuras de pesquisa nesse dominio.

Detecgdo, Geragdo e
Compreenséo de
Metéforas
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Linguagem Figurada
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Figura 6. Distribuicdo tematica dos estudos sobre linguagem figurada, criatividade e raciocinio pragma-
tico em LLMs (2014-2024).

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A Tabela 3 apresenta os principais objetivos identificados nos 41 artigos analisados. Algumas
publicacSes abordam multiplos objetivos, mas sdo categorizadas conforme o foco principal declarado
por seus autores.

Os objetivos foram agrupados em grandes correlacdes teméticas, com indicacdo do nimero de arti-
gos, percentual em relacdo ao total e destaques qualitativos. Essas caracteristicas refletem tendéncias
e lacunas observadas, como a busca por uma maior explicabilidade e criatividade nos LLMs.

Tabela 3. Anilise cruzada dos objetivos dos 41 artigos sobre LLMs: correlacdes, frequéncias e destaques
(2014-2024).

Correlacdo tematica N de artigos Percentual Destaques
Compreensdo e Deteccdo de 18 44% Enfase em frameworks para identifi-
Metaforas cacao, datasets para benchmark, uso

de LLMs para deteccdo e explicacdo
de metaforas, desafios de transparén-
cia e autojulgamento.

Geracdo Criativa (Poesia, 11 27% LLMs aplicados na geragcdo de poe-

Narrativa, Roteiro) sia, contos, roteiros e titulos; avalia-
cdo comparativa com humanos; des-
taque para criatividade, diversidade e
originalidade.

Explicabilidade, Simbolismoe 5 12% Discussao sobre limitagbes subsim-

Aprendizagem Simbdlica bélicas dos LLMs, propostas de in-
tegracdo de abordagens simbdlicas
para maior explicabilidade e racioci-
nio transparente.

Anélise de Estilo, Emocdo e 4 10% Avaliacdo da interpretacdo de meta-

Idiomatismo foras, sarcasmo, linguagem figurativa
e emocles em contextos especificos
como engenharia de software e edu-

cacdo.
AplicacGes em Educacdoe Al- 3 7% Uso de LLMs para promover alfabeti-
fabetizacdo Critica em IA zacdo digital, anélise literaria e com-

preensdo critica dos impactos sociais
e éticos da IA.

Total 41 100%

Fonte: Elaborado pelos autores.

A andlise das correlacdes tematicas nos 41 artigos selecionados permite identificar ndo apenas os
objetivos recorrentes, mas também os principais desafios metodolégicos, contribuices epistemoldgicas
e possibilidades futuras no campo de estudo que articula LLMs com referenciais simbélicos, narrativos
e do imaginario literario.

As abordagens identificadas demonstram um predominio de investigacdes experimentais e com-
parativas, centradas na interpretacdo e geracdo de linguagem figurada. As técnicas mais comuns
envolvem fine-tuning de modelos pré-treinados, uso de prompt engineering e integracido de ferramen-
tas seménticas externas (como ontologias e embeddings especializados).

Os estudos indicam que, apesar dos avancos significativos dos modelos, sua capacidade simbdlica
ainda é dependente da curadoria humana, seja na criacdo de prompts ou na avaliacdo dos resultados.
As categorias de deteccdo de metéforas e geracdo criativa destacam um interesse em investigar os
limites criativos dos LLMs, posicionando-os como agentes discursivos aptos a atuar em ambientes
tradicionalmente humanos.

Entre os principais desafios destacam-se: interpretabilidade e explicabilidade limitada em racio-
cinio simbdlico complexo; transparéncia insuficiente em processos decisérios, especialmente em con-
textos ambiguos; fragilidade cultural na deteccdo de nuances contextuais; datasets inadequados para
diversidade semantica humana; e auséncia de protocolos unificados para avaliacdo da criatividade
computacional. Apesar das limitacdes, ha diversas oportunidades promissoras: modelos hibridos
simbdlicos-conexionistas; aplicacdes educacionais para alfabetizacdo critica em |A; geracdo literaria
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especializada por géneros especificos; e métricas interdisciplinares baseadas em linguistica, semidtica
e estética.

Por fim, observam-se algumas lacunas relevantes: predominincia de estudos em inglés e em
contextos europeus e norte-americanos, a auséncia de analises da evolucdo dos LLMs, e a desconexdo
tedrica entre producdo técnica e as ciéncias humanas.

5 Conclusao
Esta revisdo sistematica permitiu mapear e analisar criticamente as abordagens, desafios e oportunida-
des identificadas na literatura académica (2014-2024) sobre o uso de Grandes Modelos de Linguagem
(LLMs) associados a referenciais simbdlicos, narrativos e do imaginario literdrio. Os 41 artigos se-
lecionados revelam um campo em consolidacdo, marcado por tensdes entre os avancos técnicos e
as limitacdes interpretativas dos modelos de linguagem quando aplicados em dominios complexos de
significacdo.

Do ponto de vista das abordagens, constatou-se predominancia de estudos voltados a geracdo
criativa de textos e a deteccdo de linguagem figurada, em especial metaforas. A presenca crescente
de experimentos com técnicas hibridas — que combinam estruturas simbdlicas e subsimbdlicas —
reforca o reconhecimento das limitacGes semanticas dos modelos puramente conexionistas. Ainda
assim, observa-se que os LLMs tém possibilitado experimentacdes relevantes no campo da criatividade
computacional, com contribuicées ndo apenas técnicas, mas também epistemolégicas.

Os principais desafios enfrentados referem-se a baixa interpretabilidade dos modelos, a dificuldade
na captura de contextos culturais e ao déficit de transparéncia nos processos de raciocinio linguistico.
Em muitos casos, os estudos evidenciam que a mediacdo humana permanece indispensavel, seja na
curadoria de entradas, seja na validagdo dos outputs gerados. Ha também caréncia de metodologias
avaliativas que articulem critérios quantitativos e qualitativos de forma robusta, especialmente no que
se refere a criatividade textual.

A geracdo literaria automatizada, quando pensada como ferramenta complementar e n3o substi-
tutiva, pode apoiar praticas criativas, editoriais e didaticas. Além disso, a articulacdo entre modelos
simbdlicos e conexionistas desponta como agenda promissora para o futuro dos estudos de linguagem
e cognicao computacional.

Entre as lacunas observadas, destaca-se a baixa representatividade de idiomas e contextos culturais
ndo hegemdnicos, limitando a aplicabilidade global dos achados. Da mesma forma, nota-se uma
distancia tedrica entre os aportes das ciéncias humanas — especialmente da filosofia da linguagem, da
semidtica e da teoria literaria — e os estudos mais técnicos sobre LLMs, comprometendo a densidade
critica de parte da producdo analisada.

Como encaminhamento, recomenda-se que pesquisas futuras:
= Diversifiquem contextos geograficos e linguisticos;
= Desenvolvam protocolos avaliativos unificados;
= Integrem abordagens técnicas e humanisticas;
= |Implementem métricas interdisciplinares robustas;
= Promovam modelos hibridos explicaveis.

Assim, os resultados desta revisdo contribuem para compreender os rumos da pesquisa sobre
LLMs aplicados ao imaginario literario e referenciais simbdlicos, apontando tanto seus limites atuais
quanto os caminhos possiveis para uma inteligéncia artificial mais interpretavel, ética e culturalmente
contextualizada.

Financiamento
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).
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