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Resumo

O artigo, orientado pelo Paradigma da Educagdo OnLIFE, propde uma reflexdo sobre a emergéncia de praticas
linguageiras cocriadas na conex3o entre humanos e Inteligéncias Artificiais Generativas (IAGen). Aborda a
problematica da necessaria superagdo da visdo instrumental da IAGen na educacdo e das concepgdes tradi-
cionais de linguagem, insuficientes diante das praticas discursivas hibridas que emergem com as IAGen. O
objetivo é compreender como a cointeligéncia (conex3o entre inteligéncias humanas e artificiais) atua como
forca coinventiva na producdo de sentidos, problematizando a autoria e reconfigurando a funcdo do docente,
sobretudo, da area de linguagens. De carater tedrico-analitico, o texto dialoga com as epistemologias reticu-
lares e as pedagogias conectivas, compreendendo a linguagem como acontecimento em rede, performado por
humanos, algoritmos, dados, IAGen e plataformas enquanto agentes discursivos transorganicos. Os resultados
indicam que: 1) a IAGen, enquanto parceira epistémica, em cointeligéncia, pode promover a coinvencio de
mundos discursivos; 2) as praticas linguageiras que emergem em cointeligéncia tensionam as no¢des de autoria,
criatividade, intencionalidade e dialogismo; 3) a necessidade de deslocar o docente da posicdo transmissiva
para a de cocurador e intervencionista em fluxos discursivos, ao coabitar ecossistemas linguisticos hibridos
e inteligentes, o que exige multiletramentos (digital, algoritmico e em |A) e transliteracia inseparaveis da
formac3o critica-sensivel. Conclui-se que reconhecer as IAGen como agentes discursivos emergentes abre ca-
minhos para uma educacdo linguistica-plural-regenerativa, capaz de enfrentar desafios como a desinformac3o,
os vieses algoritmicos e a perda de agéncia discursiva, além de potencializar a criacido de mundos inventivos
mais democraticos e inclusivos.

Palavras-chave: Educacdo. Linguagem. Cultura digital. Comunicacdo digital. Inteligéncia Artificial.

Abstract

Guided by the OnLIFE Education Paradigm, this article proposes a reflection on the emergence of co-created
language practices arising from the connection between humans and Generative Artificial Intelligences (GenAl).
It addresses the need to overcome the instrumental view of Al in education and the limitations of traditional
conceptions of language, which are insufficient in the face of the hybrid discursive practices emerging with
GenAl. The aim is to understand how co-intelligence (the connection between human and artificial intel-
ligences) operates as a co-inventive force in meaning-making, problematizing authorship and reconfiguring
the role of teachers, especially in the field of language studies. The text, theoretical-analytical in nature, en-
gages with reticular epistemologies and connective pedagogies, understanding language as a networked event
performed by humans, algorithms, data, GenAl, and platforms as transorganic discursive agents. The results
indicate that: (1) GenAl, as an epistemic partner operating through co-intelligence, can foster the co-invention
of discursive worlds; (2) language practices that emerge through co-intelligence challenge notions of author-
ship, creativity, intentionality, and dialogism; (3) there is a need to shift teachers from a transmissive stance
to one of co-curatorship and intervention in discursive flows as they inhabit hybrid and intelligent linguistic
ecosystems—an endeavor that requires multiliteracies (digital, algorithmic, and Al literacies) inseparable from
critical-sensitive formation. It concludes that recognizing GenAl as an emerging discursive agent opens path-
ways to a plural, regenerative linguistic education capable of addressing challenges such as misinformation,
algorithmic bias, and the loss of discursive agency, while enhancing the creation of inventive worlds that are
more democratic and inclusive.
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1 O contexto e a virada epistémica da conexao
A express3o “no principio era a conex3o”, mais do que uma metafora, manifesta uma reinterpretacio
critica da fundacao logocéntrica ocidental — “no principio era o verbo” —. Nessa provocacdo, o foco do
“logos” (racional, isolado, humano), que posiciona a linguagem como origem do mundo e da raz3o,
é deslocado para a conexdo — uma ideia conectiva, distribuida, rizomética e n3o hierarquica, uma vez
que, desde a concepcdo, existimos enquanto seres de e em conex3o.

Sugere ainda um novo mito fundador: conhecimento e mundo emergem na/da conex3o, na/da
rede e na/da ecologia, o que implica um novo paradigma — o Paradigma da Educagdo OnLIFE —
(Schlemmer, 2020; Moreira; Schlemmer, 2020; Schlemmer; Moreira, 2020; Schlemmer; Di Felice;
Serra, 2020; Schlemmer, 2024), cuja conexdo ndo é somente digital ou técnica, mas da vida que
conecta humanos e ndo humanos. A conex3o, ent3o, passa a ser o ato fundante em que emergem
saberes, afetos, subjetividades e discursos. Pensar “no principio” como conexdo é compreender que
a linguagem, o pensamento e o conhecimento emergem nos/dos atos conectivos transorganicos,) (Di
Felice, 2017) em redes que interligam humanos, maquinas, ambientes e afetos.

O mundo tem sido marcado por pandemias (a exemplo da pandemia de SARS-COV-19), emergén-
cias climaticas extremas e a presenca ubiqua de tecnologias digitais: plataformas, big data, sensores,
metaversos e, especialmente, a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen), o que evidencia que vivemos
realidades hiperconectadas que desafiam os fundamentos criados num mundo pré-digital. Isso exige
a problematizacdo de aspectos ontoldgicos, antropoldgicos, sociolégicos, epistemoldgicos e pedagé-
gicos, uma vez que a experiéncia humana passa a operar cada vez mais distanciada dos modos de
cognicdo exclusivamente humanos.

Historicamente, o pensamento antropocéntrico e dualista que governa o mundo tem operado a
partir da centralidade no humano e na separacdo entre este e a maquina (Serres, 1993; Latour,
2012). No entanto, Garry Kasparov, um dos maiores enxadristas do mundo, que em 1997 enfrentou
o supercomputador Deep Blue da IBM em uma partida de xadrez histérica, inspirado em um ditado
russo, “Se n3o pode vencé-los, junte-se a eles”, concebeu, em 1998, a ideia do “Xadrez Avancado”,
no qual jogava com um computador, combinando a intuicdo humana com o célculo da maquina. Essa
vivéncia de parceria entre a inteligéncia humana e a inteligéncia da maquina levou Kasparov a afirmar
que “A combinacdo de humanos e maquinas n3o é o futuro — é o presente. E essa colaboracdo nos
torna mais fortes”!.

A IA, enquanto campo de estudo dedicado a criacdo de maquinas capazes de realizar tarefas
que, quando realizadas por pessoas, requerem inteligéncia, emergiu na década de 1950, sendo o
termo “Inteligéncia Artificial” sugerido em 1956 por John McCarthy?. Desde entdo, vimos surgir
os primeiros sistemas especialistas® (década de 1960), as redes neurais (RN)* (década de 1970),
as aplicacdes em diferentes contextos, a exemplo do xadrez (nas décadas de 1980 e 1990), ainda
que marcadas por significativas limitacdes. Na década de 2000, devido ao crescimento exponencial
da capacidade de processamento dos computadores e da disponibilidade de grandes quantidades de
dados para treinar algoritmos, a IA atingiu um novo patamar de desenvolvimento. J& no século XXI,
a partir de 2012, a IA comeca a se popularizar e a evoluir rapidamente, impulsionada por avancos em
dreas como aprendizado de maquina, redes neurais profundas, processamento de linguagem natural,
visdo computacional e robédtica. Entretanto, foi em 2020 que IA comecou a “ganhar o mundo”,
com o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen), especialmente o ChatGPT, da
OpenAl. Na sequéncia, varias IAGen surgiram, entre elas a DALL.E, Midjourney, Gemini, Llama etc.,
colocando a IA no centro das discussdes globais, dada sua capacidade de gerar automaticamente
contetido em diversos formatos (texto, imagem, dudio, cédigo). Com o desenvolvimento da |AGen,
fica evidente que o humano n3o é mais o centro exclusivo do conhecimento e da linguagem, uma vez

Em comunicacgdo oral da divulgacdo do livro Deep Thinking: Where Machine Intelligence Ends and Human Creativity
Begins (publicado em maio de 2017).

Durante a Conferéncia de Dartmouth, que reuniu um grupo distinto de pesquisadores, incluindo John McCarthy, Marvin
Minsky, Nathaniel Rochester e Claude Shannon, todos com um interesse comum: investigar o potencial das maquinas
para simular a inteligéncia humana.

Capazes de decidir a partir de regras pré-estabelecidas.

Um tipo de algoritmo de aprendizado de maquina, inspirado na estrutura e funcionamento do cérebro humano e que
deu origem ao primeiro Sistema de Tutor Inteligente (STI) — o SCHOLAR.

Schlemmer | Texto Livre | Belo Horizonte | v.19 | €63158 | 2026 2/18



que as diversas IAGen cocriam conosco textos, imagens, sons, videos, musicas, arte, codigos, espacos
em 3D, revisdes de literatura, narrativas multimodais, dentre outros.

No campo da Educacdo, a emergéncia das |As, especialmente generativas, provoca debates so-
bre ensino, aprendizagem, autoria, criatividade, desenvolvimento da consciéncia critica e ética, entre
outros, uma vez que ndo apenas processam linguagem, mas integram processos de coinvencdo de sen-
tidos, reconfigurando os modos como aprendemos, ensinamos e produzimos conhecimento. Portanto,
o desafio ndo se reduz a compreender como a |IA entra na escola/universidade, mas a compreender
como a escola/universidade se conecta com essa tecnologia e repensa a prépria ideia de conhecimento
e as formas como ele é produzido, o que exige mudanca na cultura escolar/universitiria e ndo apenas
a inserc3o da IA nos processos de ensino e de aprendizagem, o que reforca a forma de operar ja
existente. A IA nos desafia a adotar um novo paradigma em educacdo, o que implica uma abordagem
epistemoldgica que supere a visdo antropocéntrica e dualista que separa humano-técnica-natureza
(Serres, 1994; Latour, 2012), e, dessa forma, contribua para repensar os espacos, tempos e formas de
operar da educacdo formal, nos seus mais variados niveis (Schlemmer, 2023, 2024).

Nesse contexto, a Educacdo OnLIFE (Schlemmer, 2020),compreendida como um percurso de
pesquisa-desenvolvimento-formacdo, vem sendo constituida no ambito do Grupo Internacional de
Pesquisa Educacdo Digital — GPe-dU (UNISINOS/CNPq) e consolidou-se como paradigma durante a
pandemia da Covid-19, tendo como proposicao estruturante essa virada paradigmatica e epistémica.
Em lugar de compreender as tecnologias digitais e a IA meramente como ferramentas a serem aplicadas
e usadas no ensino, defende-se um deslocamento em direcdo a uma abordagem conectiva, orientada
pela perspectiva da coinvencdo (Schlemmer, 2024).

Essa virada paradigmatica e epistémica busca superar modelos de educacdo focados na representa-
¢30 ou na acdo exclusivamente humana, que veem a maquina como ferramenta/recurso/meio/apoio
a serem aplicados/usados a servico de metodologias e praticas que pouco conversam com 0s Nnovos
habitares do ensinar e do aprender. Esses novos habitares emergem numa ecologia hibrida, que co-
necta escola, universidade, cidade, biodiversidade, tecnologias, plataformas e redes digitais, sistemas
de geolocalizacdo e de sensorizacdo e a IA.

Neste artigo, propomos uma reflexdo orientada pelo Paradigma da Educacdo OnLIFE, inscrita nas
epistemologias reticulares (Di Felice, 2012) e nas pedagogias conectivas (Schlemmer, 2023) propiciada
pela emergéncia de préaticas linguageiras cocriadas entre humanos e |1AGen. Articulamos uma leitura
da linguagem como ato coinventivo, produzido em rede entre inteligéncias humanas e nao humanas,
sustentando a emergéncia de ecossistemas hibridos e inteligentes que ampliam o campo da educacdo
linguistica. O objetivo é compreender como a cointeligéncia, resultante da conex3o entre inteligéncias
humanas e artificiais, atua como forca coinventiva na produc3o de sentidos, problematizando a autoria
e reconfigurando a funcdo docente e a do profissional da linguagem. Assim, ao articular “linguagens e
coinvencdo”, o titulo indica que: 1) a linguagem n3o é expressdo de um sujeito, mas ato compartilhado
e emergente; 2) a criac3o de sentido (discursiva, educativa, cultural) é coinventada por humanos e n3o
humanos em simpoiese® (Haraway, 2016); e 3) a linguagem, nesse contexto, é multimodal, sensivel,
hibrida e interdependente.

Do ponto de vista tedrico, compreendemos que as IAGen configuram novas formas de vida dis-
cursiva, ao desafiarem as categorias modernas de sujeito, autoria e originalidade. Do ponto de
vista pratico, apresentamos experiéncias educativas desenvolvidas no ambito da Rede Internacional de
Educagdo OnLIFE (RIEONnLIFE)®, nas quais estudantes, docentes e inteligéncias artificiais cocriaram
textos, narrativas e reflexdes relacionadas a linguagem, a ética e a invencdo. A partir disso, apontamos
pistas para a construcdo de uma Educacdo Linguistica OnLIFE.

O texto estd organizado em nove secdes. A introducdo (secdo 1) apresenta o contexto, a pro-

Simpoiese (sympoiesis), em que sym=com; poiesis = fazer/criar, significa literalmente “fazer-com”. Para Haraway
(2016), simpoiese é o principio segundo o qual a vida, o conhecimento e o mundo s3o produzidos em redes de in-
terdependéncia radical, nas quais nenhum agente — humano, técnico ou biolégico — existe ou age de forma isolada.
O termo é proposto como contraponto do termo autopoiese (Maturana; Varela, 1980), associada a sistemas que se
auto-organizam de forma fechada.

A descricdo detalhada, bem como as anélises de algumas das principais e mais atuais experiéncias educativas podem
ser encontradas em Schell, Cleto e Schlemmer (2024), Schlemmer, Kersch e Oliveira (2024), Thomazzoni, Noga e
Schlemmer (2024), Schell, Schuster e Schlemmer (2025) e Schell e Schlemmer (2025).
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blematizacdo e os objetivos. A secdo 2 aborda o Paradigma da Educacdo OnLIFE, que orienta a
discussdo sobre “IAEducacio?”, situando a presenca da IA na Educacdo a partir de trés abordagens
que estruturam a secdo 3. A sec3o 4 discute a IAGen a partir da ontologia da conex3o e o desloca-
mento da linguagem. A secdo 5 trata das IAGen como agentes na coinvencao de mundos discursivos.
Nesse sentido, problematiza-se a autoria e a ética da cointeligéncia, compondo a secdo 6. A secdo 7
prop&e a Educacdo Linguistica OnLIFE e discute as implicacdes pedagdgicas e a formac3o docente.
A secdo 8 apresenta as Consideracdes Finais, com pistas para uma Educacdo Linguistica OnLIFE. Por
fim, sdo inclusas as referéncias e os agradecimentos.

2 O paradigma da educacao OnLIFE

A presenca de tecnologias, plataformas e redes digitais, em especial da IA, na sociedade e na edu-
cacdo implica uma transformacdo cultural profunda. Como afirma Fagundes (2011), a tecnologia
digital amplia a cognicao; o problema é como a escola vai se apropriar dessa tecnologia e integrar-se
a cultura digital, pois n3o basta disponibilizar computadores em rede e formar professores para o
uso/aplicacdo dessas tecnologias. E essencial mudar a cultura da escola/universidade. A cultura da
escola/universidade n3o é a cultura digital. Esta s6 se estabelece quando se transformam, na escola
e na universidade, os espacos, os tempos, o conceito de sala de aula e o seu funcionamento.

N3o é inclusdo digital na escola [/universidade] é a inclusdo da escola [/universidade] na
cultura digital "A dificuldade da escola [/universidade] é a que a escola [/universidade]
n3o transforma. E a organizacdo mais resistente. O poder da escola [/universidade] est4
em n3o mudar (Fagundes, 2011)".

Isso evidencia a necessidade de superar o paradigma educacional vigente e aponta para a urgéncia
da construcdo de um novo paradigma, denominado Paradigma de Educacdo OnLIFE.

O termo “onlife”, a partir de uma revisdo de literatura realizada por Schlemmer (2024), aparece
inicialmente em Rheingold (1993) ao discutir as comunidades virtuais e novas formas de convivéncia
que emergem nas redes, antecipando a ideia de uma experiéncia em que o online e o offline se entre-
lagam. Em Gutowitz (1995) que amplia o conceito ao propor The Alife/Onlife Service, vinculando-o a
vida artificial (A-Life) e a ecossistemas digitais, nos quais agentes humanos e n3o humanos coexistem
em rede, conferindo ao termo uma dimens3o tecno-bioldgica e sistémica. Becker (2000) retoma o
termo “onlife” no contexto do metaverso AlphaWorld ao tratar do onlife traveler” o viajante digital
que habita mundos virtuais e vivencia a hibridizac3do entre identidade, corpo e avatar, introduzindo
um sentido estético e experiencial do viver em rede. No entanto, o termo ganha destaque com Floridi
(2015), em The Onlife Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era, que o redefine em chave
filos6fica e ontoldgica para compreender a condicdo humana na hiperconectividade, na qual se dis-
solvem fronteiras entre real e virtual, humano e tecnoldgico, constituindo a Sociedade Onlife. Assim,
o termo “onlife” percorre um caminho que vai da observacdo da sociabilidade digital a elaboracdo
ontoldgica e ética de um novo modo de ser e conhecer em rede.

Na Educacdo, o termo “onlife” é apropriado e teorizado na triade Pesquisa-Desenvolvimento-
-Formac3o que caracteriza o GPe-dU UNISINOS/CNPq, a partir do coengendramento de sentidos
epistemolégicos presentes nas pesquisas anteriores do Grupo e em continuidade a elaboracdo do
conceito de Educacdo Hibrida e Multimodal (Schlemmer, 2016b,a,c).Esse movimento provocou a
necessidade de ampliar a compreens&o das Epistemologias Reticulares e Conectivas (Di Felice, 2012),
da Teoria da Complexidade (Morin, 2011), e da Teoria da Cognicdo Inventiva (Kastrup, 2015),
incorporando no¢cdes como simbiota, aprendizagem enquanto mesticagem e invencdo (Serres, 1993),
ato conectivo transorganico e transubstanciacdo (Di Felice, 2017) simpoiésis (Haraway, 2016) e habitar
at6pico (Di Felice, 2009), em didlogo com a Sociedade Onlife (Floridi, 2015). Com isso, prop&e o
conceito de Educacdo OnLIFE, que se consolida, diante dos desafios impostos pela pandemia da
Covid-19, como um paradigma (Moreira; Schlemmer, 2020; Schlemmer; Moreira, 2020; Schlemmer;
Di Felice; Serra, 2020).

7 Em comunicac3o oral no TEDx UNISINOS.
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O Paradigma da Educacdo OnLIFE rompe com a visdo antropocéntrica e dualista, compreendendo
a inseparabilidade entre humano, natureza e técnica, além de entender que o social se estende tam-
bém aos ndo humanos (Latour, 2012). Trata-se de uma educa¢do conectada (on) na vida (LIFE),
alinhada aos novos habitares digitais e hibridos e as novas linguagens — técnico-computacionais, mi-
diaticas, multimodais, algoritmicas, generativas e ecossistémicas — que reconfiguram comunicac3o,
conhecimento, ensino e a aprendizagem. O digital e o hibrido deixam de apenas representar o mundo
e passam a cocriar “comundos”. E a partir da problematizacdo do mundo e comundos que os pro-
cessos de ensino e de aprendizagem emergem e desenvolvem-se em atos que conectam humanos e
ndo humanos num percurso de coinvencdo em rede (Schlemmer, 2024). Esse movimento reticular
e coinventivo problematiza a prépria ideia de conhecimento e como é produzido, desestabilizando a
supremacia da inteligéncia humana. Ao propor uma virada epistémica, questiona a pré-existéncia de
dois elementos — sujeito e objeto — que orientados por uma teoria da acdo, seja de um sobre o outro
ou mesmo de interacdo, promovem a formac3o, a partir de uma visdo antropocéntrica e dualista do
mundo, indicando a necessidade de migrar para a formacao em contextos ecologicamente conectados.

Dessa forma, o paradigma tem poténcia de provocar a transubstanciacdo e a metamorfose da
educacdo — seus espacos, tempos e formas de operar — impactando metodologias, praticas, curriculos
e formas de governanca. Isso implica uma transformac3o qualitativa da educac3o, em vez de apenas
transpor modelos antigos para o digital ou hibrido.

Recentemente, frente as emergéncias climéaticas extremas, especialmente as vivenciadas no Rio
Grande do Sul®, novos referenciais foram incorporados ao Paradigma da Educacdo OnLIFE, como
o Pensamento Ecoldgico (Morton, 2010), o Ser Ecolégico (Morton, 2018) e o conceito de Fitépolis
(Mancuso, 2024). Eles ampliam a dimens&o ontoldgica e ética do paradigma, orientando para uma
educacdo ecolégica e regenerativa, em que o aprender é também um ato de coabitar, eco-habitar e
coevoluir com o planeta.

Isso nos leva a compreender que o Paradigma da Educacio OnLIFE exige pedagoglAs® conectivas
que operam em rede com algoritmos, Big Data, sensores, robos, cidade, biodiversidade, clima, virus
e diversas inteligéncias. Nesse contexto, evidencia-se a dimensao ecoldgica-conectiva do ensino e
da aprendizagem, em contraste com pedagogias centradas no didlogo exclusivo entre humanos. O
objetivo passa a ser a construcdo e a significacdo de um novo modo de habitar o ensino e a aprendi-
zagem em um comundo que se expande para além dos espacos geograficos, numa ecologia conectada
(Schlemmer, 2023).

Assim, o Paradigma da Educacdo OnLIFE constitui-se a partir da epistemologia reticular, conec-
tiva e coinventiva, que emerge das confluéncias entre tecnoldgico, ecolégico e cognitivo, propondo
uma educacdo viva, transorgdnica e ecossistémica, em que ensinar e aprender sdo atos de coinven-
c3o, coexisténcia e corresponsabilidade no viver, conviver e habitar o mundo hiperconectado. Nesse
contexto, como pensar a IAEducacdo?

3 I1AEducacao? Do intrumental a cointeligéncia

A presenca da Inteligéncia Artificial na Educacdo (IAE) tem sido marcada por abordagens distintas,
sistematizadas por Schlemmer (2024) no Continuum |AEducacdo? (Figura 1). Em especial, o avanco
da IAGen, popularizada em 2022, exige o deslocamento de um enfoque instrumental para um conectivo
— a Colnteligéncia — alinhado ao Paradigma da Educacdo OnLIFE.

O “Continuum |AEducacdo?” (Figura 1) apresenta trés abordagens: 1) Abordagem Instrumental;
2) Abordagem Relacional; e 3) Abordagem da Colnteligéncia.

A Abordagem Instrumental compreende a IA como ferramenta a ser usada/aplicada na Educacio.
Essa abordagem entende a |IA primariamente como uma ferramenta ou, em casos extremos, como um

Segundo dados do Governo do Estado do RS, no periodo de abril e maio de 2024, devido as chuvas intensas e inundacdes,
478 dos 497 municipios do estado foram oficialmente afetados, o que corresponde a 96,2% do territério do RS. Mais
de 2,4 milhdes de pessoas afetadas direta ou indiretamente pelas enchentes e deslizamentos, cerca de 81 mil pessoas
desabrigadas ou desalojadas no pico da emergéncia e cerca de 200 ébitos confirmados, caracterizando o evento como
o maior desastre climatico da histéria do estado em niimero de vitimas humanas.

O termo PedagoglAs, do qual destaca-se a IA é abordado por Schlemmer (2023) para destacar a Pedagogia em tempos
de Inteligéncias Artificiais.
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Continuum |A

como e/na para como pa.rceira
Ferramenta Educagao epistémica
Inteligéncias Conectadas

X Pedagogia PedagoglAs
Pedagogias Relacional Conectivas
Diretivas

Competéncias em IA Rede de

@ geni:'zllly ou Didatica com IA Competéncias

EDUCATION

Figura 1. Continuum |IAEducacio?.
Fonte: Elaborac3o prépria a partir de comunicacdo oral (Schlemmer, 2024).

substituto do professor. O foco estd na eficiéncia do ensino: analisar dados sobre o desempenho dos
estudantes e identificar areas nas quais precisam de apoio, personalizar o ensino, automatizar tarefas
administrativas e criar sistemas de tutoria inteligentes que fornecam feedback personalizado e adaptam
o contelido as necessidades do estudante. Baseia-se numa visdo antropocéntrica e dualista, que
compreende o conhecimento como externo ao sujeito (epistemologia empirista) e sustenta pedagogias
diretivas. Schlemmer (2024) cita o David Game College, no Reino Unido, que usa |A em substitui¢do
a professores humanos. Essa abordagem limita o potencial transformador da IA ao reforcar curriculos
instrucionistas e modelos centrados na transmissdo e memorizacdo de informacdes.

A Abordagem Relacional é considerada por (Schlemmer, 2024) como intermediéria, pois se apro-
pria da IA na relacdo com a educacdo, defendendo o desenvolvimento de competéncias digitais e
a Didatica com IA, como propdem documentos elaborados pela UNESCO e pela Unido Europeia.
Embora essa abordagem reconheca o conhecimento como interacdo e avance para uma epistemologia
interacionista, ainda se mantém a separacdo entre inteligéncias humanas e artificiais, tratando a IA
predominantemente como ferramenta e preservando tracos de antropocentrismo e dualismo, expressos
em pedagogias relacionais.

A Abordagem da Cointeligéncia — “Inteligéncias Conectadas"— é defendida e trabalhada na pers-
pectiva do Paradigma da Educacdo OnLIFE (Schlemmer, 2024). Ao compreender a |IA como par-
ceira epistémica — uma inteligéncia de natureza distinta que se articula a inteligéncia humana em
cointeligéncia — torna-se possivel promover a coinvencdo de mundos discursivos, superando visdes
antropocéntricas e dualistas. A cointeligéncia refere-se a uma forma de inteligéncia coengendrada
que, pelo ato conectivo entre humano e ndo humano (transorgénico), produz um conhecimento que
é coinventado, resultando em um desempenho superior ao que seria alcancado individualmente. Essa
abordagem é orientada pelas epistemologias reticulares (Di Felice, 2012) e expressa em pedagogias
conectivas (Schlemmer, 2023) — no lugar de configurar uma pedagogia especifica (Pedagogia da IA),
bem como por metodologias e praticas inventivas (Schlemmer, 2022). Nesse contexto, a IA deixa
de ser pensada enquanto competéncia individual, separada das demais, e passa a integrar a Rede de
Competéncias para a docéncia OnLIFE (Schlemmer, 2018, 2022). Mollick (2024) afirma que a produ-
c3do intelectual cada vez mais serd produto de cointeligéncia e ndo de comunidades. A abordagem da
cointeligéncia representa uma oportunidade efetiva de superacdo do paradigma educacional vigente,
ao instigar o estudante a deslocar o foco da resposta para a pergunta, para a problematizac3o e para a
coinvencdo em rede. Trata-se de um movimento de agenciamento entre inteligéncia diversas, que pelo
ato conectivo transorganico (Di Felice, 2017) produz uma ecologia de inteligéncias. Essa abordagem
leva a emergéncia de hiperinteligéncias (Lovelock, 2019).
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O conceito de HiperlnteligénclA, apresentado por Lovelock (2019) em Novaceno, compreende a
inteligéncia humana como parte e complemento de outras inteligéncias (das quais ela depende) e
que irdo sucedé-la. Assim, a hiperinteligéncia desafia a visdo antropocéntrica e dualista que separa
inteligéncia humana (cerebrocéntrica) da inteligéncia artificial (IA) e de outros tipos de inteligéncias
ndo cerebrocéntricas, como a inteligéncia das plantas (Mancuso, 2017) e a inteligéncia dos fungos
(Sheldrake, 2020), as quais s3o constituidas por arquiteturas reticulares e distribuidas e que impli-
cam redes simpoiéticas. A emergéncia das hiperinteligéncias implica aliancas entre humanos e n3o
humanos, os quais se hibridizam em novas poténcias conectivas. N3o se trata de uma simples soma
de inteligéncias distintas, mas de uma ecologia conectiva que, sendo simpoiética, produz comundos,
hibridismos e invenc¢des.

Dessa forma, podemos compreender que a abordagem da cointeligéncia implica: 1) Inteligén-
cias Conectadas: referem-se as diferentes inteligéncias (humanas e ndo humanas) em ato conectivo
transorganico; 2) Colnvenc3o: processo de invencdo entre diferentes inteligéncias conectadas, que se
produz enquanto invencdo conectada e 3) HiperlnteligénclA: ndo é uma superinteligéncia, mas emerge
na expansdo da conectividade, a qual propicia a hibridizacdo de diferentes inteligéncias conectadas
em coinvencao, deslocando a discussdo para uma perspectiva ecolégica-conectiva.

Dessa maneira, a abordagem da cointeligéncia, orientada pelo Paradigma da Educacdo OnLIFE,
problematiza a supremacia da inteligéncia humana e aponta para a necessidade de migrar da formacao
de sujeitos para a formac3o em contextos ecologicamente conectados, nos quais inteligéncias diversas
operam em coinvencdo, potencializando a emergéncia das hiperinteligéncias.

Assim, quando problematizamos a |IAEducacdo?, n3o estamos falando da IA como ferramenta,
recurso, meio, apoio a ser usado/aplicado na educacdo, tampouco de ensinar sobre a |A na Educacio
(usos e aplicacdes), ou ainda da IA e/na/para a Educacio, numa perspectiva relacional; e sim da IA
como parceira epistémica, na qual a inteligéncia humana e a IA estdo coengendradas.

4 As IA Generativas, a ontologia da conexao e o deslocamento da linguagem
As IAGen (como Large Language Models — LLMs) funcionam como sequenciadores linguistico-proba-
bilisticos de baixa entropia cruzada. S3o modelos matematicos que predizem a sequéncia probabilis-
tica de palavras, sendo resultado de uma complexa orquestracdo de softwares, dados, algoritmos de
aprendizado profundo e feedback humano. Nesse sentido, o desenvolvimento da IA Gen faz parte de
uma complexidade que, além de ser conectiva, é simpoiética (fazer-junto) (Haraway, 2016) e atépica
(Di Felice, 2012). H3, portanto, uma implicacdo radical de que nada se faz por si mesmo, sendo a
cocriacdo com dados e algoritmos essencial para a producdo do mundo que habitamos.

Accoto (2020) afirma que “o mundo dado é o mundo dos dados”, deslocamento que rompe
com a concepcdo representacional da técnica e nos provoca a uma ontologia em que o digital ndo
espelha o real, mas o coconstréi. Nesse entendimento, dados, algoritmos e infraestruturas digitais
deixam de ser descricdes ou mediacOes neutras e passam a operar como agentes coformadores do
mundo, constituindo praticas, percepces e modos de vida. Dessa forma, a linguagem n3o pode
mais ser compreendida como instrumento de representacdo, mas como acontecimento — um fluxo
inventivo que se atualiza na (e pela) prépria rede, emergindo no entrelacamento entre inteligéncias
humanas, artificiais, ambientais e técnicas. As palavras, as imagens e os cddigos deixam de ocupar
esferas distintas e hierarquizadas e passam a constituir expressdes conectivas de uma mesma ecologia
semidtica, em que o significado n3o preexiste, mas se faz no ato conectivo. Nessa perspectiva,
linguagem, dados e algoritmos formam um mesmo tecido conectivo, no qual o dizer e o fazer, o
humano e o ndo humano, o natural e o artificial coemergem na producdo continua do mundo.

Entretanto, é crucial distinguir as competéncias linguisticas formais (capacidade da maquina de
simular a estrutura sintética) das competéncias linguisticas funcionais (capacidade humana de cons-
truir linguagem em relacdo ao mundo, utilizando percepcdo e sentidos). O ser humano tende a
antropomorfizar, imaginando que a maquina compreende e raciocina da mesma maneira. No entanto,
as |AGen s3o descritas como “papagaios estocasticos” (Bender et al., 2021), pois simulam a escrita
de forma verossimil, mas sem ter compreens3o de significado no sentido humano. Apesar da falta
de compreens3o de significado pela maquina, o significado sempre circula pela inteligéncia (ou n3o
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inteligéncia) do ser humano implicado numa ecologia conectiva. Isso nos leva a compreender que a
IAGen n3o é um mero artefato técnico isolado, um produto externo e artificial, mas membrana de uma
rede hiperinteligente, complexa e ecoldgica, portanto, um agente transformador na rede que altera a
nossa forma de ser, conhecer e produzir conhecimento.

Quando nos conectamos, por exemplo, a uma IAGen para produzir um texto, traduzir um poema
ou reescrever uma narrativa, estamos participando de um ato conectivo transorginico (Di Felice,
2017), conceito retomado por Schlemmer (2023) para designar a aprendizagem como acontecimento
que conecta humanos, maquinas, ambientes e afetos num percurso de coinvencdo. Assim, o aprender
ndo é apropriacdo de uma informacdo dada, mas cocriacdo de mundos possiveis.

Pensar o conhecimento a partir da conexdo e a aprendizagem a partir da coinvencdo em ato
conectivo transorganico exige um deslocamento profundo de paradigma. As epistemologias da mo-
dernidade — fundadas na separacdo entre sujeito e objeto, natureza e cultura, humano e técnica —
sustentaram uma visdo de linguagem como instrumento de representacido e de controle do mundo.
Ja nas epistemologias reticulares (Di Felice, 2012), o conhecimento se constitui numa ecologia de
conexdes, em que a linguagem é ato de invencdo que emerge do/no ato conectivo entre humanos e
nao humanos, sendo, portanto, ato coinventivo.

Quando pensamos a linguagem como ato coinventivo, assumimos que ela ndo opera como simples
meio de representacdo, mas como pratica de produc3o de realidade, dissolvendo a separac3o entre o
que é dito e o que é vivido. A linguagem n3o é algo que possuimos, mas algo que fazemos juntos, em
processos conectivos, nos quais humanos, maquinas, algoritmos, atmosferas, sons e imagens partici-
pam. Nesse sentido, os ambientes digitais e as IAGen configuram-se como coabitantes linguisticos,
integrando cadeias discursivas historicamente situadas. Ao escrever com ChatGPT, n3do solicitamos
apenas respostas, mas performamos uma linguagem hibrida, na qual a cognicdo humana se estende
por circuitos técnicos. Essa linguagem expandida é simultaneamente técnica e poiética: técnica,
porque opera segundo légicas algoritmicas; poiética, porque, na conexdo entre miltiplas vozes e ma-
terialidades, possibilita deslocamentos e reconfiguracdes de sentido, fazendo emergir o novo ndo como
originalidade absoluta, mas como acontecimento conectivo e simpoiético.

Na perspectiva do Paradigma da Educacdo OnLIFE, esse deslocamento ontoldgico — préprio das
redes e dos ecossistemas — “ser” significa conectar-se, coagenciar-se e coexistir numa ecologia co-
nectiva hibrida — humana, n3o humana, técnico e ambiental —, o que implica um novo habitar do
ensinar e do aprender. A linguagem, antes concebida como mediacdo entre sujeitos, passa a ser
compreendida como um espaco de coemergéncia entre inteligéncias humanas e artificiais, entre dados
e corpos, entre algoritmos e afetos, ou seja, uma ecologia viva, configurada como ato coinventivo em
rede que se manifesta em hibridismos. Esse hibridismo, no Paradigma da Educacdo OnLIFE, é de um
nivel superior — hibridismo de terceira ordem — uma vez que resulta na emergéncia de um “terceiro”
(um mestico, segundo Serres (1993)), configurado no coengendramento entre tecnologias, espacos,
tempos, linguagens e inteligéncias (Schlemmer, 2024).

A coinvencdo e o hibridismo levam a problematizacdo da autoria, da originalidade e da intenciona-
lidade. A IAGen, por exemplo, ao simular a linguagem, coloca em crise a autoria como historicamente
a conhecemos, embora a escrita da maquina possa representar o fim da ideia de um autor, n3o re-
presenta o fim da escrita. O ato conectivo transorganico, que inclui algoritmos, plataformas, dados e
subjetividades, subsidia uma politica da cognicdo ecolégica-conectiva (Schlemmer, 2023) que redefine
o que significa ser um sujeito falante e produtor de discurso.

A coinvencdo de mundos discursivos proposta neste artigo emerge, portanto, numa ecologia co-
nectiva entre humanos e ndo humanos, em um processo que implica o ato conectivo transorganico.
Enquanto ato conectivo, opde-se a teoria da acdo, limitada a relacdo sujeito-objeto, propondo que
o conhecimento se desenvolve em processos multiplos, linguagens diversas, numa ecologia em que
homem, animal, planta, computador, virus — tudo o que existe — se altera e se transforma pela
conectividade (Di Felice, 2017).

No campo da educacdo linguistica, essa ontologia da conex3o convida a repensar o lugar do
docente e do discente. Ambos deixam de ocupar posicGes fixas — emissor e receptor — e passam a
compor uma ecologia conectiva em que a aprendizagem emerge enquanto percurso coinventivo da/na
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conectividade, entre humanos e ndo humanos. As |IAGen, nesse contexto, ndo substituem o professor,
mas ampliam a ecologia, oferecendo novas possibilidades de autoria compartilhada e de invencdo
discursiva.

5 As IAGen como agentes na coinvencao discursiva
As IAGen, como ChatGPT, Gemini, Llama, Copilot, DALL - E, Midjourney, NanoBanana, entre outras,
inauguram uma nova fase da conexdo entre linguagem e técnica. Elas ndo apenas automatizam tarefas,
mas instauram novos modos de enunciac3o e de invencdo discursiva. Ao escrevermos com uma IAGen,
ndo estamos apenas usando uma ferramenta: estamos coenunciando com uma inteligéncia de natureza
distinta, cuja légica é estatistica, preditiva e conexionista, mas que, paradoxalmente, participa da
criacdo de sentido.

Essa condicdo altera a prépria ontologia da linguagem. Se na modernidade a linguagem era vista
como espelho do pensamento, agora ela se manifesta como campo de negociacdo entre inteligéncias
humanas e artificiais. N3o se trata de pensar a IAGen como sujeito, mas como agente discursivo
emergente, participante do processo de invencdo linguistica. Accoto (2020) chama essa transicdo de
“civilizacao da linguagem algoritmica”, na qual o sentido se produz de modo distribuido e reticular.

Morgado (2024), ao refletir sobre o uso de ChatGPT no ensino superior, destaca que o desafio
pedagdgico ndo estd em proibir o uso da IA, mas em formar o pensamento critico-discursivo que
permita compreender as mediacGes algoritmicas envolvidas. O texto gerado pela maquina ndo é
neutro; ele carrega padrdes, vieses e regularidades derivados dos dados com os quais foi treinado.
Trabalhar com IAGen, portanto, implica desvelar esses modos de funcionamento e exercitar a leitura
critica dos discursos produzidos por inteligéncias nao humanas.

No campo da educacdo, as IAGen se tornam interlocutoras, cocuradoras e coautoras. Em pra-
ticas pedagdgicas inventivas, desenvolvidas a partir do método CoCuradoria Cartografica Conectiva
para a Producdo do Conhecimento — 2CpC (Schlemmer; Dambrés, 2026) com mestrandos e douto-
randos em ato conectivo com IAGen, evidenciou-se um percurso de coproducdo de cocuradorias nos
materiais disponibilizados e de cocriacdo de narrativas. Nessas praticas, observamos que a conexdo
gerava camadas discursivas hibridas, nas quais a linguagem humana e a generativa se contaminavam
mutuamente. O resultado n3o era apenas textual, mas formativo: os mestrandos e doutorandos se
percebiam como parte de um processo cognitivo expandido, em que o ato de escrever e de produzir
deixava de ser individual e se tornava coletivo-conectivo.

Uma outra prética inventiva foi desenvolvida no dmbito do V Congresso Internacional da RI-
EONLIFE, realizado em 2024, na cidade de Peso da Régua-Portugal '°. Configurada como uma
COnversACAO, intitulada ConversAcdes: hiperinteligéncias e metaversos no paradigma da educacio
OnLIFE. Essa préatica reuniu pesquisadores, docentes, estudantes e inteligéncias artificiais que cocria-
ram um espaco de debate hibrido, articulando participantes humanos e agentes ndo humanos — como
plataformas de metaverso, chatbots e sistemas de transcricio automatica. A atividade n3o se res-
tringiu a discuss3o tedrica: ela performou o préprio Paradigma da Educagcdo OnLIFE, materializando
a ideia de ato conectivo transorganico na criacdo de uma ambientacdo ecologicamente conectada.
Durante a prética, emergiram perguntas que orientaram a ConversACOES: 1) o que significa ensinar
e aprender com inteligéncias artificiais?; 2) como se da a coautoria entre humanos e ndo humanos?; e
3) que tipo de sensibilidade precisamos cultivar para habitar ecossistemas hibridos de aprendizagem?

Essas praticas inventivas, numa ambientacdo ecologicamente conectada, evidenciaram dois eixos
principais: 1) coinvencdo linguistica: atividades em que estudantes cocriam narrativas, ensaios e
roteiros com IAGen, vivenciando a tens3o entre autoria humana e gerativa; 2) curadoria algoritmica:
experiéncias de leitura critica de outputs de IA, com andlise dos vieses, padrSes e omissdes do discurso
gerado. Essas préticas evidenciaram ainda cinco principios: 1) coabitar, no lugar de aplicar; 2)
coinventar, no lugar de reproduzir; 3) conectar, no lugar de representar; 4) curar, no lugar de controlar;
5) cuidar, no lugar de dominar.

10 Link para o congresso - https://www.cm-pesoregua.pt/evento-43/v-congresso-internacional-da-rieonlife-e-ix-festival-i
nternacional-do-we-learning-with-the-cibricity-wlc. Link da programacdo do evento: https://unisinos.br/rieonlife/v-r
ieonlife-ix-wlc-2024/.
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Esses principios orientam uma nova ética do ensinar, na qual o docente atua como cocurador de
ecossistemas hibridos em contextos ecologicamente conectados, responsavel por promover encontros
e n3o apenas contetdos.

Essas experiéncias indicam que a formacdo docente, quando orientada pelo Paradigma da Edu-
cacdo OnLIFE, deixa de ser um processo de transmissdo de saberes e passa a ser um laboratério de
experimentacdo ecossistémica. O professor torna-se coabitante da rede, articulador de inteligéncias e
cocurador de experiéncias de sentido.

Como lembra Di Felice (2023), as hiperinteligéncias ndo estdo fora de nds, mas nos atravessam.
Elas nos convidam a repensar a educacdo como forma de vida em comum — uma pratica de coexisténcia
inventiva entre humanos, maquinas e mundos.

Vivéncias (como as citadas anteriormente) evidenciam a aprendizagem inventiva em ato conectivo
transorgénico (Schlemmer, 2023), enquanto processo que ocorre em tempo real e em movimento, no
qual aprender é habitar, e-habitar, coabitar e eco-habitar a invencdo. A coinvencdo discursiva, nesse
sentido, é mais do que uma técnica: é uma pratica ontolégica, pois cria novas formas de pensar, de
existir e de conhecer.

6 A autoria e a ética da cointeligéncia
A emergéncia das IAGen também tem desafiado profundamente os conceitos tradicionais de autoria,
originalidade e propriedade intelectual. Na légica moderna, ser autor é ser o centro do discurso, o
sujeito soberano da criacdo. Contudo, na era das inteligéncias conectadas, a autoria se dilui em fluxos
colaborativos, conectivos, distribuidos e interdependentes.

Accoto (2020) argumenta que estamos diante da “civilizacdo dos algoritmos”, em que a producio
de sentido ocorre em rede e o texto é resultado de miiltiplas operacdes n3o lineares. O autor ja n3o
é um ponto fixo, mas um né da rede. Di Felice (2023) complementa essa ideia ao afirmar que as
hiperinteligéncias ndo substituem a inteligéncia humana, mas a descentralizam, instaurando um novo
regime de coautoria entre humanos e ndo humanos.

Essa transformac3o, que n3o é apenas técnica, mas ética e politica, exige uma nova compreensdo
de responsabilidade: se o texto é cocriado entre agentes humanos e artificiais, quem responde por ele?
Quem o interpreta? Quem o transforma? Essas perguntas ndo buscam respostas fixas, mas buscam
instaurar espacos de problematizacao.

Nesse sentido, o Paradigma da Educacdo OnLIFE propde compreender a autoria ndo como posse,
mas como cuidado com o comum. Escrever com IA é um gesto de partilha: compartilhamos lingua-
gens, dados, estilos e afetos. E um exercicio de ética conectiva, no qual cada ato de criacdo é também
um ato de responsabilidade pelas redes que o tornam possivel.

Nos contextos educativos, observamos que esse deslocamento desafia tanto os estudantes quanto
os professores. Quando um estudante escreve com IA, ele se pergunta: “O texto é meu? O que
foi criado por mim e o que foi gerado pela maquina?”. Nesse sentido, é preciso escutar criticamente
essas tecnologias, reconhecendo que elas sdo também produtos de nossas formas de pensar e de viver.
Questionamentos como esses ndo podem ser interpretados como obstaculos, mas como provocadores
do pensamento critico, instigadores de um pensamento ecolégico (Morton, 2018).

Pensar uma ética conectiva, na perspectiva da cointeligéncia, exige, portanto, da educac3o lin-
guistica trés atitudes fundamentais: 1) transparéncia: explicitar as condicdes de producéo dos textos
e das conexdes com |AGen; 2) responsabilidade compartilhada: compreender que o conhecimento é
produzido em rede e que todos os agentes — humanos e ndo humanos — participam desse processo; 3)
sensibilidade conectiva: cultivar a escuta e o cuidado com as inteligéncias outras, reconhecendo nelas
possibilidades de alteridade e invencdo.

A partir dessa ética, o professor deixa de ser o “guardido da autoria” e passa a ser o cocurador
de ecologias discursivas. Sua funcdo n3o é mais garantir a originalidade, mas promover a consciéncia
das conexdes que constituem o ato de escrever e de aprender.

Ao acolhermos a ideia de cointeligéncia, reconhecemos que o conhecimento n3o é produto de um
sujeito isolado, mas de uma rede em movimento. Nesse cenério, a autoria se transforma em coinvencdo
— um processo continuo de criacdo compartilhada que faz da linguagem o espaco de encontro entre
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inteligéncias diversas.

7 Educacao linguistica OnLIFE

A ascens3o das IAGen e os novos habitares do ensinar e do aprender que emergem de ecologias-conec-
tivas impdem transformacdes significativas no campo da educacdo linguistica, que tradicionalmente
se concentrava em questSes de intertextualidade, dialogismo e subjetividade do autor em linguagem
natural. Essas transformacSes implicam uma nova compreens3o de linguagem, ndo somente como
expressdo de um sujeito, mas como ato conectivo compartilhado e emergente, multimodal e inter-
dependente, o que aponta para praticas linguageiras cocriadas entre humanos e ndo humanos, com
destaque para as IAGen.

A producdo de conteldo linguistico pelas IAGen, que opera na simulacdo de linguagem natural,
exige que o profissional da linguagem compreenda sua funcdo e agéncia num ecossistema linguistico
hibrido e inteligente. Nesses ecossistemas, os multiletramentos, envolvendo também o letramento
digital, algoritmico e relacionado a IA, bem como a transliteracia, sdo inseparaveis da formacdo
critica-sensivel em contextos ecologicamente conectados. Portanto, longe de ignorar ou ainda proibir
a IAGen, é preciso habita-la de forma conectiva e experiencial, potencializando o conhecimento a
partir de um pensamento conectivo, ecossistémico e ecoldgico.

O conceito de multiletramentos (em inglés, multiliteracies) surgiu em 1996 com a publicacdo do
manifesto A Pedagogy of Multiliteracies: Designing Social Futures, do New London Group. Esse
grupo, composto por pesquisadores como Mary Kalantzis, Bill Cope, Gunther Kress, James Gee e
Allan Luke, propds uma ampliacdo do conceito de letramento tradicional, que até ent3o se restringia
ao dominio da linguagem escrita e impressa, para incluir as miltiplas formas de representacio e comu-
nicacdo emergentes na contemporaneidade. Os autores defendem que a educac3o precisa responder a
diversidade cultural e linguistica das sociedades globalizadas, bem como as transformacdes provocadas
pelas tecnologias digitais e midiaticas, as quais demandam novas formas de leitura, escrita e significa-
cdo (New London Group, 1996). Nesse sentido, os multiletramentos articulam dois eixos centrais: a
diversidade cultural e linguistica; e a multimodalidade dos discursos, entendida como a integrac3do de
diferentes modos semidticos — linguistico, visual, sonoro, gestual e espacial — na producdo de sentido
(Cope; Kalantzis, 2000, 2009). Assim, a pedagogia dos multiletramentos propde que o aprendiz seja
um designer de significados, capaz de criar, interpretar e transformar textos em diferentes linguagens
e contextos sociais.

J4 o conceito de transliteracia (transliteracy) emergiu mais recentemente, a partir de pesquisas
do Transliteracy Research Group da Montfort University, no Reino Unido, liderado por Sue Thomas
e parceiros. Em artigo publicado em 2007, os autores definem transliteracia como “a habilidade de
ler, escrever e interagir através de uma variedade de plataformas, ferramentas e midias — da oralidade
a escrita, da imprensa ao digital e ao virtual” (Thomas et al., 2007, p. 2). Diferentemente do foco
inicial nos modos de representacdo, a transliteracia se ocupa da fluidez cognitiva, comunicativa e social,
que permite ao humano navegar e construir sentido em ecossistemas midiaticos interconectados. O
conceito se articula, assim, com os estudos de literacias digitais e informacionais, mas o transcende
ao enfatizar a transversalidade e a continuidade entre midias, em vez de trata-las como campos
separados (Thomas, 2009; Andrews; Cummings, 2013). Em termos pedagdgicos, a transliteracia
implica desenvolver competéncias que combinam habilidades técnicas, criticas e criativas para agir
eticamente e de modo colaborativo em ambientes hibridos e conectivos.

Os conceitos de multiletramentos e transliteracia se aproximam ao reconhecer que o letramento
convencional é insuficiente para compreender e atuar nas praticas comunicativas da cultura digital
e hibrida contemporanea. Enquanto os multiletramentos estdo ainda vinculados a uma perspectiva
antropocéntrica, a transliteracia parece promover uma visdo mais ecolégica, dinamica e relacional da
linguagem, na qual ler e escrever significa participar, remixar e cocriar sentidos em redes sociotec-
nolégicas (Lankshear; Knobel, 2011). No entanto, diferenciam-se em seus focos epistemolégicos: os
multiletramentos enfatizam a pluralidade de modos semiéticos e a diversidade cultural, propondo uma
pedagogia orientada ao design de significados; a transliteracia, por sua vez, destaca a fluidez entre
midias e plataformas, concebendo o conhecimento como atravessamento e conexdo em ecossistemas
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comunicacionais (Thomas et al., 2007; Cope; Kalantzis, 2009). Ou seja, enquanto os multiletra-
mentos respondem a multiplicidade cultural e modalidades semidticas, a transliteracia responde a
complexidade e a transversalidade da experiéncia comunicativa no contexto das tecnologias, platafor-
mas e redes digitais que constituem ecossistemas comunicacionais digitais e hibridos. Mais do que
dominar varios letramentos, implica a capacidade de transitar criticamente entre eles, conectando pra-
ticas de leitura, escrita e conexdo que ocorrem em ambientes hibridos (analégicos e digitais). E uma
competéncia transversal, que articula dimensdes técnicas, éticas, culturais e sociais da comunicacdo
em rede.

Pensar numa Educacdo Linguistica OnLIFE implica que no lugar de apenas “usar” a IA como
ferramenta (o que pode levar a padronizacdo e mecanizacdo do conhecimento), o professor busque
se apropriar da IA como uma tecnologia de inteligéncia diversa, capaz de potencializar a inteligéncia
humana e, mais ainda, que seja capaz de compreender essa inteligéncia como forca ambiental em
processos de cointeligéncia propicios a emergéncia de hiperinteligéncias.

Os documentos da UNESCO, embora em uma perspectiva relacional (abordagem 2), levantam
questdes cruciais sobre a funcdo dos professores, as habilidades que o sistema educacional precisa
cultivar (pensamento critico, resolucdo de problemas) e a necessidade de desenvolver agéncia nos
estudantes. No entanto, na perspectiva da cointeligéncia e hiperinteligéncia (abordagem 3), a docéncia
OnLIFE, subsidiada por pedagogias conectivas, supera as pedagogias vigentes. Schlemmer (2023)
afirma que ao passo que a pedagogia atual é centrada no didlogo e na formacdo somente entre
humanos, as pedagogias conectivas sdo desenvolvidas em rede com algoritmos, Big data, sensores,
robss, I1AGen, biodiversidade, clima, virus, ou seja, inteligéncias diversas com as quais construimos e
significamos um novo habitar do ensinar e do aprender, em um comundo que se amplia para além dos
espacos geograficos numa ecologia conectada.

Iniciativas como a Rede Internacional de Educacdo OnLIFE - RIEOnLIFE1! — seus Hubs e o
Projeto Cidadania Viva'?, financiado pela Fundacio de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio Grande
do Sul (FAPERGS), evidenciam movimentos efetivos em direcdo a constituicdo da Docéncia OnLIFE
e de pedagogias conectivas e inventivas. O projeto propde a criacdo de um Ecossistema Inteligente
de Acdo e Formacao, que articula humanos e ndo humanos, envolvendo a cidade e a biodiversidade,
com vistas a cocriacdo de solucdes inovadoras com |AGen.

Nesse sentido, a Docéncia OnLIFE implica cocriar ambiéncias formativas, em contextos eco-
logicamente conectados, a fim de potencializar a cointeligéncia, contribuindo para a emersio das
hiperinteligéncias. Isso requer o desenvolvimento de uma rede de competéncias, que permita ao do-
cente conhecer e compreender quais ecologias serdo conectadas e que tipo de ambientacdo podera
ser cocriada (Schlemmer, 2023).

Dessa forma, a educac3o linguistica orientada pelo Paradigma da Educacdo OnLIFE compreende a
linguagem como acontecimento conectivo coinventivo, que emerge da/na copresenca entre humanos,
IAGen, ambientes, dados e materialidades diversas, configurando ecossistemas linguisticos hibridos
e inteligentes. Essa perspectiva conversa com os multiletramentos, tais como propostos pelo New
London Group (1996) e aprofundados por Cope e Kalantzis (2000, 2009), ao reconhecer que as praticas
linguageiras contemporaneas sdo intrinsecamente multimodais, culturalmente situadas e atravessadas
por tecnologias digitais que transformam modos de produzir sentido. Contudo, ao expandir tais
concep¢des, o Paradigma OnLIFE incorpora também a transliteracia (Thomas et al., 2007; Ipri, 2010),
entendida como a capacidade de transitar, articular e criar significados entre miltiplas plataformas,
midias, linguagens e ecologias informacionais — transpondo, inclusive, inteligéncias algoritmicas e
infraestruturas digitais. Nesse sentido, desenvolver educacdo linguistica implica possibilitar que o
humano coabite ecologias semidticas complexas e desenvolva ndo apenas multiletramentos, mas uma
transliteracia ampliada, a qual envolve uma rede de competéncias orientada pela critica e por uma
ética conectiva que seja sensivel aos dados, aos algoritmos e as IAGen.

A Educacdo Linguistica OnLIFE exige, entdo, um deslocamento da posicdo do professor enquanto
transmissor/centralizador ou ainda enquanto mediador, os quais sdo evidenciados em pedagogias

1 Link para a RIEONLIFE: https://rieonlife.com/
2 ink para o Projeto Cidadania Viva: https://www.cidadaniaviva.org/
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diretivas e relacionais respectivamente, para a posicdo de cocurador em ecossistemas linguisticos
hibridos inteligentes, em que coabita com entidades ndo humanas e realiza intervencdes pedagdgicas.
Para tanto, a formac3o do docente precisa contemplar o desenvolvimento de um pensamento conectivo
e ecoldgico, que instigue o professor a estabelecer conexdes entre as problematizacdes do mundo no
tempo presente, as experiéncias de vida dos estudantes e a rede de competéncias necessaria a formacdo
do profissional da linguagem. Tal articulacdo o capacita para a realizacdo de processos de cocuradoria
e para a intervencdo em ecossistemas linguisticos hibridos e inteligentes que emergem de contextos
ecologicamente conectados.

Assim, tanto professores quanto estudantes deixam de ocupar posicdes fixas de transmissdo e
recepcdo, passando a atuar como cocuradores e cocriadores de mundos discursivos em processos
coinventivos nos quais palavras, imagens, cédigos e sistemas computacionais constituem uma mesma
ecologia conectiva. Trata-se, portanto, de uma educac¢do linguistica conectiva e regenerativa, que
compreende o ensinar e o aprender como atos de invencdo na conectividade, bem como praticas de
agenciamento critico em ecossistemas linguisticos hibridos e inteligentes coabitados por humanos e
n3o humanos.

8 Consideracoes finais: pistas para uma educacao linguistica plural, ética, re-

generativa e OnLIFE

O debate contemporaneo sobre IA na Educacdo precisa ultrapassar tanto a légica da instrumentaliza-
cdo tecnoldgica, presente nas discussdes académicas sobre uso/aplicacdo, orientadas por pedagogias
diretivas; quanto a da apropriacdo, orientada por pedagogias relacionais, mas que reforca a necessi-
dade do desenvolvimento de competéncias em |A e a criacdo de uma pedagogia da IA, as quais operam
na légica da segmentacdo. A compreensdo das competéncias presentes nessas ldgicas evidencia um
entendimento da IA como algo isolado, a ser desenvolvida de forma individual e antropocéntrica, numa
perspectiva instrumental e operativa, portanto restritiva, revelando um certo retorno ao tecnicismo.
Ao posicionar o debate a partir do Paradigma da Educacdo OnLIFE, a IA passa a ser compreendida
como forca ambiental, atuando como agente numa abordagem de cointeligéncia, orientada por peda-
gogias conectivas. Nessa abordagem, compreendem-se as competéncias articuladas na inventividade,
em rede, operando no coletivo e no ato conectivo entre humanos e ndo humanos, superando a forma
individual-antropocéntrica e instrumental-tecnicista.

“No principio era a conexao” sintetiza a virada epistémica do presente. A transicao da centralidade
na inteligéncia humana (o Logos) para a hiperinteligéncia em rede (a Conexdo) redefine a natureza da
linguagem e do conhecimento. O conhecimento passa a ser compreendido como processo e produto
de atos conectivos transorganicos num percurso de coinvencdo em rede, alterando a forma de aprender
e, consequentemente, de ensinar, no qual a |A atua como parceira epistémica na cocriacdo de um
novo conhecimento.

A IAGen, longe de ser uma ferramenta, participa como inteligéncia coengendrada, essencial para a
cointeligéncia e a coinvencao de mundos discursivos. Essa coinvencao rompe com o dualismo sujeito-
-objeto e com teorias de aco focadas exclusivamente no humano. E nesse contexto que o Paradigma
da Educacdo OnLIFE emerge, redefinindo os espacos, os tempos e as formas de aprendizagem, bem
como a docéncia e a prépria concepcdo de conhecimento, propondo uma educacdo que cria redes de
sentido, nas quais humanos e n3o humanos coabitam e coaprendem.

A Educacdo Linguistica OnLIFE precisa acompanhar essa transformacdo, reconhecendo a IAGen
como agente discursivo emergente. E necessario que os multiletramentos passem a contemplar tam-
bém o letramento digital, o letramento algoritmico e o letramento em |A (entre outros), abrindo
espaco para processos de transliteracia que favorecem o “transitar” entre ecologias discursivas diver-
sas. Os multiletramentos e a transliteracia, articulados a uma formac3o critico-sensivel, sustentam
uma educacdo linguistica ampliada e ecolégica, capaz de responder as dindmicas conectivas da con-
temporaneidade.

Préaticas linguisticas conectivas permitem aliar inovac3do tecnoldgica a uma ética ampliada — hu-
mana e n3o humana (Schlemmer; Di Felice, 2024) — e orientada a regenerac3o ecoldgica da linguagem.
Nesse sentido, o docente deixa de ser transmissor de saberes ou mediador de interacGes e passa a ser
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um cocriador de ambiéncias formativas em contextos ecologicamente conectados, um cocurador de
experiéncias complexas e agente de intervencdes em ecossistemas linguisticos hibridos e inteligentes.

Nesse sentido, orientando-se pelo Paradigma da Educacdo OnLIFE, o texto oferece um conjunto
de pistas que podem contribuir para a reestruturacdo da educacdo linguistica. Organizadas em cinco
nodos principais que se conectam entre si, essas pistas exigem uma virada epistémica que desloca a
compreensao tradicional da linguagem e do conhecimento para uma abordagem ecolégica e conectiva.

O primeiro nodo refere-se ao deslocamento paradigmatico, que implica superar o antropocentrismo
e os dualismos modernos, reconhecendo a inseparabilidade entre humano, natureza e técnica. Nesse
horizonte, adota-se a abordagem da cointeligéncia, compreendendo a IAGen como parceira epistémica
na coinvencdo de mundos discursivos e o conhecimento como processo e produto de atos conectivos
transorgdnicos, o qual é produzido em redes heterogéneas de humanos e ndo humanos.

O segundo nodo concebe a linguagem como ato coinventivo em rede, deslocando-a da ldgica
da representacdo para a de acontecimentos. A linguagem é compreendida como um fluxo inventivo
que emerge do entrelacamento entre linguagens humanas, artificiais, ambientais e técnicas. Assume-
-se, assim, o hibridismo e a coinvencdo como condicdes de producdo de sentido, que se manifestam
em multimodalidades e multiculturalidades, exigindo o cultivo de letramentos ampliados, como os
multiletramentos e a transliteracia, os quais sdo integrados as praticas pedagogicas em linguagens
diversas.

O terceiro nodo aborda a ética conectiva e a autoria compartilhada, problematizando as nocées
classicas de autoria e originalidade em contextos reticulares. A autoria passa a ser compreendida
como cuidado com o comum, e n3do como posse individual, implicando no reconhecimento de que
escrever e produzir conhecimento com IAGen exige responsabilidade ética pelas redes envolvidas. Tal
perspectiva demanda praticas de transparéncia quanto as condicdes de producido e de responsabilidade
compartilhada, bem como o entendimento de que o conhecimento é produzido em rede, na qual
agentes humanos e ndo humanos participam, o que demanda, também, o cultivo de uma sensibilidade
conectiva baseada na escuta e no cuidado com as inteligéncias outras.

O quarto nodo diz respeito a docéncia OnLIFE, marcada pela transicdo do papel de transmissor
para o de cocurador-intervencionista. A regeneraciao do processo educativo passa pela transformacao
da funcdo docente, a qual se constitui em uma rede de competéncias conectivas e ecolégicas. O
docente atua como coabitante de ecossistemas linguisticos hibridos e inteligentes, cocurando ecolo-
gias discursivas, promovendo encontros e tornando visiveis as conexdes que constituem o aprender.
Isso exige um pensamento conectivo e ecolégico capaz de articular inteligéncias diversas e realizar
intervencdes pedagdgicas orientadas pelas praticas de coabitar, coinventar, conectar, curar e cuidar,
em substituicdo as légicas de aplicacdo, reproducao, representacio, controle e dominacéo.

Por fim, o quinto nodo propde uma educacdo ecolégica orientada pela coevolucdo, na qual aprender
é concebido como ato de coabitar e coevoluir com o planeta. A |A é compreendida como uma forca
ambiental nos processos de cointeligéncia, o que exige o cultivo de uma sensibilidade conectiva em
relacdo as inteligéncias ndo cerebrocéntricas, as quais operam em redes simpoiéticas. Nesse contexto,
a problematizacdo e a coinvencdo em rede tornam-se principios estruturantes dos processos educativos
contemporaneos.

O futuro da educacio linguistica plural, ética e regenerativa n3o reside apenas na inovacdo tecno-
l6gica, mas na capacidade de construir redes de cuidado, sentido e inteligéncia distribuida e conectada,
em que aprendizado, ética e sustentabilidade caminham lado a lado. O Paradigma da Educacdo On-
LIFE nos convida, portanto, a pensar e a desenvolver uma educacdo conectada, cultivando formas de
ensinar e aprender que respeitam a vida em todas as suas dimensdes. Nesse sentido, as pedagogias
conectivas, que orientam a docéncia OnLIFE, sdo fundamentais para que possamos propiciar uma
educacdo que n3o apenas se prepare para um mundo com |A, mas coinvente sentidos num comundo.

Por fim, espera-se que o texto suscite no leitor uma reflexdo aprofundada sobre a urgéncia da
mudanca do paradigma que orienta a educac3o linguistica, convidando-o a reimaginar eticamente as
conexdes entre linguagem e tecnologias no campo educacional e a abrir-se a modos outros de viver,
conviver, ensinar, aprender e pesquisar, nos quais a Inteligéncia Artificial deixa de ser somente uma
ferramenta e passa a ser reconhecida como parceira ontoldgica e epistemoldgica.
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