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APRESENTACOES

O presente volume de Vestigios: Revista Latino- Americana de Arqueologia
Historica, saindo do eixo convencional, traz duas apresenta¢des que diferem na
forma e no contetdo. A primeira delas com um vies ficcional apresenta um debate,
que obviamente nao ocorreu, onde ¢ introduzido o tema abordado pelos vestigios
que compdem o volume: a paisagem. A segunda, conforme o modelo tradicional,
apresenta os trabalhos da forma como a Revista vem fazendo desde sua criagao.

Aos leitores cabera avaliar a pertinéncia e/ou eficacia da inovagao.

PRIMEIRA...
Jose Roberto Pellini

Boa noite, senhoras e senhores! Estamos aqui a convite da Revista Vestigios
para promover um debate historico entre personalidades do mundo da Arqueo-
logia sobre o tema da paisagem. Paisagem, palavra de uso cotidiano, tem suas
raizes no capitalisrno renascentista italiano. A paisagem era um meio particular
de ver, uma técnica linear de perspectiva desenvolvida na pintura que tinha como
objetivo criar imagens realistas da natureza. Embora o uso desse termo tenha
crescido exponencialmente nos trabalhos arqueologicos nos ultimos 20 anos, ainda
parece nao haver um consenso sobre o que ¢ paisagem. Como diria Anschuetz et
al (2001), a abundancia de terminologias e definigdes sobre o tema da paisagem
levanta nao apenas questoes sobre sua aplicabilidade na disciplina arqueologica,
mas ressalta a importancia de se discutir a relagao entre as pessoas e os espagos
que elas ocupam. Neste sentido, a Revista Vestigios propde um debate a fim de
esclarecer as diferentes posi¢oes presentes hoje na disciplina a respeito do tema.
Meu nome ¢ Carol Murta e serei a mediadora deste debate. Dou as boas vindas
aos nossos convidados. A minha direita, Gordon Childe e Vita Finzi, 3 minha
esquerda, Chris Tilley e Jose Roberto Pellini. Nosso debate sera dividido em
dois blocos. No primeiro bloco perguntas especificas serao dirigidas a cada um
dos convidados, sem a possibilidade de intervengao dos demais participantes.
No segundo bloco cada um dos participantes fara uma pergunta a um dos con-
vidados estabelecido por sorteio. Quem fizer a pergunta tera direito a replica e
quem responder tera direito a treplica. Nao serao tolerados ataques pessoais ou
qualquer forma de menosprezo pelas posi¢des aqui apresentadas. Um sorteio
feito junto aos assessores dos participantes estabeleceu a ordem de fala. Teremos,
primeiramente, Gordon Childe, seguido de Vita Finzi, Tilley e, por fim, Pellini. A
primeira pergunta sera comum a todos os participantes e versa sobre a defini¢ao
de paisagem. Sendo assim, pergunto: O que ¢ paisagem?
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Gordon Childe: Primeiramente gostaria de agradecer o convite da Vestigios
para participar deste debate. Bom, para responder a pergunta comego falando
que nao utilizo o termo Paisagem e sim assentamento. O termo arqueologia dos
assentamentos surge em 1911 com Gustav Kossina, que estava preocupado basica-
mente com a necessidade de defini¢ao de provincias culturais. Kossina, utilizando
o conceito de cultura étnica, as ideias de difusio e o método etnohistorico de
Montelius, desenvolveu e aplicou sistematicamente o conceito de Area Cultural
Arqueologica. Em A Origem dos Povos Germanicos de 1911, Kossina defende
aideia de que, em todos os periodos, areas culturais arqueologicas homogéneas e
bem delimitadas correspondem e coincidem com grupos ¢tnicos especificos. Sua
ideia basica ¢ que cada nagao seria composta: de um povo, grupo ¢tnico definido
biologicamente, de um territorio delimitado, ou espago definido, ¢ de uma
cultura, entendida como lingua e tradig6es sociais compartilhadas. O problema
com a ideia de Kossina ¢ que ela possuia um elemento racial muito marcado, ou
seja, ele propunha um modelo de cultura racial, nacionalista e étnica que pensava
a evolugao cultural a partir de processos de transmissao cultural que aconteciam
dos grupos mais fortes para os mais fracos. Mas a ideia geral de que similaridades
e diferengas na cultura material correspondem a similaridades e diferengas etnicas
me pareceu muito interessante. Sendo assim, passei a defender, dentro de um
vies de origem marxista, que os tipos associados a uma unidade arqueologica, ao
definirem uma cultura arqueologica, definiriam também um grupo étnico e, por
consequéncia, um territorio. Quanto maior a similaridade da cultura material,
maior o contato social e espacial entre os grupos; da mesma maneira que quanto
maior a heterogeneidade da cultura material, maior tambem a distancia espacial
e social entre os grupos ¢tnicos. Ao demarcar sobre um mapa tudo que ¢ similar
ou diferente em termos de cultura material em um dado espago, podemos deli-
mitar areas de atividade e assentamentos. Demarcando assentamentos similares
em uma dada regiao definimos um territorio.

Vita-Finzi: Caros amigos, primeiramente gostaria de deixar claro que o termo
Arqueologia da Paisagem aparece pela primeira vez com a publicagao de Aston e
Rowley em 1974. Essa obra ¢ considerada pelos britanicos como um marco. O
objetivo dos autores era propor uma maior associagao entre as praticas de campo
e o tema do espago. Eles acreditavam que a pratica que estavam realizando ia alem
do reconhecimento e registro de sitios, passando a a trabalhar com o conceito
de paisagens culturais, ou seja, espagos ocupados de maneira extensa
e que apresentavam uma estrutura cronologica complexa. Parto da premissa de
que a estrutura dos assentamentos no €spago Nao apenas reflete o meio ambiente
natural, mas também mostra como as culturas transformam o espago a fim de se
adaptar ao meio. Para entendermos paisagens ¢ necessario levar em consideragao
a estruturagao fisica e paleo-economica do meio, como sua topografia, declivi-
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dade, areas de captagao de recurso, caracteristicas geomorfologicas, climaticas,
ressaltando tudo aquilo que foi feito na e com a terra, pois aquilo que
observamos no registro arqueologico ¢ fruto justamente das interagdes que se
estabelecem entre as dimensdes sociais e naturais. Se pensarmos que sao as estra-
tegias de subsisténcia que determinam como os sistemas culturais irao funcionar,
torna-se necessario mapear e quantificar as espécies e recursos na vizinhanga
dos assentamentos. Temos que pensar que o custo-beneficio do investimento
energetico e do retorno economico decai exponencialmente conforme aumenta
a distancia das fontes de recurso em relagao ao centro do assentamento. Quando
o limite econémico ou energetico ¢ alcangado, o custo-beneficio de exploragao
do territorio se torna negativo. A premissa basica ¢ que quanto mais longe do
sitio as fontes de recursos estao, maiores sao os custos economicos ou energeticos
para explora-los. Normalmente ha um ponto em que o beneficio econémico se
iguala ao custo de exploragao. Sendo assim, um limite econémico ou energetico
pode ser definido neste ponto para determinar o territorio de exploragao do
sitio. Dessa forma, a estrutura dos assentamentos ¢ determinada pela proximi-
dade ou nao das fontes de recurso, ou seja, pela capacidade humana de se adaptar
ecologicamente ao meio ambiente. Vejo o espago fisico como um conjunto de
caracteristicas naturais que possuem relagoes diretas entre si. Ao interagir com
os elementos naturais do espago atraves da produgao, circulagao e consumo de
recursos, o homem transforma o espago natural em espago social. Entao posso
dizer que paisagem ¢ resultado dos sistemas de interagao entre seus constituintes,
ou scja, entre os elementos naturais, os meios de produgéo e os agentes de socia-
lizagao. Em outras palavras, posso dizer que Paisagem ¢ a humanizagao do espago
fisico, que pode ser pensado como a area de recursos necessarios a produgao e
reprodugao das dinamicas sociais.

Tilley: Caros amigos, as abordagens mais convencionais da arqueologia da
paisagem, como a proposta historico-cultural de Childe e a proposta processual
deVita-Finzi, levam em consideragao apenas a estruturagao fisica do espago, dei-
xando pouco espago para se discutir como as pessoas se engajam emocionalmente,
subjetivamente ¢ variavelmente com a terra. A énfase ¢ sobre os sitios ou sobre
a relagao entre os sitios. Ao inves de pensar paisagem a partir destes enfoques
historicos e funcionais, prefiro pensar a paisagem a partir da fenomenologia, pois
na abordagem fenomenologica o ponto chave ¢ a maneira pela qual o individuo
experimenta e entende o mundo. A fenomenologia envolve o entendimento e
a descrigao das coisas como elas sao experimentadas no mundo. Nos nao nos
apresentamos a0 mundo como se fossemos deuses, nao somos expectadores,
estamos sempre envolvidos. Merleau-Ponty (1962) argui que o corpo humano
fornece o ponto fundamental de mediagao entre o pensamento e o mundo na

medida em que ele representa um meio de perceber e entender o mundo. A
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consciéncia perceptiva nao ¢ apenas uma maneira de pensar o mundo, mas ela
decorre da presencga corporal nele, da orientagao corporal em relagao a ele. Per-
cepgao ¢, acima de tudo, vivencia, ¢ 0o modo da consciéncia relacionar-se com as
coisas no mundo. Paisagens, neste sentido, sao formadas por lugares, centro da
atividade corporea. Paisagens sao espagos apropriados subjetivamente a partir de
uma relagao encorpada. Nosso contato com o mundo ¢ corporeo. Nosso corpo,
nossos sentidos, os conceitos mentais que temos estocado, os estimulos exter-
nos, o movimento, o contexto, a cultura, nossas inten¢ées, tudo influéncia nossa
percepgao do mundo, tudo influencia e ¢ influenciado por nossa vivéncia e por
nossas expericncias. A paisagem percebida ¢ a percepgao humana do entorno.
Na paisagem percebida os fatores culturais guiam e determinam a percepgao.
Neste sentido, a cultura permite que o observador penetre mais profunda-
mente decodificando e resignificando a paisagem. Esta paisagem nao tem base
genctica, o que significa dizer que todo novo individuo e toda nova geracao tem
que construir sua propria memoria sobre o meio através do aprendizado. Nesta
perspectiva ¢ possivel pensar a paisagem aléem da sua materialidade, considerando
tambem as construgdes simbolicas que a constitui. Nao existem paisagens que
nao sejam mediadas pelo entendimento que o observador tem do seu mundo.
Paisagens nao sao aspectos inertes que estao esperando serem explorados, como
casas nao sao construidas apenas para abrigar pessoas. Elas sao contextualizadas,
sentidas, cheiradas, tocadas, utilizadas nos termos da identidade individual e do
entendimento cognitivo.

Pellini: Concordo comTilley sobre a importancia da percepgao na construgao
daquilo que chamamos de paisagem, mas acho que podemos ir um pouco alem
ao considerar nao o corpo e sim os sentidos como o aspecto mais essencial de
nosso contato com a materialidade do mundo. Todos os dias quando acordamos
entramos em contato com o mundo atraves de nossos sentidos. Mas os sentidos,
antes de serem apenas aspectos fisiologicos, sao construgdes culturais como bem
tem demostrado Constance Classen (1993), David Howes (2005) e outros. Ao
mesmo tempo, temos que considerar que nem todas as sociedades seguem os
modelos sensoriais do mundo ocidental. Por exemplo, enquanto os Javaneses di-
videm seus sentidos em visao, audicao, olfato, sentimento e fala (Dundes, 1981),
os Hausa dividem os sensos em apenas dois, a visao e o ji, que representa todos os
demais sentidos (Ritchie, 1991). Ja os Cashinahua do Peru classificam os sensos em
pele, mao, ouvido, genitalia, figado e olhos. O ponto importante ¢ que diferengas
nos modelos sensoriais resultam em diferentes formas de interpretar o mundo.
Por exemplo, enquanto nos no mundo ocidental mapeamos o meio atraves da
visao, sendo a paisagem um espago neutro, cartesiano e mensuravel (Cosgrove,
1998), para os Ongee, povo cagador e coletor da Baia de Bengala, paisagens sao

formadas por odores. Entre os Ongee, odor ¢ o senso primario atraves do qual
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categorias de tempo, espago e individualidade sao concebidas (Pandya, 1993).
Enquanto nos no ocidente pensamos paisagem como um cenario, os Ongees
pensam paisagem atraves de um engajamento que ¢ corporeo, sinestesicamente
conhecido e retratado nas musicas, nos odores e nas cores, ou seja, os significados
que os Ongees atribuem a paisagem sao estruturados e reestruturados a partir
de uma experiéncia que ¢, antes de tudo, sensorial.

Carol: Obrigada, senhores, pelas respostas. Encerramos aqui o primeiro bloco
deste debate. Depois dos antincios comerciais daremos inicio ao segundo bloco,
onde cada pesquisador podera fazer uma pergunta a outro pesquisador.

Carol: Estamos de volta com o debate sobre Paisagem em Arqueologia. Nes-
te bloco cada pesquisador podera fazer uma pergunta a um dos convidados. O
sorteio feito antes do inicio do programa definiu que Vita-Finzi sera o primeiro
a perguntar. Sr. Vita-Finzi a quem o Sr. dirige a pergunta?

Vita-Finzi: Ao Childe.

Carol: Certo, pode fazer sua pergunta.

Vita-Finzi: Childe, em seu trabalho vocé utiliza muito a ideia de tipologia, o
que sao tipos e qual a importancia deles na defini¢ao do espago?

Childe: Meu Caro Vita-Finzi, para te responder farei uma pequena analogia.
Te pergunto: o que sao espécies para o cientista natural? Espécie ¢ a unidade ba-
sica do sistema taxonomico, ou seja, agrupamento de individuos com profundas
semelhangas funcionais e estruturais. O que ¢ especie para o cientista natural e
o tipo para o arqueologo. As produgdes da natureza que se assemelham em seus
aspectos essenciais € que tem uma origem comum $ao consideradas como per-
tencentes a mesma especie. Quando falamos da produgao do trabalho humano,
a mesma defini¢do pode ser aplicada. A diferenca ¢ que sao as normas culturais
que estabelecem as similaridades e as diferengas entre os grupos artefatuais ou
tipos. Sendo assim, quanto mais semelhante um conjunto artefatual for, maior a
probabilidade dele pertencer a um mesmo grupo étnico. Semelhangas nos objetos
refletem normas sociais. Identificar a semelhanga e sua distribuigao no espago
nos permite nao apenas definir as culturas, mas sua influéncia e, sobretudo, sua
abrangéncia espacial. Ao definirmos a abrangéncia espacial das culturas por meio
da identificagao de tipos semelhantes, podemos definir territorios. Conjuntos
artefatuais, ou tipos, associados a uma unidade arqueologica, ao definirem uma
cultura arqueologica, definem também um grupo ¢tnico e um territorio. Ea
ideia que esta por detras dos conceitos de fase e tradi¢ao. As tradi¢des seriam
marcadas pela profundidade temporal e as fases pela amplitude geografica. Ao
estabelecermos os tipos dentro de um sitio ou uma regiao, podemos compara-los
e estabelecer, com base na similaridade, areas de atividade e territorios.

Vita-Finzi: Acredito que ha um problema nessa abordagem. Semelhanga na

distribui¢ao de tipos nao necessariamente corresponde a agao social, desde que
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ha diversos fatores, sobre tudo naturais, responsaveis pela formagao do registro
arqueologico. Assim, pensar o espago atraves da distribuigao de vestigios arqueo-
logicos deve levar em consideragao os elementos naturais constantes no meio e
como estes elementos interferem na disposi¢ao dos vestigios.

Carol: Obrigada Vita-Finzi. O proximo a fazer a pergunta ¢ Chris Tilley.

Tilley: Quero perguntar a Vita-Finzi onde esta o humano em seu conceito de
paisagem. Digo isso porque penso que as abordagens deterministas e funcionalistas
defendidas pelo processualismo desconsideram a agéncia humana no espago. A
necessidade de pensar o espago como um grande supermercado onde os humanos
maximizam suas a¢oes a partir de uma ideia de racionalizagao economica reduz
o espago a um elemento neutro, cartesiano e mesuravel.

Vita Finzi: O humano se apresenta na maneira como ele explora o espago, os
recursos. Na maneira como ele humaniza a natureza.

Carol: ObrigadaTilley. Dando sequencia, o proximo ¢ Childe.

Childe: Vou perguntar ao Tilley. Chris, voc¢ fala do corpo, fala de emogoes e
de percepgao. Voce fala que a significagao que damos ao mundo depende de nosso
encontro com ele, entao te pergunto: Vocé nao acha isso tudo muito subjetivo e
relativo? Como interpretar os ambientes do passado se eles ndao existem mais?
Como termos percepgdes de um mundo que ja nao existe? As percepgoes que
temos hoje sao baseadas no ambiente que temos hoje e em nosso corpo hoje.

Tilley: Veja, sei que ha percepgdes que nao mais podemos ter, mas acredito
que por termos corpos semelhantes, ou seja, somos todos sapiens, ¢ possivel
pensar que nosso corpo delimita determinadas agdes no meio que sao comuns
a todos os seres humanos. Por exemplo, nao podemos voar. O espago se mostra
em relagao ao corpo em termos de frente e costas, direita e esquerda, horizontal
e vertical. O corpo impde um esquema sobre o espago atraves do qual isto pode
ser experimentado e entendido. Uma experiéncia de espago ¢ atrelada ao corpo
e suas capacidades e potencialidades para o movimento.

Childe: Gostaria também de me dirigir ao Pellini. Posso?

Carol: Sem duvida.

Childe: Obrigado. Meu caro Pellini. Vocé nao acha redundante falar dos sentidos
desde que os sentidos estao inseridos no corpo?

Pellini: Nao acho redundante, pois em arqueologia quando se fala do corpo,
falamos do corpo enquanto unidade. Eu acho que isso ¢ um erro, pois corpo
¢ formado por feixes de significagao. Trabalhar com os sensos ¢ trabalhar com
a unidade basica de significagao. E através dos sentidos que significamos nosso
corpo, nosso mundo e o mundo que nos rodeia. Trabalhar com os sentidos nos
da a possibilidade de pensar a paisagem de maneira a quebrar o ocularcentrismo
da disciplina arqueologica que vé o mundo somente a partir da visao. Por fim,

trabalhar com os sentidos nos da a possibilidade de ir aléem dos modelos que
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veém paisagem como uma performance ditada por praticas cotidianas. Pensar
a paisagem alem do habitus abre caminho para considerar o papel da memoria,
ela mesma um meta-senso, das narrativas e dos discursos que estao por detras
da paisagem. Paisagem nao ¢ apenas uma pratica corporal, ela ¢ narrativa, ¢
imaginagao, ¢ memoria. Veja ndo sou contra o conceito de habitus, penso apenas
que ele ¢ reducionista, pois como diria Bender (1998), paisagens podem ser
construidas atraves de discursos que antecedem as praticas corporais. Acredito
que o conceito de habitus ¢ importante, desde que levemos em consideragao que
ha outros fatores que auxiliam na formagao de paisagens. Encontros sensoriais
com o mundo criam memorias e substanciam historias coletivas e individuais
complexas. Ao mesmo tempo, ¢ a materialidade que nos evoca recordagoes e
experiéncias do passado no presente. E por isso que construimos paisagens ao
mesmo tempo em que as paisagens nos constroem. A textura, o aspecto visual,
o odor, o paladar, a temperatura, a habilidade que a materialidade tem de provo-
car movimento, sao aspetos centrais no processo de lembrar e esquecer. Sao os
sensos que conectam a materialidade das coisas, a materialidade de nosso corpo,
os processos de lembrar e esquecer e as narrativas individuais e coletivas do
mundo. Como diria Pallasmaa (2005), nés nao vivemos em um mundo de fatos
e verdades como quer crer o realismo inocente. Nossa vida se desenvolve em
mundos de possibilidades, que sao moldadas pela capacidade humana de lembrar,
fantasiar e imaginar. Paisagens, neste contexto, representam uma materialidade
que ¢ sensorialmente encorporada em redes de narrativas pessoais e culturais,
memorias e associagoes.

Carol: Aproveitando que ja esta com a palavra, faga sua pergunta.

Pellini: Obrigado, Carol. Vou perguntar aoTilley. Caro, Chris, at¢ que ponto a
concepgao de paisagem que carregamos interfere em nossa pratica arqueologica?

Tilley: Caro, Pellini. Acredito que o conceito que temos de paisagem con-
diciona de maneira direta nossa pratica arqueologica. Se voce acredita que a
paisagem ¢ apenas um amontoado de caracteristicas naturais que precisam ser
quantificadas, medidas e descritas, uma visita rapida ao campo pode solucionar
o problema do espago. Basta mapear todos os chamados elementos naturais e
teremos condi¢oes de pensar no meio como um elemento estruturante das acoes
e dinamicas sociais. Mas se vocé pensa que ¢ atraves da percepgao, seja corporal
ou sensorial, que significamos o mundo ao nosso redor, vocé precisa vivenciar o
espago a fim de apreendé-lo. Eu tenho defendido a ideia de que sitios, paisagens
e monumentos sO podem ser interpretados a partir de uma longa exposicao a
evidencia de campo, pois ¢ atraves da familiaridade com os vestigios que passa-
mos a reconhecer todas as caracteristicas salientes. Na pratica, a experiéncia da
escavagao deveria ser acumulativa para permitir que os arqueologos se tornem

mais sensiveis a materialidade presente no sitio e na paisagem. O problema e
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que a atividade de campo ¢ rapida, dados os custos e os cronogramas apertados.
Paisagens para serem compreendidas necessitam ser visitadas em diferentes
momentos, em diferentes condigbes. A tentativa de recriar a experiéncia das
pessoas no passado precisa ser formada a partir de uma crescente familiaridade
com o local. Como Bradley (2006) afirma, na vida real, no dia a dia, as pessoas
nao experimentam o mundo da mesma maneira que as sequéncias compiladas
pelos arqueologos. Pessoas nao vivem e nao viveram suas vidas de acordo com os
estratos ordenadamente delineados pela escavagao arqueologica. Ao contrario,
elas se movem entre diferentes materialidades, entre vestigios que sobreviveram
de diferentes periodos. Elas interpretam seu mundo com a consciéncia das di-
ferentes temporalidades presentes na paisagem. A abordagem fenomenologica
trabalha melhor com planos horizontais do que com planos verticais. Ao mesmo
tempo, tenho que considerar que a tentativa de entender a experiéncia vivida
do lugar nao necessariamente deve estar em conflito com as abordagens mais
tradicionalistas, pois este tipo de abordagem fornece mais uma alternativa para
a investigagao do passado.

Carol: Caros amigos, infelizmente nosso tempo esta esgotado. O debate ira
continuar com as narrativas pessoais que vém na sequencia. Agradego a presenga
de todos, especialmente do publico interessado no tema. A discussao sobre a
paisagem, como vimos, esta longe de ter um consenso e isso reflete a maneira
dinamica com a qual a arqueologia lida com a inter-relagao entre as pessoas e
o espago. Paisagem ¢ um conceito central dentro da arqueologia, um conceito
que influencia nossas praticas e narrativas dentro do fazer arqueologico. Pensar
Paisagem de modo aberto e critico ¢ pensar em uma arqueologia também mais

aberta e critica.
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SEGUNDA...

Carlos Magno GGuimaraes

Como ja foi explicitado, o tema central do volume ¢ a paisagem abordada
com os recursos da Fenomenologia, do Estruturalismo, da Arqueologia Sensorial
e da Etnoarqueologia, para citar alguns.

A diversidade tematica, quando consideradas as diferentes realidade historicas
abordadas, inevitavelmente apresentou para os autores questdes que exigiram
tratamentos especificos, sendo mantida, entretanto, a perspectiva definida pelo
eixo tematico.

O texto de Christopher Tilley abre o volume nao por acaso. Por ter se tor-
nado referéncia obrigatoria, para todos os que se debrugam sobre a abordagem
fenomenologica da paisagem, ¢ uma obra fundamental por tratar de questoes
que tanto remetem a teoria quanto ao método.

Ao abragar a Fenomenologia tendo como uma de suas referéncias basicas a
obra de Merleau-Ponty, o autor transita com desenvoltura por temas como per-
cepgao e conscieéncia corporal; modelos dualistas, conhecimento e experiéncia;
sinestesia e reversibilidade; lugares ¢ paisagens, dentre outros.

Em que pese o fato da atual perspectiva fenomenologica na Arqueologia ter
como referéncia principalmente as obras de Husserl e Heidegger ¢ necessario
reconhecer que a natureza sensorial do conhecimento ja estava presente em
Epicuro, e tambeém no positivismo do seculo XIX, para citar apenas dois casos
(extremos) separados por enorme intervalo de tempo. O espago entre eles ¢
bastante frequentado, diga-se de passagem.

Esta longa trajetoria pode estar ligada ao fato de que, como diz Tilley: “a
fenomenologia ¢ antes um estilo ou um modo de pensar do que um conjunto
de doutrinas”. E a expressao que ela tem hoje na Arqueologia que justifica sua
presenca neste volume

O artigo de Jos¢ Roberto Pellini, pelo menos do ponto de vista formal,
foge aos padrées que a Vestigios tem adotado ate entao. Apresentando estrutura
coloquial, aborda questdes que vém sendo desenvolvidas, com visibilidade, pela
Arqueologia Sensorial.

Transitando inicialmente pelo deserto egipcio (onde realiza pesquisas ha anos)
passa pelos jardins medievais para chegar ao “jardim secreto” de Ibrahim. Neste
deslocamento vai apresentando reflexdes sobre o processo que teria levado o
Ocidente a transformar seus jardins, domesticando-os e eliminando aspectos,
antes, sensorialmente experienciaveis.

Para desenvolver tais reflexdes torna-se necessario um transito (teorico) por

questoes/aspectos como: sentidos, memorias, narrativas, sinestesia, esséncia e
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aparencia, dentre outros. E nesta perspectiva que o autor desenvolveu sua visao
de como aArqueologia Sensorial pode atuar no sentido de refletir/ compreender
o fenomeno da paisagem.

Uma estancia gaticha do seculo XIX ¢ o objeto tratado por Clarissa Sanfelice
Rahmeier, também tendo como referéncia a fenomenologia da paisagem assentada
na obra de Christopher Tilley.

A autora desenvolve sua abordagem tendo como referéncia a corporalidade
quando considerados aspectos como espago/casa, papeis sociais, experiéncias
sensoriais e, logicamente, a paisagem.

Trata-se, segundo a autora, de buscar o “entendimento da paisagem em um
nivel mais profundo” a partir da reconstrugao das experiéncias sensoriais dos
grupos que habitaram a referida estancia.

O galpdo, a senzala e a casa do estanceiro eram os elementos constitutivos
do universo a ser avaliado, considerando os peGes, os escravos e o proprietario
com sua familia como os grupos que neles viviam e se relacionavam. Rotinas
corporais e espagos somaticos definem a natureza dos aspectos que a abordagem
pretende elucidar. So considerados os espagos de moradia e os produtivos (in-
ternos e externos) bem como as dinamicas que os diferentes atores desenvolvem
no universo por eles constituido.

Para a autora o entendimento da relagao entre a paisagem, o corpo e os sentidos
permite um acesso a essa paisagem “de um modo mais humanizado e completo”.

No artigo seguinte, o universo antartico delimita a paisagem tratada por Melisa
Salerno e Andres Zarankin. No artigo em questao os autores se propdem dois
objetivos: fazer a analise dos estudos tradicionais, realizados sobre o encontro
dos cagadores de foca com as Ilhas Shetland do Sul, e apresentar proposta para
“tentar reintegrar a participagao dos corpos no mundo”.

O primeiro objetivo ¢ buscado atraves da critica ao racionalismo moderno
que teria desqualificado os sentidos e as paixdes enquanto mecanismos capazes
de permitir a percepgao/apreensao do mundo. Ao sobrepor a razao aos sentidos
o pensamento moderno inviabilizou o potencial do corpo. A critica se estende
tambem aos dualismos (corpo/mente; sujeito/objeto), que teriam contribuido
para aquele processo negativo, de desqualificagao.

A partir da critica os autores fazem uma proposta “alternativa e experimental”
com vistas a “explorar as possibilidades de interpretacao que oferece um novo
posicionamento concernente a experiéncia encarnada”. E neste contexto adqui-
rem relevancia todos os sentidos.

Também neste artigo o eixo teodrico contempla a Fenomenologia e, alem
disso, o que se busca ¢ o resgate da subjetividade do pesquisador e a apresenta-
¢ao de uma etnoarqueologia com as equipes de arqueologos que em diferentes

momentos participaram das atividades de pesquisa nos sitios remanescentes dos
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acampamentos de cagadores de focas.

Em que pese o fato de criticarem os dualismos modernos utilizados pela
ciéncia os autores nao se furtam a enveredarem pela senda estruturalista onde
as oposigbes orientam toda a reflexdo. O trabalho nos sitios arqueologicos e o
contato com os vestigios envolvem os pesquisadores provocando experi¢ncias
e levando a proposigao de questoes. E sao estas questoes que véem orientando a
linha de investigagao experimental voltada para a experi¢ncia de estar num lugar
que aproxima o pesquisador daquelas pessoas as quais estuda.

Finalmente, o tltimo texto da coletanea ¢ o de Vinicius Melquiades que tem
como proposta uma etnoarqueologia na “Feira-livre do Largo de Coimbra”loca-
lizada no centro historico de Ouro Preto. O objetivo ¢ perceber relagoes que os
artesaos-feirantes tém com a feira “tambem em termos espaciais e de paisagem”.

O autor pretende desenvolver uma abordagem a partir da perspectiva sime-
trica que buscaria romper com os dualismos da perspectiva ocidental moderna
em crise.

A arqueologia simétrica entende que “humano e materialidade devem ser
explicados a partir dos mesmos termos”; o que permitiria superar a assimetria
caracteristica da modernidade ocidental. O foco da abordagem ¢ assim, uma
Etnoarqueologia da paisagem contemplando o fato de que humanos, animais e
coisas sao seres e devem ser simetricamente considerados.

Apesar da énfase na perspectiva simétrica as assimetrias inevitavelmente
surgem ao longo do texto; quando os artefatos/souvenirs sio considerados na
sua condi¢ao de mercadorias, por exemplo. Assimetrias que o autor reconhece.

A existéncia da feira, e os percalgos pelos quais passou ao longo do tempo,
apontam para um momento em que se aproxima a tentativa de sua transferéncia
para uma antiga edificagdo que abrigou anteriormente a Santa Casa da Misericor-
dia. A luz da Arqueologia da Arquitetura, no sistema capitalista, o autor aponta
para o processo de transferéncia como a tentativa de domesticagao do “coletivo”
e, logicamente, a alteragao radical na paisagem que hoje ele integra no espago
em que se encontra.

A participagao em parte do processo que discute a existéncia/transferéncia
da feira explicita, na parte final do artigo, a natureza politica da arqueologia e
suas possibilidades de intervengao na realidade.

Finalizando, retomamos a ideia ja expressa anteriormente sobre as especifi-
cidades na abordagem de cada um dos autores, sem que isto tenha significado a
desconsideragao pelo motivo/tema que orientou a organizagao deste volume:

a Paisagem.
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Gostariamos de expressar nossos agradecimentos para algumas pessoas que
contribuiram para a viabilizagao deste nimero da Vestigios. Anna Luiza Rezende
Ladeia, Luiz Alberto Silveira da Rosa e Will Lucas Silva Pena fizeram a traducao
do texto de ChristopherTilley. Jimena Cruz fez a revisao do espanhol e Luisa de
Assis Roedel fez a revisao do portugues. A todos, somos gratos.
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